Zapis z 5. stretnutia timu C.1

Datum:
24.10.2013

Miestnost’:
5.44 (FIIT)

Pritomni:
Pedagog: Ing. Martin Nagy
Clenovia timu: Bc. Kamil Burda, Bc. Rudolf GreZo, Bc. Marek Hasin, Bc. Luka$ Kohutka

Zapisovatel
Bc. Kamil Burda

Téma stretnutia:
analyza, komunikacia v time

Vyhodnotenie uloh z predchadzajiceho stretnutia:

ID Uloha Zodpovedny Termin Stav
ukonéenia rieSenia
4.1 | analyzovat herny engine Unity Lukas 22102013 | ciastocne
splnena
4.2 | analyzovat dalsie herné engine Kamil, Lukas | 22102013 | ciastocne
splnena
43 analyz__et Kmec;t a L_eap Motion z te’cr_mol_oglckeho h_Iadlske_l, zistit, ako je mozné Marek, Rudolf 22.10.2013 nesplnené
prepojit herné engine-y s technoldégiami Leap Motion a Kinect
analyzovat, vymysliet a zdokumentovat' konkrétne Cinnosti a gesta pre ne, s R .
4.4 prihliadnutim na hru, takisto stanovit ciel takejto hry (pre tato ¢innost) vsetei 22.10.2013 nespinena
45 Vymysllet nazov t!n_1u.‘ ngdy ¢len timu napiSe zoznam pot<_an0|alny(_:h nazvov. vaetci 22.10.2013 nesplnené
Nazov by mal suvisiet' s implementovanou hrou (napr. s dejovou liniou hry).
4.6 opravit odkazy na Dropbox-e Kamil 22.10.2013 splnena
47 Dohodnut stretnutie s terapeutmi Janka 31.10.2013 rieSena
48 Vytvorit webovu stra'm.ku, ktora bude obsahovat informacie o time, projekte a Rudolf 2210.2013 mastocqe
dokumenty (napr. zapisy) splnena
49 Naplsat’ dpdavatelow technoldgie Leap Motion ohladom dostupnosti tejto vetci 22102013 spinena
technologie
4.10 | 2vazit, ¢i je ziaduce ziskat grant od Tatra Banky pre vyvoj terapeutickej hry vsetci 22.10.2013 splnena
4.11 | Urcit obsah kapitoly Analyza v dokumentacii k projektu vSetci 22.10.2013 splnena
4.12 | Stanovit ciele projektu vSetci 22.10.2013 nesplena
413 Prezriet’ si dokumen.ta‘(?le z preldoslych rocmkov’. Nav’rhnult a vytvorit’ Strukturu Kamil 22.10.2013 spinend
dokumentu podfa oficialnej stranky predmetu Timovy projekt
414 g?rziaclz;zgggt a porovnat moznosti tvorby dokumentacie v sluzbach Google Docs a Kamil 22.10.2013 spinend

Opis stretnutia:


http://www2.fiit.stuba.sk/~jhudec/tp/tp.html
http://www2.fiit.stuba.sk/~jhudec/tp/tp.html

1. Je Ziaduce si organizovat Cas tak, aby sme mali dostatok ¢asu na pracu na projekte.

2. Stretnutia m6zu byt efektivnejSie vo Stvrtok, resp. je ziaduce si terminy stretnuti dohodnut’ alebo
upravit ad hoc, max. 2 dni pred stretnutim.

3. Navrh na bodovanie spoluprace v time - ak spolupracujeme, pripiSeme si viac bodov, ak ideme
proti sebe, pripiSeme si menej bodov.

4. Alternativne je mozné vyhodnotenie uloh na stretnuti organizovat tak, Ze v rdmci vyhodnotenia
uloh budeme hrat “SCRUM poker” - ohodnotime jednotlivé implementované funkcie. Tuto
techniku by bolo vhodné vyuzit pri implementacii Casti projektu..

5. Na ziskanie grantu od Tatra Banky je potrebné spisat’ nasledovné:

a. analyza

b. navrh (najdélezitejSia Cast’ grantu)
i. blokova schéma
i. levelyv hre

6. So ziskanym grantom si mézZeme zabezpecit' viacero zariadeni Kinect a Leap Motion, a viac
tabletov, pripadne aj inych zariadeni, ktoré by boli pouzité v hre.

7. Stretnutie s terapeutmi bude zrejme dohodnuté na naduduci alebo az dalsi tyzden.

8. Kinect mame spojazdneny

9. Navrh (najma architekturu) je potrebné vypracovat’ ¢im skér.

10. Jeden level v hre by mal byt ovladany najviac jednym z podporovanych zariadeni. Niektoré levely
zrejme bude mat zmysel hrat' iba pre dve alebo jedno zariadenie.

11. Obsah kapitoly navrh:

a. architektura
i. blokova schéma, komponenty (krabicky, spisovne
komponentami
1. nie je délezité Kinect, Leap Motion, tablet, ..., ale aplikacia

Skatulky”), interakcia medzi

b. levely
c. prostredie
d. dejova linia
e. priebeh hry
f. ciel hry
12. Na stretnutiach treba mat dopredu pripravené konkrétne rozpracované “veci”, aby sme mali ¢o
diskutovat.

13. Leap Motion - 25.10.2013 uz bude dostupna na fakulte.

Ulohy do nasledujticeho stretnutia:

ID Uloha Zodpovedny Termin
ukonéenia
5.1 napisat kapitolu Analyza vSetci 29.10.2013
5.2 dve dvojice vytvoria navrh systému - maximalne 2-3 strany Kamil, Lukas 28.10.2013
53 dve dvojice vytvoria navrh systému - maximalne 2-3 strany Rudolf, Marek 28.10.2013
54 na stretnuti sa tieto dva navrhy porovnaju a zlucia vsetci 29.10.2013
dalej analyzovat herné engine
55 - ako sa tvoria o_bjekty (z programatorskeho hladiska), ako sa programuje, ako prepoijit Kinect a/ Kamil, Lukas 29.10.2013
alebo Leap Motion s hrou
- pozriet si, aké herné engine pouzivali timy z predchadzajucich rocnikov




analyzovat, vymysliet a zdokumentovat konkrétne Cinnosti a gesta pre ne, s prihliadnutim na hru,
takisto stanovit’ ciel takejto hry (pre tuto €innost)

56 - niektoré ¢innosti uz su opisané v réznych zdrojoch (zapisy, Google Groups, Facebook vsetei 22.10.2013
skupina, ...), bolo by vhodné ich zltGgit
Vymysliet nazov timu. Kazdy ¢len timu napiSe zoznam potencialnych nazvov. Nazov by mal

5.7 suvisiet' s implementovanou hrou (napr. s dejovou liniou hry) alebo pouzitymi technolégiami. Kazdy vSetci 22.10.2013
¢len timu si pripravi aspofi 5 nazvov timu.

58 Dohodnut stretnutie s terapeutmi Janka 31.10.2013

5.9 Naplnit’ zakladny obsah webovej stranky (blizSie informacie v dokumente o Struktire webovej vaetci 2710.2013
stranky)

5.10 | Stanovit ciele projektu (v ramci analyzy a navrhu projektu) vSetci 29.10.2013

5.11 | Vytvorit plan projektu na zimny a letny semester vSetci 29.10.2013

Predbezny termin nasledujiceho stretnutia:

29.10.2013



https://docs.google.com/document/d/1NgNrBYWLfpH1a12iwg05Pb-xSvP7oK6zx-eucHUY1KM/edit
https://docs.google.com/document/d/1NgNrBYWLfpH1a12iwg05Pb-xSvP7oK6zx-eucHUY1KM/edit

