Zapis zo 4. stretnutia timu C.1

Datum:
15.10.2013

Miestnost’:
5.44 (FIIT)

Pritomni:
Pedagog:
Clenovia timu:
Psycholégovia:

Ing. Martin Nagy

Zapisovatel”
Bc. Kamil Burda

Téma stretnutia:
Diskusia k prace na projekte, analyza projektu

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia:

Bc. Kamil Burda, Bc. Rudolf Grezo, Bc. Marek Hasin, Bc. Lukas Kohutka
Mgr. Lenka Lesayova, Mgr. Jana Bielikova

Uloha Zodpovedny Termin Stav
ukoncenia | rieSenia
Vymysliet nazov timu. Kazdy €len timu napiSe zoznam potencialnych
nazvov. Nazov by mal suvisiet s implementovanou hrou (napr. s vSetci 15.10.2013 | nesplnena
dejovou liniou hry).
Preskumat technolégiu Leap Motion do hibky vsetci 15.10.2013 C|astocn’e
splnena
V ramci terapeurickej hry priebeZne analyzovat literarne zdroje - v
zdielanych priecinkoch v sluzbe Dropbox, na strdnkach |EEExplore, fiebesne
ACM Digital Library, SpringerLink, ScienceDirect, pripadne vSetci 15.10.2013 P e
oo o A o e o rieSena
pouzit vyhladavac na najdenie relevantnych stranok alebo iného
relevantného obsahu
Analyzovat volne dostupné, open source 3D herné engine-y vSetci 15.10.2013 | nesplnend
let|.t, ako J.e mozné prepojit herné engine-y s technolégiami Leap véetci 15.10.2013 | nesplnena
Motion a Kinect
Usporiadat’ dokumenty a ich obsah v sluzbach Google Drive a Kamil 15.10.2013 spinena
DropBox
Navrhnut nazvy znaciek (tagov) pre jednotlivé druhy oznamov vSetci 15.10.2013 splnena
Z|.st|t, aké s.u moznosti ko’laborame VO vaOJovom .prostredl Microsoft véetci 15.10.2013 C|astocn,e
Visual Studio. Analyzovat Team Foundation Service splnena
Dohodnut stretnutie s psychologi¢kami prostrednictvom e-
mailu. Na stretnuti by ¢lenovia timu spolu so psychologiCkami
konzultovali zoznam ¢&innosti, cvikov, resp. gest, ktoré by mohli vSetci 15.10.2013 splnena

byt implementované v hre, pripadne dalSie relevantné zalezitosti



http://ieeexplore.ieee.org/Xplore/home.jsp?reload=true&tag=1
http://ieeexplore.ieee.org/Xplore/home.jsp?reload=true&tag=1
http://dl.acm.org/
http://dl.acm.org/
http://dl.acm.org/
http://link.springer.com/
http://link.springer.com/
http://www.sciencedirect.com/
http://www.sciencedirect.com/

ohladom terapeutickej hry

tejto technoldgie

Dohodnut stretnutie s terapeutmi vSetci 15.10.2013 | nesplnena
Pos!at e-mail p. BeneSovej ohladom dostupnosti technolégie Leap vietci 15.10.2013 spinena
Motion

Napisat’ dodavatelovi technolégie Leap Motion ohladom dostupnosti véetci 15.10.2013 | nespinena

Rozdelit si ulohy v ramci prace na terapeutickej hre (kto sa bude
venovat grafike, programovaniu, pribehu, dizajnu, a pod.). Je mozné, vSetci 15.10.2013 splnena
Ze rozdelenie uloh prebehne az neskor, po dokladnejsje analyze.

Zvazit, ¢i je Ziaduce ziskat grant od Tatra Banky pre vyvoj

terapeutickej hry vSetci 11.11.2013 | nesplnend
Urcit obsah kapitoly Analyza v dokumentacii k projektu vsetci 15.10.2013 | nesplnena
Stanovit’ ciele projektu vSetci 15.10.2013 | nesplnena
Prezriet si dokumentacie z predoslych ro¢nikov. Navrhnut a vytvorit . 3./4. tyzden .
. ) A . ; . Kamil nesplnena
Strukturu dokumentu podla oficialnej stranky predmetu Timovy projekt ZS
Prezriet si weboveé stranky timovych projektov z predchadzajucich o 4./5. tyzden .
. vSetci nesplnena
rocnikov ZS
o x . N . o 5. tyzden .
Navrhnuat Struktiru webovej stranky timu vsetci 7 nesplnena
Vytvorit webovu stranku, na ktorej sa budu nachadzat pozadované o 5. tyzden ,
: . e el s 4 . . . vsetci nesplnena
informacie podla oficialnej stranky predmetu Timovy projekt ZS

Opis stretnutia:

1.

2.
3.
4

Kinect je dostupny v miestnosti 5.44, kde sa zaroven konaju stretnutia timu.
Leap Motion by mal byt k dispozicii do 2 mesiacov.
Delba prace je dolezita, aby sme nerobili vetci to isté.
Na instalaciu Team Foundation Server je najprv potrebna registracia na stranke. Ak by sluzba
bola dostupna na MSDNAA, je mozné legalne vyuzivat platenu verziu zadarmo. Je vSak otazne,
Ci je sluzba potrebna pre ucely projektu - zavisi to od vybraného vyvojoveho prostredia hry a
herného engine-u.
V sluzbe MSDNAA je dostupny softvér Microsoft Visual Studio Team Server.
otazne, & budeme pouzivat Visual Studio

a. herny engine Unity - programovanie C# priamo v editore pre Unity

b. podpora pre Leap Motion - free verzia

i. navod na spojenie Leap Motion

Standardne by sme modifikovali existujlci herny engine, kam integrujeme Leap Motion APl a
Kinect API.
Microsoft Kinect SDK je zadarmo stiahnutelny zo sluzby MSDNAA (resp. Dreamspark).
Konecny termin ziskania grantu je 11.11.2013. Je potrebné pred tymto terminom oznamit
pedagogovi (ktory by sprostredkoval ziadost o grant), €i sa €lenovia timu chcu o grant uchadzat.



http://www2.fiit.stuba.sk/~jhudec/tp/tp.html
http://www2.fiit.stuba.sk/~jhudec/tp/tp.html
http://labss2.fiit.stuba.sk/TeamProject/2012/teams.php
http://labss2.fiit.stuba.sk/TeamProject/2012/teams.php
http://www2.fiit.stuba.sk/~jhudec/tp/tp.html
http://www2.fiit.stuba.sk/~jhudec/tp/tp.html

10.

11.

12.

13.

14.
15.
16.
17.
18.
19.

20.

21.

22.

23.
24.

25.
26.
27.

Na ziskanie grantu je potrebna kvalitna dokumentacia, ktora obsahuje aspon tieto Casti:
a. analyza projektu, ktora opisuje situaciu na trhu v su€asnosti,
b. navrh obsahujuci Specifikaciu projektu, pripadne aj blokové schémy,
c. akeé prostriedky, technolégie, a pod. su potrebné na implementaciu
Praca na jednotlivych sucastiach hry je predbezZne rozdelena nasledovne:
a. herny engine - Lukas a Kamil
i. grafika
ii. herné mechanizmy
iii. prepojenie herného engine-u s technolégiami Leap Motion a Kinect
b. Leap Motion a Kinect - Rudolf a Marek
i. ovladanie gest
c. prostredie hry (prip. aj dejova linia) - vSetci
Cviky mézu byt ponimané v dvoch rovinach: pohybova (fyzioterapeuti) a psychologicka
(psychologovia).
Hendikepy jednotlivych pacientov je velmi variabilné - preto je dolezité, aby vysledna hra mohla
byt konfigurovatelna.
Hraci by hru hrali iba s jednym senzorom suc¢asne, nie s viacerymi naraz.
Je ziaduce sa vyhybat agresivnym prvkov v hrach (nasilie, krv a pod.).
NajlepSie by s hrou bolo pokryt’ o najvaésiu skupinu ludi.
Kolaboracia nie je vzdy Ziaduca pri terapii. Zvy€ajne je potrebné vykonavat cviky individualne.
Kolaboracia je ucinnejSia, ak sa hraju hraci s rovnakymi hendikepmi.
Ludia s hendikepmi maju zvy€ajne obmedzeny socialny styk. Kolaboracia by im mohla pomoct
sa socializovat, resp. prelomit’ bariéru socialneho kontaktu s ludmi. S terapeutickou hrou by tak
terapeuti mohli viest terapiu so sociadlnym rozmerom.
Kolaboracia by mala byt volitefnym komponentom hry.
Kolaboracia cez Internet by sa uskuto€riovala z pohodlia domova. Takto by sa [udia mohli
zoznamovat na dialku.
Je treba zvazit, ¢i hra bude alebo nebude mat dejovu liniu, t.j. ¢i to bude softvér, ktory ponuka
pestru paletu hier bez nadvaznosti na seba, alebo to bude hra, v ktorej su jednotlivé hry na cviky
integrované a dejovo na seba nadvazuju.
Hra by bola vhodnejSia pre mladSie ro¢niky. Starsi ludia maju volu vykonavat terapiu aj bez hier.
Cinnosti v hre:
a. lienka - skakanie, pohyb dopredu;
i. technoldgia Leap motion
b. vajicko (alebo baldnik) - preniest’ z jedného bodu do druhého a snazit’ sa, aby nespadlo
na zem;
naklananie sa do stran;
pes - posluchat povely;
psi salon - Eesanie, a pod.;
staranie sa o zviera alebo akukolvek postavi¢ku - moderné tamagoci;
ovladanie volantu auta;
hra Papers. Please (kontrola dokumentov na colnici, logicka hra); demo verzia tejto hry je
dostupna zadarmo.
Nasadenie hry masovo (t. j. biznis model): open source vs. predame vysledny produkt.
Pre hru je potrebny informacny systém, v ktorom by terapeut sledoval stav pacienta.
Dokumentacia by mala obsahovat:
a. herné engine-y
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http://dukope.com/

b. levely
c. herné mechanizmy

28. Dokumentacia by takisto mala obsahovat ciele projektu.

29. Tvorba dokumentacie méze byt uskutocnena aj v sluzbe Office 365. Existuje vraj aj verzia
zadarmo, ktora ma sice isté obmedzenia, ale na tvorbu dokumentacie je postacujuca. Na tvorbu
dokumentacie v Office 365 je potrebné si zriadit' ucCet, ktory je mozné prepojit s Google uctom.

30. Kvalita dokumentacie je dblezitejSia, ako kvantita.

31. Webova stranka by mala obsahovat:

a. opis projektu,
b. opis ¢lenov timu,
c. dokumenty (vratane zapisov).

Ulohy do nasledujiceho stretnutia:

Uloha Zodpovedny Terrvmn_ Stav rieSenia
ukonéenia
analyzovat' herny engine Unity Lukas 22.10.2013 rieSena
analyzovat' dalSie herné engine Kamil, Lukas 22.10.2013 rieSena

analyza Kinect a Leap Motion z technologického
hladiska, zistit, ako je mozné prepojit herné engine-y s Marek, Rudolf 22.10.2013 rieSena
technoldgiami Leap Motion a Kinect

analyzovat, vymysliet a zdokumentovat konkrétne
Cinnosti a gesta pre ne, s prihliadnutim na hru, takisto vSetci 22.10.2013 rieSena
stanovit ciel takejto hry (pre tuto ¢innost)

Vymysliet nazov timu. Kazdy ¢len timu napiSe zoznam
potencialnych nazvov. Nazov by mal suvisiet' s vsetci 22.10.2013 rieSena
implementovanou hrou (napr. s dejovou liniou hry).

opravit odkazy na Dropbox-e Kamil 22.10.2013 splnena
Dohodnut stretnutie s terapeutmi Janka 31.10.2013 rieSena
.Vytvonlt Yveboyu stranku, ktora bude obsahovat o Rudolf 2210.2013 fiesens
informacie o time, projekte a dokumenty (napr. zapisy)

Napisat dona\(ateIOW tec’hr?ologle Leap Motion ohfadom véetci 22.10.2013 fegend
dostupnosti tejto technologie

Z\’IaZ.It, i je zu’l:lduc?e ziskat’ grant od Tatra Banky pre véetci 22102013 fesend
vyvoj terapeutickej hry

Urcit obsah kapitoly Analyza v dokumentacii k projektu vsetci 22.10.2013 rieSena
Stanovit’ ciele projektu vsetci 22.10.2013 rieSena

Prezriet si dokumentécie z predoslych ro€nikov.
Navrhnut a vytvorit’ Struktiru dokumentu podla oficialnej Kamil 22.10.2013 rieSena
stranky predmetu Timovy projekt

Analyzovat a porovnat moznosti tvorby dokumentacie v

sluzbach Google Docs a Office 365 Kamil 22.10.2013 spinena



http://www2.fiit.stuba.sk/~jhudec/tp/tp.html
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Predbezny termin nasledujuceho stretnutia:
24.10.2013



