Zapis z 3. stretnutia timu C.1

Datum:
10.10.2013

Miestnost’:
5.44 (FIIT)

Pritomni:
Pedagog: Ing. Martin Nagy
Clenovia timu: Bc. Kamil Burda, Bc. Rudolf GreZo, Bc. Marek Hasin, Bc. Luka$ Kohutka

Zapisovatel
Bc. Kamil Burda

Téma stretnutia:
Diskusia navrhovanych tém, vyber témy

Vyhodnotenie uloh z predchadzajiceho stretnutia:

g Zodpovedn Termin Stav rieSenia
Uloha . R .
y ukoncéenia ulohy
Uviest a opisat funkcie konkrétnych zariadeni pre fudi so Rudolf 10.10.2013 spinena

zrakovym postihnutim; pozri Prilohu A

Dokladne si prezriet v8etkych vitazov a finalistov sutaze
Microsoft Imagine Cup z predoslého ro¢nika, pripadne vitazov vSetci 10.10.2013 splnena
z dalSich predchadzajucich rocnikov

CiastoCne

Preskumat technoldgiu Leap Motion vSetci 10.10.2013 splnena, dalej
rieSena

Vymysliet nazov timu vSetci 10.10.2013 nesplnena
V ramci terapeurickej hry priebezne analyzovat literarne zdroje
- v zdielanych prieCinkoch v sluzbe Dropbox, na strankach CiastoCne
IEEExplore, ACM Digital Library, SpringerLink, ScienceDirect, vsetci 10.10.2013 splnena, dalej
pripadne pouzit vyhladava¢ na najdenie relevantnych stranok rieSena

alebo iného relevantného obsahu

Opis stretnutia:

1. Projekt i-chum sa snazi pomoct zrakovo postihnutym. Vzhladom na skutoCnost, Ze tento projekt
ponuka funkcie, ktoré navrhoval Rudolf, v§etci ¢lenovia timu sa zhodli, Zze Rudolfom navrhovana
aplikacia pre ludi so zrakovym postihnutim nebude rieSena.

2. Luka$ a Marek uvazovali o mobilnej aplikacii, ktora by sluzila ako dopravny servis. Jednoduchym
stladenim tlagidla je mozné nahlasit udalost, ako napr. dopravni nehodu. Clenovia timu sa
zhodli, Ze tvorba takejto aplikacie je z hladiska rozsahu prace nedostatocna na to, aby bola
rieSena v timovom projekte.

3. Vsetci ¢lenovia timu sa dohodli, ze v ramci timového projektu navrhna a implementuju
terapeuticki hru pomahajiucu detom s obmedzenymi schopnostami pohybu.


http://www.imaginecup.com/Custom/Index/2013Winners
http://www.imaginecup.com/Custom/Index/2013Winners
http://www.imaginecup.com/Custom/Index/2013Finalists
http://www.imaginecup.com/Custom/Index/2013Finalists
http://www.imaginecup.com/Custom/Index/PastWinners
http://www.imaginecup.com/Custom/Index/PastWinners
http://ieeexplore.ieee.org/Xplore/home.jsp?reload=true&tag=1
http://ieeexplore.ieee.org/Xplore/home.jsp?reload=true&tag=1
http://dl.acm.org/
http://link.springer.com/
http://www.sciencedirect.com/
http://www.imaginecup.com/Finalists/Team?teamname=teamfirebird&year=2013

4. V ramci terapeutickej hry pre fudi s obmedzenou schopnostou pohybu je potrebna konzultacia s
terapeutmi a psycholdgami. Je potrebné zistit, aké gesta je potrebné implementovat v hre, aby
terapia bola ucinna.

Treba sa uistit, Ze kolaboracia viacerych hra€ov v ramci hry zlep&i ucinky terapie.

Jednou z hier, kde by hraci mohli hrat spolu, je Sach.

7. Urcite nie je potrebné vytvorit novy herny engine Uplne od zakladov. Existuje mnoho open source
hernych engine-ov (aj 3D), modelov a textur, ktoré mézu byt pouzité na implementaciu hry.

8. Jednou z technolégii na tvorbu hier je Microsoft XNA. Tu v3ak spolo€nost Microsoft dalej vyvijat
a podporovat nebude (€o vS8ak nezmanenad, Ze ju nemdzeme pouZit).

. Treba sa uistit, ze pouzitim existujuceho softvéru a diel dodrzime licenéné podmienky.

10. Hoci by sa tim mohol zapojit do sutaze TP-CUP, je potrebné vykazovat pravidelny vyvoj v
projekte vo forme tzv. $printov, &o sa v ramci sitaZe aj boduje. Clenovia timu sa zhodli, Ze
mnozstvo dokumentacie potrebnej v priebehu sutaze je natolko vy&erpavajuce, ze sa tim do
sutaze nezapoji.

11. Je potrebné zvazit, ¢i budeme prezentovat projekt na konferencii IIT.SRC v aprili 2014.

12. Kazda aktivita, ktora zviditelni projekt, sa rata, vratane sutaze Podnikatelsky napad roka, ktora
sa kona po narodnom finale sutaze Imagine Cup.

13. Na narodnom finale sutaze Imagine Cup je v ramci prezentacie projektu neziaduce povedat “My
sme hotovi, dokon€ili sme projekt” - treba uviest, ako sa projekt bude dalej rozvijat.

14.V ramci prezentacie na narodnom finale je vhodné uviest biznis model - kazdy tim to na
prezentacii mal.

15. Na manazment verzii implementovaného programu ¢lenovia timu pouziju systém Git.

16. Poznatky ziskané z analyzy je Ziaduce ukladat do nasledujucich priestorov:

a. subory - do Dropbox-u,
b. odkazy a doplfiujuce informacie - do dokumentov v Google Drive (kedZze sa mézu
priebezne aktualizovat).

17. Pedagog timu Martin poSle ukazku Ziadosti o grant na rozvoj projektu, aby sa &lenovia
oboznamili, aké nalezZitosti je potrebné splinit' na ziskanie grantu. Clenovia by mali zvazit, &i usilie
vynaloZzené na ziskanie grantu prinesie adekvatnu pridanu hodnotu.

18. Maximalna hodnota, ktoru je mozné ziskat, je 5000 EUR. Na ziskanie grantu je okrem iného
potrebné mat kvalitne spracovanu analyzu.

19. V projekte nie je potrebné pouzivat vietky mozné technolégie vyvinuté spoloénostou Microsoft,
postacuje aspon jedna. V ramci navrhovanej hry bude pouzita technolégia Kinect.

20. Clenovia timu si vystriedaju roly v time kazdych pol semestra. Nasledujci termin striedania
je teda stanoveny na konci zimného semestra, resp. po¢as skuskoveho obdobia v zimnom
semestri.

21. Informacie suvisiace s projektom budu oznamované prostrednictvom Skupin Google (Google
Groups). Pravidelné kontrolovanie dokumentov v sluzbach Google Drive alebo Dropbox je
nepraktické. Subjekt je potrebné oznackovat (angl. tag) s hranatymi zatvorkami. Jednotlivym
druhom informacii su pridelené prislusné znacky - pozri Prilohu B.

22. TyZdenny plan a ciele projektu je Ziaduce zostavit' az po nasledujucom stretnuti - po konzultacii s
psychologi¢kami a po bliz8ej Specifikacii projektu.

23. Tablet je na fakulte dostupny (napr. tablet HP). Rudolf takisto vlastni tablet s OS Windows 7.

o o

Ulohy do nasledujticeho stretnutia:

Zodpovedn Termin

Uloha .
y ukoncéenia

Stav rieSenia




Vymysliet nazov timu. Kazdy €len timu napi$e zoznam

potencialnych nazvov. Nazov by mal suvisiet s vsetci 15.10.2013 rieSena
implementovanou hrou (napr. s dejovou liniou hry).
Preskumat technolégiu Leap Motion do hibky vsetci 15.10.2013 rieSena
V ramci terapeurickej hry priebezne analyzovat literarne zdroje
- v zdielanych prie€inkoch v sluzbe Dropbox, na strankach
IEEEXxplore, ACM Digital Library, SpringerLink, ScienceDirect, vsetci 15.10.2013 rieSena
pripadne pouZit' vyhladdvag na ngjdenie relevantnych stranok
alebo iného relevantného obsahu
Analyzovat volne dostupné, open source 3D herné engine-y vsetci 15.10.2013 rieSena
Zistit, akq je moz.ne prepojit herné engine-y s technolégiami vetci 15.10.2013 fiesend
Leap Motion a Kinect
Usporiadat dokumenty a ich obsah v sluzbach Google Drive a Kamil 15.10.2013 fiesena
DropBox
Navrhnut nazvy znaciek (tagov) pre jednotlivé druhy oznamov vsetci 15.10.2013 rieSena
Zistit, aké su moznosti kolaboracie vo vyvojovom prostredi Y o
Microsoft Visual Studio. Analyzovat Team Foundation Service veetc 15.10.2013 riesena
Dohodnut stretnutie s psychologi¢kami prostrednictvom e-
mailu. Na stretnuti by ¢lenovia timu spolu so psychologi¢kami
konzultovali zoznam €innosti, cvikov, resp. gest, ktoré by vSetci 15.10.2013 rieSena
mohli byt implementované v hre, pripadne dalSie relevantné
zaleZitosti ohfadom terapeutickej hry
Dohodnut stretnutie s terapeutmi vsetci 15.10.2013 rieSena
Poslat e-mall p. BeneSovej ohfadom dostupnosti technolégie véetci 15.10.2013 fegend
Leap Motion
Napisat do.da\-/atelow tet:’hr?ologle Leap Motion ohladom véetci 15.10.2013 fegend
dostupnosti tejto technolégie
Rozdelit si ulohy v ramci prace na terapeutickej hre (kto sa
bude venovavt g’raflke, prograrno,vanlu, pribehu, cj|zajnu: a véetci 15.10.2013 fegend
pod.). Je mozné, Ze rozdelenie Uloh prebehne az neskér, po
dokladnejsje analyze.
Zvazit, C.I je .2|aduce ziskat grant od tatra Banky pre vyvoj véetci 15.10.2013 fegend
terapeutickej hry
Urcit obsah kapitoly Analyza v dokumentacii k projektu vsetci 15.10.2013 rieSena
Stanovit ciele projektu vSetci 15.10.2013 rieSena
Prezriet’ si dokumentacie z predoslych ro¢nikov. Navrhnut a S

o % . e . 3./4. tyzden e
vytvorit’ Struktdru dokumentu podfa oficialnej stranky predmetu Kamil 73 rieSena

Timovy projekt



http://ieeexplore.ieee.org/Xplore/home.jsp?reload=true&tag=1
http://ieeexplore.ieee.org/Xplore/home.jsp?reload=true&tag=1
http://dl.acm.org/
http://link.springer.com/
http://www.sciencedirect.com/
http://www2.fiit.stuba.sk/~jhudec/tp/tp.html
http://www2.fiit.stuba.sk/~jhudec/tp/tp.html

Prezriet si webové stranky timovych projektov z

4./5. tyzdefs

Timovy projekt

i . Setci ieSena
predchadzajucich ro€nikov vsetd ZS riesena
Navrhnat Struktiru webovej stranky timu vsetci 5.tyzden ZS rieSena
Vytvorit webovu stranku, na ktorej sa budu nachadzat
pozadované informacie podla oficialnej stranky predmetu vSetci 5.tyzden ZS rieSena

Predbezny termin nasledujiceho stretnutia:
Utorok, 15.10.2013, 16:00, miestnost’ 5.44

Prilohy
A. Podpora pre zrakovo postihnutych
Text prilohy sa nachadza v nasledujucom odkaze:

https://www.dropbox.com/s/a5durazf1byohpm/Podpora%20pre%20zrakovo%20postihnutych.docx

B. Znackovanie oznamov

Pozri dokument “Dokumentacia k riadeniu projektu”, sekcia “Komunikacia v time”.



http://labss2.fiit.stuba.sk/TeamProject/2012/teams.php
http://www2.fiit.stuba.sk/~jhudec/tp/tp.html
http://www2.fiit.stuba.sk/~jhudec/tp/tp.html
https://www.dropbox.com/s/a5durazf1byohpm/Podpora%20pre%20zrakovo%20postihnutych.docx
https://docs.google.com/document/d/1dK1EeSKPi_rIB6e3J3nf64I4pc-elfTE6bGDq6mMNS8/edit

