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1. Clenovia timu
Bc. Lukas Kohutka

Rola v time: veduci timu
Rola v time: momentalne Ziadne
Osobnad Specializacia: digitalne systémy, softvér, optimalizacie
Odportcanie od: Ing. Peter Pistek
Praktické skusenosti:
e softvér a programovanie:
o programovacie jazyky: C, C++, C#, assemblery, Objective-C, Java
o pracovné prostredia: Qt, NET
o graficka kniznica OpenGL
o tvorba mobilnych aplikacii pre operacny systém i10S
o MySQL
o HTML, CSS, Javascript
o modelovanie v jazyku UML
o digitalne systémy:
o opisné jazyky VHDL, SystemC, HandelC
o nastroje ModelSim, HDL Designer
o programovanie FPGA obvodov

o multiplexorové stromy, BDD Worker

Bc. Kamil Burda

Rola v time: zapisovatel’
Rola v time: momentalne Ziadne
Osobna Specializdcia: sietové technologie
Odporucanie od: Bc. Lukas Kohutka
Praktické skusenosti:

e sietové technologie

o Cisco CCNA, semestre 1-4, certifikovany



o softvérové inZinierstvo a programovanie
o programovacie jazyky: C#, Python, C, assemblery
o pracovné prostredie .NET
o MySQL
o modelovanie v jazyku UML
e operacny systém Linux
o pracav prostredi bash
o digitalne systémy
o opisné jazyky VHDL, SystemC
o nastroje ModelSim, HDL Designer
Bc. Marek Hasin
Rola v time: ¢len timu
Praca/zamestnanie:  sietovy operator
Osobna Specializacia: sietové technologie
Odportcanie od: Ing. Jan Muranyi
Praktické skusenosti:
e sietové technologie
o Cisco CCNA, semestre 1-3
o navrh, implementacia a sprava pocitatovych sieti
e softvérové inzinierstvo a programovanie:
o programovacie jazyky: C#, Java, assemblery
o pracovné prostredie .NET
o tvorba mobilnych aplikacii pre operany systém Android
o MySQL
o modelovanie v jazyku UML
o digitalne systémy
o opisné jazyky VHDL, SystemC
o nastroje ModelSim, HDL Designer
Bc. Rudolf Grezo



Rola v time: ¢len timu
Praca/zamestnanie:  sietovy operator, programator
Osobna Specializdcia: sietové technologie
Odportcanie od: Bc. Lukas Kohutka
Praktické skusenosti:
e sietové technologie
o Cisco CCNA, semestre 1-4
o navrh, implementacia a sprava pocitacovych sieti
o softvérové inZinierstvo a programovanie:
o programovacie jazyky: C#, Objective-C, assemblery
o pracovné prostredie .NET framework
o tvorba mobilnych aplikacii pre opera¢ny systém i0OS
o MySQL
o modelovanie v jazyku UML
o digitalne systémy:
o opisné jazyky VHDL, SystemC

o nastroje ModelSim, HDL Designer



2. Motivacia

Existuju ludia, ktori trpia obmedzenymi pohybovymi schopnostami, ktoré ich obmedzuju vo
vykonavani kazdodennych ¢innosti. Na zlepSenie pohybovych schopnosti v rdmci svojich moZnosti

potrebuji vykonavat’ cviky.

Problémom je skuto¢nost’, Ze tito 'udia, obzvlast’ deti, Castokrat nie su motivovani cvicit. Jednou z
moznosti, ako zvySit’ motivaciu pacientov cvicit’, je zakomponovanie prvkov hry do terapeutického
cvicenia.

Stcasna doba umozituje vyuzivat’ moderné technologie na skvalitnenie terapeutickych cviceni. V
ramci terapie su vhodné pohybové pocitacové hry s vyuzitim technologii ako napr. pohybového
senzoru Kinect. Mame za to, Ze pacienti, najma deti, budu brat’ cvi¢enia nie ako povinnost, ale ako

zabavu. Budu sa viac snazit’, o v konecnom ddsledku zlepsi ich pohybové schopnosti.

Mnoho pohybovych hier je vSak primarne urCenych pre zdravych l'udi. Pre pacientov su fyzicky
prilis narocné, ¢o by ich napokon mohlo odradit’ od hrania tychto hier a teda aj cvicit. Mame preto
zaujem vytvorit hru s pouzitim modernych, komeréne dostupnych technologii, konkrétne
pohybovych senzorov Kinect (na rozvoj hrubej motoriky pacienta) a Leap Motion (na rozvoj jemnej
motoriky pacienta). Hra bude urcend primarne pre deti s pohybovymi obmedzeniami a bude sluzit’

ako pomocka pri terapeutickych cviceniach.



3.

Koncept riesenia

RieSenie:

vytvorenie aplikacie/hry s pouzitim prislusnej technologie

spojenie technolédgii Leap motion a Kinect

rozdelenie do istych kategorii ¢innosti (domace Cinnosti, Sport a iné)
moznost’ vol'by Casti tela, ktora sa bude precvi¢ovat’

konkrétne ¢innosti k prislusnej Casti tela

moznost’ vol'by naro¢nosti

profil pre pacienta, v ktorom by videl postup v cviceni (rovnako by ho sledoval aj terapeut)

skvalitnenie rehabilitacnych cviceni

zmena formy cvicenia z bezného cvicenia na zdbavnu formu
modernizécia - vyuZzitie informac¢nych technologii
nenaroc¢né zavedenie do prevadzky

moznost’ pokracovat’ v cviceniach aj doma (vd’aka profilom ma lekar spétnti vizbu)



4. Predpokladané zdroje

Vzhl'adom na skuto¢nost, ze v ramci projektu sa zapojime do sutaze Imagine Cup, ktora je
organizovand spolo¢nost'ou Microsoft, predpokladdme vyuZitie najmé technologii vyvinutych touto

spolo¢nostou.
Pozadovany hardvér:

* pohybovy senzor Kinect,

* pohybovy senzor Leap Motion,

¢ tablet zo série Microsoft Surface,

* pocitac s operaénym systémom Windows 7.
Pozadovany softvér:

* vyvojové prostredie Microsoft Visual Studio,

* softvér (tzv. herny engine) na zjednodusenie tvorby hier.



5. Rozvrh ¢lenov timu

Tato Cast’ obsahuje rozvrh ¢lenov timu v zimnom semestri v akademickom roku 2013/2014.
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