Najbeznejsie metédy pohybu, ktoré mézu byt rozdelené do 4 kategorii:

1. trajectory-based approaches (pristupy zalozené na trajektorii)

Pozostava z najdenia kinematickych trajektorii a poutzitia stabilizacnych kritérii na zaistenie
stabilnej chodze. Stabilizac¢né kritéria :

- Center of Mass — tazisko systému Castic je bod v ktorom sa hmotnost systému sprava
ako keby bol koncentrovany. Inak povedané tazisko je definovane ako umiestnenie
vazeného priemeru jednotlivych hmotnych bodov systému —
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Kde, M = suma m; celkova hmotnost systému, m; — mnoZstvo itej Castice, p; - tazisko

Center of pressure — centrum tlaku — vela humanoidov je vybavenych senzorom
krutiaceho momentu na jeho nohach. Centrum tlaku je vysledkom vyhodnotenia

tychto senzorov a je definovany ako bod na zemi kde p6sobi vyplyvajlca reakcia
pozemnych sil




- Zero moment point — bod na zemi v ktorom mement vietkych aktivnych sil je nulovy
2. virtual model control (virtudlny model riadenia)

Virtual Model Control (VMC) je rdmec zaloZeny na heuristike, ktory pouziva virtualne
komponenty, ako su klapky pruziny, alebo hmotnost ku generovanie spolo¢nych momentov
ktoré kontroluju stabilitu a rychlost robotov. Vytvorene komponenty maju rovnaky efekt ako
keby boli skutocné.

3. passive-dynamic walking (pasivna-dynamicka ch6dza)
- je zaloZena na obratenom kyvadle (inverted pendlum)

4. central pattern generators (centralne vzorové generatory)

Dalsie algoritmy:

Genetic algoritmus

- Inverted pendlum(obratene kyvadlo)
- Hill climbing

- Cross-entropy method

- Covariance matrix adaptation evolution strategy

Genetic algoritmus
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Schéma pre geneticky algoritmus

Selection — vyber rodicov pre krizenie podla preddefinovanych pravidiel(cena funkcie/kondicie)



Crossover — generovanie potomkov rodi¢ov, vymenou niektorych génov pomocou niektorych schém:
one-point, two-point, uniform(rovnomerne?). Potomkovia tak dedia niektoré vlastnosti od kazdého
rodica.

Mutation — generuje potomka tak, ze ndhodne meni jeden alebo niekolko génov. To umozniuje
hladanie novych oblasti rieSeni, ktoré by neboli inak preskimané. Mutacia preto zabranuje GA
sUstredit sa len na lokalne vyhladdvanie, ktoré zase zvysuje pravdepodobnost najdenia globalneho
maxima.

Population € CreatelnitialPopulation()
Evaluate(Population)

while TerminationConditionNotMet() do
[Selection] Parents € Selection(Population)
[Elistism] Elite € Elitism(Population)
[Crossover] Children € Crossover(Parents, pc)
[Mutation] Mutants € Mutation(Children, pm)
Population € Elite +Mutants
Evaluate(Population)

end while

return Best(Population)

Zdroje:

http://sabia.tic.udc.es/articulos/2009/BipedWalking.pdf




