
Zápis zo 8. stretnutia tímu č. 15  

 

Dátum:    28.11.2012 

Trvanie:    8:00 – 11:00 

Miestnosť:    blok D – softvérové štúdio 

Prítomní 

Pedagóg:    Ing. Marián Lekavý, PhD. 

Členovia tímu:  Matej Červeňák, Jaroslav Grega, Martin Gregor, Gábor Nagy,  

Matúš Ondrejkovič, Filip Sucháč 

Neprítomní:    Matúš Ondrejkovič 

Zapisovateľ:    Matej Červeňák 

 

 

Téma stretnutia: 

Kontrola stavu úloh z tretieho šprintu ukončenie šprintu. Začatie štvrtého šprintu a návrh 

nových úloh. 

 

Vyhodnotenie úloh 3.šprintu: 

 

1. Úloha 3.1 Analýza chôdze nášho (kríženého) hráča: 

Za túto úlohu bol zodpovedný Gabo. Povedal, že úloha je ukončená a dokument s analýzou 

chôdze je vložený v Redmine. 

2. Úloha 3.2 Špecifikácia a návrh vylepšenia chôdze: 

Úloha nebola splnená. Presúva sa do ďalšieho šprintu. 

3. Úloha 3.3 Analýza pohybov: 

Úloha je hotová a bola odprezentovaná Matejom. Keďže nebola vypracovaná úplne 

dôkladne, znížili sa body z 13 na 10. 

4. Úlohy 3.4 Špecifikácia a návrh vylepšenia pohybov a 3.5 Špecifikácia a návrh taktiky 

agenta (vyššie pohyby): Zrušené 

5. Úloha 3.6 Prezentácia analyzovaného kódu: 

Úloha je splnená. Tím sa stretol a odprezentoval jednotlivé časti kódu.  

6. Úloha 3.7 Stretnutie s minuloročnými účastníkmi projektu RoboCup: 

K tejto úlohe bolo povedané, že stretnutie bolo veľmi poučné a budú potrebné ďalšie 

stretnutia s ostatnými členmi tímov, ktorý riešili tvorbu testframeworku a ďalšieho kódu. 

7. Úloha 3.8 Vytvorenie štruktúry wiki: 

Úloha je hotová. Wiki bolo odprezentované. 

8. Úlohy 3.9 – 3.15 Inštalačné návody na wiki: 

Všetky návody boli pridané na wiki a odprezentované na stretnutí. 

 

 

ID Popis 
Zodpovedn

í 

Dátum 

splnenia 
Priorita Stav Body 

Čas 

[hod] 
Výstup 

3.1 
Analýza chôdze 
nášho (kríženého) 

hráča 

Gábor 21/11/12 normálna hotová 8 5 

Spísaná 
analýza. 

Návrh 

možností 



 vylepšenia 

3.2 
Špecifikácia a 

návrh vylepšenia 

chôdze 

Matúš 21/11/12 
neodkladn

á 

rozprac

ovaná 
13 10 

špecifikácia a 

podrobný 

návrh na 

úrovni 

algoritmov, 

prístupov a 

na úrovni len 

odporúčania 

použitých 

tried a 

knižníc 

3.3 Analýza pohybov 

 
Matej 21/11/12 

neodkladn

á 
hotová 13 9 

štatistický 

report o tom 

či pohyby 

fungujú alebo 

nefungujú 

3.4 
Špecifikácia a 

návrh vylepšenia 

pohybov 

Filip 21/11/12 urgentná zrušená 13 10 

špecifikácia a 

podrobný 

návrh 

vylepšenia 

pohybov. 

pohybov je 

veľa, čiže 

navrhnite 

vylepšenie 

len tam kde 

to je potrebné 

alebo 

navrhnite 

nové pohyby 

3.5 

Špecifikácia a 

návrh taktiky 

agenta (vyššie 

pohyby) 

Jaroslav 21/11/12 urgentná zrušená 13 10 

podrobný 

návrh na 

úrovni 

algoritmov 

(pseudokódy) 

už 

konkrétnych 

vyšších 

pohybov 

3.6 
Prezentácia 

analyzovaného 

kódu 

Martin, 

všetci 
21/11/12 vysoká hotová 8 5,5 

prezentácie 

analyzovanýc

h častí kódu 



3.7 

Stretnutie s 

minulorčným 

účastníkom 

projektu RoboCup 

 

Gábor 28/11/12 vysoká hotová 2 2 

Naplánované 

stretnutie, 

pripravené 

otázky, 

oboznámenie 

člena 

s našimi 

otázkami 

vopred 

3.8 
Vytvorenie 

štruktúry wiki 

 

Gabo 28/11/12 normálna hotová 2 2 

 

3.9 

Návod na 

inštaláciu 

simsparku 

Windows 7- 64 bit  

Martin 

Gabo 
28/11/12 normálna hotová 13/5 12/5 

Dokument 

s návodom na 

inštaláciu 

simsparku 

pre win 7 x64 

3.10 

Návod na 

inštaláciu 

simsparku 

Windows 7 - 32 bit 

 

Jaro 

Martin 

Matej 

28/11/12 normálna hotová 13/5 12/5 

Dokument 

s návodom na 

inštaláciu 

simsparku 

pre win 7 x86 

3.11 

Návod na 

inštaláciu 

simsparku Linux – 

64 bit 

 

Martin 

Jaro 
28/11/12 normálna hotová 13/5 12/5 

Dokument 

s návodom na 

inštaláciu 

simsparku 

pre Linux 

x64 

3.12 

Návod na 

inštaláciu 

simsparku Linux – 

32 bit 

 

Gabo 

Matúš 
28/11/12 normálna hotová 13/5 12/5 

Dokument 

s návodom na 

inštaláciu 

simsparku 

pre Linux 

x86 

3.13 

Návod na 

inštaláciu 

simsparku 

Windows XP – 32 

bit 

Filip 

 
28/11/12 normálna hotová 13/5 12/5 

Dokument 

s návodom na 

inštaláciu 

simsparku 

pre win XP 

x86 



 

3.14 

Návod na 

spustenie hráča v 

simspraku 

 

Jaro 

Gabo 

 

28/11/12 normálna hotová 3 3 

Dokument 

s návodom na 

spustenie 

hráča cez 

planer, 

konzolu a 

Jima 

3.15 

Vloženie 

dokumentov 

súvisiacich 

s RoboCup-om na 

wiki 

 

Gabo 

 
28/11/12 normálna hotová 0,5 1 

Dokumenty 

na wiki 

 

 

 Rozdelenie bodov úloh predchádzajúceho šprintu medzi členov tímu. 
 

ID Popis Zodpovední Celkový počet bodov Rozpis bodov 

3.1 
Analýza chôdze nášho 

(kríženého) hráča 

 

Gábor 8 Gabo: 8 

3.3 Analýza pohybov 

 
Matej 13 Matej: 10 

3.6 Prezentácia analyzovaného kódu Martin, všetci 8 

Martin: 2 

Gabo: 2 

Jaro: 2 

Filip: 2 

3.7 
Stretnutie s minulorčným 

účastníkom projektu RoboCup 

 

Gábor 2 Gabo: 2 

3.8 Vytvorenie štruktúry wiki 

 
Gabo 2 Gabo: 2 

3.9 
Návod na inštaláciu simsparku 

Martin 

Gabo 
13/5 Martin: 13/5 



Windows 7- 64 bit  

3.10 
Návod na inštaláciu simsparku 

Windows 7 - 32 bit 

 

Jaro 

Martin 

Matej 

13/5 Jaro: 13/5 

3.11 

Návod na inštaláciu simsparku 

Linux – 64 bit 

 

Martin 

Jaro 
13/5 Martin: 13/5 

3.12 

Návod na inštaláciu simsparku 

Linux – 32 bit 

 

Gabo 

Matúš 
13/5 Gabo: 13/5  

3.13 

Návod na inštaláciu simsparku 

Windows XP – 32 bit 

 

Filip 

 
13/5 Filip: 13/5 

3.14 

Návod na spustenie hráča v 

simspraku 

 

Jaro 

Gabo 

 

3 
Jaro: 2 

Filip: 1 

3.15 

Vloženie dokumentov súvisiacich 

s RoboCup-om na wiki 

 

Gabo 

 
0,5 Gabo: 0,5 

 

 

Na čom sme sa ešte dohodli: 

1. K návodom pridať verzie Windows Service Packov, na ktorých boli testované inštalácie. 

2. Do kostry wiki dorobiť indexovanie. 

3. Wiki nerobiť detailnú, ale pridávať len návrhy. 

4. Volil sa nový scrum master – Filip. 

5. Dohodli sme sa, že súčasťou každej úlohy bude aj pridanie daného dokumentu na wiki. 

 

 

 

 

 

 

 



 

Stanovené nové úlohy: 

 

ID Popis 
Zodpovedn

í 

Dátum 

splnenia 
Priorita Stav Body 

Čas 

[hod] 
Výstup 

3.2 
Špecifikácia a 

návrh vylepšenia 

chôdze 

Filip + 

všetci 
12/12/12 

neodkladn

á 

rozprac

ovaná 
13 10 

špecifikácia a 

podrobný 

návrh na 

úrovni 

algoritmov, 

prístupov a 

na úrovni len 

odporúčania 

použitých 

tried a 

knižníc 

4.1 Celkový koncept 

fungovania 
Gabo 12/12/12 normálna nová 13 6 

wiki + 

potrebné 

dokumenty 

4.2 
Analýza Low-level 

pohybov Jaro 12/12/12 normálna nová 5 2 

wiki + 

potrebné 

dokumenty 

4.3 Analýza High-

level pohybov 
Martin 12/12/12 normálna nová 8 2 

wiki + 

potrebné 

dokumenty 

4.4 Analýza 

plánovačov 
Jaro 12/12/12 normálna nová 8 4 

wiki + 

potrebné 

dokumenty 

4.5 Koncept modelu 

sveta 
Matej 12/12/12 normálna nová 5 3 

wiki + 

potrebné 

dokumenty 

4.6 Analýza anotácií Matúš 12/12/12 normálna nová 13 5 

wiki + 

potrebné 

dokumenty 

4.7 Testframework Martin 12/12/12 normálna nová 8 4 

wiki + 

potrebné 

dokumenty 

4.8 Testframework 

bugfix 
Filip 12/12/12 normálna nová 13 5 

wiki + 

potrebné 

dokumenty 

4.9 Návod na 

používanie wiki 
Gabo 12/12/12 normálna nová 3 2 

wiki + 

potrebné 

dokumenty 



4.10 

Návod na import 

zdrojových kódov 

pre NetBeans 

a Eclipse 

Matúš 12/12/12 normálna nová 2 2 

wiki + 

potrebné 

dokumenty 

 

 

 


