Zápis z 19. stretnutia tímu č. 15 

Dátum: 


22.4.2013

Trvanie: 


18:00 – 20:00
Miestnosť: 


1.31a – Jobsovo softvérové štúdio

Prítomní

Pedagóg: 


Ing. Marián Lekavý, PhD.
Členovia tímu: 
Matej Červeňák, Jaroslav Grega, Martin Gregor, Gábor Nagy, 

Filip Sucháč, Michal Chylik, Matej Škoda

Neprítomní: 


-

Zapisovateľ: 


Matej Červeňák
Téma stretnutia:
Ukončenie ôsmeho šprintu
Obsah stretnutia:
· Martin povedal ako riešil svoj task 6.1. Vracia uhol. Marián mu povedal, že to nie je úplne dobré. Povedal aby úlohu ešte dokončil a nevracal uhly. Bude sa to musieť riešiť asi aj s bulharskou konštantou.

· Filip ukázal, ako vyriešil úlohu 7.4. Vyriešil bugy a high skill je funkčný. Ostáva tam ale bug z HS Lokalize. Treba zistiť kde je problém. Hráč nevie lokalizovať loptu a ide niekde inde.
· Ukázali sme Mariánovi hru viacerých hráčov 3 na 3 a zistili sme: 
· Bude treba vyriešiť situácie keď idú hráči na inú pozíciu ako je lopta. Stalo sa že obaja hráči sa zrazu otočili lopty a išli úplne inde ako je lopta. Po pár metroch sa spamätali a vrátili sa k lopte.

· Vždy keď sa hráči portujú, tak nech sa portujú tam ako majú byť, teda do pozície. No vždy na svoju pozíciu.

· K tasku 8.2: Výstup (tabuľku z Google docku) dať na wiki. Aktualizovať wiki.

· Po sieti nám padajú hráči. Preto by ako ďalšia úloha mohlo byť zistiť dôvody padania a ošetriť ich. 

·  Zistiť aká je rýchlosť siete vs. localhost. Napríklad zisťovať odozvu odosielania paketov.

· Ukončenie šprintu, zvolenie nového scrummastera: Matej Škoda.
· Zoradenie a ohodnotenie úloh z backlog

· Návrh novej úlohy: Príprava planerov na turnaj. Pre každú disciplínu planner. 

· Pripomenúť Mariánovi, aby nerušili server kde je wiki.

· Každý člen si pri svojej práci aktualizuje wiki.
Vyhodnotenie úloh:

	ID
	Popis
	Zodpovední
	Dátum splnenia
	Priorita
	Stav
	Body
	Čas [hod]
	Výstup

	8.1
	Integrovať naše nové funkcie
	Gábor N.
	15.4.2013
	vysoká
	ukončené
	8
	20
	Jednotný kód

	8.2
	Vyladenie zintegrovaného riešenia
	Filip S.
	22.4.2013
	vysoká
	ukončené
	13
	20
	Fungujúci celok

	8.3
	Zabezpečenie technickej stránky prezentácie výsledku
	Matej Š.
	22.4.2013
	normálna
	ukončené
	5
	4
	Funkčná topológia

	8.4
	Príprava materiálov na ITSRC
	Jaro
	22.4.2013
	normálna
	ukončené
	5
	3
	Videá

	8.5
	Aktualizovať dokumentáciu (špreinty 5-8)
	Matej Č.
	22.4.2013
	Vysoká
	ukončené
	13
	10
	Dokumentácia

	7.4
	High skill: Drž formáciu
	Filip Suchac 
	8.4.2013
	normálna
	ukončené
	5
	5
	Vytvorený High skill

	6.9
	Prídenie k lopte zo správnej strany
	Matej Š.
	8.4.2013
	normálna
	ukončené
	8
	9
	pridenie k lopte zo spravnerj strany (pri prihravke alebo pri strele na branku alebo pri napredovani)

	6.1
	Vyhodnotenie úspešnosti prihrávky
	Martin
	8.4.2013
	vysoká
	ukončené
	8
	10
	počítanie trajektórie stretnutia dvoch objektov


· Rozdelenie bodov úloh predchádzajúceho šprintu medzi členov tímu.

	ID
	Popis
	Zodpovední
	Celkový počet bodov
	Rozpis bodov

	8.1
	Integrovať naše nové funkcie
	Gábor N.
	8
	Filip: 2
Ostatní: 1

	8.2
	Vyladenie zintegrovaného riešenia
	Filip S.
	13
	Matej Č: 1

Ostatní: 2

	8.3
	Zabezpečenie technickej stránky prezentácie výsledku
	Matej Š.
	5
	Matej Š: 2 

Martin: 1

Jaro: 1

Matej Č: 1

	8.4
	Príprava materiálov na ITSRC
	Jaro
	8
	Jaro: 3 

Matin: 2

Matej Č.: 3

	8.5
	Aktualizovať dokumentáciu (špreinty 5-8)
	Matej Č.
	13
	Matej Č: 7

Ostatní: 1 

	7.4
	High skill: Drž formáciu
	Filip Suchac 
	5
	Filip: 3

	6.9
	Prídenie k lopte zo správnej strany
	Matej Š.
	8
	Matej Š: 3

	6.1
	Vyhodnotenie úspešnosti prihrávky
	Martin
	8
	Martin: 8


Tasky na nový šprint:
	ID
	Popis
	Zodpovední
	Dátum splnenia
	Priorita
	Stav
	Body
	Čas [hod]
	Výstup

	9.1
	Bug – lokalizácia lopty (pri formáciách)
	Michal
	6.5.2013
	Vysoká
	Nová
	8
	10
	Implementácia s opraveným bugom

	9.2
	Aktualizácia wiki
	Matej Č.
	6.5.2013
	Nízká
	Nová
	8
	10
	Aktualizovaná wiki

	9.3
	Nájsť dôvod padanie hráčov cez sieť
	Matej Š
	6.5.2013
	Vysoká
	Nová
	13
	16
	Stabilný hra pri zosieťovaní

	9.4
	Zastavovacia fáza chôdze
	Gabo
	6.5.2013
	Normálna
	Nová
	5
	8
	Vytvorený Low skill


