Zápis z 17. stretnutia tímu č. 15 

Dátum: 


8.4.2013

Trvanie: 


17:00 – 19:30
Miestnosť: 


1.31a – Jobsovo softvérové štúdio

Prítomní

Pedagóg: 


Ing. Marián Lekavý, PhD.
Členovia tímu: 
Matej Červeňák, Jaroslav Grega, Martin Gregor, Gábor Nagy, 

Filip Sucháč, Michal Chylik, Matej Škoda

Neprítomní: 


-

Zapisovateľ: 


Gábor Nagy
Téma stretnutia:
Ukončenie siedmeho šprintu
Obsah stretnutia:
1. Gábor vyriešil úlohy týkajúce sa low-skillov. Podľa testovania je opravené zacyklenie aj zasekávanie hráča. Upravili sa začiatočné a ukončovacie fázy pohybov.
· Treba spraviť low-skilly a k tomu high-skill aby prepájanie chôdze a chôdze s otáčaním boli bez zastavenia (backlog).
· Treba spraviť zastavovaciu fázu do chôdze (backlog).

2. Matej Š. riešil príchod k lopte zo správnej strany. Riešenie sa hodnotí 5 bodmi z 8.
· Riešenie treba optimalizovať.

3. Jaro riešil prihrávanie. Task je splnený.
· Riešenie treba optimalizovať.

4. Filip riešil formácie. Task jo ohodnotený 2 bodmi z 5.
· Zistili sa chyby.

· Na tasku treba ďalej pracovať.
5. Matej Č. implementoval diagramy taktiky. do stavového automatu.

· Hráč nerozumitelne odchádza z ihriska v špecifickom prípade. (Bug report pre Filipa)

· Na tasku treba ďalej pracovať. Môže sa vyskytnúť, že z tímu viac hráčov sa vyberie po loptu
6. Martin – Vyhodnotenie úspešnosti prihrávky. Task je nesplnený a prenáša sa do ďalšieho šprintu.
· Úspešnosť neráta prípadom, keď nejaký hráč stojí na priamke prihrávky.
· Boli nové nápady. Na tasku treba ďalej pracovať. 
7. Úloha do bud. šprintu odprezentovať naše výsledky. Hráč má hrať futbal a má používať naše implementované funkcie. Veľmi vysoká priorita.
· Integrovať

· Bugfix
8. Úloha do bud. š. Zabezpečenie technickej stránky simulácie hry a odprezentácie nášho celkového výsledku.

9. Príprava materiálov na ITSRC 
· Videá

· Slideshow

· Plagát (prípadne)
10. Matrin opravil bug týkajúci sa TF. Opravu sme ohodnotili 2 user pointmi.

Tasky na 8. šprint:

Vyhodnotenie úloh:

	ID
	Popis
	Zodpovední
	Dátum splnenia
	Priorita
	Stav
	Body
	Čas [hod]
	Výstup

	5481
	Low skill: Prepojenie low skillov
	Gabor Nagy
	8.4.2013
	normálna
	splnená
	3
	3
	Vytvorený Low skill

	5480
	Low skill: Kopy do rôznych vzdialeností
	Gabor Nagy 
	8.4.2013
	normálna
	splnená
	8
	8
	Vytvorený Low skill

	5479
	Low skill: Kopy do rôznych vzdialeností
	Gabor Nagy 
	8.4.2013
	vysoká
	splnená
	8
	8
	Vytvorený Low skill

	5478
	High skill: Drž formáciu
	Filip Suchac 
	8.4.2013
	normálna
	v priebehu
	5
	5
	Vytvorený High skill

	5477
	High skill: Lokalizácia lopty (FIX)
	Michal Chylik 
	8.4.2013
	normálna
	spnená
	2
	2
	Vytvorený High skill

	5476
	Vyriešiť problém s plánovačom
	Michal Chylik 
	8.4.2013
	vysoká
	spnená
	8
	8
	Implementácia s opraveným bugom

	4927
	TestFramework - pridanie hraca 
	Martin Gregor
	8.4.2013
	normálna
	splnená
	
	
	

	5237
	Vyhodnotenie úspešnosti prihrávky
	Martin
	8.4.2013
	vysoká
	v priebehu
	8
	10
	počítanie trajektórie stretnutia dvoch objektov

	5239
	Implementovať diagramy taktiky
	Matej Č.
	8.4.2013
	vysoká
	splnená (optimalizovať)
	5
	8
	implementovať rubyscript tak aby to hralo (podľa diagramov taktiky)

	5241
	Implementovať prihrávanie
	Jaro
	8.4.2013
	normálna
	splnená (optimalizovať)
	8
	10
	do highskillov implementovat prihravanie

	5243
	Optimalizovať kopanie do lopty
	Jaro
	8.4.2013
	normálna
	splnená
	5
	8
	kopanie do lopty zoptimalizovat (pridenie k lopte)

	5245
	Prídenie k lopte zo správnej strany
	Matej Š.
	8.4.2013
	normálna
	v priebehu(optimalizovať)
	8
	9
	pridenie k lopte zo spravnerj strany (pri prihravke alebo pri strele na branku alebo pri napredovani)


· Rozdelenie bodov úloh predchádzajúceho šprintu medzi členov tímu.

	ID
	Popis
	Zodpovední
	Celkový počet bodov
	Rozpis bodov

	5481
	Low skill: Prepojenie low skillov
	Gabor Nagy
	3
	Gábor Nagy: 2
Michal: 1

	5480
	Low skill: Kopy do rôznych vzdialeností
	Gabor Nagy 
	8
	Gábor Nagy: 8

	5479
	Low skill: Kopy do rôznych vzdialeností
	Gabor Nagy 
	8
	Gábor Nagy: 8

	5478
	High skill: Drž formáciu
	Filip Suchac 
	2
	Filip: 2

	5477
	High skill: Lokalizácia lopty (FIX)
	Michal Chylik 
	2
	Michal: 2

	5476
	Vyriešiť problém s plánovačom
	Michal Chylik 
	8
	Michal: 8

	4927
	TestFramework - pridanie hraca 
	Martin Gregor
	2
	Martin: 2

	5237
	Vyhodnotenie úspešnosti prihrávky
	Martin
	0
	

	5239
	Implementovať diagramy taktiky
	Matej Č.
	8
	Martin: 1
Matej Č: 7

	5241
	Implementovať prihrávanie
	Jaro
	10
	Jaro: 10

	5243
	Optimalizovať kopanie do lopty
	Jaro
	8
	Jaro: 5
Filip: 2

Martin: 1



	5245
	Prídenie k lopte zo správnej strany
	Matej Š.
	5
	Matej Škoda: 5


Tasky na nový šprint:
	ID
	Popis
	Zodpovední
	Dátum splnenia
	Priorita
	Stav
	Body
	Čas [hod]
	Výstup

	5703
	Integrovať naše nové funkcie
	Gábor N.
	15.4.2013
	vysoká
	nová
	8
	20
	Jednotný kód

	5704
	Vyladenie zintegrovaného riešenia
	Filip S.
	22.4.2013
	vysoká
	nová
	13
	20
	Fungujúci celok

	5701
	Zabezpečenie technickej stránky prezentácie výsledku
	Matej Š.
	22.4.2013
	normálna
	nová
	5
	4
	Funkčná topológia

	5702
	Príprava materiálov na ITSRC
	Jaro
	22.4.2013
	normálna
	nová
	5
	3
	Videá

	5705
	Aktualizovať dokumentáciu (špreinty 5-8)
	Matej Č.
	22.4.2013
	Vysoká
	Nová
	13
	10
	Dokumentácia

	Tasky prebraté z predchádzajúceho šprintu

	5478
	High skill: Drž formáciu
	Filip Suchac 
	8.4.2013
	normálna
	v priebehu
	3/5*
	5
	Vytvorený High skill

	5245
	Prídenie k lopte zo správnej strany
	Matej Š.
	8.4.2013
	normálna
	v priebehu(optimalizovať)
	3/8*
	9
	pridenie k lopte zo spravnerj strany (pri prihravke alebo pri strele na branku alebo pri napredovani)

	5237
	Vyhodnotenie úspešnosti prihrávky
	Martin
	8.4.2013
	vysoká
	v priebehu
	8/8*
	10
	počítanie trajektórie stretnutia dvoch objektov


* uvedený je zbívajúci počet bodov / celkový počet bodov
