Zápis z 15. stretnutia tímu č. 15 

Dátum: 


18.3.2013

Trvanie: 


18:00 – 21:00
Miestnosť: 


1.31a – Jobsovo softvérové štúdio

Prítomní

Pedagóg: 


Ing. Marián Lekavý, PhD.
Členovia tímu: 
Matej Červeňák, Jaroslav Grega, Martin Gregor, Gábor Nagy, 

Filip Sucháč, Michal Chylik, Matej Škoda

Neprítomní: 


-

Zapisovateľ: 


Matej Škoda

Téma stretnutia:
Ukončenie šiesteho šprintu
Obsah stretnutia:
1. Filip začal stretnutie tímu prezentovaním ukážky testovacieho frameworku. Už funguje ako má.

2. Matej Š. nemohol vyriešiť svoju úlohu na vytvorenie High skillu - prídenie k lopte zo správnej strany. Narazil na problém – agent sa náhodne zasekne a prestane sa pohybovať. Na tento problém narazili aj Jaro a Michal. Pravdepodobne ide o problém s plannerom. Úloha sa presúva do ďalšieho šprintu.

3. Jaro nesplnil úlohu na vytvorenie High skillu na prihrávku, lebo Low skilly ktoré potreboval neboli v dostatočnej kvalite.

4. Ďalšou Jarovou úlohou bolo optimalizovať kopanie do lopty – kopanie sa snažil optimalizovať, ale výsledok bol horší ako existujúce riešenie.

5. Michal prezentoval svoj High skill - vedenie na bránu. Úlohu splnil. Nižšia efektivita High skillu bola spôsobená low skillmi.

6. Matej Č. Predviedol jeho implementáciu diagramu taktiky. Je potrebné aby bola detailnejšia – až na úroveň Ruby scriptu. Úloha sa presúva do ďalšieho šprintu.
7. Martin rozprával o vyhodnocovaní úspešnosti prihrávky. Rozhodol sa pre riešenie pomocou talesovej kružnice. Prebehla diskusia o jej presnosti. Úloha sa presunula do ďalšieho šprintu.
8. Následne Martin rozprával o o jeho riešení vypočítania pravdepodobnosti získať loptu našim tímom. Úlohu splnil.

9. Gabo predviedol nové vylepšené Low skilly. Úlohu tým splnil.

10. Dohodli sme sa, že budeme používať jednotný začiatočný a koncový stav Low skillu.

11. Marián navrhol, že pri high skilloch by sme mali zaviesť toleranciu pri kontrole zmeny stavu, aby sa zabezpečilo, že hráč nebude pri pohyboch cukať.

12. Jaro je nový scrum master a začal 7. šprint.

Vyhodnotenie úloh:
	ID
	Popis
	Zodpovední
	Dátum splnenia
	Priorita
	Stav
	Body
	Čas [hod]
	Výstup

	5237
	Vyhodnotenie úspešnosti prihrávky
	Martin
	18.3.2013
	vysoká
	v priebehu
	8
	10
	počítanie trajektórie stretnutia dvoch objektov

	5238
	Pravdepodobnosť získania lopty
	Martin
	18.3.2013
	vysoká
	splnená
	5
	5
	pravdepodobnosť získania lopty našim tímom, počítam s časom a nie so vzdialenosťami

	5239
	Implementovať diagramy taktiky
	Matej Č.
	18.3.2013
	vysoká
	V priebehu
	5
	8
	implementovať rubyscript tak aby to hralo (podľa diagramov taktiky)

	5240
	Implementovať vedenie na bránu
	Michal
	18.3.2013
	normálna
	splnená
	8
	10
	do highskillov implementovat vedenie na branu

	5241
	Implementovať prihrávanie
	Jaro
	18.3.2013
	normálna
	v priebehu
	8
	10
	do highskillov implementovat prihravanie

	5243
	Optimalizovať kopanie do lopty
	Jaro
	18.3.2013
	normálna
	v priebehu
	5
	8
	kopanie do lopty zoptimalizovat (pridenie k lopte)

	4658
	Vylepšenia nižších pohybov
	Gábor
	18.3.2013
	normálna
	splnená
	13
	20
	Ukázať vyčistené chôdze a vylepšené chôdze

	5245
	Prídenie k lopte zo správnej strany
	Matej Š.
	18.3.2013
	normálna
	v priebehu
	8
	9
	pridenie k lopte zo spravnerj strany (pri prihravke alebo pri strele na branku alebo pri napredovani)

	4657
	Príprava Test Frameworku na turnaj
	Filip
	18.3.2013
	normálna
	splnená
	13
	15
	Pripraveny Test Framework


· Rozdelenie bodov úloh predchádzajúceho šprintu medzi členov tímu.

	ID
	Popis
	Zodpovední
	Celkový počet bodov
	Rozpis bodov

	5237
	Vyhodnotenie úspešnosti prihrávky
	Martin
	8
	Martin:1

	5238
	Pravdepodobnosť získania lopty
	Martin
	5
	Martin:5

	5239
	Implementovať diagramy taktiky
	Matej Č.
	5
	Matej Č.:1

	5240
	Implementovať vedenie na bránu
	Michal
	8
	Michal:8

	5241
	Implementovať prihrávanie
	Jaro
	8
	Jaro:1

	5243
	Optimalizovať kopanie do lopty
	Jaro
	5
	Jaro:1

	4658
	Vylepšenia nižších pohybov
	Gábor
	13
	Gábor:13

	5245
	Prídenie k lopte zo správnej strany
	Matej Š.
	8
	Matej Š.:1

	4657
	Príprava Test Frameworku na turnaj
	Filip
	13
	Filip:13


Tasky na nový šprint:
	ID
	Popis
	Zodpovední
	Dátum splnenia
	Priorita
	Stav
	Body
	Čas [hod]
	Výstup

	5481
	Low skill: Prepojenie low skillov
	Gabor Nagy
	8.4.2013
	normálna
	nová
	3
	3
	Vytvorený Low skill

	5480
	Low skill: Kopy do rôznych vzdialeností
	Gabor Nagy 
	8.4.2013
	normálna
	nová
	8
	8
	Vytvorený Low skill

	5479
	Low skill: Kopy do rôznych vzdialeností
	Gabor Nagy 
	8.4.2013
	vysoká
	nová
	8
	8
	Vytvorený Low skill

	5478
	High skill: Drž formáciu
	Filip Suchac 
	8.4.2013
	normálna
	nová
	5
	5
	Vytvorený High skill

	5477
	High skill: Lokalizácia lopty (FIX)
	Michal Chylik 
	8.4.2013
	normálna
	nová
	2
	2
	Vytvorený High skill

	5476
	Vyriešiť problém s plánovačom
	Michal Chylik 
	8.4.2013
	vysoká
	nová
	8
	8
	Implementácia s opraveným bugom

	4927
	TestFramework - pridanie hraca 
	Martin Gregor
	8.4.2013
	normálna
	nová
	
	
	

	5237
	Vyhodnotenie úspešnosti prihrávky
	Martin
	8.4.2013
	vysoká
	v priebehu
	8
	10
	počítanie trajektórie stretnutia dvoch objektov

	5239
	Implementovať diagramy taktiky
	Matej Č.
	8.4.2013
	vysoká
	V priebehu
	5
	8
	implementovať rubyscript tak aby to hralo (podľa diagramov taktiky)

	5241
	Implementovať prihrávanie
	Jaro
	8.4.2013
	normálna
	v priebehu
	8
	10
	do highskillov implementovat prihravanie

	5243
	Optimalizovať kopanie do lopty
	Jaro
	8.4.2013
	normálna
	v priebehu
	5
	8
	kopanie do lopty zoptimalizovat (pridenie k lopte)

	5245
	Prídenie k lopte zo správnej strany
	Matej Š.
	8.4.2013
	normálna
	v priebehu
	8
	9
	pridenie k lopte zo spravnerj strany (pri prihravke alebo pri strele na branku alebo pri napredovani)


