
Zápis zo stretnutia č. 7
Téma stretnutia:
Plánovanie 3. šprintu

Dátum stretnutia:
21. 11. 2012


Čas stretnutia:

9:00

Dĺžka stretnutia:
180 min.



Miesto stretnutia:
softvérové štúdio

Účastníci:

Dominik Rerko

Zuzana Ujhelyiová
Matúš Ujhelyi




Ivana Bohunická

Ján Greppel

Juraj Muránsky




František Nagy





Ing. Michal Kottman

Zapisovateľ:

Juraj Muránsky

Vedúci stretnutia:
František Nagy

Priebeh stretnutia:
· Rozprávali sme sa o prezentácii aplikácie poznatkov riadenia v tíme, tá sa bude konať 6.12.

· Obsah prezentácie má obsahovať: zadanie, ciel projektu, čo sa spravilo, čo bolo hotové

· Vedúci nám nedoporučuje použiť v prezentácii video. Miesto toho máme radšej používať screenshoty.

· Rozoberali sme kto bude čo prezentovať a ujasnili sme si zodpovednosti členov tímu.

· Dohodli sme sa, že 28.11. každý predvedie svoju pripravenú časť prezentácie.

· Dohodli sme sa, že Matúš bude viesť tím

· Zuzka upozornila, že každý musí na svojej triede definovať popis verzie produktu (1.0), sins a autora s tým, že v testoch sa to smie vynechávať.

· Na Ferové upozornenie sme sa dohodli na použití tabov miesto medzier. Ďalej, že maximálna dĺžka riadku smie byť 120 znakov a aj to len v špeciálnom prípade. Taktiež sme sa dohodli, že v prázdnych riadkoch nemajú byť taby (čo treba nastaviť vo formattery). Ešte sme si ujasnili, že v kóde nemá byť zbytočne vysoká úroveň vnorenia pokiaľ sa tomu dá vyhnúť.

· Pondelkové stretnutie bude o 18:30. Jano má v pondelok poslať mail, že čo spravil a aké má pripomienky (keďže sa nebude môcť zúčastniť)

· Identifikovali sme potrebu upraviť situácie a to tak, že sa pridá atribút „value“. Táto úprava sa týka GUI, databázy a príslušných dokumentácií. Aktuálna hodnota value pri akcii sa použije ako prednastavená hodnota. V rámci databázy má byť obrázok typu string a nie blob (pretože ho tam ukladáme ako base64 zakódovaný text)

· Dominik a Jano ukázali ich aplikáciu.

· Predviedli sme si pripojenie 3 zariadení (kinect, android prijímač a android vysielač) na core aplikácií.

· Vedúci nám definoval vzhľad GUI pri android aplikácii

· Vedúci podal požiadavku, že obrázky majú byť konzistentné naprieč zariadeniami (toto sa týka hlavne obrázkov zariadení a akcií). Ivka sa k tomuprihlásila na zodpovednosť.

· Dohodli sme sa, že v aplikácii bude mód definovaný len podľa mena. V databáze teda bude treba pridať unikátny index na meno módu. Fero príslušne upravý core aplikáciu.

· Identifikovali sme, že do protokolu treba pridať pole „description“ pre zariadenia.

· Ivka upozornila, že treba pridať do mappera určité metódy. Dohodli sme sa na potrebe pridať metódy pre vracanie voľných eventov (tie ktoré niesu v globále pre lokálne módy a naopak), pre vŕatenie prepínacích akcií (teda tie, ktoré sú v globálnom móde definované ako switching mode akcie) a pre vrátenie voľných akcií (komplement k prepínacím akciám). Ďalej sme zistili, že je potreba, aby mapper obsahoval metódu pre premenovanie módu.

· Dohodli sme sa, že do databázy sa medzi zariadenia bude ukladať aj core aplikacia, aby sa dala referencovať na prepínacie akcie.

· Vedúci nám dal pripomienky k zápisniciam a k dokumentácií

· Vedúci sa ponúkol, že nám dá kód k opakovaniu vzorky hudby pre android.
Zhodnotenie úloh z predchádzajúceho stretnutia:
	Popis úlohy
	Zodpovedný
	Stav
	Odhadovaný čas
	Strávený čas
	

	IR do stredy vysielač, sieť (možno prijímač) + doku
	Juro
	Pokračuje
	20
	5

	Android vstup - základ (pár tlačítok, komunikácia po sieti, indikátor pripojenia) 
	Jano
	Pokračuje
	15
	8

	Android vstup – dokončenie gui + doku
	Jano
	Pokračuje
	8
	2

	Android výstup – komunikácia po sieti, prijímanie eventov, spúštanie akcii  + dokumentácia
	Dominik
	Pokračuje
	20
	23

	Core – mapper + testy
	Fero
	Pokračuje
	20
	14

	Core – mapping classes + testy
	Zuzka
	OK
	4
	2

	Core – gui design
	Ivka
	Pokračuje
	8
	9

	Core – gui handeling
	Ivka, Matúš, Zuzka
	Pokračuje
	10, 20, 6
	8, 16, 5

	Rozbehať projekt všetkým
	Juraj
	Pokračuje
	x
	0

	Nightly build systém
	Juraj
	Pokračuje
	x
	0

	Dorobiť obrázky do kinectu
	Matúš
	OK
	3
	2

	Dorobiť obrázky do serializácie
	Zuzka
	OK
	2
	1,5

	Implementácia connect, load, save Databázy
	Jano
	OK
	
	11


Úlohy do ďalšieho stretnutia :
	Popis úlohy
	Zodpovedný
	Od
	Do
	Odhadovaný čas

	Dorobenie GUI
	Zuzka, Matúš, Ivka
	21. 11.
	28.11
	10+10+15

	Skontrolovanie správnej implementuje reakcie na event v mappery
	Fero
	21. 11.
	28.11
	3

	Úprava DB modelu
	Juro
	21. 11.
	21.11
	0.5

	Úpravy load a save tak, aby reagoval na zmeny v DB.
	Jano
	21. 11.
	22.11
	2

	Dorábanie android aplikácie
	Jano, Dominik
	21. 11.
	26.11
	10+10

	Dokončenie mappera
	Fero
	21. 11.
	24.11 
	3

	Vytvorenie nightly build systému
	Juraj
	21. 11.
	26.11
	12

	Zdokumentovanie IR aplikácie
	Juraj
	21. 11.
	26.11
	3

	Implementovanie IR prijímača/vysielača
	Juraj
	21. 11.
	26.11
	0,5/8

	Pripraviť sa na rozbehávanie C++ prostredia ostatným členom teamu
	Juraj
	21. 11.
	26.11
	1


Zhodnotenie stretnutia:
Stretnutie bolo prínosné. Vyjasnili sme si množstvo nezrovnalostí v aplikácii a upresnili sme si postupy pri ďalšej práci. Taktiež sme videli prepojenú core aplikáciu s kinektom a vstupnou aj výstupnou android aplikáciou.

