
Zápis zo stretnutia č. 2 - LS
Téma stretnutia:rozpoznávanie reči, história, kinect algoritmus 

Stretnutie na začiatku 5.šprintu
Dátum stretnutia: 27/02/2012


Čas stretnutia:
18,00

Dĺžka stretnutia: 180min



Miesto stretnutia: softvérové štúdio
Účastníci:

Dominik Rerko

Zuzana Ujhelyiová
Matúš Ujhelyi



Ivana Bohunická

Ján Greppel

Juraj Muránsky



František Nagy




Ing. Michal Kottman
Zapisovateľ:
Zuzana Ujhelyiová

Vedúci stretnutia: Matúš Ujhelyi


Priebeh stretnutia:
· 10 minútový scrum - kto čo mal spraviť a spravil
Diskusia o spôsobe riešenia speech recognition
· Android API: nenáročné na implementáciu, rozpoznáva aj slovenské slová, nevýhoda je potreba prístupu na internet
· sphinx: druhá možnosť, problémy so spustení pri testovaní
· neurónová sieť: problém namapovania zvukovej stopy na neuróny
· možnosť použitia Windows speech api (dostupné od verzie Windows 7)
Výhody a nevýhody jednotlivých možností

· Windows speech api 7: slabá gramatika a jazyková podpora, offline
· Android : jednoduché, online
· Sphinx : nefunguje spoľahlivo
· Neurónová sieť : problém namapovania zvukovej stopy na neuróny, pri menšom množstve slov vysoká spoľahlivosť
Výsledok diskusie : použitie Androidu, implementácia podpory pre Windows speech api podľa času.

Text to speech riešenia: použitie online knižníc, ktoré vrátia výsledok vo formáte mp3
Výhody a nevýhody jednotlivých riešení:

· Android : použitie iba na telefóne
· Free TTS : online
· Google translate : online, dobrá kvalita výsledku, jednoduchosť 
· Mery : offline
· Festival : offline riešenie
· espeak : offline riešenie
· možnosť riešenie online prístupov jedným dopytom na začiatku a následne prehrávať dopredu nachystané zvuky
Výsledok diskusie: android sa nepoužije  z dôvodu nepotrebnosti, použitie offline riešenia espeak - spúšťanie externého programu, online riešenie: Google translate

Diskusia ohľadom histórie, importu a exportu konfigurácií

· xml formát: čitateľnosť, automatická validácia, potreba dorábania novej infraštruktúry
· použitie db dumpov: validácia, jednoduchosť implementácie
Výsledok diskusie: použitie db dumpov.

Diskusia ohľadom vylepšenia algoritmu rozpoznávania gest pre Kinect

· vylepšenie algoritmu: výkon - zachovanie vlastností, zrušenie časovej závislosti
· detekcia bodov: opis trajektórie (lineárny opis, opis krivkou), váhovanie
· vysvetlenie algoritmu DTW
Výsledok diskusie: zistenie, že súčasný algoritmus nesĺňa požiadavky, dohoda na implementácií vylepšenia rozpoznávania gest pomocou mapovania priamok susedných bodov (15-25h), zlepšenie výkonu (5h)

Diskusia ohľadom komentárov používateľa

· návrhy GUI, komentovanie konfigurácie - nový tab v GUI
· situacia: na detaile situácie, hodnotenie (ranking hviezdičkami) aj komentár
· zavrhnutie možnosti komentovania udalostí a akcií samostatne
· hodnotenie konfiguracií pomocou rankingu
Ďalšie úlohy

· lampa ovládaná pomocou USB
· implementácia komunikačného protokolu v jazyku Python
· zlepšenie GUI
Úlohy do ďalšieho stretnutia :
	Popis úlohy
	Zodpovedný
	Od
	Do

	Šprint 5: Zlepšenie algoritmu rozpoznávania gest
	Juro
	
	6/3

	Šprint 5: Implementácia komentárov
	Dominik
	
	6/3

	Šprint 5: História, import export - GUI
	Matúš
	
	6/3

	Šprint 5: História, import export - funkcionalita
	Zuzka
	
	6/3

	Šprint 5: Text to speech implementácia
	Fero
	
	6/3

	Šprint 5: Speech recognition implementácia
	Jano
	
	6/3

	Šprint 5: Implementácia komunikačného protokolu v Pythone
	Ivka
	
	6/3

	Šprint 5: Zdokumentovanie neurónovej siete v Android aplikácií
	Dominik
	
	6/3

	Šprint 5: Oprava chýb
	Dominik
	
	6/3


Zhodnotenie stretnutia:
Na stretnutí sme diskutovali o otvorených otázkach a dohodli riešenie jednotlivých problémov.

