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1| Uvod

1 Uvod

1.1 Ucéel dokumentu

Tento dokument je vytvoreny pre potreby zdokumentovania riadenia projektu Fiit Kinect.
Ulohou je vymedzenie postupov a procesov pre jednotlivych ¢lenov, ¢im sa ma zabezpegit
spravny postup k dosiahnutiu funkéného produktu podl'a poziadaviek vediuceho projektu
Ing. Michala Kottmana. Projekt spada pod predmety Timovy projekt I a Timovy projekt II,
ktoré absolvujeme v akademickom roku 2012/2013 inzinierskeho Sttdia.
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2 Ponuka

2.1 Clenovia timu

Ivana Bohunicka —zileZi jej na estetickosti v IT produktoch, ¢ize sa zaujima o
pouzivatel'ské rozhrania, o vizualizaciu v pocitaci, o interakciu ¢loveka s PC. Téma Kinect
rozhodne suvisi so spracovanim obrazu a interakciou Cloveka s PC, prinasa nova formu
grafického rozhrania a ovladania pohybom a hlasom. Aj vo svojej bakalarskej praci sa
zaoberala vizualizaciou. V st€asnosti ma trojmesacné pracovné skusenosti na pozicii Java

programator, kde pracuje v time na rozsiahlom IS.

Juraj Muransky — uz na strednej Skole sa zaujimal o optimalizované programovanie v
sucinnosti s obrazom, kde v Delphi naprogramoval rézne hry. Odvtedy Ccita literataru
zaoberajucu sa optimdlnym spracovanim a prekreslenim obrazu. Profesiondlne sa venuje
web programovaniu uz piaty rok a popri obycajnych strankach pocitil potrebu tvorby aj
inteligentnejSich stranok, ktoré agreguju informacie, sleduju spravanie pouzivatela a na
zéklade toho robia aj ur€it¢ odporaCania. Pocas tejto doby napisal uz aj zopar

jednoduchych crawlerov a Studoval aj zlozitejSie.

Matus Ujhelyi —triStvrte roka sa podielal na navrhu a implementécii velkého sietovo-
informacného logistického rieSenia (projekt APVV - ILOS) zastreSujuceho viaceré
sposoby komunikacie medzi modulmi aplikacie a samotnym hardvérom. Z uvedeného aj
inych projektov mé skusenosti s protokolmi redlneho ¢asu, viacerymi druhmi architektur,
databaz ako aj s prezentatnou vrstvou v prostredi JEE. Momentalne sa venuje vyvoju
ovladaCov na linuxové jadro pre Specifickt platformu.

FrantiSek Nagy — od strednej Skoly sa zaujima o programovanie ako také. Bakalarske
Stadium vystudoval aplikovantl informatiku na Fakulte matematiky, fyziky a informatiky
Univerzite Komenského, takze do timu vnesie trochu in¢ho myslenia. Momentélne sa v
praci najviac zaobera programovanim pre mobilné zariadenia so systémom Android, ale

zaujima sa o vSetky technologie.

Jan Greppel — od strednej Skoly sa venuje tvorbe webovych stranok a portalov. Pracoval
aj na vacsich projektoch (do 10 I'udi, do 2 rokov) ako programator 1 veduci. V poslednych
rokoch sa sustredi na objektovo-orientovany navrh a vyuZivanie aplikacnych ramcov (angl.
frameworks) pre webové rozhrania. V Studentskej organizacii Ynet vyvija informacny

systém pre spravu vsetkych uzivatel'ov a taktiez vedie tento projekt.

Dominik Rerko — od svojich informatickych zaciatkov sa zaujima o oblast’ vizualizacie a

spracovania obrazu, aj ked nie v aZ tak Sirokom rozsahu. Uzko suvisiacou vizualizaciou
2-1
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dat sa Ciastocne zaoberal aj vo svojej bakalarskej praci. Zaujima sa tieZ o oblast’ mobilnych

aplikacii, ktora by v kone€nom dosledku mohla byt’ prinosom.

Zuzana Ujhelyiova — v rdmci svojej praxe pracovala na viacerych projektov. Ako prvy bol
vyvoj fakturaéného systému pre telekomunikacného operatora (v jazyku Visual Basic).
Pracovala aj na vyvoji webovych aplikdcii (informacny systém) v jazyku Java (s vyuZitim
HTML v ramci klientskej Casti, MYSQL databaz a webovych sluzieb). V sucasnosti sa

zaobera v profesijnej oblasti vyvojom sietovych aplikacii v Jave.

2.2 Motivacia - FIIT Kinect

Kinect zaujal vac¢Sinu ¢lenov nasho timu uz pri prvom vzhliadnuti ponukanych tém.
Niektori boli touto tematikou osloveni uz skor, ked’ sme videli minuloro¢ny timovy projekt
na konferencii IIT.SRC, kde Kinect predviedli. Boli sme nadchnuti samotnou myslienkou.

Téma je vel'mi zaujimavym prepojenim novej technologie a redlneho Zzivota. Predstava
aplikdcie ovladanej hlasom ¢i vizudlnym podnetom je uplne novy trend v oblasti
softvérového inZinierstva, aj ked’ myslienka tu bola uz davnejsie. To povazujeme za vyzvu,
avSak s dosiahnutelnymi a realistickymi ciel'mi. Naplnenie tejto vyzvy vidime ako

produkt, ktory moZno priamo poskytnit’ pouzivatel'ovi, €o je pre nas vel'mi motivujuce.

Pre niektorych ¢lenov timu je takato téma aj Cosi nezname. My sa vSak toho nebojime.
Tesi nas, Ze by sme sa naucili nie€o nové a mali moZznost’ pracovat’ na putavej téme. Mnohi
¢lenovia maji vnitorni potrebu pracovat’ na novej a jedinecnej problematike, zaroven sa
nam paci, Ze by sme mali moznost’ pracovat snovymi technoléogiami. Pri beznych

zadaniach sa tazko stretneme s takouto technolégiou.

Sme nazoru, Ze téma je vel'mi aktudlna a predstavuje isti vyzvu do budicnosti. Dokazom
su aj iné projekty rozbehnuté po svete, ktoré sme objavili pri prvotnom skiimani danej
problematiky'. Tému zarovei chapeme aj ako velmi modularnu, skladajucu sa z réznych
Casti, viac ¢1 menej prepojenych. Tu vidime prileZitost’ pre kazdého ¢lena timu sa zapojit’
a dokonca si najst’ nieco pre jeho osobnost’ najvhodnejSie.

Mo6zeme povedat, ze vtime mame Cclena, ktorého teSi, Ze by analyzoval takuto
problematiku. Mame aj ¢lenov zaujimajucich sa o pocitacovu grafiku a interakciu ¢loveka
s pocitacom. Tim, ktory sa chce zaujimat’ o tému ako je Kinect potrebuje isto aj ¢loveka so

znalostami z oblasti hardvéru asieti. V nasom time st l'udia, ktori maji skusenosti

'Kinect-powered Email, http://www.youtube.com/watch?v=xWG7edyw7B8
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s problematikou sieti a komunikacie a preto verime, Ze buda prinosom. Vac¢Sina ¢lenov ma
aj praktické skiisenosti s pracou v time a preto sa povazujeme za tim, ktory je schopny ttto

tému kvalitne vypracovat.

2.3 Koncept riesenia — FIIT Kinect

Po spolocnej diskusii v time na tato tému sme prisli k relativne jednozna¢nym zaverom.
Vysledok tejto témy vidime vo vysoko moduldrnom softvérovom systéme beziacom na
jednom osobnom pocita¢i, na ktory by sa ale mohli pripajat po Standardnych sietach
d’alSie klientské aplikacie. Zakladnym kameniom by bola aplikacia schopnd na jednej strane
prijimat’ podnety vo forme gest alebo zvukovych povelov zo senzora Kinect a na druhej
strane notifikovat’ a komunikovat’ s inymi aplikdciami cez Standardné sietové protokoly
alebo systémy sprav. Takéto rozvrhnutie modulov poskytne moZnosti pre jednoduché
budice rozsirenie inymi modulmi, ktoré by boli vlastne len novymi aplikdciami
pripdjajucimi sa na hlavnu aplikaciu.

Poskytne sa tak moznost’ zdiel'ania pouzivatel'ského prostredia, akym by bol Kinect, pre
rozne platformy a zariadenia. Jednotné gesta alebo zvukové povely pouzité pre viaceré
zariadenia st zjednoduSenym Standardizovanym procesom ako ovladat rdzne druhy
zariadeni. ZabezpeCenie jednotnosti prendSa znalost’ ,ako ovladat zariadenie*
z pouzivatel'a na tvorcov systému. Proces ovladania samostatne zabezpeCuju jednotlivé
klientsk¢é moduly. Jednotlivé moduly sa tak stavaji samostatnymi aplikdciami, co
vylepSuje aj stabilitu a reakcie systému v redlnom case. Kazda z klientskych aplikécii sa
moze sama prispOsobit’ zariadeniu, na ktorom bude bezat alebo, sktorym bude
komunikovat’. Sposob mapovania jednotlivych gest na akcie vyvolané na zariadeni

oCakavame ako vysledok analyzy.

Sme schopni navrhnit’ viaceré rieSenia zaoberajuce sa touto problematikou. Jednou
z moznosti je vyberat’ si pomocou napevno nadefinovanych gest zariadenia na ovladanie
ako aj akciu vykonatelni na zariadeni. Inou moznostou by bolo navrhovanie vlastnych
gest pouzivatelom a ndslednym mapovanim tychto gest na jednotlivé akcie. Definovanie
vlastnych udalosti, ktoré je mozné vykondvat na =zariadeniach ale povazujeme za
Specificky zavislé na klientskych moduloch. Tieto ale aj d’alSie Specifikd oCakavame az ako
vysledok analyzy problému a ocakdvania zakaznika. ZamySlani koncepciu najlepSie

vyjadrime jednoduchym diagramom.
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= JKinect <] Other input source
Events - (gestures, voice)

] Core application (mapper)

(Network protocol / Messaging system) - Localhost (Network protocol / Messaging system) - Ethernet

(Network protocol / Messaging system) - WLAN

Z IR - sender/receiver application SlSmart TV

<_]Smartphone application
-IR - connection

< JHifi system STV
Obrdzok 2-1: Koncept rieSenia

2.4 Motivacia — Odporucanie pre inteligentnu TV

Téma inteligentnej TV sa vinternej diskusii nasho timu stretla s vel'mi pozitivhym
ohlasom. Vsetci sme si hned’ predstavili mnozstvo nadbyto¢ného multimedialneho obsahu,
s ktorym prichddzame kazdy deni do styku a ako by sme sa ho kone¢ne zbavili. Pri malom
mnozstve ¢asu, ktory ndm zostava na prezeranie multimédii by bolo idealne, keby sme ho
nemuseli stracat’ vyberom programu, ktory budeme sledovat’. Bolo by super mat’ aplikéciu,
ktord ndm ozndmi, 7¢ o 2 hodiny ide na 38. kanali nova cCast naSho obl'ibeného

televizneho serialu.

Vramci timu méme viacerych ¢lenov, ktori sa dlh§iu dobu venovali, resp. stale venuji

vyvoju v oblasti webovych technoldgii, o by bolo urcite prinosom pri rieSeni tejto témy.

Mat’ priestor, ktory by pontkal ndhl'ad na multimedidlny obsah v roztriedenej a prehl'adne;j
forme, by pouzivatelom urcite ulahCilo rozhodovanie pri akom programe stravia svoj
vol'ny €as. Notifikovanie o obl'ibenych programoch v dostatocnom predstihu by tieZ bolo

vel'mi praktické.

Sme nazoru, ze téma poskytuje dostato¢ny priestor pre kreativnu pracu a pristup k rieSeniu
s pouzitim viacerych techoldgii a platforiem. Verime, Ze kazdy z ¢lenov nasho timu by si
na tejto téme nasSiel to svoje, vedel by prispiet vhodnymi napadmi atym by sa nam

podarilo vytvorit’ uceleny vystup, ktory by mohol mat’ aj redlne vyuzitie.
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2.5 Koncepcia rieSenia — Odporucanie pre inteligentnu TV
Zakladna koncepcia by sa mohla rozdelit’ do 4 Casti:

e zberacC udajov,
e vyhladavac,

e vyhodnocovag,
e prezentator.

Zbera¢ udajov by parsoval zaznamy, ktoré by boli k dispozicii a poskytoval aplikacné
rozhranie pre ostatné dve Casti. Tento zberaC by sa taktiez staral aj o pripadé ukladanie
novo-ziskanych udajov do databazy na zdklade interakcie pouzivatela.

Za ziskavanie informacii z r6znych zdrojov by bol zodpovedny vyhladdvac, kde by
ziskaval udaje o rozvrhoch daného multimedidlneho obsahu (televizne programy z

internetovych stranok televizii, rozhovory v radiu a pod.).

Vyhodnocovac by, na zédklade dostupnych udajov a modelu pouzivatela, robil rozhodnutia
pre vyber samotnych odporucani. V pripade, Ze by sa nevedel rozhodnut’, identifikoval by
chybajicu informdciu a snazil by sa ju ziskat’ od pouzivatel’a. Takéto ziskavanie informécii
by prebichalo nepriamo, napr. cez navrhovanie experimentalnych moZnosti alebo
vyhodnocovanie ich uspesnosti a priradovanie pravdepodobnosti stupia zdujmu o dany
obsah.

Priamu komunikéciu s pouzivatelom by zastreSoval prezentator. Zobrazoval by relevantné
informacie a notifikoval by pouZzivatela o prichadzajicich programoch cez e-mail, mobilna
aplikaciu alebo webové rozhranie. Webové rozhranie by zobrazovalo vSetky zozbierané
udaje z vyhladdvaca a taktiez aj preferovany rozvrh. Zbera¢ a vyhodnocova¢ by sa
realizovali ako webova sluzba, ktora by komunikovala s prezentditorom. Dévod pre toto
rieSenie by bola roznorodost’ zariadneni, ktoré by mohli vystupovat ako prezentator.

Externé zariadenia by mohli zaroven slaZit’ na notifikaciu pouzivatel'ov.
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3 Zapisy zo stretnuti

V tejto kapitole su vSetky zapisy zo stretnuti vratane Sablony pre vytvorenie zapisnice.
Obsahuju informacie ako: téma, ditum, Cas a miesto stretnutia, zoznam ucastnikov a
zapisovatela. V par bodoch je popisany vzdy priebeh stretnutia, zadanie uloh
a zhodnotenie uloh zpredchadzajuceho stretnutia. Na zaver stretnutia je vzdy kratke

zhodnotenie alebo zhrnutie stretnutia.

3.1 Sabléna zapisnice

Zapis zo stretnutia ¢. Y

Téma stretnutia: Stretnutie v strede X. Sprintu | Planovanie X. Sprintu
Datum stretnutia:

Cas stretnutia:

DiZka stretnutia:

Miesto stretnutia: softvérove studio

Ugastnici: Dominik Rerko Zuzana Ujhelyiovda  Matas Ujhelyi
Ivana Bohunicka Jan Greppel Juraj Muransky
FrantiSek Nagy

Ing. Michal Kottman

Zapisovatel’:

Veduci stretnutia:

Priebeh stretnutia:

e tuloha

Zhodnotenie uloh z predchadzajiceho stretnutia:

Popis ulohy Zodpovedny Odhado  Strave

vany ¢as  ny ¢as
Sprint X: | Sprint X-1: OK |
priklady Pokracuje |
Zrusena |
Predlzovana
|
Nedokonéen
a | Zmena
riesitela

Napisat’ dokumentaciu Vsetci OK

Sprint 1: Kniznica XY Janko Hrasko Pokracuje
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Ulohy do d’aKieho stretnutia :

Popis ulohy Zodpovedny Do Odhado

vany ¢as

Sprint X: | (bez)

Zhodnotenie stretnutia:

3-2



3 | Zapisy zo stretnuti

3.2 Zapis zo stretnutia €. 1

Téma stretnutia: Plan projektu, rozdelenie uloh, analyza probléemu

Datum stretnutia: 10.10.2012

Cas stretnutia: 9:00

DiZka stretnutia: 180 min.

Miesto stretnutia: softvérove studio

Ugastnici: Dominik Rerko Zuzana Ujhelyiovda  Matas Ujhelyi
Ivana Bohunicka Jan Greppel Juraj Muransky
FrantiSek Nagy

Ing. Michal Kottman

Zapisovatel’: Jan Greppel

Veduci stretnutia: Ing. Michal Kottman

Priebeh stretnutia:

e veduci poskytol vS§eobecné informacie o minuloro¢nom projekte, ktorého ¢ast’ bude
pouzita ako sucast’ nasho rieSenia

e definovanie manazZérskych tloh a zodpovednosti

e vyber nastroja na manazment verzii — GIT, vyber nastroja na manazment tloh —
Redmine

e spisanie zakladnych poZiadaviek na systém v podobe pouzivatel'skych pribehov.
NajprioritnejSie: komunikacia po sieti, ukladanie konfigurécie, detegovanie gest,
odosielanie prikazov, spust’anie programov.
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Ulohy do d’aKieho stretnutia :

Popis ulohy

Zodpovedny

Poslat’ dokumenty a kody z minulého roku Zuzana Ujhelyiova 10.10 ASAP ihned’
Timova web - stranka Jan Greppel 10.10 21.10 oh
Spojazdnit’ server Jan Greppel 10.10 17.10

Vytvorit projekt na gitbus.fiit.stuba.sk Matas Ujhelyi 10.10 17.10 2h
Pripravit’ git a napisat’ navod na Git Matas Ujhelyi 10.10 17.10

Zapisat’ tlohy do Redmine Ivana Bohunicka 10.10 17.10 1h
Ziskat’ pristupy do Gitbusu pre Zuzku a Jura Michal Kottman 10.10 17.10 ihned’
Analyza existujuceho rieSenia vsetci 10.10 17.10 7x3h
Nainstalovat’ Git, vygenerovat kluce, pridat’ | vSetci 10.10 17.10 7x30mi
kl'dc¢e na gitbus n

Zhodnotenie stretnutia:

Vystupom stretnutia bolo oboznamenie sa s témou, narokmi a poziadavkami stvisiacimi

s vysledkom projektu. Boli rozdelené¢ tlohy do d’alSieho stretnutia a spisand prva verzia

productbacklog - u.
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3.3 Zapis zo stretnutia €. 2

Téma stretnutia: Prioritizacia product backlogu, datovy model, vytvorenie kostry
projektu
Planovanie 1. Sprintu

Datum stretnutia: 17.10.2012

Cas stretnutia: 9:00

Dika stretnutia: 180 min.

Miesto stretnutia: softvérove studio

Ugastnici: Dominik Rerko Zuzana Ujhelyiovda  Matas Ujhelyi
Ivana Bohunicka Jan Greppel Juraj Muransky
FrantiSek Nagy
Ing. Michal Kottman

Zapisovatel’: Jan Greppel

Veduci stretnutia: Ing. Michal Kottman

Priebeh stretnutia:

e prezentacia minulorocného projektu, ktorého ¢ast’ bude sluzit’ ako zaklad pre
rozpoznavanie gest

e definovanie pravidiel $printu a naplanovanie tloh
e spolu s pedagogickym vedicim timu sme prioritizovali uz definované poziadavky

e vytvorenie prvotné¢ho datového modelu

Zhodnotenie uloh z predchadzajiceho stretnutia:

Popis ulohy Zodpovedny Odhado  Strave
vany ¢as  ny cas
Poslat’ dokumenty a kody z minulého roku Zuzana Ujhelyiova OK ihned’ ihned’
Timova web- stranka Jan Greppel OK eh
- - 11h
Spojazdnit’ server Jan Greppel OK
Vytvorit projekt na gitbus.fiit.stuba.sk Matas Ujhelyi OK oh
— h
Napisat’ navod na GIT Matas Ujhelyi OK 3
Zapisat’ tlohy do Redmine Ivana Bohunicka OK 1h 1,5h
Ziskat pristupy do Gitbusu pre Zuzku a Jura Michal Kottman OK ihned’ ihned’
Analyza existujuceho riesenia vsetci OK 7x3h Individ
ualne
Nainstalovat’® GIT, vygenerovat klItce, pridat’ | vSetci OK 7x30min | Individ
klGge na gitbus uilne
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Ulohy do d’aKieho stretnutia :

Popis ulohy Zodpovedny

Extrakcia dolezitych Casti z minuloroéného | Matus Ujhelyi 17.10 24.10 13h
projektu
Navrh protokolu vsetci 17.10 22.10 7x6h
Pripravit’ projektovy plan Ivana Bohunicka 17.10 24.10 2h
Uverejnit’ schodze- na stranke Jan Greppel 17.10 24.10 ihned’
Zalozit vSetky dokumentacie Dominik Rerko 17.10 24.10 2h
Zdokumentovanie navrhu protokolu Zuzana Ujhelyiova 22.10 24.10 2,5h
Pripravit’ v GITe Struktaru projektu FrantiSek Nagy 17.10 24.10 30min
Pripravit’ podklady pre svoju manazérsku poziciu | vsetci 17.10 24.10 individ
ualne

Zhodnotenie stretnutia:
Na stretnuti bol vytvoreny plan prvého Sprintu a prioritizovali sme si product backlog.
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3.4 Zapis zo stretnutia €. 3

Téma stretnutia:

Datum stretnutia:
Cas stretnutia:
Dizka stretnutia:
Miesto stretnutia:

Ucastnici:

Zapisovatel’:

Veduci stretnutia:

Priebeh stretnutia:

Komunikacny protokol, mapovanie gest
Stretnutie v strede 1.Sprintu

24.10.2012

9:00

180 min.

softvérové studio

Dominik Rerko Zuzana Ujhelyiova
Ivana Bohunicka Jan Greppel
FrantiSek Nagy

Ing. Michal Kottman

Zuzana Ujhelyiova
Matas Ujhelyi

e vyhodnotenie odvedenej prace

o broadcast,

o komunikécia nad TCP protokolom,

Matus Ujhelyi
Juraj Muransky

Juro — odprezentovanie nadvrhu protokolu (diagram s popisom, vysvetlenie)

o pouziva spravy (sekvencne posielané spravy, ze je zariadenie pripojené =>
server si pocita, kedy mal naposledy spravu (connection) od dané¢ho klienta,

o navrh definuje typy sprav still alive, event, acion, going off, response on

close.

protokol je rozdeleny na 2 Casti:

o sender — obsah spravy: guid zariadenia, guid akcie, ktora nastala, posledné
priradenie (rieSenie problému mapovania gest), na vyziadanie nejaky typ
spravy (posielanie multimédii) a dany subor.

o server si vypyta akcie, ktoré klient poznd, protokol a port na zacatie
komunikacie.

Matus — odprezentovanie protokolu
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e ndvrh mapovania akcii sme na udalosti v hlavnej aplikécii:
o pre potreby user - friendly rozhrania,

o nastavenie na zaklade hlasového povelu komu je aktualne gesto urcené (TV,
vSetci, mobil, skupina),

o kategorie eventov, ovladania (vSetkym, len niektorym a pod.),
o definovanie historie mapovant,

o monzost’ pre pouzivatel'a prepnut’ sa do nejakého médu, ale aj zadavat’
globalne gesta bez zadania modu, v rdmci ktorého je dané gesto zadavane,

o gestda namapované na viaceré zariadenia su aktivne len po aktivovani
daného modu,

o pouzivatel si vie nastavit’ gesto prepnutia do d’alSiecho modu,

o na zaciatku ma pouZivatel’ moznost’ bud’ namapovania zariadenie - udalost,
alebo vytvorenia skupiny a namapovania gesta,

o gesta, ktoré prepinaju médy musia byt’ globalne,

o v prototype len 1 kus z kazdého typu vstupu (v ramci aplikacie moze byt
unikatne a nemenitel'né GUID).

e vyber MatuSovho navrhu protokolu
o problém serializacie Json objektov v c++ (qjson)
e manazérske ulohy - poziadavky:
o Jano: komunikécia e - mailom, icq, skype, atd’.
o ako maju vyzerat e — maily (bude uvedené v metodike),

o zoznam bodov na stretnutie bude nachystany vopred (¢lanok na interne;j
wiki, kam kazdy doplni, ¢o chce v ramci stretnutia riesit).

Zhodnotenie uloh z predchadzajiceho stretnutia:

Popis ulohy Zodpovedny Stav Odhado  Strave
vany ¢as  ny cas
Extrakcia dolezitych cCasti z minulorocného | Mata$ Ujhelyi OK 13h 17h
projektu
Navrh protokolu vsetci OK 7x6h individ
ualne
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Pripravit’ projektovy plan Ivana Bohunicka OK 2h 2h
Uverejnit’ zapisy zo schddzi na stranke Jan Greppel OK ihned’ ihned’
Zalozenie dokumentacii Dominik Rerko OK 2h 2h
Zdokumentovanie navrhu protokolu Zuzana Ujhelyiova Pokracuje 2,5h 1,5h
Pripravit’ v GITe Struktaru projektu FrantiSek Nagy OK 30min 30min
Pripravit’ podklady pre svoju manazérsku poziciu | vsetci OK individua | individ
Ine ualne

Ulohy do d’aKieho stretnutia :

Popis ulohy

Zodpovedny

Napisat’ dokumentaciu riadenia vsetci 24.10. 30.10. individ
ualne
Uprava webdesign Juraj Muransky 24.10 28.10 2h
Navrh designu stranky Zuzana Ujhelyiova, 24.10 26.10 2x2h
Ivana Bohunicka
Analyza a product backlog - zdokumentovat’ Jan Greppel 24.10 31.10 4h
Navrh kniznice v C++ Ivana Bohunicka 25.10 26.10 3h
Navrh kniznice v C++ Matts Ujhelyi 25.10 26.10 2h
Navrh kniznice Java Dominik Rerko 25.10 26.10 2h
Navrh kniznice Java Frantisek Nagy 25.10 26.10 2h
Implementacia protokolu v C++ Matas Ujhelyi 24.10 30.10 Sh
Implementécia protokolu v Jave Frantisek Nagy 24.10 30.10 Sh
Doplnit’ dokumentaciu riadenia Dominik Rerko 24.10 31.10 1h
Navrh GUI — prototyp Ivana Bohunicka 24.10 29.10 4h
Implementacia GUI — prototyp Juraj Muransky 24.10 31.10 3h
Zdokumentovanie mapovania Zuzana Ujhelyiova 24.10 31.10 2h
Pretestovat’ komunikaciu Matas Ujhelyi, 24.10 30.10 2x5h
FrantiSek Nagy
Zdokumentovanie alternativneho protokolu Juraj Muransky 24.10 31.10 2h
Zadovazit’ Kinect Michal Kottman 24.10 31.10 ihned’

Zhodnotenie stretnutia:

Na stretnuti boli vyrieSené 2 blokujice problémy. Jednym bol komunikaény protokol

a druhym problém mapovania udalosti na akcie.
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3.5 Zapis zo stretnutia ¢.4

Téma stretnutia: Planovanie 2. Sprintu

Détum stretnutia: 31.10.2012

Cas stretnutia: 09:00

DiZka stretnutia: 195 min.

Miesto stretnutia: softvérove studio

Ugastnici: Dominik Rerko Zuzana Ujhelyiovda  Matas Ujhelyi
Ivana Bohunicka Jan Greppel Juraj Muransky
FrantiSek Nagy
Ing. Michal Kottman

Zapisovatel’: Ujhelyi Matus

Veduci stretnutia: Ivana Bohunicka

Priebeh stretnutia:

e zhodnotenie postupu prace na ulohach

e vyber jigloo na tvorbu GUI v Jave

e ukazka stavu komunika¢nych kniZnic: C++ - Matus, Java - Fero

e doplnenie ping timeout a response timeout do init messagu protokolu

e ukazka navrhu GUI - Ivka: nasledna konzultacia a doladenie v spolupréaci s
ostatnymi ¢lenmi timu a product ownerom

o spokojnost’ s navrhom

o nenaplnilo sa riziko: Nespravne navrhnuté pouzivatelské rozhranie, aj
vd’aka konzultaciam a priebeznym reportom prace

e dohoda na ndzve prvého Sprintu - Cierna ovca

e vyber nazvu druh¢ho Sprintu - ruzovy panter

e na Cisty ndkres rozhrania bol vybrany néstroj Moqups
e prinavrhu entit je nutné zohl'adnit’ historiu dat

e Dbolo dohodnut¢, ze kazdy task musi mat’ meratelny vystup
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Zhodnotenie uloh z predchadzajiceho stretnutia:

Popis ulohy Zodpovedny Odhado  Strave
vany ¢as  ny ¢as
Napisat’ dokumentaciu riadenia vsetci OK individua | individ
Ine ualne
Uprava webdesign Juraj Muransky OK 2h 3h
Navrh designu stranky Zuzana Ujhelyiova, OK 2x2h Individ
Ivana Bohunicka uilne
Analyza a product backlog - zdokumentovat’ Jan Greppel OK 4h Sh
Navrh kniznice C++ Ujhelyi Matts OK 2h 4h
Navrh kniznice C++ Ivana Bohunicka OK 3h 3h
Navrh kniznice Java Frantisek Nagy Pokracuje 2h 1h
Navrh kniznice Java Dominik Rerko Pokracuje 2h 2h
Implementécia protokolu v Jave FrantiSek Nagy Pokracuje Sh 15h
Implementacia protokolu v C++ Ujhelyi Matus Pokracuje Sh 18h
Navrh GUI — prototyp Ivana Bohunicka OK 4h Sh
Implementacia GUI — prototyp Juraj Muransky OK 3h 4h
Zdokumentovanie mapovania Zuzana Ujhelyiova OK 2h 2h
Pretestovat’ komunikaciu Matuas Ujhelyi, OK 2x5h individ
Franti$ek Nagy uilne
Zdokumentovanie alternativneho protokolu Juraj Muransky Pokracuje 2h 2h
Zdokumentovanie navrhu protokolu Zuzana Ujhelyiova Predlzovana, 2,5h 2h
OK

Ulohy do d’aKieho stretnutia :

Popis ulohy

Zodpovedny

Priprava navrhu mapovania (Bussiness entity) Dominik Rerko 31.10 5.10 4h
Priprava navrhu mapovania (Bussiness entity) Zuzana Ujhelyiova 31.10 5.10 4h
Priprava navrhu mapovania (Bussiness entity) Jan Greppel 31.10 5.10 2h
Navrh GUI Ivana Bohunicka 31.10 5.10 6h
Testovanie protokolu Matas Ujhelyi 31.10 7.10 8h
Testovanie protokolu Frantisek Nagy 31.10 7.10 10h
Prototyp GUI Juraj Muransky 31.10 5.10 15h
Dokumentacia GUI Ivana Bohunicka 31.10 5.10 3h
Zdokumentovat’ architektaru a analyzu | Jan Greppel 31.10 5.10 4h
existujiceho rieSenia

Zhodnotenie stretnutia:

Skutoc¢ne kazdy ¢len timu bol ochotny spolupracovat’ a zavladlo profesionédlne prostredie,

v ktorom sa dobre pracovalo. Neprislo ku Ziadnym konfliktom, vyrieSilo sa vel'a dolezitych

veci a naplanovali sa konkrétne ulohy pre d’alsi tyzden.
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3.6 Zapis zo stretnutia €.5

Téma stretnutia: Mapovanie udalosti a akcii
Stretnutie v strede 2. Sprintu
Datum stretnutia: 7.11.2012

Cas stretnutia: 09:00

DiZka stretnutia: 180 min.

Miesto stretnutia: softvérove studio

Ugastnici: Dominik Rerko Zuzana Ujhelyiovda  Matas Ujhelyi
Ivana Bohunicka Jan Greppel Juraj Muransky
FrantiSek Nagy

Ing. Michal Kottman

Zapisovatel’: Ivana Bohunicka
Veduci stretnutia: ~~ Matus Ujhelyi

Priebeh stretnutia:

e zhodnotenie postupu prace na jednotlivych tlohach

e Matus, Fero: predvedenie sietového spojenia

e Matus: ukdzka modifikécie FiitKinect kniZnice pre naSe pouZitie

e Dominik: neposkytnutie dokumentacii v€as, nemohli byt’ dopredu skontrolované
e Juro: neodovzdana dokumentacia

e dohoda, Ze zapisnica musi byt’ zverejnena na stranke este v den stretnutia

e odhad Casu jednotlivych uloh bude zapisovany do zépisnice pri zapise tloh na
najblizsi tyzden

e Zuzka: logovanie taskov a reportovanie ich stavu, komentare, vSetko davat’ na wiki,
zverejnit’ aby bola uloha skontrolovatelna

e Zuzka, Jano, Dominik: navrh bussines entit a datového modelu

o navrh mapovania na implementa¢nej urovni - metddy pre rozhrania na
prepojenie s d’al§imi vrstvami - s GUI a so siet'ou

e diskusia o ukladani mapovania a vyber implementécie

e hlasovanim bola vybrana databaza SqlLite z tychto moznosti:
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o xml, xml schema
o JSON
o databaza

= SqlLite

e diskusia o GUI implementacii, napokon prehodnotenie a zmena rozdelenia uloh.

Zhodnotenie uloh z predchadzajiceho stretnutia:

Popis ulohy

Zodpovedny

Stav

Odhado

Strave

vany ¢as

ny cas

Priprava navrhu mapovania (Bussiness entity) Dominik Rerko OK 4h 4h

Priprava navrhu mapovania (Bussiness entity) Zuzana Ujhelyiova OK 2h 2h

Priprava navrhu mapovania (Bussiness entity) Jan Greppel OK 2h 3h

Navrh GUI Ivana Bohunicka OK 6h 7h

Testovanie protokolu Matas Ujhelyi OK 2h 2h

Testovanie protokolu Frantisek Nagy OK 2h 2h

Prototyp GUI Juraj Muransky zmena 15h -

riesitel'a

Dokumentacia GUI Ivana Bohunicka OK 3h 3h

Zdokumentovat’ architektaru a analyzu | Jan Greppel OK 4h 5,5h

existujiceho rieSenia

Navrh kniznice Java Frantisek Nagy Predlzovana, 2h 2h
OK

Navrh kniznice Java Dominik Rerko PredlZzovana, 2h 4h
OK

Implementacia protokolu v Jave Frantisek Nagy Predlzovana, Sh 22h
OK

Implementacia protokolu v C++ Ujhelyi Matas Predlzovana, Sh 25h
OK

Zdokumentovanie alternativneho protokolu Juraj Muransky Predlzovana, 2h 4h
OK 45min

Ulohy do d’aKieho stretnutia :

Popis ulohy

Zodpovedny

Zdokumentovanie core aplikacie - navrh, opis | FrantiSek Nagy 7.12.2012 | 12.11.2012 2h
Class diagramu

Class diagram Core aplikacie Matas Ujhelyi 7.12.2012 | 9.11.2012 2h
Implementacia gui — uvod Dominik Rerko 7.12.2012 | 14.12.2012 20
Implementacia gui — lokalny mod, detail situacie | FrantiSek Nagy 7.12.2012 | 14.12.2012 7
Implementacia gui — tvorba situdcie Matas Ujhelyi 7.12.2012 | 14.12.2012 15
Implementacia gui — prehlad modov Ivana Bohunicka 7.12.2012 | 14.12.2012 20
Vylepsenie FiitKinect kniznice Matas Ujhelyi 7.12.2012 | priebezne 10h
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Databaza - komplet pripravit, schéma, prazdna | Juraj Muransky 7.12.2012 | 9.11.2012 2h
databaza, fyzicky model

Zdokumentovat’ databazu a jej fyzicky model Juraj Muransky 7.12.2012 | 12.11.2012 3h
Implementacia connect, load, save databazy Jan Greppel 7.12.2012 | 12.11.2012 8h
Vyrobenie objektov pre mapovacie API Zuzana Ujhelyiova 7.12.2012 | 9.11.2012 3h
Objekty — implementacia metdd rozhrania - zatial’ | Ivana Bohunicka 7.12.2012 | 12.11.2012 4h
prazdne metody

Revizia a kontrola dokumentacii pred | Zuzana Ujhelyova 7.12.2012 | 12.11.2012 Sh
odovzdanim

Revizia a kontrola dokumentacii pred | Ivana Bohunicka 7.12.2012 | 12.11.2012 Sh
odovzdanim

Vytvorenie prihlasky do TP Cup Zuzana Ujhelyiova 7.12.2012 | 12.11.2012 2h

Zhodnotenie stretnutia:

Matus a Fero predviedli fungujucu komunikéaciu po sieti, ¢o ndm poskytuje priestor pre

d’al$iu pracu. VyrieSilo a navrhlo sa mapovanie udalosti a akcii, ¢o povazujeme za kl'aicové

- podstata centralnej aplikacie. RieSili sa timové problémy ohl'adom fungovania

a organizacie timu, snaha o zlepSenie.

3-14




3 | Zapisy zo stretnuti

3.7 Zapis zo stretnutia €. 6

Téma stretnutia: Planovanie 3. Sprintu

Détum stretnutia: 14.11. 2012

Cas stretnutia: 9:00

DiZka stretnutia: 180 min.

Miesto stretnutia: softvérove studio

Ugastnici: Dominik Rerko Zuzana Ujhelyiovda  Matas Ujhelyi
Ivana Bohunicka Jan Greppel Juraj Muransky
FrantiSek Nagy
Ing. Michal Kottman

Zapisovatel’: FrantiSek Nagy

Veduci stretnutia: Dominik Rerko

Priebeh stretnutia:

zhodnotenie vysledkov od posledného stretnutia
e Zuzka: Sprint review, vyhodnotenie uzavretych tloh

o nesplnené: vylepSenie kinect - dlhodoba uloha, dorobenie gui - dlhodoba
uloha, load / save databazy, problémy v komunikécii a v planovani z
Janovej strany — prebehla diskusia a navrhy, ako postupovat, aby sa
podobnad situécia neopakovala

e Jano: konzultacia otazok k ulohe load/save databazy so zvySkom timu

e Matis upozornil, Ze nastalo riziko: Nesplnenie naplanovanych uloh v korektnom
casovom horizonte, a to zo strany Jana a jeho ulohy pre implementaciu load a save
metdd nad databazou

o nebolo mozné vyhnut sa tomuto riziku, pretoZze Jano nepostupoval podla
MatuSovych odporti¢ani na predchiadzanie rizika anekomunikoval svoj
problém vcas.

e Ivka, Matts, Dominik, Fero: prezentacia vysledkov v implementacii
pouzivatel'ského rozhrania

e Jano: navrh presunit’ dokumentaciu do google - docs z ddvodu moznosti uprav
vSetkymi a v ramci jednej verzie - navrh bol zamietnuty

e Jano: ndvrh na zjednotenie, kam nahravat’ subory (dokumentacia) - subory sa buda
nahréavat na ftp server a bude sa na ne odkazovat’
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e Matis: pripomenutie manazérskych uloh niektorych ¢lenov timu (Juro, Jano, Fero).
Matuas tym vystrihal pred naplnenim rizika: Nezodpovedné plnenie manazérskych

roli.

o spolu s pedagogickm vedicim sa uskutoc¢nila dorazna vyzva na zlepSenie

plnenia manaZérskych roli

o po diskusii bolo uréené, kto sa bude ¢im blizsie zaoberat’

e [Ivka: plan na 3. Sprint

e odovzdanie dokumentacie pedagogickému vedicemu a podpisanie preberacieho

protokolu

Zhodnotenie uloh z predchadzajiceho stretnutia:

Popis ulohy

Zodpovedny

Stav

Odhadova
ny cas

Zdokumentovanie core aplikacie- navrh, opis | FrantiSek Nagy OK 4 6

Class diagramu

Class diagram Core aplikacie Matas Ujhelyi OK 4 3

Implementacia gui — avod Dominik Rerko OK 20 8

Implementacia gui — lokalny mod, detail situacie | FrantiSek Nagy OK 7

Implementacia gui — tvorba situacie Matas Ujhelyi OK 15 17

Implementacia gui — prehlad modov Ivana Bohunicka OK 20 10

Vylepsenie FiitKinect kniznice Matas Ujhelyi OK 10 3

Databaza- komplet pripravit, schéma, prazdna | Juraj Muransky OK 2 4,5

databaza, fyzicky model

Zdokumentovat’ databazu a jej fyzicky model Juraj Muransky OK 3 4

Implementacia connect, load, save databazy Jan Greppel Nedokonce 8 13,5(v

na, (v stredu o
stredu o .
polnoci polnoci)
100%)

Vyrobenie objektov pre mapovacie API Zuzana Ujhelyiova OK 5

Objekty - implementacia metdd rozhrania — zatial’ | Ivana Bohunicka OK 4 2,5

prazdne metody

Revizia a kontrola dokumentacii pred | Zuzana Ujhelyova OK 5 9

odovzdanim

Revizia a kontrola dokumentacii pred | Ivana Bohunicka OK 5 7,5

odovzdanim

Vytvorenie prihlasky do TP Cup Zuzana Ujhelyiova Pokracuje 2h 1h
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Ulohy do d’aKieho stretnutia :

Popis ulohy

Zodpovedny

Do

Odhadov

any cas

IR do stredy vysielaé, siet’ (mozno prijima¢) + | Juraj Muransky 14. 11. 21.11 20
dokumentacia
Android vstup - zaklad (par tladitok, komunikacia | Jan Greppel 14. 11. 19.11 15
po sieti, indikator pripojenia)
Android vstup — dokoncenie gui + dokumentacia | Jan Greppel 14.11. 21.11 8
Android vystup — komunikacia po sieti, | Dominik Rerko 14. 11. 21.11 20
prijimanie eventov, spustanie akcii (toggle mute,
volume up/down, zahranie zvuku, toggle led...) +
dokumentacia
Core — mapper + testy FrantiSek Nagy 14. 11. 21.11 20
Core — mapping classes + testy Zuzana Ujhelyiova 14. 11. 19.11 4
Core — gui design Ivana Bohunicka 14. 11. 21.11 8
Core — gui handling Ivana Bohunicka, 14.11. 21.11 10, 20, 6
Matiis Ujhelyi,
Zuzana Ujhelyiova
Rozbehat’ projekt vSetkym Juraj Muransky 14. 11. 28.11 X
Nightly build systém Juraj Muransky 14. 11. 28.11 X
Dorobit’ obrazky do kinectu Matas Ujhelyi 14. 11. 19.11 3
Dorobit’ obrazky do serializacie Zuzana Ujhelyiova 14.11. 19.11 2

Zhodnotenie stretnutia:

Stretnutie bolo prinosné. Boli odprezentované vysledky prace od posledného stretnutia, ale

aj vydiskutované nesplnen¢ tlohy, ich dovody a ako takymto situdciam predist’.
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3.8 Zapis zo stretnutia €. 7

Téma stretnutia: Stretnutie v strede3. Sprintu

Détum stretnutia: 21.11. 2012

Cas stretnutia: 9:00

DiZka stretnutia: 180 min.

Miesto stretnutia: softvérove studio

Ugastnici: Dominik Rerko Zuzana Ujhelyiovda  Matas Ujhelyi
Ivana Bohunicka Jan Greppel Juraj Muransky
FrantiSek Nagy

Ing. Michal Kottman

Zapisovatel’: Juraj Muransky

Veduci stretnutia: FrantiSek Nagy

Priebeh stretnutia:

e Diskusia o prezentécii aplikacie poznatkov riadenia v time: termin 6.12.
o obsah prezentacie: zadanie, ciel’ projektu, ¢o bolo spravené
o veduci: nepouzivat’ v ramci prezentacie video, radsej screenshoty

o rozdelenie Casti prezentacie na zaklade manazZérskych tloh a ujasnenie si
zodpovednosti ¢lenov timu

o dohoda, ze 28.11. kazdy predvedie svoju pripravenu Cast’ prezentacie
e zmena veduceho timu z Jana na Matusa

e Prebehla zmena vediceho, ateda nastalo riziko: Nezodpovedné pinenie
manazérskych roli. Vzhl'adom na predoSlé upozornenia bolo nevyhnutnym
rieSenim zmena role v time.

e Zuzka: nezabudnut’ na Javadoc komentare v sulade s Dominikovou metodikou
(nemusia byt’ v testoch)

e Fero: pouzitie tabuldtorov na miesto medzier, maximalna dizka riadku smie byt
120 znakov a aj to len v Specidlnom pripade, v prazdnych riadkoch nemaju byt
tabulatory (Co treba nastavit’ vo formattery), v kode nema byt’ zbyto¢ne vysoka
uroven vnorenia pokial’ sa tomu da vyhnut'.

e pondelkové stretnutie: 18:30

3-18



3 | Zapisy zo stretnuti

o Jano: poslat’ e - mail, Co spravil a aké ma pripomienky (nebude sa moct’
zucastnit’ stretnutia)

e potreba upravit’ entitu situdcia:pridanie atribatu value (Gprava v GUI, databaze a
prislusnych dokumentaciach), aktualna hodnota value v entite akcia sa pouzije ako
prednastavena hodnota, v databadze zmena typu obrazku z blobu na string

e Dominik, Jano: prezenticia Android aplikacii

e UkaZka pripojenia 3 zariadeni (kinect, android prijimac a android vysiela€) na core
aplikaciu

e veduci: definicia GUI pri android aplikaciach

e veduci: ikony maju byt konzistentné¢ medzi zariadeniami (toto sa tyka hlavne
obrazkov zariadeni a akcii) — zodpovedna osoba => Ivka

e definicia médu na zdkalde mena: v databaze potreba pridat’ unikatny index na meno
moddu, Fero uprava core aplikacie

e potreba pridat’ do protokolu pole description pre zariadenia

e Ivka: doplenenie metdd do mappera (zoznam vol'nych eventov - tie ktoré nie st
v globalnom mdde pre lokdlne mody a naopak, zoznam prepinacich akcii - tie,
ktoré su v globalnom mode definované ako switching mode akcie, pre zoznam
vol'nych akcii - komplement k prepinacim akciam, na premenovanie modu)

e dohoda pridat’ core aplikaciu ako typ zariadenia do databazy pre potreby
referencovania na prepinacie akcie

e veduci: pripomienky k zapisniciam a k dokumentacii

e veduci: priklad zdrojového kodu na opakovanie zvukovej sekvencie pre Android.
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Zhodnotenie uloh z predchadzajiceho stretnutia:

Popis ulohy

Zodpovedny

Stav

Odhadova
ny cas

Strave
ny cas

IR do stredy vysielaé, siet’ (mozno prijima¢) + | Juraj Muransky Pokracuje 20 5
dokumentacia
Android vstup - zaklad (par tladitok, komunikacia | Jan Greppel Pokracuje 15 8
po sieti, indikator pripojenia)
Android vstup — dokoncenie gui + dokumentacia | Jan Greppel Pokracuje 8 2
Android vystup — komunikacia po sieti, | Dominik Rerko Pokracuje 20 14
prijimanie  eventov, spustanie akcii +
dokumentacia
Core — mapper + testy Frantisek Nagy Pokracuje 20 14
Core — mapping classes + testy Zuzana Ujhelyiova OK 4 2
Core — gui design Ivana Bohunicka Pokracuje 8 9
Core — gui handling Ivana Bohunicka, | Pokracuje 10, 20, 6 8,16,5
Matiis Ujhelyi,
Zuzana Ujhelyiova
Rozbehat projekt vsetkym Juraj Muransky Pokracuje X 0
Nightly build systém Juraj Muransky Pokracuje X
Dorobit obrazky do kinectu Matas Ujhelyi OK
Dorobit’ obrazky do serializacie Zuzana Ujhelyiova OK 2 1,5
Vytvorenie prihlasky do TP Cup Zuzana Ujhelyiova Predlzovan 2h 1h 45min
a, OK

Ulohy do d’aKieho stretnutia :

Popis ulohy Zodpovedny Do Odhadov
any ¢as
Dorobenie GUI Zuzana Ujhelyiova, | 21.11. 28.11 10+10+1
Matts Ujhelyi, Ivana 5
Bohunicka
Uprava DB modelu Juraj Muransky 21.11. 21.11 0.5
Upravy load a save tak, aby reagoval na zmeny v | Jan Greppel 21.11. 22.11 2
DB
Dorabanie android aplikacie Jan Greppel, | 21.11. 26.11 10+10
Dominik Rerko
Dokoncenie mappera Frantisek Nagy 21.11. 24.11 3
Vytvorenie nightly build systému Juraj Muransky 21.11. 26.11 12
Zdokumentovanie IR aplikacie Juraj Muransky 21.11. 26.11 3
Implementovanie IR prijimaca/vysielaca Juraj Muransky 21.11. 26.11 0,5/8
Pripravit sa na rozbehavanie C++ prostredia | Juraj Muransky 21.11. 26.11 1
ostatnym ¢lenom teamu
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Zhodnotenie stretnutia:

Stretnutie bolo prinosné. Bolo vyrieSenych mnozstvo nezrovnalosti v aplikacii a boli
upresnené postupy pri dalSej praci. Odprezentovand ukazka prepojenia core aplikacie s

Kinectom a vstupnou aj vystupnou Android aplikaciou mala motiva¢ny efekt.
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3.9 Zapis zo stretnutia €. 8

Téma stretnutia: Planovanie 4. Sprintu

Détum stretnutia: 28.11. 2012

Cas stretnutia: 9:00

DiZka stretnutia: 180 min.

Miesto stretnutia: softvérove studio

Ugastnici: Dominik Rerko Zuzana Ujhelyiovda  Matas Ujhelyi
Ivana Bohunicka Jan Greppel Juraj Muransky
FrantiSek Nagy
Ing. Michal Kottman

Zapisovatel’: Dominik Rerko

Veduci stretnutia: Juraj Muréansky

Priebeh stretnutia:

e zhodnotenie postupu prace na jednotlivych tlohach
e Zuzka, Ivana: review Sprintu, vyhodnotenie uzavretych uloh

o Jano: nesplnené obidve ulohy v ramci Sprintu (prva este z 2. Sprintu) —
prebehla diskusia o neplneni uloh a vyvodeni sankcii

e Dominik, Juro: predvedenie implementovanych aplikacii komunikujacich
s centralnou aplikéaciou (android receiver, IR modul)

e nacvik prezenticie aplikdcie poznatkov riadenia

e Ivka: plan 4. Sprintu

Zhodnotenie uloh z predchadzajiceho stretnutia:

Popis ulohy Zodpovedny Odhadova | Strave
ny ¢as ny ¢as
Dorobenie GUI Zuzana Ujhelyiova, OK 10+10+15 | 7+9+8
Mata§ Ujhelyi, Ivana
Bohunicka
Uprava DB modelu Juraj Muransky OK 0.5 0.5
Upravy load a save tak, aby reagoval na zmeny v | Jan Greppel Nesplnena 2 14.5
DB. Zmena
rieitel’a
Dorébanie android aplikacie Jan Greppel, Nesplnena 10 2.5
Pokracuje
Dorébanie android aplikacie Dominik Rerko OK 10 9
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Testy (sietova komunikacia, mapper) FrantiSek Nagy Pokracuje 10 10

Dokoncenie mappera Frantisek Nagy OK 3 9

Vytvorenie nightly build systému Juraj Muransky Pokracuje 12 1

Zdokumentovanie IR aplikacie Juraj Muransky OK 3 2
Pokracuje

Implementovanie IR prijimaca/vysielaca Juraj Muransky OK 0,5/8 11/5
Pokracuje

Pripravit sa na rozbehavanie C++ prostredia | Juraj Muransky OK 1 1

ostatnym ¢lenom teamu Pokracuje

Ulohy do d’aKieho stretnutia :

Popis ulohy

Zodpovedny

Odhadov

any cas

Dokoncenie testov Frantisek Nagy 28. 11. 3.12 11
Zdokumentovanie testov FrantiSek Nagy 28. 11. 5.12
Oprava load a save Matas Ujhelyi 28.11 5.12 2
Refaktorizacia kodu Matas Ujhelyi 28. 11. 5.12 13
Dokumentacia k implementacii GUI Ivana Bohunicka 28.11. 5.12 3
Revizia dok. riadenia Ivana Bohunicka 28.11. 3.12 10
Dokumentacia Coberttira Zuzana Ujhelyiova 28.11. 5.12 1
Revizia dok. riadenia Zuzana Ujhelyiova 28.11. 3.12 15
JavaDoc komentare Dominik Rerko 28. 11. 3.12 6
Prezentacia MSI Dominik Rerko 28. 11. 3.12 1
Doladenie IR Juraj Muransky 28. 11. 3.12 3
Dokumentacia Nightly Build Juraj Muransky 28. 11 2.12(19 3
00)
Dokoncenie android sender Jan Greppel 28.11 2.12 10
Oprava dokumentacie k android sender Jan Greppel 28.11 2.12. 1
Zdokumentovanie User stories Jan Greppel 28.11 5.12. 2

Zhodnotenie stretnutia:

Odprezentovanad ukdzka prepojenia core aplikacie s IR a vystupnou Android aplikaciou

mala motivaény efekt. Pri ndcviku prezenticie bolo vznesenych niekol’ko pripomienok.
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4 Ulohy élenov timu

4.1 Dlhodobé ulohy

Pre zlepSenie prehl'adnosti uvddzame rozdelenie pozicii medzi jednotlivymi ¢lenmi timu
prostrednictvom tabul'ky (Tabulka 4-1).

Oblast’: Zodpovedny:
Manazment rozvrhu a planovania Ivana Bohunicka
Manazment komunikacie Jan Greppel

Manazment podpory vyvoja Juraj Muransky
Manazment kvality FrantiSek Nagy
Manazment tvorby dokumentacie Dominik Rerko

Manazment rizik, veduci timu Matus Ujhelyi

Monitorovanie projektu Zuzana Ujhelyiova

Tabulka 4-1: Rozdelenie pozicii medzi ¢lenov timu

4.2 Kratkodobé ulohy

Na zaznamenavanie prebiehajucich, ako aj ukonCenych tloh pouzivame systém na
sledovanie uloh (z angl. issue tracking system) Redmine. Ulohy s rozdelené na
analytické, implementacné, podporné a dokumentacné. Zoznam vSetkych kratkodobych
uloh sa nachddza v zapisniciach (kapitola 2), v harmonograme uloh (kapitola5.4) a

v spominanom podpornom nastroji Redmine.
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5 Manazment rozvrhu

Zodpovedna osoba: Ivana Bohunicka

5.1 Déblezité terminy

Dolezité terminy v zimnom semestri si pevne stanovené (Tabulka 5-1) a vyplyvaja
z organizacie predmetu. Definuji kedy je potrebné odovzdat’ pozadovany vystup.

Termin odovzdania Uloha

* Odovzdanie dokumentacie analyzy problému, Specifikacie
poziadaviek a navrhu rieSenia

* Odovzdanie dokumentacie prvych dvoch Sprintov plus
dokumentacia k riadeniu.

12.-16.11. 2012

26.11.2012 »  Prihlaska do TP Cup

=  QOdovzdanie prototypu vybranych casti systému spolu

s dokumentaciou
14. 12. 2012, 14:00 »  odovzdanie dokumentacie Sprintov za zimny semester
spolu s opisom vytvoreného prototypu plus dokumentacia
k riadeniu

14. - 20. 12. 2012 (podla
dohody timov)

=  Pouzivatel'ska prezentacia prototypu

Tabulka 5-1: DéleZité terminy

5.2 Product backlog

Aby sme mohli plnit’ poziadavky na stanovené vystupy projektu, bolo nutné pripravit’ plan.
Postupovali sme agilnou metdédou Scrum. Najskor vznikol Produckt Backlog (Tabulka
5-2), ktorého polozky boli ohodnotené a zoradené¢ zdkaznikom podla priority (1 =

najvys$ia priorita).

Vsetky ulohy sa planovali a rozdelovali do Sprintov. Kazdy S$print trval 2 tyzdne. Pocas
jedného zimného semestra su takéto Sprinty Styri. Jednotlivé poziadavky sa rozdelili do
Sprintov semestra, kedy sa oCakéava ich realizdcia. PriCom v 4.Sprinte sa planuje prepojenie
a integracia jednotlivych modulov (FiitKinect kniznica, komunikacia cez siet, centralna
aplikacia s mapovanim a s grafickym rozranim), ktoré boli implementované v predoslych

Sprintoch. V poslednom Sprinte je taktieZ naplanované testovanie a zat'azove testy.

Priorita Polozka Product backlog Sprint
1 Priprava a extrakcia potrebnych casti kniznice 1.Sprint
: Fiit Kinect
) Komunikacia modulov cez siet’, vlastny 1-2.Sprint
’ protokol
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3. Vstup z pocitaca 1-2.Sprint
4 Mapovanie akcii a gest, znovu pouzitie gest 2.Sprint
’ (jedno gesto - viacero akcii)

5. Pouzivatel'ské rozhranie 2-3.Sprint

6. Rozpoznat rozne vstupy (gestd, mobil, IR) 3.Sprint

7. Rozpoznat rozne vstupy (zvuk) Letny semester
8. Vylepsit’ rozpoznanie gest Letny semester
9. Odosielat’ prikazy Letny semester
10. Ukladanie konfiguracie Letny semester

Tabulka 5-2: Product Backlog

5.3 Vystupy jednotlivych Sprintov

Naplanované vystupy jednotlivych Sprintov uvadzame v tabulke (Tabulka 5-3). Tieto
vystupy predstavuju Cast’ zoznamu Product backlog - u, ktoré boli vybrané pre zimny

semester a rozdelené¢ do menSich pouzivatel'skych pribehov.

Obdobie Vystup
analyza problému, user story
pripravenie kniznice Fiit Kinect
navrh komunika¢ného protokolu
Sprint 1 navrhnutd a implementovana komunikacia cez siet

Cierna ovca
5.—6. Tyzden
(17.10.—31.10. 2012)

formou kniznice

testovaci program pre zakladny vstup z pocitaca
uprava nasej stranky - navrh, implementacia

prvy prototyp grafického rozhrania - navrh,
implementacia

dohoda o spdsobe mapovania udalosti (gest) — znovu
pouzitie udalosti (gest)

Sprint 2
Ruzovy panter
7. —8. Tyzden
(1.11. - 14.11.2012)

navrh implementacie mapovania v hlavnej aplikacii
implementacia mapovania v hlavnej aplikacii
zintegrovanie kniznice FiitKinect s nasou
komunikaé¢nou kniznicou

testovanie komunikacie

finalny navrh grafického rozhrania

implementacia prezentacnej vrstvy

implementacia paralelnej komunikacie, vlakien hlavnej
aplikacie

finalizacia a kompletizacia dokumentacii pred
odovzdanim

Sprint 3
Fialova krava
9. —10. Tyzden
(15.11.-28.11.2012)

implementacia prezentacnej vrstvy
vstup z telefonu, vystup na telefon
vstup z Kinectu

vstup z IR, vystup na IR

Sprint 4
Zlata rybka

integracia implementovanych modulov
testovanie, zatazové testy
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11. - 12. Tyzdeit .
(29.11. - 12.12.2012) .

refaktor zdrojového kodu
finalizacia a kompletizacia rieSenia pred odovzdanim
» finalizacia a kompletizacia dokumentacii pred

odovzdanim

Tabulka 5-3: Vystupy sprintov

5.4 Harmonogram uloh

Sprint obsahuje viacero tloh a poZiadaviek vybranych z product backlog - u. Tieto zvolené

ulohy sa rozdelia na najmenSie vykonatelné podulohy a tvoria sprint backlog. Kazdej

ulohe bol prideleny ¢len timu, ktory mal zodpovednost’ za jej realizaciu.

Niektoré ulohy kvoli svojej rozsiahlosti a zlozitosti zasahovali do viacerych Sprintov. Pre

ozna&enie tlohy pokracujicej v nasledujiicom Sprinte uvadzame pri jej ndzve symbol: ¥

5.4.1 Sprint 0- Biela velryba

Uloha Riesitel’ Zaciatok Koniec

Vytvorit’ Struktaru Git - u FrantiSek Nagy 18.10.2012 |22.10.2012

Analyzovat’ existujuce rieSenia Vsetci 10.10.2012 |17.10.2012

Pripravit’ Git a napisat’ navod Matas Ujhelyi 10.10.2012 |16.10.2012

Vytvorit' web stranku timu, zalozit' timovi wiki Jan Greppel 10.10.2012 |22.10.2012
Tabulka 5-4: Sprint 0

5.4.2 Sprint 1- Cierna ovca

Uloha Riesitel Zaciatok Koniec

Implementovat’ pouzivatel'ské rozhranie - prvotny

prototyp Juraj Muransky 27.10.2012 |29.10.2012

Navrhnat' pouzivatel'ské rozhranie - prvotny

prototyp Ivana Bohunicka |27.10.2012 |29.10.2012

Konfiguracia Java aplikacie + serializacia JSON

objektov Zuzana Ujhelyiova |26.10.2012 |27.10.2012

Skompletizovat’ a zdokumentovat’ Product

backlog, user stories Jan Greppel 25.10.2012 |30.10.2012

Zadovazit’ Kinect Michal Kottman  |25.10.2012 |31.10.2012

Zdokumentovat’ mapovanie udalosti a akcii Zuzana Ujhelyiova | 25.10.2012 |30.10.2012

Prerobit’ stranku podl'a navrhnutého designu Juraj Muransky 25.10.2012 |30.10.2012

Navrh designu stranky Zuzana Ujhelyiova | 25.10.2012 |26.10.2012

Navrh designu stranky, Gprava obsahu stranky Ivana Bohunicka |25.10.2012 |26.10.2012

Navrh C++ kniZnice Matus Ujhelyi 24.10.2012 [26.10.2012

Navrh C++ kniznice, dokumentacia ku kniznici Ivana Bohunicka |25.10.2012 [26.10.2012

Navrh Java kniZnice FrantiSek Nagy 25.10.2012 |26.10.2012

Navrh Java kniznice Dominik Rerko 25.10.2012 |26.10.2012
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Vytvorit testovaci program pre C++ kniznicu ® Matus Ujhelyi 24.10.2012 |6.11.2012
Vytvorit’ testovaci program pre Java kniznicu ¥ Frantisek Nagy 24.10.2012 |6.11.2012
Implementovat’ protokol v Java W Frantisek Nagy 24.10.2012 |6.11.2012
Implementovat’ protokol v C++ ¥ Matus Ujhelyi 24.10.2012 |6.11.2012
Navrhnat a zdokumentovat alternativny
komunikaény protokol Juraj Muransky 24.10.2012 |31.10.2012
Zdokumentovat’ komunika¢ny protokol Zuzana Ujhelyiova | 22.10.2012 |24.10.2012
Matas, FrantiSek,
Zuzana, Ivana,
Navrh protokolu Juraj 18.10.2012 |22.10.2012
Komunikacia cez siet’ - navrh Vsetci 18.10.2012 |30.10.2012
Pripravit’ existujucu Fiit Kinect kniznicu Matas Ujhelyi 18.10.2012 |23.10.2012

Tabulka 5-5: Sprint 1

V grafe (Obrazok 5-1) je uvedené porovanie odhadovanych a redlne vykazanych hodin za

$print Cierna ovca. Ked'ze i§lo o prvy $print, na ktory boli odhadované ¢asy, rozdiel medzi

odhadovanym a stradvenym ¢asom je cca. 30 hodin.

Sprint1

140

120

100

Hodin
60

40

20

Straveny cas,

@O Odhadovany ¢as

@ Straveny ¢as

Obrdzok 5-1: Porovnanie statistiky ¢asov za Sprint Cierna ovca

5.4.3 Sprint 2- Ruzovy panter

Uloha Riesitel’ Zaciatok Koniec
Revizia a kontrola dokumentacii pred odovzdanim |Ivana Bohunicka |7.11.2012 11.11.2012
Revizia a kontrola dokumentacii pred odovzdanim | Zuzana Ujhelyiova | 7.11.2012 11.11.2012
Implementacia met6d rozhrania na mapovanie

objektov Ivana Bohunicka |7.11.2012 12.11.2012
Implementacia - vytvorenie mapovacich objektov | Zuzana Ujhelyiova | 7.11.2012  |9.11.2012
Implementacia connect, load, save databazy ™ Jan Greppel 7.11.2012 12.11.2012
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Zdokumentovat’ databazu a jej fyzicky model Juraj Muransky 7.11.2012 12.11.2012
Pripravit’ databazu, databazovi schému Juraj Muransky 7.11.2012 9.11.2012
Vylepsenie a implementacné prisposobenie

FiitKinect kniznice Matas Ujhelyi 7.11.2012 14.11.2012
Implementacia a vytvorenie obrazoviek

pouzivatel’ského rozrania Dominik Rerko 7.11.2012 14.11.2012
Implementacia a vytvorenie obrazoviek

pouzivatel’ského rozrania FrantiSek Nagy 7.11.2012 14.11.2012
Implementacia a vytvorenie obrazoviek

pouzivatel’ského rozrania Ivana Bohunicka | 7.11.2012 14.11.2012
Implementacia a vytvorenie obrazoviek

pouzivatel’ského rozrania Matas Ujhelyi 7.11.2012 14.11.2012
Vytvorit’ diagram tried centralnej aplikacie Matus Ujhelyi 7.11.2012 9.11.2012
Zdokumentovat’ navrh centralnej aplikacie Frantisek Nagy 7.11.2012 12.11.2012
Otestovat’ vysek minuloro¢ného riesenia s

kinectom Matas Ujhelyi 3.11.2012 | 7.11.2012
Zdokumentovat’ komplexny navrh a architektiru

nasho rieSenia Jan Greppel 1.11.2012  |6.11.2012
Zdokumentovat’ analyzu existujuceho rieSenia -

kniznica Fiit Kinect Jan Greppel 1.11.2012 6.11.2012
Zdokumentovat’ navrh pouzivatel'ského rozhrania |Ivana Bohunicka |1.11.2012 3.11.2012
Finalny navrh pouZzivatel'ského rozhrania Ivana Bohunicka | 1.11.2012 3.11.2012
Navrh mapovania (Bussiness entity) Dominik Rerko 1.11.2012 5.11.2012
Navrh mapovania (Bussiness entity) Jan Greppel 1.11.2012 5.11.2012
Navrh mapovania (Bussiness entity) Zuzana Ujhelyiova | 1.11.2012 5.11.2012

Tabulka 5-6: Sprint 2

V nasledujicom grafe (Obrazok 5-2) sa nachddza porovanie odhadovanych a stravenych

casov za 2. $print. Rozdiel bol 2h, ¢o znaci posun k lepSiemu, ¢o sa odhadov tyka.
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Sprint 2

140
120

100

Hodin 80
60

40

20

Obrdzok 5-2: Porovnanie Statistiky ¢asov za 2. Sprint

5.4.4 Sprint 3- Fialova krava

Uloha Riesitel’ Zaciatok Koniec
Zdokumentovat’ Android Sender Jan Greppel 21.11.2012 |02.12.2012
Zdokumentovat’ Android Receiver Dominik Rerko 21.11.2012 ]26.11.2012
Rozbehanie C++ prostredia v§etkym ¢lenom timu | Juraj Muransky 21.11.2012 |26.11.2012
Implementacia IR vysielata ¥ Juraj Muransky 21.11.2012 |03.12.2012
Zdokumentovat’ IR Juraj Muransky 21.11.2012 |25.11.2012
Zdokumentovat’ doplnenie a vylepSenie FiitKinect

kniznice Matus Ujhelyi 21.11.2012 |26.11.2012
Unit testy sietovej komunikacie Frantisek Nagy 21.11.2012 |03.12.2012
Implementacia funkcionality vybranych metod v

Mapper class - ¢ Ivana Bohunicka |[17.11.2012 |25.11.2012
Dokoncenie implementacie load, save metod Jan Greppel 14.11.2012 |28.11.2012
Implementacia GUI handling Zuzana Ujhelyiova | 14.11.2012 |27.11.2012
Implementacia GUI handling Matus Ujhelyi 14.11.2012 |27.11.2012
Implementacia GUI handling Ivana Bohunicka |14.11.2012 |27.11.2012
Implementacia GUI dizajnu Ivana Bohunicka |14.11.2012 |25.11.2012
Doimplementovat’ obrazky do FiitKinect aplikacie | Matus Ujhelyi 14.11.2012 |19.11.2012
Doimplementovat’ obrazky do serializacie Zuzana Ujhelyiova | 14.11.2012 |19.11.2012
Unit testy - mapovacie triedy Zuzana Ujhelyiova | 14.11.2012 |21.11.2012
Implementacia metdd mapovacich tried Zuzana Ujhelyiova | 14.11.2012 |19.11.2012
Unit testy - Mapper class Frantisek Nagy 14.11.2012 |28.11.2012
Implementacia metdd v Mapper class - e Frantisek Nagy 14.11.2012 |24.11.2012
Konzultacia a pomoc pri vyvoji Android aplikacii | Frantisek Nagy 14.11.2012 |21.11.2012
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Implementacia Android Receiver - sptstanie akcii | Dominik Rerko 14.11.2012 |26.11.2012
Implementacia Android Receiver - prijem udalosti

z Core app Dominik Rerko 14.11.2012 |26.11.2012
Android Sender - grafické rozhranie W Jan Greppel 28.11.2012 |04.12.2012
Implementacia Android Sender - komunikacia po

sieti s Core Jan Greppel 14.11.2012 |20.11.2012
Implementacia IR prijimaca Juraj Muransky 14.11.2012 |26.11.2012

Tabulka 5-7: Sprint 3

V grafe ¢. 3 (Obrazok 5-3) sa nachddza porovnanie odhadovaného Casu pre jednotlivé

ulohy s ¢asom stravenym a vykazanym v systéme Redmine.

Sprint 3

250
200
150
100

50

OOdhadovany €as
mStraveny ¢as

Obrdzok 5-3: Porovnanie Statistiky ¢asov za Sprint Fialova krava
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5.4.5 Sprint 4- Zlata rybka

Uloha RieSitel’ Zaciatok Koniec
Core: Prepinanie medzi globalnym a lokalnym

modom (Bug) Matus Ujhelyi 28.11.2012 |5.12.2012
Ir: Po odpojeni Core padne vysielac a uz sa

nepripoji po opatovnom nastartovani Core (Bug) Juraj Muransky 29.11.2012 |5.12.2012
Zdokumentovt user stories 3. a 4. Sprintu Jan Greppel 28.11.2012 |5.12.2012
Core: nefunuguje loadovanie lokalnych modov

z databazy (Bug) Matus Ujhelyi 28.11.2012 [3.12.2012
Finalna refaktorizacia a revizia zdrojového kodu Matus Ujhelyi 28.11.2012 |5.12.2012
Zdokumentovanie testov Frantisek Nagy 28.11.2012 |5.12.2012
Zatazové testy Frantisek Nagy 28.11.2012 |5.12.2012
Revizia Javadoc Dominik Rerko 28.11.2012 |3.12.2012
Revizia a kontrola dokumentacii pred odovzdanim |Ivana Bohunicka |28.11.2012 |8.12.2012
Implementacia Android Sender - administracia

udalosti + ovladac Jan Greppel 21.11.2012 |2.12.2012
Revizia a oprava dokumenatacii Zuzana Ujhelyiova |25.11.2012 | 8.12.2012
Zdokumentovat’ implementaciu Gui Ivana Bohunicka |27.11.2012 |5.12.2012

Tabulka 5-8: Sprint 4

5-8




6 | ManaZment rizik

6 Manazment rizik

Zodpovedna osoba: Matus Ujhelyi

6.1 Identifikované rizika pre projekt

Riziko #1

Nazov: Implementovanie inej ako poZadovanej funkcionality
Zodpovedny: Jan Greppel

Casové ohraniéenie: Dlhodobé
Pravdepodobnost’ vyskytu: Nizka

Dopad na uspech projektu: Vysoky

Vytvorenie funkcionality, ktora nezodpoveda predstavam

Popis: zakaznika/zadavatela projektu.

Aktivita predchadzania Casté stretnutia so zakaznikom. Casta komunikécia ohl’'adom
spusteniu: prototypu.

Spustenie: -

Naprava: -

Datum uzatvorenia:

Koniec projektu

Tabulka 6-1: Riziko 1

Riziko #2

Nazov: Nesplnenie naplanovanych iloh v korektnom ¢asovom horizonte
Zodpovedny: Kazdy

Casové ohraniéenie: Kratkodobé

Pravdepodobnost’ vyskytu: Vysoka

Dopad na uspech projektu: Stredny

Popis: Jednotlivé Gilohy nie st ukon¢ované podl'a planu.
Komunikacia s manazérom planovania ohl'adom uloh pred

Aktivita predchadzania pridelenim predpokladaného ¢asového horizontu. Zohl'adnenie

spusteniu: casového kontextu inych ako timovych aktivit pri komunikacii
s manazérom planovania.

Spustenie: Nesplnenie naplanovanej ulohy, meSkanie projektu.

Néaprava: PrediZenie ulohy s vyvodenymi dosledkami.

Realistickejsi odhad buducej ¢innosti.

Datum uzatvorenia:

Koniec projektu

Tabulka 6-2: Riziko 2
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Riziko #3

Nazov: Neschopnost’ implementovat’ poZadovanu funkcionalitu z dovodu neznalosti jazyka
C++

Zodpovedny: Bohunicka, Ujhelyiova, Greppel, Rerko

Casové ohraniéenie: Kratkodobé

Pravdepodobnost’ vyskytu: Nizka

Dopad na uspech projektu: Stredny

Funkcionalita nie je programatorom implementovana z dévodu,

Popis: ze nepoznd C++,
Aktivita predchadzania Prldelernle tejto ¥mph’3menta<’:1§ inému provg'rz?maForOVL Dorflz na
. modularnu architektiiru nezavisla na pouzitych jazykoch az na
spusteniu: .. Xl £
$pecifické Casti systému.
Spustenie: Casta opakovana chybovost’ modulu dodavaného v C++.
Néaprava: Preplanovanie ulohy inému programatorovi.

Datum uzatvorenia:

Korektné prebehnutie testov daného modulu.

Tabulka 6-3: : Riziko 3

Riziko #4
Nazov: Nespravne navrhnuté pouZivatel’ské rozhranie
Zodpovedny: Bohunicka
Casové ohraniéenie: Kratkodobé
Pravdepodobnost’ vyskytu: Stredna
Dopad na uspech projektu: Nizky
Popis: 'Pouiivatel"’ské rozhr’anie n’ie je dostatocne intuitivne, resp. nie
je vyhovujice pre zakaznika.
Aktivita predchadzania Analyza existujucich rieSeni, Casté a efektivne komunikovanie
spusteniu: so zakaznikom ohl'adom prototypu.
Spustenie: Casté prerabanie existujucich obrazoviek.
Naprava: Vytvorenie navrhu rozhrania spolu so zakaznikom
Tabulka 6-4: : Riziko 4
Riziko #5

Nazov: Nesplnenie terminov v organizacii predmetu

Zodpovedny: Ujhelyi, Greppel, Bohunicka
Casové ohraniéenie: Strednodobé
Pravdepodobnost’ vyskytu: Nizky

Dopad na uspech projektu: Fatalny

Niektora z pozadovanych ¢asti projektu nebude odovzdana

Popis: alebo nebude odovzdana nacas.

Aktivita predchadzania Kazdy ¢len timu je oboznameny s planom projektu aj
spusteniu: organizaciou predmetu.

Spustenie: Nesplnenie niektorého z danych terminov.

Naprava: -

Tabulka 6-5: : Riziko 5
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Riziko #6

Nazov: Neschopnost’ naprogramovat’ multithreading spojenia
Zodpovedny: FrantiSek Nagy

Casové ohraniéenie: Kratkodobé
Pravdepodobnost’ vyskytu: Stredna

Dopad na uspech projektu: Vysoky

Neschopnost’ naprogramovat paralelné vykonavanie spojeni so

Popis: synchronizaciou.
Aktivita predchadzania Komunikacia ohl'adom problému, spravny navrh, na§tudovanie
spusteniu: problematiky paralelného programovania.
Spustenie: Meskanie terminu dodania jadra hlavnej aplikacie.
Néaprava: Preplanovanie ulohy inému programatorovi.
Tabulka 6-6: Riziko 6
Riziko #7

Nazov: Slaba a neefektivna komunikacia v time

Zodpovedny: Jan Greppel, Ciastocne vsetci
Casové ohraniéenie: Dlhodobé

Pravdepodobnost’ vyskytu: Vysoka

Dopad na uspech projektu: Stredny

Popis: Slabé alebo ziadne komunikovanie niektorych ¢lenov v time
Aktivita predchadzania Dohodnutie komunika¢nych kanalov, mailu, IRC a podobne.
spusteniu:

Spustenie: Neschopnost’ zastihnit’ ¢lenov, ked’ je to nutné, resp. Ziadna
odozva na otazky a vyzvy poskytnuté prostrednictvom
dohodnutych kanalov.

Néaprava: Désledny dohovor problémovym ¢lenom timu.

Tabulka 6-7: Riziko 7

Riziko #8

Nazov: Nezodpovedné plnenie manaZérskych roli

Zodpovedny: Vsetci

Casové ohraniéenie: Dlhodobé

Pravdepodobnost’ vyskytu: Stredna

Dopad na uspech projektu: Stredny

Popis: Jednotlivi ¢lenovia si nedosledne plnia svoje manazérske role.
Aktivita predchadzania Diskutovanie ohl'adne roli na timovych stretnutiach.
spusteniu:
Spustenie: Neschopnost’ zdokumentovat’ svoje vysledky manazmentu

v time.
Néaprava: Désledny dohovor problémovym ¢lenom timu.

Naplanovanie iloh suvisiacich s manazérskymi rolami.

Tabulka 6-8: Riziko 8
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Riziko #9

Nazov: Neschopnost’ komunikovat’ s IR modulom

Zodpovedny: Juraj Muransky
Casové ohraniéenie: Strednodobé
Pravdepodobnost’ vyskytu: Nizka

Dopad na uspech projektu: Stredny

Popis: Nemoznost vysielat’ z IR USB modulom.

.. , . Dosledné precitani mentacie k zariadeniu. Pred¢asné
Aktwlt? predchadzania zaﬁifr(liar?ig silcot iﬁti (p}(r)gl;lleljlatt?liti Ko?m?r?iiéélia S ngggisme
spustentu: odbornikom v tejto oblasti.

Spustenie: Nemoznost’ vytvorit’ aplikdciu vysielajucu IR kody na
ovladanie TV alebo HIFI.
Naprava: Priradenia IR modulu inému ¢lenovi timu.
Tabulka 6-5: Riziko 9
Riziko #10
Nazov: Odovzdanie produktu alebo dokumentacie v zlej kvalite
Zodpovedny: Vsetci
Casové ohraniéenie: Dlhodobé
Pravdepodobnost’ vyskytu: Nizka
Dopad na uspech projektu: Vysoky

Odovzdanie niektorych vystupov projektu v zlej, alebo

Popis: neakceptovatel'nej kvalite.
Aktivita predchadzania Zabezpecenie ’Vysokej motjvécie élgnoxv/, (riovhod’nutie E)ravi’diel
Lt a postupov v timovom projekte. Priebezna ¢astd pred¢asna
spusteniu: , -
revizia.
Spustenie: Opakované nedodrziavanie pravidiel.
Naprava: -
Tabulka 6-6: Riziko 10
Riziko #11

Nazov: Strata moZnosti skompilovat’ kinect aplikaciu v dosledku straty kPucového ¢lena

Zodpovedny: Juraj Muransky, Matas Ujhelyi
Casové ohraniéenie: Dlhodobé

Pravdepodobnost’ vyskytu: Nizka

Dopad na uspech projektu: Vysoky

Popis: Neschopnost’ skompilovat kinect C ++ aplikaciu.

Aktivita predchadzania Zabezpecenie kompilovania aplikacie aspon 4 ¢lenom timu.

spusteniu:

Spustenie: Strata Mat(sa Ujhelyiho ako jediného vyvojara C++ kinect
aplikacie.

Naprava: -

Tabulka 6-7: Riziko 11
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7 Monitorovanie projektu

Zodpovedna osoba: Zuzana Ujhélyiova

7.1 Vymedzenie pojmov v manazmente uloh
Uloha — aktivita, ktora ma byt vykonana vo vopred definovanom &ase.

Manazment uloh — proces riadenia uloh pocas zivotného cyklu softvéru. Zahtna

planovanie, testovanie, sledovanie a vykazovanie.

Nastroj na podporu planovania — softvérovy nastroj, ktory umoziuje zlepsit’ produktivitu a
kvalitu vystupu projektu. Dovol'uje vytvéarat, zaznamenavat, planovat’ tlohy a taktiez

1 vykazovat ¢innosti s nimi spojené.

Zaciatocny datum — je datum, ktory definuje zaciatok prace na pridelenej tillohe.
Datum ukoncenia — predpokladany datum dokedy mé byt’ uloha ukoncena.
Odhadovany cas — je odhad ¢asu, ktory je potrebny na splnenie danej tlohy.

Vykazovanie prace — je aktivita, pocCas ktorej rieSitel zaznamenava Cas, ktory stravil pri

plneni ulohy.

Priorita ulohy — urCuje doblezitost danej ulohy. Je vyjadrend hodnotami okamZzite
(immediate), urychlene (urgent), vysoka (high), stredna (normal) a nizka (low). Plati, ze

ulohy oznacené hodnotou okamzite st najddlezitejsie.

Typ ulohy — vicsSina softvérovych nastrojov definuje viacero typov uloh, ktoré mozu byt
vytvorené. Medzi zakladné typy patria wtloha (task), funkcionalita (feature), chyba (bug)

a poziadavka na zmenu (change request).

Stav — kazda vytvorend uloha ma v danom c¢ase vzdy jeden konkrétny stav. Mdze ist' o
stavy nova (new), otvorend (open), priradena (assignee), rieSend (in progress), vyrieSend
(resolved), testovana (under test), uzavreta (closed), znovuotvorenda (reopened), zamietnuta

(rejected). Stav tlohy je mozné menit’ podl'a potreby.
Riesitel’ — osoba, ktorej je uloha pridelend a je zodpovedna za jej vyrieSenie.

Cielova verzia — verzia produktu, v ktorej ma byt’ dand uloha zahrnuta.
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7.2 Typy uloh

Typ tlohy

Pouzitie

Uloha (task)

vSeobecny typ ulohy
najéastejSie pouzivany typ ulohy

Funkcionalita (feature)

pouziva sa na zadefinovanie uloh,
ktorych vysledkom je nova
funkcionalita

Chyba (bug)

vytvara sa v pripade najdenia chyb v
procese testovania

Zmenova poziadavka (change request)

pouziva sa na zadefinovanie zmenovych
poziadaviek zakaznika, ktoré neboli
definované v dohodnutej funkcionalite
a spravidla predstavuju zvySenie ceny
projektu

Tabulka 7-1: Typy uloh

7.3 Priority uloh

Priorita ulohy

Pouzitie

Nizka (low)

ulohy nizkej priority nemaji dopad na
celkovy vysledok projektu

Stredna (normal)

Standarde pouzivany typ tlohy

Vysoka (high)

ulohy s vysokou prioritou

Urychlene (urgent)

ulohy, ktoré treba riesit’ ¢o mozno
najskor

Okamzite (immediate)

ulohy, ktoré je nutné riesit’ okamzite,
predstavuji prekazku v pokracovani
projektu

Tabulka 7-2: Priority tloh

7.4 Roly vystupujuce v ramci manazmentu uloh

Rola

Zodpovednost’

Zakaznik

zadefinovanie poziadaviek
priorita poziadaviek

Veduci timu

komunikacia so zakaznikom ohl'adom
poziadaviek

rozdelenie funkcionality do modulov
a vytvorenie Struktary

Manazér planovania

vytvorenie Uloh v ramei projektu

a priradenie do prislusnej ciel'ovej
verzie

stanovenie priorit, zac¢iato¢ny datum,
datum ukoncenia, odhadovaného ¢asu
a priradenie ulohy riesitel'ovi
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=  komunikicia s manazérom

monitorovania
*  rieSi priradent ulohu v odhadovanom
case
Programator = odovzda tlohu najneskodr v den kedy ma
byt splnena

= opravuje najdené chyby

= testuje funkcionalitu jednotlivych tloh
»  zaznamena najdené chyby a oznami ich
Manazér kvality programatorovi
= zabezpeci odovzdanie projektu

v bezchybnom stave

= kontrola postupu prace na projekte
Manazér monitorovania » komunikacia o postupe prac
s manazérom planovania

Tabulka 7-3: Roly

7.5 Proces manazmentu uloh

[existujica alebo nezrealizovatelna funkcionalita)
C9Zamietnutie lohy

&9 Vytvorenie dlohy &9 Priradenie dlohy &9 Riesenie ulohy

[funkcionalita vhodna na implementovanie]

&9 Vyriesenie ulohy

&9 Testovanie ulohy
&9 Znovuotvorenie Glohy

&9 Uzavretie Glohy
[testovanim sa nasli chyby] [testovanie bez chyb]

Obrdzok 7-1: Proces manaZmentu uloh
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8 Manazment komunikacie

Zodpovedna osoba: Jan Greppel

8.1 Schodze

Osobné stretnutia vSetkych €lenov timu st 2-krat tyzdenne. Prva schodza je oficialna (v
casoch podl'a rozvrhu), druhd je neoficidlna. Zapisnice z oficidlnych stretnuti su zverejnené

na oficialnej stranke timu.

Kazd4 schodza ma vzdy moderatora a zapisovatela, ktori sa tyzdenne menia. Ulohou
moderatora je:
e zacCinat’ a ukoncéovat’ stretnutie,
e usmernovat’ diskusiu spravnym smerom (upozoriiovat’ na zbyto¢né odbocenie od
témy, nerelevantné poznamky, skdkanie po bodoch),
e rekapitulovat’ a sumarizovat’ zavery diskusie,

e moderovat’ s citom.

Ulohou ¢lenov timu je aktivne sa zapajat’ do diskusie a re§pektovat’ moderatora.

8.2 Mail

Tim ma vlastny mailing list, v ktorom si uvedeni vSetci Clenovia timu a taktiez
pedagogicky veduci. Kazdy ¢len méa povinnost’ sa priebezne (minimalne kazdy druhy der)
informovat’ o obsahu mailovej komunikacie a v€as reagovat’. Pre zachovanie zmysluplne;j
mailovej komunikacie je dolezité dodrziavat’ zakladné pravidla mailovej etikety:
e pisat’ mail iba tym, ktorym je sprava urcena,
e davat’ kopiu tym, ktori maju byt informovani o maile, ale nemusia priamo
reagovat,
e pisat’ vystizné predmety sprav, ktoré sumarizuji obsah mailu,
e nepisat’ o veciach, ktoré su predmetom vicsej diskusie (pisat’ iba v pripade, ak to
musi byt vybavené skor ako do najblizSej schodze),
e ak sa odpoveda na Cast’ predchadzajuceho mailu, treba danu Cast’ citovat’,
e ak adresat potrebuje od ostatnych potvrdenie, explicitne tak napiSe (napr.: “Prosim,

kazdy sa vyjadrite do <datum a Cas>").

8-1
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8.3 Interna wiki

Kazdy ¢len timu, vratane pedagogického vediceho, ma zriadeny ucet do internej wiki
timu. Su tu rézne navody, pristupy ku sluzbam, kontakty na ¢lenov, poznamky zo schodzi,

interné dohody a rozpracované dokumenty.

8.4 Telefén a Skype

Telefoénne cCisla aj Skype ulty vSetkych ¢lenov su zverejnené na internej wiki. V pripade

potreby prebieha komunikacia aj tymtito sposobmi.

8.5 Dokumentovy server a GIT

Na dokumentovom serveri sa nachddzaji niektoré dokumenty, obrazky a subory, ktoré
maju radovo niekol’ko desiatok MB a nezmestia sa do mailovych priloh.

Zdrojové kody ainé textové subory, ktoré su cCasto editované, sa nachadzaju

v distribuovanom systéme pre riadenie revizii — GIT-e.

8.6 Oficialna stranka

Oficidlna stranka timu informuje verejnost o priebehu projektu. Obsahuje strucné
informacie o rieSenej problematike, Clenoch timu, zapisnice z oficidlnych stretnuti,

priebezny plan projektu, dokumentécie k inzinierskemu dielu a riadeniu.

8.7 Topoldgia zainteresovanych v projekte

Na obrazku 8-1 je zndzornend topoldgia zainteresovanych v tomto projekte, vzh'adom na
pouzivané¢ komunikacné kanaly. V ramci timu prebieha osobna komunikécia, telefonne
a Skype hovory viac krat do tyzdna, vo vSetkych smeroch. Pedagogicky veduci ma pristup
k internej wiki, dokumentovému serveru, vnatornému aliasu a prilezitost osobnej
komunikécie s kazdym ¢lenom v ramci oficidlnych stretnuti. Garant predmetu komunikuje
s timom prostrednictvom mailového aliasu a o stave projektu sa modze informovat cez

oficialnu webovu stranku.
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“1Tim 11
=) wiki a dok. server
Jan Juraj Dominik
=1 Mail
Matas Pedag. veduci
") webova stranka
Ivana FrantiSek 2uzana

Garant predmetu

Obrdzok 8-1: Topoldgia zainteresovanych
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9 Manazment poziadaviek

Zodpovedna osoba: Jan Greppel
Obrazok 9-1 popisuje proces manazmentu poziadaviek, ktory je nasledne konkrétne

popisany.

Produktovy vlastnik Scrum majster Viyvojovy tim

@9 Komunikécia poziadaviek G Spisanie pouzivatel'skych pribehov

9 Kontrola pouzivatel'skych pribehoy

Nie su v poriadku Su v poriadku

&9 Pridanie pribehov do ZPP
&9 Prioritizovanie ZPP
&9 Planavanie Zprintu & Sprint
@9 Vyskiisanie prototypu
Pocet pribehov vZPP > 0 Wznikli nové pouzivatel'ské pribehy

Pocet pribehov vZPP = 0

Obrdzok 9-1: ManaZment poZiadaviek

9.1 Pohovor s produktovym vilastnikom

Veduci projektu (angl. scrum master) na zdklade osobného pohovoru s produktovym
vlastnikom spiSe neformalne poZiadavky do zakladnych poZziadaviek produktu (skr. ZPP).
Kazdy pouzivatel'sky pribeh musi obsahovat’

e rolu, ktora vystupuje v pribehu,
9-1
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e funkcionalitu, ktord ma byt’ implementovana,

e pridant hodnotu resp. benefit, ktory vyplyva z implementovania funkcionality.

Okrem toho musi byt pouzivatel'sky pribeh Specifikovany tak, aby bol:
e nezavisly od ostatnych pribehov,
e v jazyku produktového vlastnika,
e Casovo a rozsahovo odhadnutel'ny,
e primerane maly,

e testovatelny.

9.2 Prioritizacia zakladnych poziadaviek produktu

Pri kazdej iterdcii vyvoja sa implementuju iba tie najddlezitejSie pouzivatel'ské pribehy.
Preto produktovy vlastnik zoradi ZPP podla jeho tisudku od najddlezitejSich po najmene;j
dolezité.

9.3 Sprint

Veduci projektu vyberie niekolko najprioritnejSich pribehov, ktorych splnenie bude
obsahom najbliz§icho Sprintu. Pocet tychto pribehov zalezi od poctu vSetkych pribehov
v ZPP apoctu vSetkych Sprintov. Vystupom tohto procesu bude nasadenie funkéného
prototypu, obsahujuceho implementované a otestované pouzivatel'ské pribehy definované
produktovym vlastnikom.

9.4 Validacia poziadaviek

Nasadeny funk¢ny prototyp bude predlozeny produktovému vlastnikovi, ktory sa vyjadri,
¢1 dand funkcionalita (definovana na zaciatku procesu)

¢ je implementovana podla predstav,

e predstavuje nejaku pridani hodnotu.

Produktovy vlastnik ma v tejto faze lepSiu predstavu o produkte a takto mozu vzniknat
nov¢é poziadavky, ktoré sa (1) Specifikuji do pouzivatel'skych pribehov, (2) zaradia do
ZPP, (3) prioritizuju a (4) naplanuji do d’al§ieho Sprintu.

9.5 Definicia pouzivatel'skych pribehov v Microsoft Word
Obsah pribehov je ur¢eny podla pravidiel:

e pouzivat’ slova, ktorym pouzivatel rozumie,

9-2
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e uvadzat’ vhodné priklady funkcionalit,
e v pripade ak je pouzivatel'sky pribeh nejasny, pre ozrejmenie pridat’ opis pripadu
pouzitia.
Forma pribehov je urend podla pravidiel:
e v slovenskom jazyku,
e pismo iba Times New Roman, velkost’ 12,

e ndzov pribehu tuénym pismom,

rola, funkcionalita, benefit a pripad pouZitia
o do tabulky
= odsadenie bunky zo vSetkych stran 0.2,
= bez viditeI'nych okrajov.
o kurzivou

e nazov pripadu pouzitia podciarknuty.

9.6 Sabléna pouzivatelskych pribehov

<nazov>
Rola: <rola>
Funkcionalita: <funkcionalita>
Benefit: <benefit>
Pripad pouZzitia: <nazov pripadu pouzitia 1>
<1. krok>
<2. krok>

<nazov pripadu pouzitia 2>

<1. krok>
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10Manazment kvality

Zodpovedna osoba: FrantiSek Nagy

10.1 Konvencie pre pisanie zdrojového kédu

Hlavhym doévodom pre pisanie zdrojového kodu predpisanymi konvenciami je

jednoduchsia udrzba, ale hlavne pochopitel'nost’ pre ostatnych a v kone¢nom désledku aj

pre autora kddu. Jednotnost’ taktiez zvySuje relevantnost’ nastrojov pre analyzu kodu.

Struktiira triedy

dokumentaény komentar

deklaracia triedy

statické premenné (v poradi public, protected, private)
premenné (v poradi public, protected, private)
konStruktory

metody

Struktira programu

jedna inStrukcia (deklaracia, volanie funkcie) na riadok
tj. (ndzov funkcie doSomething je pouzity kvoli prikladu)

pocet++;

doSomething(pocet);

nie:

pocet++; doSomething(pocet);
odsadzovanie 4 medzerami

deklaracia premennych az pri ich potrebe
inicializcia premennych pri deklaracii

nepriddvat’ zbytocne novy riadok pred "{"

tj.
if (.9
=
nie
if (...)

10-1
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=
e koniec bloku ("}") je zarovnany so za¢iatkom (vid’ napr. priklad if)

e po ciarke nasleduje medzera

tj. (nazvy argumentov argl, arg2. nie st vhodné, opat’ vid’ nizsie)

doSomething(argl, arg2, arg3)
nie

doSomething(argl,arg2,arg3)
e pred a po operatore st medzery

tj. (a + b)
nie (a+b)
e if - else blok pokracuje na rovnakom riadku ako } (ak tam je, inak novy riadok)
t].
if (o)

} else {...

S
alebo

if (...)
else

e novy if po else pokracuje v riadku
t].
if (..
}.éise if (...) {

=
preferoveny je for cyklus pred while cyklom

e preferovené je while (...) do {...} oprotido {...} while (...)
e zapuzdrenie premennych - pouZitie setterov a getterov na pristup
e funkcia maximalne na jednu obrazovku (preferované menej)

e diZku riadku udrzovat do 80 znakov, ak je to potrebné, zalomit po &iarke, pred

operatorom

10-2
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e nepouzivat iselné konStanty v porovndvaniach, cykloch (vynimka napr. 0, aj to
treba zvazit)
e 1 metdda robi 1 vec na 1 Grovni abstrakcie
e (Cim menej argumentov v metdde, ak treba, zhrnit stivisiace argumenty do objektu
tj.

saveUser(User newUser)
nie

saveUser(String firstName, String lastName, long phoneNumber, String address, ...)
e nepouzivat boolean argumenty

tj. nie

render(true);
pre render(boolean isSuite)

ale
renderForSuite() A renderForSingleTest()
Pomenovania
e popisujuce, radsej viacslovné (vynimky su premenné cyklu)

e Struktrovat mend, aby sa lahSie hladali (tj. nie studentName, studentld,

studentSubject, ale nameStudent, idStudent, subjectStudent)
e triedy: podstatné mena, za¢inaju vel'kym pismenom, potom CamelCase
e premenné: podstatné mend, zaCinaji malym pismenom, potom CamelCase

e konStanty: vel'kymi pismenami, oddel'ované " "

e metody: slovesd, zacinajii malym pismenom
e vyhybat sa mendm ako data, processor, info

e vSetky suvisiace pomenovania by mali byt podobné

tj. napr. nepouzivat’ fetch, retrieve, get ako ekvivalentné v r6znych triedach, ak sa
raz nieCo nejak pomenuje, pribuzné triedy (premenné, metdédy) by mali byt

pomenované podobne

e nepouZivat’ rovnaké pomenovanie vo viacerych vyznamoch

10-3
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10.2PMD

Existuje viacero ndstrojov na meranie kvality zdrojového kodu. Jednym z ndstrojov

statickej kontroly kvality je aj PMD. Pomocou neho je mozné analyzovat zdrojovy kod a

identifikovat’:
e mozné chyby,
e miftvy kod,
e neoptimalny kod,
e duplicitny kéd a iné.

Tento nastroj bol vybrany hlavne pre jeho jednoduchu integraciu s buildovacim nastrojom
maven, ktory uz bol na projekte nasadeny. PMD je do mavenu jednoducho

dokonfigurovatel'né vo forme plug-inu.

Nastroj je mozné konfigurovat’ viacerymi prednastavenymi subormi pravidiel, no daju sa
vytvorit’ aj vlastné pravidla. Pre potreby tohto projektu sme sa rozhodli vybrat’ rozumnu
sadu pravidiel, ktorych dodrziavanie sme vyhodnotili ako prinosné. Aplikujeme pravidla,
ktoré skiimaja:

e Prazdne bloky kodu

e Nepouzité premenné, parametre

e Importy (viacnasobné, nepouzité)

e Premenné, ktoré by mohli byt’ findlne

e Velkost kodu (tried, funkcii)

e Cyklomaticku komplexitu

e Nespravnu manipulaciu s textovymi retazcami

Po analyze, ktora sa vykonava jednoduchym vybuildovanim projektu s prislusnym
prepinac¢om (jxr:jxr pmd:pmd) sa vygeneruje pre kazdy modul sprava vo formate html so
zoznamom chyb a varovani. Zaroven s PMD sa pouziva aj plug-in JXR, ktory do spravy

vygeneruje krizové odkazy na prislusné mista v zdrojovom kode.
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© Java - fleyC:Users/Ferenc/school TP/GITinect/corelconnection-kin/connection-mapping/targetite/pmd i - Ecipse SOK 1 o e S

File Edit Refactor Navigate Search Project Run Window Help

rhv B N G- PO Q- HE OO oy | S~ Quick Access || B9 |[@75ava) %5 Debug [ Resource P PMD
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& andr-sender Files
(& connection-ir
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2
2 -
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" 37.33
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Obrdzok 10-1:Vygenerovany vystup so zapnutymi viacerymi pravidlami

10.3Cobertura

Zodpovedna osoba: Zuzana Ujhelyiova

V suvislosti so zabezpeCenim kvality vysledného produktu je vhodné sledovat mieru
pokrytia zdrojového kddu testami. Vd’aka tomu je mozné urcit’, ¢i st pokryté vSetky vetvy,
ako aj jednotlivé podmienky a ich &asti. Existuje viacero néstrojov, ktoré spliiaju tato
ulohu. Ked’Ze v ramci projektu bol vybrany nastroj maven, bolo vhodné a najjednoduchsie
vybrat’ niektory zpluginov, ktoré poskytuji tuto funkcionalitu. Vybraty bol plugin
Cobertura. Ten poskytuje moznost’ konfiguracie hranice pre uspe$né testy, teda na kol'ko
% musi byt’ trieda pokryta testami aby zbehol build aplikacie korektne. Pre nas projekt
bola optimisticky zvolend hranica 85%. Okrem toho nastroj poskytuje export testovych
vystupov vo formate .html, kde st presne oznaCené podmienky, riadky, metody v kode,

ktoré st a ktoré nie st *pokryté testami. V pripade podmienky

if(premennal=null){...}
je podmienka pokryta testami na 100% v pripade, Ze je odtestovany pozitivny aj negativny

scenar, teda

premenna = null
premenna != null

[2] http://www.e-reading.org.ua/bookreader.php/134601/Clean_Code - A_Handbook of Agile Software Craftsmanship.pdf.
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V pripade, ze kod vyhadzuje kontrolované vynimky (napr. preconditions.checkArgument(...))
je nutné odtestovat’ aj pripady, kedy vynimka ma nastat’. Na obrazku 1. je uvedeny priklad

reportu vytvorené¢ho pomocou pluginu Cobertura.

1cc

Packages 123 * fauthor Jan
124 */
All 125 public boolean loadConfiguration() {
sk.stuba.fiit.tp.connection.mappin: 126 2 Connection conn = null;
127 2 Statement stat = null;
128
129 try {
130 2 Class.forName("org.sglite.JDBC");
131 ©0 } catch (ClassNotFoundException e) {
132 0 throw new IllegalStateException("JDBC connector not found.");
133 2 }
134
135 // Database connection
136 try {
All Packages 137 2 String dbAbsPath = getAbsolutePath(DB_RELATIVE_PATH);
138 2 File f = new File(dbAbsPath + "/" + DB_FILE_NAME);
139 2 Boolean isDbCreated = f.exists();
Classes 140
9 141 // If DB file does not exist, create it
Action (65%) 142 2 if (lisDbCreated) {
ActionType (100%) 143 try {
ConnKinObjectInformation (75%) 144 1 f.createNewFile();
; 145 0 } catch (IOException e) {
MKW(N/A) 146 0 throw new RuntimeException("Cannot create new file for DB: "
ConnectionKinNetworkInterface (N/A) 147 1 }
DefaultNetworkInterface (0%) 148 }
Device (80%) 149 2 this.DB_FILE_ABSOLUTE_PATH = f.getAbsolutePath();
R 150
DeviceType (100%) 151 // Initialize connection
Event (58%) 152! 2 conn = DriverManager.getConnection("jdbc:sglite:" + this.DB_FILE_ABSOLUTE_PAT!
GlobalMode (100%) 153 =2 stat = conn.createStatement();
154 2 stat.setQueryTimeout(30);
LocalMode (100%) 155 2 if (lconn.isReadonly())
Mapper (49%) 156 2 stat.execute("PRAGMA foreign_keys=ON;");
Mode (70%) 157
? . 158 // If DB did not exists, insert initial schema
ReceiverDe _IV__ICE (53%) 159 2 if (lisDbCreated) {
SenderDevice (53%) 160 1 String schema = readFile(getAbsolutePath(DB_RELATIVE_PATH + DB_SCHEMA_
Situation (67%) 161 10 for (String gquery : schema.split(";"))
162 9 if (query.isEmpty() || query.replace(System.getProperty("line,
163 1 continue;
164 8 stat.execute(query);
165 '
166 }

Obrdzok 10-2: Priklad reportu z Cobertury

10.4Dohodnuté konvencie nazvov v GUI.

Zodpovedna osoba: Ivana Bohunicka

Implementécia a nazvoslovie grafického rozhrania ma svoje Specifika. Je dolezité pouzivat’
jednotné nazvoslovie premennych - inStancii Swing tried, pretoZe grafické rozhranie bude
zlozité a bude obsahovat’ vel'a komponentov a kontajnerov. Ak chceme s tymito
komponentmi pracovat’ a volat’ ich pri implementacii, je nutné, aby boli ich nazvy I'ahko

pochopitelné z ponuky dopliiania, ktora poskytuje eclipse (Ctrl+ medzernik).

Nazvoslovie pre swing triedy- Containers:

nazov vo vseobecnosti :

<skratka nazvu swing triedy (swing kontajner)><podstatné meno vyjadrujiace objekt,
ktorého sa dany kontajner tyka>

Skratky ndzvov swing tried - Containers:
JScrollPane- scrolpane

JTabbedPane- tabpane

JPanel - panel

JFrame - frame

JDialog - dial
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Konkrétne priklady pomenovania inStancii swing tried - Containers:

e scroll pane pre celé okno zobrazujuce globalny aplikaény mod — scrolpanelobalMode
e panel obsahujtci vSetky informacie o udalosti, nachadzajuci sa v obrazovke

zobrazujlicej jednu konkrétnu namapovanu situdciu modu - panelsituationDetailEvent

Nazvoslovie pre swing triedy- Components:
nazov vo vSeobecnosti :
<skratka nazvu swing triedy(swing komponent)><podstatné meno vyjadrujuce objekt,

ktorého sa dany komponent tyka><ndzov vyjadrujuci aktivitu vyvolana nad objektom>

Skratky ndzvov swing tried- Components:

JButton- btn
JRadioButton- radBtn
JCheckBox- check
JComboBox- comb
JLabel- label
JTextField- txtfield
JEditorPane- editpane
JTextPane- txtpane
JTextArea- txtarea
JTable- table
JSeparator- separ

Konkrétne priklady pomenovania inStancii swing tried - Components:

e tlaCidlo Spéat pre ndvrat z obrazovky na definovanie novej situacie —

btnNewSituationBack

e textoveé pole pre filtrovanie udalosti — txtFieldeventFilter

e ndzov (label) udalosti v ponuke pre definovanie novej situacie —
labelNewSituationEventOffered

e tlacidlo pre pridanie lokalneho modu - btnLocalModeadd
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11 Manazment dokumentacie

Zodpovedna osoba: Dominik Rerko

11.1 Tvorba dokumentacie

Pri vytvarani dokumentacie k riadeniu ako aj k inZinierskemu dielu je potrebné pouzit’
prislusni Sablonu. Ta sa nachddza v Git - e v prieinku ,,doc*. V tychto Sablonach st
preddefinované styly, ktoré musia byt korektne pouzivané. Na oznalenie obrazkov,
tabuliek a podobne sa pouziva §tyl ,,Popis®. Pri odkazovani sa na zdroje vyuzivame
automatické citacie §tylu ,,JSO 690 — Ciselny odkaz*. Pri dokumentacii k inZinierskemu
dielu je Struktira (podla moznosti) nasledovna: analyza, navrh, implementéacia

(testovanie).
Kazdy ¢len timu je povinny €o najskor dokonéit’ danu Cast' dokumentacie a nasledne ju
odoslat manazérovi dokumentacie na integraciu. Zodpovednost za nedodant

dokumentéciu na seba berie Clen timu, ktory mal dokumentaciu dodat’.

11.2Tvorba zapisnice zo stretnutia

Pre vytvorenie zapisnice zo spolo¢ného stretnutia sa pouziva pripravend Sablona. Ta je
odstupna v Git - e v prieCinku ,,doc”. Ukdzka tejto Sablony sa nachadza v kapitole 3.1

(Sablona zéapisnice).

11.3 Dokumentacia zdrojovych kédov v JavaDoc - u

JavaDoc parsuje deklaracie a komentare zo zdrojovych kédov a vytvara koreSpondujucu

mnozinu HTML stranok popisujtcich triedy, rozhrania, konStruktory, metddy a premenné.

Pri dodrzani pravidiel definovanych v JavaDoc - u je zarucené, Ze zo zdrojovych kodov sa

bude dat’ automaticky generovat’ dokumentacia pomocou IDE nastroja Eclipse.

11.3.1 Znacky definované v JavaDoc

Vramci JavaDoc - u je definovany velky pocet znaiek vyuzivanych pri tvorbe
komentarov, pri€om kazdéa z nich ma Specificky vyznam. Kazda znacka za¢ina znakom (@.

Podrobny popis vSetkych znaciek je uvedeny v JavaDoc dokumentacii.

V nasledujtcej tabulke (Tabulka 11-1) st zobrazené znacky dolezité pre kazdy projekt
vytvoreny Vv jazyku Java. Tabul'ka obsahuje tvar znaCky a parametra, popis parametra,
d’alej elementy, kde sa znacka moze pouzit' aporadie. Poradie je dolezité v pripade

pouzitia viacerych znaciek. Niz§ie ¢islo znamena prednost’.
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V pripade viacndsobného pouzitia rovnakej znacky je potrebné riadit’ sa abecednym

poradim parametra.

Znacka a
parameter

Popis parametra

Element

Poradie

@author meno o

autora sa uvadza
,, KrstnéMeno

meno
v tvare:
Priezvisko*

meno je napisané¢ velkymi
pismenami v jednom riadku
je mozné uviest viacerych
autorov

je povinné uviest autora
(autorov) daného elementu

pr.. (@author DOMINIK
RERKO

Balik
Trieda

Rozhranie

@param o
MenoParametra

DpOpIs

znacka povinnd pre kazdy
parameter

meno parametra predstavuje
skutocné meno parametra,
nie datovy typ

popis oddeleny od mena
tabulatorom

popis parametra
v anglickom jazyku

uvedeny

pr.. (@param x the x-

coordinate

Metoda

Konstruktor

@return popis o

znacka povinnd len pre
metddy, ktorych ndvratova
hodnota nie je void

popis navratovej hodnoty
uvedeny v anglickom jazyku
oddeleny tabulatorom

pr. @return the image at the
specified URL

Metoda

@see referencia o

referencia uvedena v tvare
textu, URL odkazu, alebo
odkazu na konkrétny element

pr.: @see
documentation

JavaDoc

Balik
Trieda
Rozhranie
Metoda

Konstruktor
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Premenna

@since CisloVerzie o

Cislo verzie popisuje Cislo
verzie, od ktorej je dany
element platny

po pridani nového balika
nutné uviest' v ramci popisu
balika, aj kazdej triedy, ktoré
obsahuje

po vytvoreni novej triedy,
alebo  rozhrania  uviest
znacku len v popise triedy

po pridani nového elementu
uviest’ znaCku len v pripade,
ak bol element vytvoreny
v neskorsej verzii ako trieda

pri zmene pristupu elementu
z protected na public nie je
nutné uvadzat’ dani znacku

pr.: @since 1.3.2

Balik
Trieda
Rozhranie
Metoda
Konstruktor

Premenna

@throws o
DruhChyby
PopisChyby

znacka povinnd pre kazdy
element obsahujucu klauzulu
throws

druh chyby oznacuje typ
chyby, ktora mdéZe nastat’

popis chyby  oddeleny
tabulatorom, napisany
v anglickom jazyku, kratko
popisujuci danua chybu

pr.. @throws IOException
If an input ir output
exception occured

Metoda

Konstruktor

@version o
CisloVerzie

pouziteI'né¢ maximalne
v ramci elementu

raz

povinna znacka
uvedené v jednom riadku

Cislo verzie v tvare

WXXX.YYY.ZZZ*

prva cast znamena hlavna
verziu azmena  nastava
v okamihu, ked" pribudni
vyznamné nové funkcie

Balik
Trieda

Rozhranie
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e druhd cCast’ predstavuje pod-
verziu a meni sa, ked pride
k vylepSeniu existujucich
funkcii

e tretia Cast’ predstavuje zmenu
po oprave chyb, ¢i inych
malych zmien

e pr.: @version 1.3.2

Tabulka 11-1

11.3.2 Tvorba komentarov zdrojového kédu

Pre vytvorenie jednotnej dokumentécie v ramci projektu je potrebné dodrziavat pravidla

popisané v Castiach 11.3.2.1 az 11.3.2.4.
11.3.2.1 Struktara JavaDoc komentaru

Zakladna Struktura JavaDoc komentaru ma striktne dany format. Komentar musi zaCinat’
postupnostou znakov /** | nasledovanych znakom konca riadku. V kazdom nasledujicom
riadku musi byt’ znak * nasledovany medzerou a nasledne znackou alebo textom. Koniec

komentaru je umiestneny na novom riadku a ma tvar */.

Vzorovy priklad:

11.3.2.2 Komentovanie triedy

Vo vzorovom priklade je uvedeny minimalny rozsah komentovanie triedy. Kratky popis
obsahuje stru¢né, vystizné a dolezité informacie o triede. V ramci podrobnejSieho popisu je
potrebné uviest’ coho sa trieda tyka, aka je jej funkcia a ¢o robi. Taktiez je potrebné uviest’

aj zobrazené znacky.

Vzorovy priklad:
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11.3.2.3 Komentovanie metody

Obsah komentara kazdej metdédy zacCina kratkym opisom, ktory poddva vSeobecné
informacie o metdde. Podrobnejsi opis musi informovat’ o logickych stvislostiach metody,
aby bolo kazdému programatorovi jasné, ¢o metdda robi. Metdéda musi obsahovat aj

uvedené znacky.

Vzorovy priklad:

11.3.2.4 Komentovanie premennej

Kazda premenna musi byt zdokumentovana spdsobom uvedenym vo vzorovom priklade.

Popis premennej obsahuje kratky opis naCo dana premenna sluzi.

Vzorovy priklad:

L}
o
(9]

O
[}
]
O
}
L]
]

11

11-5



12 | ManaZment podpory vyvoja

12Manazment podpory vyvoja

Zodpovedna osoba: Juraj Murdnsky

12.1 Nightly build

V ramci rieSenia projektu sme identifikovali potrebu pravidelne kontrolovat’ funkcénost
zdrojového kodu. Existuje viacero integra¢nych systémov pouzivanych v procese vyvoja
softvéru, v ramci ktorych je moZzné nastavit’ viacero Cinnosti, ktoré sa maji spustat’
periodicky alebo po zmene domovského repozitara projektu. VSetky tieto rieSenia sa
vyznacuji roznorodou funkcionalitou a robustnostou, ktora by sme v naSom projekte
nevyuzili a preto sme sa rozhodli pre vlastné rieSenie na mieru. Vytvorili sme skript, ktory

bude automaticky prekladat’ projekt a spustat’ vSetky testy.

Zakladné poziadavky na buildovaci systém boli pravidelné stahovanie zmien z repozitara
projektu a nasledny automaticky build projektu aj so spustenim testov. Dalej bolo potrebné
vyrieSit spdsob dostupnosti vystupov na nasom projektovom server a odosielanie

informacii o vystupe formou emailu.

V rieSeni sme pouZili uZ zname nastroje a technologie. Skript je nastaveny periodicky,
kazdu pol hodinu sa pokusi spustit’ build. V pripade, ze ide o prvy beh skriptu v dany den,
pokusi sa stiahnut’ vSetky zmeny z repozitara projektu a spusti build projektu pomocou
nastroja maven. V ramci buildu sa spustia aj vSetky testy, ktoré jednotlivé moduly
obsahuju. Nasledne po ukonceni buildu sa vysledky uloZia na timovy FTP server a zaroven

sa ¢lenom timu odosle email o vysledku.

Cielom bolo mat’ k dispozicii nastroj, ktory je schopny informovat’ o stave poslednej —
aktualnej verzie hlavnej vetvy projektu v domovskom repozitari. Tento ciel’ sme dosiahli

vlastnym a jednoduchym rieSenim integraéné¢ho systému.
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Summarisation:

Result: SUCCESS

Tests runned: 39

Tests failed (errors or failures): 0
Elapsed maven time: 4:57.646s

Time runned: 03.12.2012 18:09:45
Memory usage: 33M/498M

Projects descriptions:

Project: sk.stuba.fiit.tp.connection.kin.connection.protocol.JSonToMessageObjectSerializerTest
Tests: 13

Failures: 0

Errors: 0

Skipped tests: 0

Time elapsed for tests: 0

Project: sk.stuba.fiit.tp.connection.kin.connection.protocol.MessageObjectToJSonDeserializerTest
Tests: 7

Failures: 0

Errors: 0

Skipped tests: 0

Time elapsed for tests: 0

Project: sk.stuba.fiit.tp.connection.mapping.ActionTest

Tests: 3

Failures: 0

Errors: 0

Skipped tests: 0

Time elapsed for tests: 0

Obrdzok 12-1: Priklad vystupu z Nightly buildu
12.2 Git tutorial
Zodpovedna osoba: Matus Ujhelyi
URL adresy
Hlavny repozitar:
o git@gitbus.fiit.stuba.sk:conneciton-kin-app/connection-kin-app.git
Testovaci repozitar (na zoznamenie sa s gitom):

o git@gitbus.fiit.stuba.sk:test1/test1.git

Externy tutorial: http://www.fuzzy.cz/cs/projekty/git-uzivatelska-prirucka/

Navod:

Stiahnut’ a nainStalovat’: http://code.google.com/p/msysgit/downloads/detail’name=Git-
1.7.11-preview20120710.exe&can=2&g=full+installer+official+git

12.2.1.1.1 Zakladné nastavenie (staéi raz)

1. Spustit’ Git Bash
2. git config —global user.name “Your full name”
3. git config —global user.email “x_vase (@is.stuba.sk”
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12.2.1.1.2Vygenerovanie a nastavenie kFuéov (potrebné na komitovanie do
repozitara, staci raz)

Spustit’ Git GUI

Help — Show SSH Key

Generate Key — Copy to Clipboard

Prihlasit’ sa na gitbus.fiit.stuba.sk

Vo svojom profile “Manage SSH Keys” — Add SSH Key
Paste from clipboard — Save

S e

12.2.1.1.3Zakladny prehlad git - u

e clone - nakopirovanie vzdialeného repozitara k sebe na pocitac
o Git gui: Repository — Clone
o Git bash: git clone '"URL'
e commit - ulozenie zmien na svoju lokdlnu kopiu repozitara
o Git gui: Odklikat’ sibory na commit, potom napisat’ hlasku, a commit
e push - natlacenie svojich zmien alebo vetiev na vzdialeny repozitar
o Git gui: Remote — Push — vybrat’ vzdialeny repozitar — Vybrat’ vetvu na
push — Push
o Git bash: git push repository branch
e pull - prijatie zmien zo vzdialenych repozitdrov a pokus o spojenie a vyrieSenie
konfliktov (ekvivalent git fetch nasledovany git merge)
o Git bash: git pull
o fetch - prijatie zmien zo vzdialeného repozitara (spojenie musi byt manudlne cez
merge alebo rebase), - odporacam viac ako pull
o Git Gui: Remote — Fetch from — vybrat’ repozitar
o Git bash: git fetch repozitar
e amend - zmena posledného lokdlneho commitu
o Git Gui: Amend last commit — postup ako pri commite
e branch - vetva v strome, vytvorenie vetvy
o Git Gui: Branch — Create
o @it bash: git branch nazov
o checkout - presun medzi vetvami v strome
o Git Gui: Branch — Checkout
o Git bash: git checkout nazov
e merge - spojenie zmien z inej vetvy do aktudlnej vetvy
o Git bash: git merge zdrojova vetva
e rebase - (pokrocilé) presun commitov vetvy za commity z inej vetvy - meni
historiu repozitara, umoziuje napr. presunit’ lokalne zmeny za nové commity zo
vzdialeného repozitara ziskané cez fetch
o Git bash: git rebase vzdialena vetva

Binérne stibory sa pushujt len ak je to nevyhnutné. Inak sa tomu treba vyhybat'.
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12.2.2 Git naming
Zodpovedna osoba: Matus§ Ujhelyi

Git commit tvar

Kratky tvar:

Prvy riadok: max 80 znakov.

Tvar: “priecinok: podpriecinok: anglicky ¢inny rod ¢o commit robi”
Druhy riadok: prazdny

Treti riadok: Signed off ...

Priklad:

modules: kinect: connector-protocol: change udp communication to be unblocking

Signed-off-by: Matus Ujhely1 <xujhelyi@is.stuba.sk>

Ak je potrebny vacsi komentar tak sa pouZije dlhy tvar:

Dlhy tvar:

Prvy riadok: max 80 znakov.

Tvar: “priecinok: podpriecinok: anglicky ¢inny rod ¢o commit robi”

Druhy riadok: prazdny

Treti riadok: komentar po anglicky, najlepSie s ur¢enim priecinkov ak je to mozné
N-ty riadok komentaru(posledny):

N+1 riadok prazdny

N+2 riadok: Signed off ...

Priklad:
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modules: kinect: connector-protocol: create InitMessage abstract class, add timeouts to init

messages

modules: kinect: connector-protocol: create InitMessage class as parent to
ReceiverlnitMessage and SenderInitMessage

modules: kinect: connector-protocol: insert response timeout and ping timeout to init

messages

Signed-off-by: Matus Ujhely1 <xujhelyi@is.stuba.sk>

Git branch tvar

Nova vetva sa vytvara vzdy z aktudlneho vrchu vetvy “master”. Tvar pomenovania
pozostava z prvych 3 pismen ako inicialok mena tvoritel'a vetvy a funkcionality oddelenej

pomlckou. Tvar je:
INC-popis-funkcionality-danej-vetvy
Priklad:

MUJ-kinect-gesture-recognition-improvement

12.3Maven
Zodpovedna osoba: Zuzana Ujhelyiova
InStalacia:

1. zo stranky http://maven.apache.org/download.html stiahnut’ verziu 3.0.4

2. rozbalit’ tam, kde sa méa nachadzat’ home dir pre kniZnice

3. pridat M2 _HOME do premennych prostredia tak aby cesta konc¢ila na urovni bin
adresara

4. pridat’ premenni M2 do premennych pouzivatel'a z hodnotou %M2 HOME%\bin

5. do path-u pridat’ %M2% pre moznost’ build-u z prikazového riadku.

6. skontrolovat’, ¢i je nastavené JAVA HOME a cesta je k JDK a v path - e sa nachadza
%JAVA HOME%\bin

7. otvorit’ prikazovny riadok a skusit’ mvn — version (pod windowsom) vystup by mal

vyzerat’:
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Apache Maven 3.0.4 (r1232337; 2012-01-17 09:44:56+0100)
Maven home: /usr/share/maven
Java version: 1.6.0 37, vendor: Apple Inc.

Java home:
/System/Library/Java/JavaVirtualMachines/1.6.0.jdk/Contents/Home

Default locale: en US, platform encoding: MacRoman

O0S name: "mac os x", version: "10.6.8", arch: "x86 64", family: "mac"

Pre integraciu s eclipsom je potrebné stiahnut’ a nainstalovat’ plugin, konkrétne
http://eclipse.org/m2e/download/.

V eclipse je potrebné mat’ nastavent spravnu cestu k JDK.
Build (cmd): na build z cmd je potrebné spustit’
mvn clean install
pre build bez spustenych testov
mvn clean install -Dmaven.test.skip=true
pre pustenie iba testov bez buildu sta¢i zadat’
mvn test
Build z eclipsu: pre build treba spustit’
run as --> maven build
pre spustenie testov staci pouzit’
run as --> maven test

Pre vytvorenie nového projektu je potrebné nad parentom (connection-kin) vytvorit’ novy
maven module s archtype - om (vybrat’ default a nasledne upravit’ pom.xml).

V novom module treba vymazat’ duplikatne groupld.

<groupId>sk.stuba.fiit.tp.connection.kin.test</groupId>

<version>1.0</version>
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Pre pridanie novej kniznice staci najst’ potrebnit maven dependenciu v maven repository

napr.:

<dependency>
<groupId>com.google.code.gson</groupId>
<artifactId>gson</artifactId>
<version>2.2.2</version>

</dependency>

Ak ide o testovaciu dependenciu staci pridat’ scope test:

<dependency>
<groupld>junit</groupIld>
<artifactId>junit</artifactId>
<version>4.10</version>
<scope>test</scope>

</dependency>

12.4 Jigloo GUI Builder

Zodpovedna osoba: Ivana Bohunicka

Domovska stranka pre editor Jigloo GUI Builder: http://www.cloudgarden.com/jigloo/

Jigloo GUI Builder sa instaluje ako bezny plugin do Eclipse. Postup:

Eclipse — Help — Install new Software — Work with: http://cloudgardenl.com/update-

site

Vytvorenie Swing triedy pomocou Jigloo: pravym na projekt — New — Other — Gui
Forms — Swing — vyberiem napriklad: JFrame

Otvorenie Swing triedy pomocou Jigloo: pravym na triedu v projektovom strome — Open

with — Form editor

Oficialny tutorial pre pracu s Jigloo:

http://www.cloudgardenl.com/swing_tutorial/index.html
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13Manazment chyb (Priloha A)

Zodpovedna osoba: Matus Ujhelyi

13.1Uvod

Dovodom vytvorenia tejto metodiky je definovanie postupu identifikacie, nahldsenia a

opravy chyb technického charakteru v jednom softvérovom inkremente dodanom

zakaznikovi a popisanie postupu hldsenia a rieSenia chyb v systéme Redmine.

13.2Pouzité pojmy

chyba — odhalena funkcionalita systému spdsobujica zmitenie alebo tplné

narusenie ¢innosti systému

repozitar — tlozisko zdrojového kodu a dokumentacie

modul — samostatne oddelena softvérova Cast’ vyvijana nezéavisle od systému

13.3 Suvisiace metodiky

Metodika prace so systémom git.

Metodika vytvarania a overovania akceptacnych testov.

Metodika hodnotenia vysledkov testovania.

13.4Roly a zodpovednosti

Rola Zodpovednost’

- ziskanie informécii o chybe
Veduci vyvojového timu

- zabezpecenie dodania opravenej verzie prototypu

- informovanie dodavatela prostrednictvom na
Ze}kaznlk reportovanie chyb
(vlastnik produktu) ) .

- akceptovanie opraveného prototypu
- vykonanie testovania ¢iernou skrinkou

Tester . . ;
- vypracovanie spravy o testovani
- prezentacia a vysvetlenie zdrojového kddu

Programator

- oprava nefunk¢ného bloku kédu
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- overenie funk¢nosti opravy kodu

- zaslanie poziadavky testerovi na testovanie

- analyza a verifikacia opravného kodu programatora

Senior programator - priprava opravenej verzie prototypu

- vypracovanie spravy o oprave

Manazér kvality - akceptovanie/neakceptovania opravy

13.5Zivotny cyklus chyby

9 Nahlasenie chyby
&9 Priradenie chyby programatorovi
&3 Opravenie chyby

@3 Verifikacia opravy seniorom

[Neakceptovanie opravy]

Oprava akceptovana ?

[Testovanie nedspesné]
[Akceptovanie opravy]
[Neakceptovanie opravy]

@9 Akceptacné testovanie

Testovanie v
poriadku?

[Testovanie Gspesné]

@9 Dodanie opravenej verzie systému

9 Testovanie zékaznikom

Chyba dostatocne
opravena?

[Akceptovanie opravy]

Obrdzok 13-1: Zivotny cyklus chyby
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13.6 Proces nahlasenia chyby

Vstup: 1dentifikované a reprodukovatel’na chyba zistena zakaznikom

Vystup: Poziadavka na opravenie chyby u dodavatel'a dorucend seniorovi
programatorovi

Identifikované roly: zékaznik, vedici vyvojového timu, senior programator

Zakladné kroky procesu:

1) Zékaznik vyplni spravu o chybe v dodavatelovom systéme
= popise aktualnu konfiguraciu systému
= popise aktivity vykonavané pocas identifikovania chyby
= poda informaciu o verzii prototypu a zavaznosti chyby
2) Veduci vyvojového timu prezrie spravu o chybe
a. sprava neobsahuje dostatok informacii
= veduci kontaktuje zdkaznika a poZiada
o d’alSie informacie
b. spréva obsahuje dostatok informacii
= veduci vyberie tim a seniora, ktory za dani
chybu zodpoveda
3) Veduci odosle poziadavku na opravu vybratému seniorovi

13.7 Proces pridelenia a opravy chyby
Vstup: Poziadavka na opravenie chyby

Vystup: Poziadavka na zaradenie chyby do verifikaéného procesu

Identifikované roly: veduci vyvojového timu, programator, tester, senior
programator

Zakladné kroky procesu:

1) Senior programator preskima systém revizii a zisti zodpovedného
programatora
2) Senior programator poskytne pristup k poziadavke zodpovednému
programatorovi
3) Programator opravi chybni implementaciu
= zodpoveda za opravu chyby
= otestuje funkEnost’ opravené¢ho kodu
4) Programator ozndmi a ozrejmi opravu seniorovi
5) Senior zanalyzuje opravu a vyhodnoti ¢i je:
a. chyba nedostato¢ne opravena
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= vratenie programatorovi poziadavku na opravu

b. chyba dostato¢ne opravena
6) Ak je chyba podl'a seniora dostatocne opravena, programator odosle
testerovi poziadavku na otestovanie opravy

13.8 Proces verifikacie opravy
Vstup: Poziadavka na verifikaciu opravy chyby
Vystup: Sprava o oprave chyby

Identifikované roly: veduci vyvojového timu, programator, tester, senior

programator

Zakladné kroky procesu:

1) Tester verifikuje korektnost’ opravy a na zaklade testov rozhodne:
a. chyba nedostato¢ne opravena
. tester pripravi spravu o testovani
. v sprave podrobne popiSe proces testovania
. podrobne popiSe problémové sposoby pouzitia
systému
b. chyba dostato¢ne opravena
= tester pripravi spravu o testovani
2) Tester odosle seniorovi spravu o akceptacnom testovani
3) Senior vyhodnoti testovanie ako:
a. neuspesné
= senior vrati poZiadavku na opravu programatorovi
spolu s vysledkami a spravou z testovania
b. uspesné
= senior pripravi spravu o oprave a poskytne ju
manazérovi kvality

13.9Proces dorucenia opraveného inkrementu
Vstup: Sprava o oprave chyby

Vystup: Opraveny inkrement u zakaznika

Identifikované roly: zékaznik, vedici vyvojového timu, senior programator,

manazér kvality
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Zakladné kroky procesu:

1) ManaZér kvality na zdklade spravy verifikuje opravu a oznami to
veducemu vyvojového timu
2) Veduci vyvojoveého timu posle poziadavku na pripravenie nového
prototypu seniorovi
3) Senior pripravi novy prototyp, v ktorom moze byt aj viac
opravenych chyb a na dial’ku ho doda zakaznikovi
4) Veduci informuje zdkaznika o aktualizacii systému
5) Zakaznik verifikuje opravu chyby:
a. oprava neuspesna
= upravi poziadavku na opravu a doplni informacie
0 novom prototype
b. oprava uspeSna
= zatvori poziadavku na opravu chyby
v dodavatel'ovom systéme

13.10Proces vytvorenie chyby v systéme redmine
Vstup: 1dentifikovana chyba
Vystup: Nahladsend chyba v systéme Redmine

Identifikované roly: zékaznik (vlastnik produktu), tester, programator

Vietky textové polia sa vypliaju po slovensky. Chyby mézZe programatorom hlésit’
vlastnik produktu, tester alebo iny programator.

Zakladné kroky procesu:

1) Na nahlasenie chyby sa pouzije nova ,,issue* v systéme Redmine.

2) V poli, Tracker* sa vyberie moznost ,,Bug®.

3) Do pola ,,Subject sa vloZi ndzov identifikujici chybu. Sucast'ou
nazvu je aj nazov modulu, v ktorom chyba vznikla. Nazov nema
viac ako 60 znakov. Tvar je: ,,Module: Nazov*

4) Pole ,,Description® je uréené na vystizny popis situdcie ako nastala.
Popis obsahuje postup reprodukovatelnosti chyby. PiSe sa vo
vetéach, slovenskym jazykom s diakritikou.

5) Pole ,,Status* sa vyplni na ,,New*.

6) Pole ,,Priority “ slizi na udelenie priority chyby pri€om moZné
hodnoty su:

= nizka (low) - chyba nespdsobuje havariu systému a je
mozné jej vyrieSenie odloZit’ na neskors$i termin
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= stredna (normal) — bezna chyba objavujica sa v systéme,
vyrieSenie sa oCakava v rdmci najblizSieho ukoncenia Sprintu

= vysoka (high) — chyba, ktora zdsadne meni spravanie
systému oproti poziadavkdm, jej oprava ma byt do
najbliZSieho timového stretnutia

= akitna (urgent) — kriticka chyba ktorej oprava musi byt
realizovana do 48 hodin

7) Do pola ,,Target version* sa uvadza najblizSie oCakavany nazov
Sprintu po ktorom bude chyba opravena.

8) Pole ,,.Due date* predstavuje datum stretnutia timového projektu, do
ktorého mé byt’ chyba opravena.

9) Pole ,,Estimated time* sa nastavi na o¢akavany pocet hodin, ktoré
budi na opravu chyby vyuzité.

10) Pole ,,Assignee* sa vyplni ¢lovekom, ktory na danom module
pracoval. Ak to nie je mozné, vyplni sa clovekom, ktory dany modul
po flom prebral.

11) Zaznam sa uloZi stlacenim tlac¢idla ,,Submit*.

Tracker * gyg -

Subject * Kinect: Spadnutie aplikicie pogas nahravania gesta

Parent task

Description B| 7| U|lS| C| m irlim = 33 e (o) Text formatting: Help
Pri nahrdvani nového gesta je moZné aplikdciu zhodit stlalenim tlalidla "STOP".
Status * New - Start date |2012-10-28
Priority * Urgent v Due date 2010-10-30
Assignee Matus Ujhelyi v Estimated time 2 Hours
Category Milestone ) % Done ( % v
Target version Sprint 1 - O

UserStoryPoints

Obrdzok 13-2: Vytvorenie chyby

13.11VyrieSenie chyby v systéme redmine
Vstup: Nahlasena chyba v systéme Redmine
Vystup: Opravena chyba v systéme Redmine ¢akajuca na overenie

Identifikované roly: tester, programator, manazér kvality
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Vietky textové polia sa vypliiaji po slovensky.

Zakladné kroky procesu:

1) N4jdenie a otvorenie issue reprezentujucu chybu.
2) V poli ,Status sa vyberie moznost’ ,,Resolved®.
3) Do pola ,,Assignee” sa vyberie ¢len timu, ktory to mé skontrolovat’.
Ak na danom module pracoval ¢lovek sam, tak vyberie manazéra
kvality, ak na danom module pracovali viaceri, vyberie jedného zo
spolupracovnikov.
4) Pole ,,Done* sa vyplni na 100%.
5) Pole ,,Spent time* sa vyplni poctom hodin, ktoré boli spotrebované
na opravu.
6) Pole ,,Activity* sa vyplni na ,,Development®.
7) Pole ,Notes“ sa vypliia nasledovne:
= prvy riadok - popis ako bola chyba opravena, nie viac ako
100 znakov

= druhy riadok - prazdny
= treti riadok - URL repozitara kde je chyba opravena
= §tvrty riadok - ndzov vetvy kde je chyba opravena
= piaty riadok - ivodny riadok commitu z repozitara
= Siesty riadok - commit ID
= siedmy riadok - prazdny
= (smy a viac — dodatocné informacie

8) Zaznam sa ulozi stlacenim tlacidla ,,Submit*®.

Ak je nutné pribalit’ subor, priklada sa v pdf formate.
Update

Change properties (More)

Status * Resolved - Start date |2012-10-24

Priority * Normal - Due date 2012-10-30

Assignee Matus Ujhelyi - Estimated time 5 Hours

Category ) % Done 100 % v
Target version Sprint 1 v

UserStoryPoints

Log time

Spent time |g Hours Activity Development

Comment

Notes

Il
il

B 1 Uf[S|[C Hi||H2 | |H3 =S ELE an | | & Text formatting: Help

Presunutie blokujiceho volania do samostatného vldkna.

git@gitbus.fiit.stuba.sk:conneciton-kin-app/connection-kin-app.git
MUJ-fiit-kinect-init-import

modules: kinect: move waiting on socket to separate thread
eaacSebe7ea84505f2064bad43a190ff69458ca8

Sposobené neddslednim odchytdvanim signdlov socketu.

Obrdzok 13-3: Vyriesenie chyby
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14Manazment iteracii projektu (Priloha B)

Zodpovedna osoba: Ivana Bohunicka

14.1Uvod

Tato metodika je uréend vietkym ¢lenom vyvojového timu. Ugelom tejto metodiky je
definovat’ postup planovania iteracii projektu pri vyvoji agilnou metédou Scrum. Na

manazment uloh bude pouzity nastroj Redmine.

14.2Pojmy

e Sprint = $print - predstavuje vyvojovy cyklus, pocas ktorého tim produkuje nova
komplexnu Cast’ projektu, iteracia vyvoja projektu

e Product owner = vlastnik produktu - vlastnik a zadavatel’ produktu, zakaznik

e Scrum master - Clen timu zodpovedny za tim

e Product backlog - zoznam uloh a poziadaviek, ktoré¢ sa oCakavaji od produktu

e Sprint backlog - zoznam uloh na produkte, ktoré maja byt hotové do konca Sprintu

e Sprint budget - Cas, ktory ma tim k dispozicii na Sprint

e Sprint review - stretnutie vSetkych zicastnenych na konci Sprintu, kde sa predvedie
vysledok Sprintu

e Sprint retrospective - stretnutie timu s diskusiou o vylepSeni timovej prace

e Planning poker cards - bodovaci systém

14.3 Pouzita literatura

[1] Fernandes, J.M., Almeida, M.: Classification and Comparison of Agile Methods.
Quality of Information and Communications Technology, 2010, vol. , no. , s. 391- 396.

[2] Metodika manazmentu a vytvarania uloh

[3] Barla, M.: Agilny vyvoj metodikou Scrum.
http://www2_fiit.stuba.sk/~bielik/courses/tp-slov/materialy/scrum_2012.pdf
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14.4Roly a zodpovednosti
Rola Zodpovednost’
= Definovanie poziadaviek do Product backlog
Viastnik produktu »  Urcenie priorit definovanych poziadaviek

= Poskytnutie spitnej viazby vyvojovému timu
ohl'adom predvedenych vysledkov projektu

= Definovanie poziadaviek do Product backlog
= Ohodnotenie definovanych poZziadaviek

= (Odhad trvania jednotlivych tloh

= Predvedenie vysledkov svojej prace

Bezny clen timu

= Zhodnotenie prace na Sprinte

= Zodpovednost’ za cely tim
Tim

Scrum master = Zodpovednost’ za komunikaciu v time
= Zodpovednost’ za komunikéciu timu so
zakaznikom
= Spocitanie ¢asu na Sprint
Manazér = Stanovenie dizky $printu
planovania

= Vyber tloh do Sprintu
= Pridelenie uloh ¢lenom timu

Tabulka 14-1: Roly a zodpovednosti

14.5Proces planovania metédou Scrum

Proces planovania metoédou Scrum pozostava z viacerych krokov, ktorych prehlad sa
nachadza v tabul’ke (Tabulka 14-2).

Kapitola Krok
14.5.1 Vytvorenie Product backlog
14.5.1.1 Ohodnotenie Product backlog
14.5.1.2 Zoradenie Product backlog
14.5.2 Planovanie Sprintu
14.5.2.1 Spocitanie Sprint budget
14.5.2.2 Vytvorenie Sprint backlog
12.5.2.3 Pridelenie tloh Sprint backlog
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14.5.3 Koniec Sprintu
14.5.3.1 Sprint review
14.5.3.2 Sprint retrospective

Tabulka 14-2: Proces pldnovania

14.5.1 Vytvorenie Product backlog

Vstup: PoZiadavka na vznik produktu
Vystup: Vytvoreny zoznam poziadaviek a sucasti produktu
Zodpovedné roly: vlastnik produktu, Tim

Na uplnom zaciatku vyvoja produktu sa stretne vlastnik produktu s celym timom
a stanovia poziadavky vyvijané¢ho systému - vznikd Product backlog. Hocikto moze pridat

polozky do zoznamu Product backlog.

14.5.1.1 Ohodnotenie Product backlog

Vstup: Vytvoreny zoznam poziadaviek a sucasti produktu
Vystup: Ohodnotené jednotlivé poziadavky a sti¢asti produktu
Zodpovedné roly: Tim, Scrum master

Ohodnotenie Product backlog znamena stanovit’ odhad jednotlivych poloziek aké st
vel'ké a ndrocné. Nemysli sa tym Casovy odhad, ale odhad tusilia. Ohodnotenie prebieha
pomocou Planning poker cards, na ktorych je uvedena Fibonacciho postupnost’ [3].

Scrum master postupne vyberd polozky zo zoznamu a vyzyva ¢lenov timu aby ich
ohodnotili. Kazdy ¢len ma karticky s Finonacciho postupnostou a na vyzvu kazdy otoci

karicku s hodnotou akou odhaduje naro¢nost’ danej polozky.

14.5.1.2 Zoradenie Product backlog

Vstup: Vytvoreny zoznam poziadaviek a sucasti produktu
Vystup: Zoradeny zoznam poziadaviek a sucasti produktu podl’a ich priorit

Zodpovedné roly: vlastnik produktu
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Ked' je zoznam poziadaviek kompletny, vlastnik produktu ho zoradi. Zoradit’ a teda
urCit’ priority poloZiek mo6ze iba vlastnik produktu. Na zdklade ohodnotenia, ktoré
vykonava tim, modze vlastnik produktu menit svoje priority jednotlivych poloZiek
z Product backlog.

14.5.2 Planovanie Sprintu

Jednotlivé vyvojové inkrementy st rozplanované do Sprintov. Sprint predstavuje
vyvojovy cyklus produktu, pocas ktoré¢ho tim vytvori nova komplexnu Cast’ projektu. Na
konci Sprintu musi byt’ vysledkom prace odovzdatel'na Cast” funkcionality [1].

14.5.2.1 Spocitanie Sprint Budget
Vstup: Zoradeny Product backlog
Vystup: Vypocitany sprint budget
Zodpovedné roly: manazér planovania
Je potrebné spocitat’ ¢as v hodinach, kol'’ko ma tim k dispozicii na pracu pocas Sprintu.

Zaroven sa ohrani¢i zaciatok a koniec Sprintu, to znamend Ze sa urci dlzka Sprintu. Kazdy

$print musi mat’ rovnakd dizku [3].

14.5.2.2 Vytvorenie Sprint backlog

Vstup: Zoradeny Product backlog a vypocitany Sprint budget
Vystup: Vytvoreny Sprint backlog
Zodpovedné roly: Tim, Scrum master, manazér planovania

Na zaciatku Sprintu manazér planovania vyberie poziadavky a tlohy, ktoré budu
vykonané a implementované po¢as aktualneho $printu. Ulohy sa vyberaju z vrchu Product
backlog. Tieto ulohy su zaradené do aktualneho Sprint backlog. Je nutné rozdelit’ ich na
mensie vykonateI'né ulohy - podulohy.

Kazdej podulohe sa stanovi odhadovany cas, kol’ko sa predpoklada Ze bude trvat’.
Toto urcuju ¢lenovia timu pouzitim Plannig poker cards. Odhadovany ¢as vSetkych tuloh sa
sCita a porovna so Sprint budget, ktory musi byt” aspoii rovny alebo vac¢si ako odhadovany
cas uloh. V opacnom pripade sa musi zmensit’ rozsah Sprint backlog, aby bola dodrZana
uvedend podmienka:
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Sprint budget [h] >= sucet odhadovaného casu vsetkych poduloh [h]

14.5.2.3 Pridelenie uloh Sprint backlog

Vstup: Vytvoreny Sprint backlog
Vystup: Rozdelené¢ ulohy medzi ¢lenov timu
Zodpovedné roly: manazér planovania

Kazdej ulohe je pridelend zodpovednd osoba, ktorej povinnostou je zabezpecit
splnenie tlohy. ManaZér planovania vybera zodpovednu osobu vzhl'adom na schopnosti
a vytazenie jednotlivych ¢lenov timu.

14.5.3 Koniec Sprintu
14.5.3.1 Sprint review

Vstup: Ukonceny Sprint
Vystup: Stretnutie a vykonana kontrola vystupu na konci Sprintu
Zodpovedné role: vlastnik produktu, Tim, manazér planovania, Scrum master

Na konci Sprintu sa stretnu vSetky zainteresované osoby, kedy kazdy clen timu
predvedie svoju pracu. Vlastnik produktu vidi, ¢o sa urobilo a ma prilezitost’ poskytnit’
spatna vizbu. Vlastnikova spitna vizba je vel'mi dblezity element, pretoze v tomto Stadiu
vyvoja produktu, po Sprinte, je eSte mozné produkt pozmenit’, ak je to potrebné.

14.5.3.2 Sprint retrospective

Vstup: Koniec Sprintu

Vystup: Vydiskutované problémy a nedostatky ukonceného Sprintu
Zodpovedné role: Tim, Scrum master

Stretnutie ¢lenov timu, pripadne aj vlastnika produktu, ktoré sluzi na diskusiu
o priebehu Sprintu. Zaobera sa otdzkami o bolo dobré, ¢o bolo zI¢é a ¢o treba urobit’
v nasledujucom Sprinte inak. Ciel'om je zlepSenie timovej prace v d’alSich Sprintoch.
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&9 VWytvorenie Product backlog

&9 Zoradenie Product backlog

nie

Plati zoradenie ohodnoteného
Product backlog 7

dno

&9 Spoéitanie Sprint budget

X

&9 Vytvorenie Sprint backlog

GO Spotitanie trvania Sprint backlog

Spnint budget >=
trvanie Sprint backlog

nie

o Zmenienie rozsahu
Sprint backlog

Bol Broduct backlog
ohodnoteny ?

nie

G Ohodnotenie Product
backlog

ano

¥

@ Pridelenie Gloh zo Sprint backlog

medz ¢lenov timu

GO Sprint review

O Sprint retrospective

Obrdzok 14-1: Priebeh Sprintu
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14.6 Planovanie metédou Scrum v Redmine

Tato kapitola poskytuje opis zaznamendvania planov do softvérového nastroja
Redmine uréené¢ho pre manazment uloh. Redmine vSak nie je v principe urfeny na
manazment agilného vyvoja. Je tu ale moznost prispdsobit’ si funkcie, ktoré pontka tak,
aby adekvéatne reprezentovali agilné postupy planovania. Cielom je ukdzat' ako mozno
prispdsobit’ a pouzivat’ Redmine pre planovanie a tvorbu uloh Scrum metddou.

14.6.1 Vytvorenie Product backlog
V ramci nastroja Redmine neexistuje konkrétny typ ulohy, ktory by sa nazyval alebo

by charakterizoval Product backlog. Produkt Backlog sa bude reprezentovat’ pomocou

kategorie milestone.
Postup vytvorenia novej kategdrie Milestone (Obrazok 14-2)

Otvorit’ zalozku ,,Settings*

Otvorit’ zalozku ,,Issue Categories*

Zvolit' ,New Category*

Vyplnit’ tdaje o novej kategoérii- zadat’ nazov: Name = ,,Milestone*
Potvrdit’ tlacidlom ,,Create*

AR e

Home My page Projects Help Logged in as xbohunickai My account Sign out

connection-kin search: |

Overview Activity Roadmap Issues Newissue Charts Gantt Calendar Repository RSN

New category

Name * Milestone]

Assignee -

Obrdzok 14-2: Viytvorenie novej kategdrie

Ked' uz existuje kategoria tloh typu Milestone, zaloZi sa nové ,Issue* s ndzvom

Product backlog a priradi sa mu kategoria Milestone.
Postup zaloZenia ulohy Product backlog (Obrazok 14-3)

Otvorit’ zaloZku ,,New Issue*

Zvolit’ typ tlohy: Tracker - ,,Task*

Zadat’ nazov: Subject = ,,Product backlog*

Zvolit’ kategoriu: Category = ,,Milestone*

Vyplnenie zvy$nych tdajov popisuje metodika vytvarania uloh [2].

AR
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Overview Activity Roadmap Issues ISTACIIICM Charts Gantt Calendar Repository Settings

New issue

Tracker * Task v

Subject * Product Backlog

Parent task

Descripion g ; y § ¢ W m W = =

E Eope | @ Text formatting: Help

Status * New v Startdate 2012-10-20 [
Priority * Normal - Duedate 2012-12-14 [

Assignee - Estimated time Hours

IBE) % Done 0% =
Tans Milestone o
UserStoryPoints
Files Optional description

Obrdzok 14-3: ZaloZenie ulohy

14.6.2 Vytvorenie Sprintu

Sprint sa v Redmine simuluje pouzitim verzie. Zaklada sa vlastna verzia a oznaci sa
zvolenym ndzvom, napriklad Sprint 1.

Postup na vytvorenie vlastnej verzie Sprint (Obrazok 14-4)

Otvorit’ zalozku ,,Settings*

Otvorit’ zalozku ,,Versions*

Zvolit’ ,New Version*

Vyplnit’ nazov verzie: Name = ,,Sprint <poradové ¢islo $printu>*
Potvrdit’ tla¢idlom ,,Create®

Nk v =

connection-kin connection-kin v

Overview Activity EEIELLIELE Issues Newissue Charts Gantt Calendar Repository Settings

New version

Name * Sprint3

Description 3print 3= 3 release
Status open v
Wiki page
Date 20121020 [

Sharing Notshared >,

Obrdzok 14-4: Vytvorenie sprintu
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14.7 Vytvaranie uloh v Redmine

Vytvorenie ulohy je proces pozostavajici z viacerych krokov (Tabul'ka 14-3) priCom
tieto kroky stanovuju atribaty ulohy. Tieto atributy je potrebné vyplnit v Redmine ako
parametre.

Kapitola Krok
7.1 Zaradenie ulohy do Sprintu
7.2 Vyplnenie parametrov tlohy

Tabulka 14-3: Vytvorenie tlohy

14.7.1 Zaradenie ulohy do Sprintu

Sprint obsahuje viacero uloh a poZiadaviek vybranych z Product backlog. Tieto
zvolené ulohy sa rozdelia na najmenSie vykonatel'né podulohy a tvoria Sprint backlog.
V rdmci planovania uloh v Redmine je potrebné tieto ulohy zalozit' a zaradit’ ich do
prislusného $printu. Zamerom je teda ulohy pridelit’ vytvorenym verziam.

Aby sa zabezpecila prislusnost’ ulohy aj do Product backlog, je potrebné uviest’ ho ako
rodicovsku ulohu - ,,Parent task®. Kazda uloha vSak nemusi byt priamo podulohou Product
backlog, sta¢i ak ma vo svojej hierarchii uloh na zaciatku hierarchického stromu Product
backlog.

Postup vytvorenia tlohy zaradenej do verzie prvého Sprintu a Product backlogu (Obrazok
14-4):

Otvorit’ zaloZku ,,New Issue*

Zvolit’ rodi¢ovska ulohu: Parent task = ,,<Cislo ulohy Product backlog>*
Zvolit’ verziu: Target version = ,,Sprint 1

4. Vyplnit ostatné udaje podl'a metodiky [2] a potvrdit’ tlacidlom ,,Create*

New issue

wn o=

Tracker * Task
Subject *_Implementovat komunikaénd kniznicu

Parent task 4004

Description g 7 ul|s|le HI H2 H3 =||i=

il
Wil
g
)
4

Status * New - Start date 2012-10-20
2012
Priority * Normal - Due date 2012-10-24
Assignee - Estimated time Hours
Catogery- - © % Done 0%
Target version Sprint 1 -
UserStoryPoINtG

Obrdzok 14-5: Zaradenie ulohy do Sprintu
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14.7.2 Vyplnenie parametrov ulohy
Na obrazku (Obrazok 14-5) je viditeI'né, Ze vytvorenie ulohy ma okrem ,,Parent task* a
»larget version® d’'alSie parametre na vyplnenie. Podrobny postup nastavenia jednotlivych

parametrov tlohy sa nachadza v metodike manazmentu tloh [2].

14.8 Ukon¢€enie iteracii projektu v Redmine

14.8.1 Ukonc¢enie Sprintu

Koniec $printu a jeho uzavretie sa nastavuje aj v Redmine. Sprint je simulovany

verziou, to znamena Ze sa zatvori verzia reprezentujuca Sprint.
Postup pre zatvorenie vlastnej verzie Sprint (Obrazok 14-5):

1. Otvorit’ zalozku ,,Settings*

2. Otvorit’ zalozku ,,Versions*

3. V zozname ponukanych verzii ndjst pozadovana verziu a zvolit’ pri nej moznost’:
,Bdit*

4. Zvolit stav: Status 2 ,,Closed”

5. Potvrdit’ tlacidlom ,,Save*

issue Charts Gantt Calendar Repository Settings

Date 2012-10-30 [

Sharing Not shared

Obrdzok 14-5: Ukoncenie sprintu

14.8.2 Ukonéenie Product backlog

Na konci projektu, po splneni celého Product backlog sa zatvori Product backlog v
Redmine. Product backlog bol vytvoreny ako uloha - ,,Task®, od ktorej dedili vSetky
ostatn¢ ulohy. Tieto ulohy su na konci uzavreté tak ako popisuje metodika [2]. Potom je

nutné zatvorit’ aj Product backlog.
Postup pre zatvorenie lohy Product backlog (Obrazok 14-6):

1. Otvorit’ zaloZku ,,Issues*
2. Otvorit’ ulohu ,,Product backlog*
3. Zvolit moznost’ ,,Update*

14-10
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4. Zmenit’ nastavenie stavu na: Status =2 ,,Closed*

5. Potvrdit’ tla¢idlom ,,Submit*

Update

Change properties (

>

Priority * | High

Assignee

Category Milestone

Target version

UserStoryPoints

Log time

Spent time
Comment

Notes

B|[Z|(U|[ls]|cC|{nm]fm

Files

H3

Hours

i
il

il

-0
ST

pre (o3 @

Optlonal description

Add another file (Maximum size: 24.5 MB)

”Update (3 Log time

Start date |2012-10-18
Due date |2012-12-12

Estimated time 375 |Hours

Activity - Please select—

Obrdzok 14-6: Ukoncenie product backlog
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15Manazment uloh v jednotlivych etapach projektu
(Priloha C)

Zodpovedna osoba: Zuzana Ujhelyiova

Utelom tejto metodiky je presne zadefinovat postup manazmentu tGloh v ramci
jednotlivych etép softvérového projektu s vyuzitim nastroja Redmine. Dokument je ureny

vedicemu timu, manaZérovi monitorovania, programatorom a testerom.

15.1Vymedzenie pojmov
Uloha — aktivita, ktora ma byt vykonana vo vopred definovanom ¢ase.

Manazment uloh — proces riadenia uloh pocas zivotného cyklu softvéru. Zahfia

planovanie, testovanie, sledovanie a vykazovanie.

Ndstroj na podporu planovania — softvérovy nastroj, ktory umoznuje zlepsit’ produktivitu a

kvalitu vystupu projektu. Dovoluje vytvarat, zaznamendvat’ ¢i planovat’ ulohy a taktiez

1 vykazovat Cinnosti s nimi spojené.

Zaciatocny datum — je datum, ktory definuje zaciatok prace na pridelenej tilohe

Datum ukoncenia — predpokladany datum, dokedy ma byt tilloha ukoncena.

Odhadovany cas — je odhad ¢asu, ktory je potrebny na splnenie danej tulohy.

Vykazovanie prdace — je aktivita, pocas ktorej rieSitel zaznamenava cas, ktory stravil pri

plneni alohy.

Priorita ulohy — urCuje doblezitost danej ulohy. Je vyjadrend hodnotami okamzite
(immediate), urychlene (urgent), vysoka (high), stredna (normal) a nizka (low). Plati, ze
ulohy oznacené hodnotou okamzite st najddlezitejsie.

Typ ulohy — vicsina softvérovych nastrojov definuje viacero typov uloh, ktoré mozu byt
vytvorené. Medzi zakladné typy patria wuloha (task), funkcionalita (feature), chyba (bug)

a poziadavka na zmenu (change request).

Stav — kazda vytvorena tlloha sa ma v danom case vzdy jeden konkrétny stav. Moze ist’ o
stavy otvorena (open), priradena (assignee), riesena (in progress), vyriesend (resolved),
testovana (under test), uzavreta (closed), znovu otvorend (reopened), zamietnuta (rejected).
Stav tlohy je moZzné menit’ podl'a potreby.

Riesitel' — osoba, ktorej je uloha pridelend a je zodpovedna za jej vyrieSenie.
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Cielovd verzia — verzia produktu, v ktorej ma byt’ dand uloha zahrnuta.

15.2Suvisiace metodiky

[1] Metodika o planovani Sprintov v ramci riadenia projektu metdédou SCRUM.
[2] Metodika tvorenia a realizacie testov pre jednotlivé scendre.
[3] Metodika inStalacie a konfiguracie systému Redmine.

15.3 Roly vystupujuce v ramci manazmentu uloh

Rola Zodpovednost’
Zakaznik - zadefinovanie poziadaviek
- priorita poziadaviek
- komunikacia SO zékaznikom
Vedtci timu ohl'adom poziadaviek

- rozdelenie funkcionality do modulov
a vytvorenie Struktiry

- vytvorenie uloh v rdmci projektu a
priradenie do prisluSnej cielove;j
verzie

- stanovenie priorit, zaciato¢ny datum,
datum ukoncenia, odhadovaného
Casu a priradenie Ulohy rieSitel'ovi

- komunikacia s manazérom
monitorovania

Manazér planovania

- riesi priradent ulohu v
odhadovanom case

- odovzda ulohu najneskor v den kedy
ma byt splnena

- opravuje objavené chyby

Programator

- testuje funkcionalitu jednotlivych
uloh

Manazér kvality - zaznamend ndjdené chyby a oznami
ich programatorovi

- zabezpeCi odovzdanie  projektu
v bezchybnom stave

- kontrola postupu prace na projekte
- komunikacia 0 postupe prac
s manazeérom planovania

Manazér monitorovania

Tabulka 15-1: Roly a zodpovednosti
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15.4Vymedzenie typov uloh a priorit

Typ ulohy

Pouzitie

Uloha (task)

vSeobecny typ ulohy
najcastejSie pouzivany typ tlohy

Funkcionalita (feature)

pouziva sa na zadefinovanie uloh,
ktorych  vysledkom je  nova
funkcionalita

Chyba (bug)

vytvara sa v pripade najdenia chyb v
procese testovania

Zmenova poziadavka (change request)

pouziva sa na zadefinovanie
zmenovych poziadaviek zakaznika,
ktoré¢ nie definované v dohodnutej
funkcionalite a spravidla predstavuji
zvysenie ceny projektu

Tabulka 15-2: Typy uloh a pouZitie

Priorita alohy

Pouzitie

Nizka (low)

ulohy nizkej priority
nemaju dopad na celkovy vysledok
projektu

Stredn4 (normal)

Standarde pouzivany typ ulohy

Vysoka (high)

ulohy s vysokou prioritou

Urychlene (urgent)

ulohy, ktoré treba riesit ¢o mozno
najskor

OkamzZite (immediate)

ulohy, ktoré je nutné rieSit’ okamzite
predstavuju prekazku v pokracovani
projektu

Tabulka 15-3: Priorita uloh a pouZitie
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15.5Proces manazmentu uloh

[existujica alebo nezrealizovatelna funkcionalita]
GO Zamietnutie tlohy

&9 Vytvorenie dlohy &9 Priradenie Glohy 9 Riesenie Ulohy

[funkcionalita vhodna na implementovanie]
&9 Vyriesenie tlohy
&9 Testovanie Ulohy
&9 Znovuotvorenie Ulohy

&9 Uzavretie tlohy
[testovanim sa naili chyby] [testovanie bez chyb]

Obrdzok 15-1: ManaZment uloh

15.6 Opis jednotlivych krokov v ramci manazmentu uloh

V tejto kapitole su zadefinované jednotlivé kroky v procese plnenia tlohy od jej vytvorenia

aZ po jej uzavretie.

15.6.1 Vytvorenie ulohy
Vstup: Specifikacia poziadaviek zakaznika
Vystup: vytvorena uloha

Identifikované roly. manaZér planovania

Zakladné kroky procesu:

1. ManaZér planovania sa obozndmi s poziadavkami zdkaznika
- naStuduje si pripravenu analyzu produktu, ktory ma byt’ vytvarany,
- navrhne rozdelenie do modulov.

2. Na zéklade priorit rozdeli poziadavky do jednotlivych ciel'ovej verzie [1].
Vytvori jednotlivé ulohy pre prislusné cielové verzie:

- definuje predmet ulohy a ocakévany vystup znej, ako aj priznacny nazov (z
popisu ulohy musi byt jasné, o ma riesitel’ urobit’ a ako mé vyzerat’ vysledok),

- zadefinuje odhadovany cas,
- nastavi za¢iatocny datum, datum ukoncenia,
- zada verziu produktu, do ktorej patri funkcionalita danej ulohy.
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15.6.2 Pridelenie ulohy

Vstup: vytvorena uloha
Vystup: priradena tloha

Identifikované ulohy: manaZér planovania

Zakladné kroky procesu:

1. Manazér planovania sa oboznami s poziadavkami ulohy.
2. Na zaklade zru¢nosti, skusenosti a vol'nych kapacit vyberie programatora, ktorému
prideli tlohu.

15.6.3 Riesenie ulohy
Vstup: priradend illoha, znovuotvorena tiloha

Vystup: implementovana funkcionalita Specifikovana v tlohe

Identifikované roly. programator

Zakladneé kroky procesu:

1. Programator zac¢ne pracovat’ na ulohe
- zmeni stav tlohy na otvorena.

2. Programator realizuje kroky smerujuce k vyrieSeniu tlohy
- na dennej baze vykazuje Cas straveny na ulohe,

- implementuje potrebnu funkcionalitu (ak ide o implementa¢ni ulohu), pise
dokumentéaciu Specifikovani v tlohe napr. navrh rieSenia, popis architektury
systému (ak ide o dokumenta¢ntl tlohu),

-k funkcionalite tvori automatické testy.

15.6.4 VyrieSenie ulohy

Vstup: splnend uloha (implementovand funkcionalita ak ide o implementacnu tlohu,
napisand Specifikovana dokumentacia ak ide o dokumentacnt tlohu)

Vystup: vyrieSena tloha

Identifikované ulohy: programator, veduci projektu

Zakladne kroky procesu:

1. Riesitel splnil tlohu.

2. Implementacna tloha: spusti akceptacné testy
- rieSenie spiiia vietky akceptatné testy,
- rieSenie nespiia akceptaéné testy,

o programator opravi dant chybu,
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o vratisa na bod 2.
3. Programétor nastavi tlohe stav vyrieSena.

4. Programator priradi tllohu manazérovi kvality, ktory bude vykonavat testovanie
funkcionality rieSenia.

2. Dokumenta¢na uloha: veduci projektu si prezrie dokumenticiu vytvorenu
rieSitel'om.
3. Zintegruje noavovytvoreni dokumentaciu s existujicou dokumentaciou.

15.6.5 Testovanie ulohy

Vstup: vyrieSend tloha
Vystup: uloha bez chyb, uloha obsahujica chyby

Identifikované roly: manazér kvality

Zakladné kroky procesu.:

1. ManaZér kvality pretestuje implementovant funkcionalitu

- testuje pozitivne aj negativne scenare funkcionality [2],

- porovna vytvorenu funkcionalitu so Specifikdciou projektu.
2. Pri testovani

- boli objavené chyby alebo nesulad so Specifikaciou:

o pokracuje stat'ou 15.6.6Znovuotvorenie ulohy

- neboli objavené chyby:

o pokracuje stat'ou 15.6.7Uzavretie ulohy

15.6.6 Znovuotvorenie ulohy

Vstup: pri testovani ulohy boli objavené chyby
Vystup: znovuotvorenie ulohy
Identifikované ulohy: manazér kvality, programator

Zakladne kroky procesu:
1. Manazér kvality spiSe zoznam objavenych chyb aj s prikladom ich vyvolania.
2. Znovuotvori otestovanu ulohu a prida k nej zoznam objavenych chyb.
3. Prida dana ulohu programéatorovi.
4. 'V pripade nejasnosti komunikuje s programatorom o objavenych chybach.

15.6.7 Uzavretie ulohy

Vstup: otestovana uloha bez chyb, zamietnut4 uloha
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Vystup: uzavreta tiloha

ldentifikované ulohy: manazér kvality, vedici timu

Zakladne kroky procesu:

1. Otestovana tloha bez chyb:

- manazér kvality skontroluje, ¢i overil vSetky pozitivne aj negativne scenare
funkcionality,

- manazér kvality uzavrie otestovanu tlohu.
2. Zamietnuta uloha:
- vedtci timu uvedie dovod uzavretia Glohy,

— veduci timu nasledne uzavrie ulohu.

15.6.8 Zamietnutie ulohy

Vstup: rieSend uloha (pozadovana funkcionalita uz existuje pripadne nie je mozné ju
implementovat)
Vystup: zamietnutd lloha

Identifikované roly: programator, veduci timu

Zakladné kroky procesu:

1. Programator riesi tlohu, ktora mu bola pridelena.

2. V procese rieSenia zisti, ze funkcionalita, ktort ma implementovat’ duplikuje
existujicu resp. nie je realizovatelna.

3. Ulohu odkomunikuje s vedicim timu a d4 do stavu zamietnuta.

15.7 Cinnosti spojené s manazmentom uloh

15.7.1 Vykazovanie prace na ulohe

Vstup: rieSend uloha
Vystup: rieSend tloha s vykdzanym ¢asom prace
Identifikované roly: programator

Zakladné kroky procesu:

1. Programator pracoval na tlohe a stravil jej plnenim ur¢ity cas.

2. Zmeni mnozstvo zostavajuceho ¢asu vyhradeného na splnenie danej ulohy.

15.7.2 Kontrola postupu prace pocas aktualnej cielovej verzie

Vstup: realizovany projekt
Vystup: analyza odovzdanej verzie projektu
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Identifikované roly: manazér monitorovania, manazér planovania

Zakladneé kroky procesu:

1. Manazér monitorovania:
- porovnava vykdzanua pracu so skuto¢nym stavom,
- kontroluje mnozstvo vykonanej prace po ukonceni aktualnej cielovej verzie.

2. Priebezne komunikuje s manazérom planovania a odovzddva mu svoje postrehy
a namety na vylepSenie postupu prace.

3. Na konci kazdej cielovej verzii vypracuje dokument, v ktorom zhodnoti moznosti
vylepSenia prace na d’alSej ciel'ovej verzie.
15.8 Vykazovanie postupu prac na ulohe v systéme Redmine

Kapitola opisuje krokov pri vykazovani postupu prac v systéme Redmine. Ide o aktivitu
realizovanu riesiteI'mi projektu, ktory maju v systéme Redmine priradené ulohy.

Predpoklad pre nasledujuce: pouzivatel ma konto v systéme Redmine, je priradeny na

projekt a vie sa do systému prihlasit’.

15.8.1 Postup prace na ulohe z pohladu vyuzitia systému Redmine
15.8.1.1 Zaéiatok prace na ulohe

Predpokiad: vytvorena illoha na kazda ¢innost’, ktora ide riesitel’ vykonavat'.

1. Z ponuky vyberie projekt, na ktorom pracuje.

2. Zobrazi si zoznam uloh, ktoré ma priradené.

i i Seal
connection-kin
Overview Activity Roadmap [REUTLIE New issue Charts Gantt Calendar Repository Settings
Issues
v Filters
@ Status (open 1% Add filter: =)
@ Tracker [is v [Task Wy ©
@ Assignee (is s [ <<me>> ">
» Options
« Apply @ Clear | Save
v #v Project Tracker Status Priority Subject Assignee Category Target version Startdate Due date % Done
(0 4256 connection-kin  Task New Normal Zdokumentovat Zuzana Sprint 1 25.10.2012 30.10.2012
mapovanie udalosti Ujhelyiova
a akcii
O 4253 connection-kin  Task New Normal Navrh designu Zuzana Sprint 1 25.10.2012 26.10.2012
stranky Ujhelyiova
0 4078 connection-kin  Task In progress Normal ManaZment Zuzana Document 20.10.2012 13.11.2012
monitorovania Ujhelyiova
projektu
0 4007 connection-kin ~ Task Resolved Normal Zdokumentovat Zuzana Sprint 1 22.10.2012 24.10.2012
komunikaény Ujhelyiova

protokol

Obradzok 15-2: Priklad uloh
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3. Vyberie ulohu, na ktorej chce zacat’ pracovat’.
4. Vyberie moznost’ update a zmeni stav tlohy z New na In progress.

15.8.1.2 Vykazovanie prace na ulohe
Predpoklad: pouzivatel mé vytvorenu tlohu a ta je v stave In progress (rieSenad).

1. Vyberie ulohu, ktorej realizaciou sa zaoberal.
2. Vyberie moznost’ Log time.

Zaznamend dobu, ktoru stravil plnenim ulohy (hodiny, prip. mintty), prida
komentdr, v ktorom presne Specifikuje ¢o vdanom c¢ase vykondval (napr.
analyzoval som existujuce kniZnice pre spracovanie hlasu) a vyebrie typ aktivity,
ktoru vykonaval.

15.8.1.3 Zmena stavu ulohy po jej dokonéeni

Predpoklad: pouzivatel ukonlil pracu na tulohe, ktord mu bola pridelena vratane

testovania.

1. Vyberie tlohu, ktoru chce zmenit'.
2. Vyberie moznost’ Update ulohy.

3. Zmeni stav ulohy zIn progress na Resolved a pocet percent na 100%, prida
komentar, v ktorom Specifikuje v com spocivalo rieSenie ulohy, pripadne nejakeé
Specifika pouzitého riesenia.

Update
Change properties (More)
Status * | Resolved $ Start date 2012-10-25 |
Priority * | Normal v Due date 2012-10-26 |-
Assignee | zZuzana Ujhelyiova '# Estimated time Hours
Category ] © % Done | 100 % v
Target version | Sprint 1 ] ©
UserStoryPoints
Log time
Spent time Hours Activity | --- please select -~
Comment
Notes
B||[I||U||S|C|H| BB == |IFIF  MPe (g Text formatting: Help
Files
(Choose File ) no file selected Optional description

N/
Add another file (Maximum size: 24.5 MB)

Obrdzok 15-3: UkdZka ulohy
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4. Zaznamena Cas straveny na ulohe.
5. Prida prislusny komentar a zmeni rieSitel’a lohy na manaZéra kvality.
15.9 Kontrola postupu prac na ulohe v systéme Redmine

Kapitola sa zaoberé kontrolou postupu prac na tilohe z pohl'adu manazéra monitorovania.

Predpoklad pre nasledujuce: manazér planovania, resp. manazér monitorovania ma konto

v systéme Redmine, ma na starosti dany projekt a vie sa do systému prihlasit’.

15.9.1 Monitorovanie stavu uloh v ramci aktualne rieSenej cielovej verzie
Ulohou manazéra monitorovania je v priebehu aktudlnej verzie kontrolovat’ stav uloh a
zabezpecit’ tak ich dokoncenie v stanovenom case (ku koncu verzie).

15.9.1.1 Porovnanie vykazanej prace so skutoénym stavom

Predpoklad: existencia a vyuZivanie ndstroja na manazment verzii v ramci projektu,
vyrieSena uloha.
1. Manazér monitorovania si pozrie si stav jednotlivych tloh [3].

2. Porovna mnoZstvo vykazaného Casu s mnoZstvom vlozenych stborov (ak boli
pridané, resp. zmenene).

3. Pozrie si vulohe komentdr manazéra kvality, €1 bola funkcionalita pretestovana,
a nasledne ulohu uzavrie.

15.9.1.2 Kontrola mnozstva vykazanej prace po skonéeni aktualnej cielfovej verzie
Predpoklad: verzia bol skon¢ena a vSetky tllohy definované pre danu verziu boli vyrieSené.

1. Manazér monitorovania skontroluje, €1 st vSetky ulohy danej verzie uzavreté (stav
closed).

2. Zobrazi si prislusnu cielova verziu projektu, ktora skoncila (Sprint).

SPRINT 1 - kava ! Edit
11.10.2011 Time tracking
Navrh poutivatel'ského rozhrania, preklad slova Estimated time 220.34 hours
o Spent time 223.17 hours
35 closed (100%) 0 open (0%)
Related issues Issues by Category ~
: zmenit v mysl encoding No data to display

3: Rozdelenie funkcii
4: Komunikacia o pridelenej teme
: Rozdelenie cinnosti (2.tyzden)
: Kratka porada
3: Analyza existujucich rieseni
£859: Stretnutie s veducim (3.tyzden)
#860: Stretnutie s veducim (2.tyzden)
: Jadro slovnika databaza + zakladne vyhladanie slova
: Rozchodit podporne prostriedky pre vyvoj (Redmine + Git)
: Generator slov
58: Stretnutie s veducim (4.tvzden)

e e o o s 0 o

e o o

Obrdzok 15-4: Ukdzka uloh Sprintu
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3. Porovna si predpokladant dobu vyhradent na danu verziu so skuto¢ne stravenym
Casom.

4. Zisti, ktoré ulohy spdsobili odklonenie od odhadov. Analyzuje moznosti vylepSenia
v buducej verzii.
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16 Manazment testovania (Priloha D)

Zodpovedna osoba: FrantiSek Nagy

16.1Uvod

Utelom tejto metodiky je uréenie procesov, ich vstupov a vystupov, zodpovednych osob a
ich povinnosti pocas testovania. Tato metodika je teda urend pre clenov timu

vystupujucich vo faze testovania.

Dalej sa metodika zaobera testovanim pomocou nastroja JUnit vo vyvojovom prostredi

Eclipse. Ur€uje postupy, ktorymi sa ¢lenovia timu musia pocas testovania riadit’.

16.2 Pouzité pojmy
e testovacia jednotka (test unit) - trieda vykonavajuca testy pre jednu triedu
e subor testov (test suite) - trieda vykondvajlca testy viacerych testovacich jednotiek
e testovana trieda - trieda, ktorej metody maji byt’ otestované
e testovana metdoda — metdda testovanej triedy, ktora ma byt otestovana

e testovacia metdda — metoda testovacej jednotky, ktora testuje dant testovanu
metodu

l6-1
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16.3 Roly a zodpovednosti

Tester . analyza Specifikacie

. navrh testov

. vytvorenie testov

. vykonanie testov

. spracovanie vysledkov
Hlavny tester . analyza Specifikacie

. navrh testov

. revizia testov

. kontrola a postapenie vysledkov

testov
Manazér testovania . zalatie testovania

. postupenie vysledkov testov
Vedci timu . naplanovanie testovania

. zacatie testovania

Tabulka 16-1: Roly a zodpovednosti

16.4 Pouzité procesy

16.4.1 Zacatie procesu testovania

Pred zacatim samotnej testovacej fazy sa zanalyzuje stav projektu podl'a daného planu a ak

je projekt pripraveny, rozhodne sa o zacCiatku testovania.

Krok Kapitola
1. | Analyza projektového planu 16.5.1
2. | Analyza stavu projektu 16.5.2
3. |Rozhodnutie o zaciatku testovania 16.5.3

Tabulka 16-2: Proces 1
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16.4.2 Navrh stratégie testovania

Pred ndvrhom konkrétnych testov sa najprv navrhne vSeobecna stratégia testovania. Ta sa

vytvori na zéklade analyzy Specifikacie poziadaviek a projektovej dokumentacie.

Krok Kapitola
1. | Analyza Specifikacie poziadaviek 16.5.4
2. | Analyza projektovej dokumentacie 16.5.5
3. | Navrh stratégie testovania 16.5.6
4. |Schvélenie stratégie testovania 16.5.7

Tabulka 16-3: Proces 2

16.4.3 Navrh jednotlivych testov

Pri navrhu konkrétnych testov sa vychadza z dokumentacie testovanej Casti s moznym

prihliadnutim na zdrojovy kod testovane;j Casti.

Krok Kapitola
1. | Analyza dokumentacie testovanej Casti 16.5.8
2. | Vytvorenie testovacich jednotiek a siborov 16.5.9
3. |Revizia a schvalenie testov 16.5.10

Tabulka 16-4: Proces 3

16.4.4 Vykonanie testov

Vytvorené testy st vlozené do testovacieho nastroja, ktory je najprv potrebné spravne

nakonfigurovat’. Vysledky testov su ulozené.

Krok Kapitola
1. |Nastavenie testovacieho nastroja 16.5.11
2. |Samotné vykonanie testov 16.5.12
3. |Ulozenie vysledkov testov 16.5.13
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Tabulka 16-5: Proces 4

16.4.5 Spracovanie uspesnych vysledkov testov

Testy st vyhodnotené. V pripade, ze vSetky testy prebehli uspesne, je to oznamené zvySku

timu a faza testovania je ukoncena.

Krok Kapitola
1. | Vyhodnotenie vysledkov testov 16.5.14
2. | Oznamenie o uspeSnom vysledku testov 16.5.15
3. | Ukoncenie testovania 16.5.16

Tabulka 16-6: Proces 5

16.4.6 Spracovanie neuspesnych vysledkov testov

Testy st vyhodnotené a v pripade, Ze je niektory z testov vyhodnoteny ako neuspesny je
identifikovany pracovnik zodpovedny za dant Cast’ projektu, je informovany o vysledku
testu a dana Cast’ projektu sa vracia do fazy vyvoja.

Krok Kapitola
1. | Vyhodnotenie vysledkov testov 16.5.17
2. | Oznamenie o neuspesnom vysledku zodpovednej osobe 16.5.18
3. |Navrat do fazy vyvoja 16.5.19

Tabulka 16-7: Proces 6

16.5Podrobny popis krokov

16.5.1 Analyza projektového planu

Vstup: Plan projektu

Vystup: Otvorena dokumentacia testovania
Zodpovedna osoba: Veduci timu, manazér planovania

Veduci timu spolu s manaZérom planovania zanalyzuju plan projektu vytvoreny podla
metodiky [1]. Ked’ podl'a planu nastane ¢as fizy testovania, zalozia dokumentaciu
testovania.
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16.5.2 Analyza stavu projektu

Vstup: Otvorend dokumentécia testovania, projektova dokumentacia

Vystup: Aktualizovand dokumentécia testovania

Zodpovedna osoba: Manazér planovania, manazér monitorovania

Manazér planovania a manazér monitorovania zanalyzuju stav projektu podl'a projektove;j
dokumentécie vytvorenej podl'a metodiky [2].

16.5.3 Rozhodnutie o zacdiatku testovania

Vstup: Aktualizovana dokumentacia testovania

Vystup: Schvélend a uzavrena dokumentdacia testovania

Zodpovedna osoba: Veduci timu

V pripade, Ze je projekt pripraveny na fazu testovania, uzavrie a schvali sa dokumentécia
testovania.

16.5.4 Analyza Specifikacie poziadaviek

Vstup: Specifikacia poziadaviek

Vystup: Prvy navrh stratégie testovania

Zodpovedna osoba: Hlavny tester, testeri

Urobi sa analyza Specifikacie testovania a urci sa ktoré ¢asti produktu potrebuji byt akym
sposobom otestované.

16.5.5 Analyza projektovej dokumentacie

Vstup: Projektovd dokumentécia, prvy navrh stratégie testovania

Vystup: aktualizovany navrh stratégie testovania

Zodpovedna osoba: Hlavny tester, testeri

Po urceni testovanych Casti podl'a Specifikacie poziadaviek sa blizSie ur¢i spdsob
testovania. Vhodny spdsob sa vyberie pomocou projektovej dokumentacie a analyzy, ako
je testovana Cast’ systému programovana.

16.5.6 Navrh stratégie testovania

Vstup: Aktualizovany navrh stratégie testovania

Vystup: Finalny navrh stratégie testovania

Zodpovedna osoba: Hlavny tester, testeri

Na zéklade predchadzajucich analyz sa dokon¢i navrh stratégie testovania.

16.5.7 Schvalenie stratégie testovania
Vstup: Findlny ndvrh stratégie testovania

Vystup: Schvélend stratégia testovania
16-5
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Zodpovedna osoba: Hlavny tester, manaZér testovania

Hlavny tester a manaZzér testovania skontroluju finalny navrh stratégie testovania a ak
nendjdu nedostatky, schvalia ho.

16.5.8 Analyza dokumentéacie testovanej ¢asti
Vstup: Projektova dokumentécia, zdrojovy kod
Vystup: Prvy navrh testov

Zodpovedna osoba: Tester

Tester na zdklade dokumentacie testovanej Casti a pripadnej analyze zdrojového kddu
navrhne testy.

16.5.9 Vytvorenie testovacich jednotiek a suborov
Vstup: Prvy navrh testov

Vystup: Vytvorené testovacie jednotky a subory testov
Zodpovedna osoba: Tester

Tester vytvori testovacie jednotky a subory testov podla predchadzajiiceho navrhu.

16.5.10 Revizia a schvalenie testov

Vstup: Vytvorené testovacie jednotky a subory testov
Vystup: Schvélené testovacie jednotky a stibory testov
Zodpovedna osoba: Hlavny tester, testeri

Vytvorené testy si kontrolované ostatnymi testermi (peer review) a hlavnym testerom.

16.5.11 Nastavenie testovacieho nastroja
Vstup: Testovaci nastroj

Vystup: Nastaveny testovaci nastroj

Zodpovedna osoba: Tester

Pred samotnym vykonanim testov tester nastavi testovaci nastroj podl'a potrieb dané¢ho
projektu a testovanej Casti.

16.5.12 Samotné vykonanie testov

Vstup: Testovacie jednotky a subory testov, zdrojovy kéd
Vystup: Vysledky testov

Zodpovedna osoba: Tester

Tester spusti subory testov.

16.5.13 Ulozenie vysledkov testov
Vstup: Vysledky testov
16-6
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Vystup: UloZené vysledky testov
Zodpovedna osoba: Tester

Po ukonceni vSetkych testov sa vysledky ulozia podl'a metodiky [3].

16.5.14 Vyhodnotenie vysledkov testov
Vstup: Ulozené vysledky testov

Vystup: Vyhodnotené vysledky testov
Zodpovedna osoba: Hlavny tester

Hlavny tester vyhodnoti uloZené vysledky testov.

16.5.15 Oznamenie o uspesnom vysledku testov
Vstup: Testy vyhodnotené ako Gispesné

Vystup: Sprava o vysledkoch testov

Zodpovedna osoba: Hlavny tester

Po vyhodnoteni vyslekov testov o tom vypracuje hlavny tester spravu.

16.5.16 Ukongéenie testovania
Vstup: Sprava o vysledkoch testov
Vystup: Ukoncenie testovania
Zodpovedna osoba: ManaZér testovania

Na zéklade spravy o vysledkoch testov ukon¢i manazZér testovania testovaciu fazu.

16.5.17 Vyhodnotenie vysledkov testov
Vid’ 14.5.14.
16.5.18 Oznamenie o neuspesnom vysledku zodpovednej osobe

Vstup: Testy vyhodnotené ako neuspesné

Vystup: Sprava o vysledkoch testov

Zodpovedna osoba: Hlavny tester, manazér komunikacie

Po zisteni netispeSného vysledku testu odovzda hlavny tester spravu o vysledkoch testov
manazérovi komunikacie, ktory odovzda spravu veducemu timu vyvojarov a
zodpovednému vyvojarovi.

16.5.19 Navrat do fazy vyvoja

Vstup: Sprava o vysledkoch testov

Vystup: Navrat do fazy vyvoja

Zodpovedna osoba: Manazér testovania, veduci timu
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Po vyhodnoteni netispeSnych testov sa projekt v danych Castiach vrati do fazy vyvoja.
Nasledne uz staci pokracovat’ od bodu 16.5.4.
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£~ Resource - CalculationTest.java - Eclipse Platform
File Edit Source Refactor MNavigate Search Project Tomcat ¥SS Run Window Help

[

ERERIE ¥ ¥Rk &

ﬁ"‘"“ ‘eui‘:ﬂ'“glli}'w"‘t’\;'@' 5 | [[Resource %'Jeva ﬁ‘JavaBrow:

&5 Navigator §3 I

= a

[9) Calculation. java l [J) CalculationTest.java §3 I

QLo RE S -
B2 JUnit Samples
=)= output
== Engine
Calculation. class
= TestEngine
B src
=)= Engine
Calculation. java
== TestEngine
CalculationTest.java
| .classpath
=] .project

/2!
* Constructor for CalculationTest.
* @param arg0
=
public CalculationTest (String arg0) {
super (arg0) ;
calcEngine = new Calculation():
}
public final void testddd() {

[gEOutlineSS| Baxoxv &0

assertEquals (calcEngine.add (20, 30), 50):
}

. public final void testSubtract() {

J e NI P o B R S S Yy AL

4
Tasks l Checked Out FiIes]VSS Refresh Log IJU Junit 83 | LT A
JUnit {CalculationTest)

Runs: 4/4 4 Errors: 0 B3 Failures: 0

gaFailu'es [EfsHierarchy
= k) TestEngine.CalculationTest
¢ testadd
¢ testSubtract
éfj testMultiply
& testDivide

= Failure Trace

[

| writable Smart Insert | 47: 27

Obrazok 16-1

16.6 Pouzitie testovacieho frameworku JUnit

16.6.1 Co testovat’

o Testované musia byt’ vSetky triedy, ktoré su verejne pristupné.

e 'V kazdej takejto triede musia byt otestované vSetky jej verejné metddy.

16.6.2 Ako testovat’

e Vytvarame jednu testovaciu triedu pre kazdu testovanu triedu

e Vtestovacej triede testujeme vsetky verejné metddy testovanej triedy.

e Pre testovanie kazdej testovanej metody vytvarame samostatni testovaciu metédu

e Vsetky testy zahfiame do stboru testov, aby sa dali spustit’ vSetky naraz
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Jednotlivé testy musia byt’ nezavislé, teda vysledok testu nesmie zalezat’ na tom, ¢i

sa iny test vykona, alebo na poradi vykonania testov

zdrojového kodu

Testujeme metodou bielej skrinky, teda prihliadame na Struktaru testovaného

Testujeme aj okrajové vstupy
Ak je to mozné, testujeme nahodne generované vstupy

Pri testovani sa pokusame dosiahnut’ ¢o najvacsie pokrytie kodu (code coverage),

tj. pokisame sa, aby boli vykonané vsetky Casti programu. Toto je mozné sledovat’
napriklad pomocou pluginu do prostredia Eclipse EclEmma (vid’ Obrazok 16-2).

zopakovat’

Testy, ktoré boli vyhodnotené ako netispesné sa vzdy snazime, aby sa dali

& Java - CursorableLinkedList.java - Eclipse SDK
File Edit Source Refactor MNavigate Search Project Run Window Help

Jei-@l W0 - | BEG- |8 -3 G- - @] S 5|
JUnit &3 Q N g) CursorableLinkedList.java X
D &) )
Finished after 34,898 seconds S public boolean addlll{int index, Collection ¢) {
Runs: 13009/13009 B Emors: 0 B Faiures: 0 ELERS SR e
return false;
— ] } else if( size == index || size == 0) {
return addill(c):
u . .
@ Failures | [ Hierarchy ) else {
-k Fit'.frfamework.TestStRe ) = Listable succ = getListableAt (index):
&-Eg junit.framework. TestSuite Listable pred = (null == succ) ? null : succ.pr:

[ TestBagutils
E@] org.apache.commons.collections. TestClos
E@] org.apache.commons.collections, TestColle
[ TestBuFFerUtils

[ TestEnumerationUtils

E@ org.apache.commons.collections, TestFact
[ TestListUtils

[ TestmapUtils

E{ﬂ org.apache.commons.collections. TestPrec
[ Testsetutils

E@] org.apache.commons.collections. TestTrar
E{Q TestArrayStack

[ TestBeanMap

E@ org.apache.commons.collections, TestBina—
[ TestBoundedFifoBuffer

[ TestBoundedFifoBuffer2

[ TestCursorableLinkedList

E@] TestDoubleOrderedMap

E@ org.apache.commons.collections. TestExte
E{g TestFastArraylist
[ TestFastarrayList1
[ TestFastHashMap
E@ TestFastHashMap1
E) TestFastTreeMap
[f) TestFastTreeMapt

| |

= Failure Trace

565685888560 68085888-8858

»il

L

Iterator it c.iterator():’
while (it.hasNext()) {
pred = insertlListable (pred,succ,it.next()):
}
return true;

'Problems | Javadoc | Declaration l Console (D Coverage 3

TestallPackages (31.10,2006 15:04:14)

Q| R%D RS

=P

Coverage I Covered Lines | T

Element

[=}-(# java - commons-collections = 79,5 % 10927
=) org.apache.commons.collections - 74,1 % 3842
[J] ArrayStack.java = 86,5 % 32

m BagUtils.java = 86,7 % 13
BeanMap.java =] 72,4 % 155

m BinaryHeap.java = 87,6 % 127

[J] BoundedFifoBuffer.java = 93,2 % 82

[J] BufferOverflowException.java =] 55,6 % S

@ BufferUnderflowException.java = 88,9 % 8

[J] BufferUtils.java ] 30,8 % 4

[J] ClosureUtils.java = 93,9 % 31

E] CollectionUtils.java - 92,4 % 293
ComparatorUtils. java - 8,6 % 3

[J) CursorableLinkedList.java = 85,4 % 444

|

| writable | smart Insert | 149: 28

Obrdzok 16-2: Testovanie v Eclipse
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16.6.3 Pomenovania

e Vsetky subory pouzivané pri testovani (testovacie jednotky, stibory testov,
pomocné objekty) musia byt’ v prie€inku ,tests*

e Testovaciu triedu pomentvame podl’a testovanej triedy takto:
»<MenoTestovanejTriedy>Test*

e Testovaciu metédu pomentivame podla testovanej metody:
»<MenoTestovanejMetody>Test*

e Hlavny subor testov pomentuvame ,,AllTests*
e Ak méame in€ stibory testov pomentivame vystizne s priponou ,,Suite*

e V pripade, Ze vytvarame testy, ktoré netestuju konkrétnu metddu, tak ich
pomentivame podla funkcionality, ktora maju testovat’ s priponou ,, Test*

16.6.4 Pomocné objekty (mock objects)
e V pripade potreby mézeme pouzivame pomocné objeky
e Pomocné objekty pouzivame na simulovanie objektov, ktoré su tazko testovatel'né
¢ Objekt nahrddzame pomocnym najmai ak:
o ma nedeterministické spravanie (napr. aktudlny Cas, aktuédlna teplota)
o jeho stavy je narocné napodobnit’ (napr. sietova chyba)
o jeho pouzivanie je asovo naro¢né (napr. databaza, ktord by musela byt’
inicializovand)
o eSte nie je implementovany, alebo sa méze eSte zmenit’
o by vytvaral funkcionalitu len pre testovacie tcely

e Pomocné objekty pomenovavame: <MenoNahradzanéhoObjektu>Mock

16.7 Zaver

V metodike vy$Sej tirovne boli rozpracované procesy, osoby, ktoré si za ne zodpovedné,
ich vstupy a vystupy, ktoré st vykonavané vo faze testovania vo fiktivnej softvérove;j
firme.

V metodike niz8ej tirovne boli popisané pravidla, ktorymi sa ma tim riadit’ pri testovani
pomocou JUnit v prostredi Eclipse.
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17 Sprint review ( Priloha E)

Zodpovedna osoba: Ivana Bohunicka, Zuzana Ujhelyiova

V nasledujtcej asti je uvedeny priklad vyhodnotenia $printu, ktory vznikol v ramei $print review. Uvodna tabul’ka (Tabulka 17-1) predstavuje

sumar Casu straveného na projekte vSetkymi ¢lenmi timu. Zvysné tabulky uvadzaji vyhodnotenie strdveného ¢asu na projekte individualne pre
kazdého ¢lena timu.

Verzia 2012-10 2012-11 2012-12 Spolu
none 24.50 24.00 2.00 50.50
Document 13.50 66.25 12.00 91.75
Sprint 1 109.62 27.25 136.87
Sprint 2 129.00 129.00
Sprint 3 184.50 2.00 186.50
Sprint 4 20.50 14.50 35.00
Total 147.62 451.50 30.50 629.62

Tabulka 17-1: Sprint review jednotlivych Sprintov
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5 ) 2012- | 2012-
Clen timu Verzia Uloha 10 11 Spolu
Ivana Bohunicka 19.50 | 64.00 | 83.50
none 3.00 3.00
Task #3922: analyzovat existujice rieSenia 3.00 3.00
Sprint 1 12.00 | 1.00 | 13.00
Task #4006: Navrh protokolu 2.00 2.00
Task #4245: Navrh C++ kniZnice 3.00 3.00
Task #4252: Navrh designu stranky 2.00 2.00
Task #4258: Navrhnut’ pouzivatel'ské rozhranie- prototyp 5.00 5.00
Task #4549: Vytvorenie dokumenta¢ného a textového obsahu stranky 1.00 1.00
Sprint 2 29.50 | 29.50
Task #4441: Finalny navrh pouzivatel'ského rozhrania 5.00 | 5.00
Task #4443: Implementacia a vytvorenie obrazoviek pouzivatel'ského rozhrania 10.00 | 10.00
Task #4444: Zdokumentovat’ navrh pouzivatel'ského rozhrania 5.00 | 5.00
Task #4545: Implementacia prazdnej triedy a metéd Mapper-a 2.00 | 2.00
Task #4547: Revizia a kontrola dokumentacii pred odovzdanim 7.50 | 7.50
Document 4.50 5.50 |10.00
Task #4076: Manazment planovania 4.50 5.50 | 10.00
Sprint 3 28.00 | 28.00
Task #4634: Implementacia GUI dizajnu 10.00 | 10.00
Task #4635: Implementacia GUI handling 16.00 | 16.00
Feature #4703: Implementacia funkiocnality vybranych metod v Mapper class 2.00 | 2.00

Tabulka 17-2: Sprint review lvana Bohunickd
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5 ) 2012- | 2012-
Clen timu Verzia Uloha 10 11 Spolu
Jan Greppel 17.00 | 62.50 | 79.50
none 9.00 9.00
Task #3920: Vytvorit’ web stranku timu, zalozit’ timovu wiki 9.00 9.00
Sprint 1 8.00 8.00
Task #4255: Pripravit’ analyzu rieSenia 3.00 3.00
Task #4260: Skompletizovat’ Product backlog 5.00 5.00
Sprint 2 18.50 | 18.50
Task #4439: Navrh mapovania (Bussiness entity) 3.00 | 3.00
Task #4445: Zdokumentovat’ analyzu existujiiceho riesenia- kniznica Fiit Kinect 3.00 | 3.00
Task #4446: Zdokumentovat komplexny navrh a architektiru nasho rieSenia 1.50 1.50
Task #4543: Implementacia connect, load, save databazy 7.50 | 7.50
Task #4616: Revizia a kontrola dokumentacii pred odovzdanim 3.50 | 3.50
Document 5.00 | 5.00
Task #4080: Manazment komunikacie 5.00 | 5.00
Sprint 3 39.00 | 39.00
Task #4622: Implementacia Android Sender- komunikécia po sieti s Core 8.00 | 8.00
Task #4623: Android Sender- grafické rozhranie 4.50 | 4.50
Task #4689: Dokoncenie implementacie load, save metod 25.50 | 25.50
Task #4826: Zdokumentovat' Android Sender 1.00 1.00

Tabulka 17-3: Sprint review Jdn Greppel
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5 ) 2012- | 2012-
Clen timu Verzia Uloha 10 11 Spolu
Juraj Muransky 13.00 | 46.75 | 59.75
Sprint 1 9.00 6.75 | 15.75
Task #4006: Navrh protokolu 2.00 2.00
Task #4254: Prerobit’ stranku podl'’a navrhnutého designu 3.00 3.00
Task #4259: Implementovat’ pouzivatel’ské rozhranie- prototyp 4.00 4.00
Task #4436: Navrh alternativneho protokolu 6.75 | 6.75
Sprint 2 12.00 | 12.00
Task #4442: Implementacia a vytvorenie obrazoviek pouzivatel'ského rozhrania 3.00 | 3.00
Task #4541: Pripravit’ databazu, databazovi schému 5.00 5.00
Task #4542: Zdokumentovat’ databazu a jej fyzicky model 4.00 | 4.00
Document 4.00 10.00 | 14.00
Task #4079: Manazment podpory vyvoja 4.00 | 10.00 | 14.00
Sprint 3 18.00 | 18.00
Task #4618: Implementacia IR prijimaca 11.00 | 11.00
Task #4735: Zdokumentovat’ IR 2.00 | 2.00
Task #4736: Implementacia IR vysielaca 5.00 | 5.00

Tabulka 17-4: Sprint review Juraj Murdnsky
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5 ) 2012- | 2012-
Clen timu Verzia Uloha 10 11 Spolu
Frantisek Nagy 18.50 | 54.00 | 72.50
none 0.50 0.50
Task #4019: Vytvorit’ Strukturu Gitu 0.50 0.50
Sprint 1 18.00 | 9.00 | 27.00
Task #4006: Navrh protokolu 3.00 3.00
Task #4010: Implementovat’ protokol v Java 13.00 | 6.00 | 19.00
Task #4011: Vytvorit’ testovaci program pre Java kniznicu 3.00 | 3.00
Task #4244: Navrh Java kniznice 2.00 2.00
Sprint 2 14.00 | 14.00
Task #4536: Zdokumentovat’ navrh centralnej aplikacie 6.00 | 6.00
Task #4538: Implementacia a vytvorenie obrazoviek pouzivatel'ského rozhrania 8.00 | 8.00
Document 2.00 | 2.00
Task #4081: Manazment kvality 2.00 | 2.00
Sprint 3 29.00 | 29.00
Task #4627: Implementacia metod v Mapper class 19.00 | 19.00
Task #4628: Unit testy- Mapper class 4.00 | 4.00
Task #4733: Unit testy sietovej komunikacie 6.00 | 6.00

Tabulka 17-5: Sprint review Frantisek Nagy
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5 ) 2012- | 2012-
Clen timu Verzia Uloha 10 11 Spolu
Dominik Rerko 4.00 | 75.00 | 79.00
Sprint 1 2.00 2.00 | 4.00
Task #4243: Navrh Java kniznice 2.00 2.00 | 4.00
Sprint 2 12.00 | 12.00
Task #4440: Navrh mapovania (Bussiness entity) 4.00 | 4.00
Task #4539: Implementacia a vytvorenie obrazoviek pouzivatel'ského rozhrania 8.00 | 8.00
Document 2.00 | 36.00 | 38.00
Task #4014: Tvorba dokumentacie 27.00 | 27.00
Task #4016: Projektova dokumentacia 1.00 1.00 | 2.00
Task #4017: Dokumentacia riadenia 1.00 1.00
Task #4082: Manazment dokumentovania 8.00 | 8.00
Sprint 3 25.00 | 25.00
Task #4624: Implementacia Android Receiver- prijem udalosti z Core app 10.00 | 10.00
Task #4625: Implementacia Android Receiver- sptiStanie akcii 13.00 | 13.00
Task #4743: Zdokumentovat’ Android Receiver 2.00 | 2.00

Tabulka 17-6: Sprint review Dominik Rerko
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5 ) 2012- | 2012-
Clen timu Verzia Uloha 10 11 Spolu
Matus Ujhelyi 57.12 | 88.00 |145.12
none 12.00 | 22.00 | 34.00
Task #3920: Vytvorit’ web stranku timu, zalozit’ timovu wiki 2.00 2.00
Task #3921: pripravit' Git a napisat’ navod 3.00 3.00
Task #3922: analyzovat existujice rieSenia 7.00 7.00
Support #4585: Sprava Git-u 22.00 | 22.00
Sprint 1 44,12 8.00 | 52.12
Task #4006: Navrh protokolu 6.00 6.00
Task #4007: Zdokumentovat komunikaény protokol 0.12 0.12
Task #4009: Implementovat protokol v C++ 8.00 8.00
Task #4012: Vytvorit’ testovaci program pre C++ kniZznicu 17.00 17.00
Task #4020: Pripravit existujiicu Fiit Kiect kniznicu 17.00 17.00
Task #4246: Navrh C++ kniznice 4.00 4.00
Sprint 2 27.00 | 27.00
Task #4442: Implementacia a vytvorenie obrazoviek pouzivatel'ského rozhrania 14.00 | 14.00
Task #4489: Otestovat’ vysek minuloro¢ného rieSenia s kiniectom 5.00 5.00
Task #4537: Vytvorit’ diagram tried centralnej aplikacie 4.00 4.00
Task #4540: Vylepsenie a implementacné prisposobenie FiitKinect kniznice 4.00 | 4.00
Document 1.00 3.00 4.00
Task #4077: ManaZzment rizik 1.00 3.00 4.00
Sprint 3 28.00 | 28.00
Task #4632: Doimplementovat’ obrazky do FiitKinect aplikacie 2.00 | 2.00
Task #4636: Implementacia GUI handling 25.00 | 25.00
Task #4734: Zdokumentovat’ doplnenie a vylepsenie FiitKInect kniznice 1.00 1.00

Tabulka 17-7: Sprint review Matus Ujhelyi
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5 ) 2012- | 2012-
Clen timu Verzia Uloha 10 11 Spolu
Zuzana Ujhelyiova 18.50 | 45.75 | 64.25
none 2.00 | 2.00
Support #4621: Sprava Maven-u 2.00 | 2.00
Sprint 1 16.50 | 0.50 | 17.00
Task #4006: Navrh protokolu 5.00 5.00
Task #4007: Zdokumentovat komunika¢ny protokol 2.00 2.00
Task #4253: Navrh designu stranky 1.00 1.00
Task #4256: Zdokumentovat’ mapovanie udalosti a akcii 1.50 0.50 | 2.00
Feature #4274: Konfiguracia java aplikacie + serializacia JSONODbjektov 7.00 7.00
Sprint 2 16.00 | 16.00
Task #4438: Navrh mapovania (Bussiness entity) 2.00 | 2.00
Task #4544: Implementacia- vytvorenie prazdnych mapovacich objektov 5.00 | 5.00
Task #4546: Revizia a kontrola dokumentacii pred odovzdanim 9.00 | 9.00
Document 2.00 4.75 | 6.75
Task #4078: ManaZment monitorovania projektu 2.00 3.00 | 5.00
Task #4548: Vytvorit’ prihlasku do TP Cup 1.75 | 1.75
Sprint 3 17.50 | 17.50
Task #4629: Implementacia metod mapovacich tried 2.00 | 2.00
Task #4630: Unit testy-mapovacie triedy 2.00 | 2.00
Task #4631: Doimplementovat’ obrazky do serializacie 1.50 | 1.50
Task #4637: Implementacia GUI handling 12.00 | 12.00
Sprint 4 5.00 | 5.00
Task #4822: Revizia a oprava dokumenatacii 5.00 | 5.00

Tabulka 17-8: Sprint review Zuzana Ujhelyiovd

17-8




18 | Preberaci protokol (Priloha G)

18 Preberaci protokol (Priloha G)

Ja, dolu podpisany Ing. Michal Kottman svojim podpisom potvrdzujem, Ze som prebral od
timu ¢. 11 dokumentaciu na konci zimné¢ho semestra k timovému projektu pozostavajicu z
dvoch Casti:

e dokumentacia k inzinierskemu dielu

o dokumentacia k riadeniu

V Bratislave dia ...................... .

odovzdal: prebral:

Matus Ujhelyi Ing. Michal Kottman
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