Slovenska technicka univerzita

Fakulta informatiky a informac¢nych technologii
Ilkovicova 3, 842 16 Bratislava 4

Ponuka k vybranym témam

Tim 11

timak tim11@googlegroups.com




1. Tim

Ivana Bohunicka — zalezi jej na estetickosti v IT produktoch, ¢ize sa zaujima o pouzivatel'ské rozhrania,
o vizualizaciu v po¢itali, o interakciu ¢loveka s PC. Téma Kinect rozhodne suvisi so spracovanim obrazu
a interakciou ¢loveka s PC, prina$a novu formu grafického rozhrania a ovladania pohybom a hlasom. Aj
vo svojej bakalarskej préaci sa zaoberala vizualizdciou. V st¢asnosti ma trojmesacné pracovné skusenosti
na pozicii Java programator, kde pracuje v time na rozsiahlom IS.

Juraj Muransky — uz na strednej Skole sa zaujimal o optimalizované programovanie v suéinnosti s
obrazom, kde v Delphi naprogramoval roézne hry. Odvtedy ¢ita literatiru zaoberajucu sa optimalnym
spracovanim a prekreslenim obrazu. Profesionalne sa venuje web programovaniu uz piaty rok a popri
obyc¢ajnych strankach pocitil potrebu tvorby aj inteligentnejSich stranok, ktoré agreguju informacie,
sleduju spravanie pouZzivatela a na zaklade toho robia aj urcité odporucenia. Pocas tejto doby napisal uz aj
zopar jednoduchych crawlerov a Studoval aj zlozitejSie.

Matu§ Ujhelyi — triStvrte roka sa podielal na navrhu a implementécii vel'kého sietovo-informacného
logistického rieSenia (projekt APVV - ILOS) zastreSujuceho viaceré spdsoby komunikacie medzi
modulmi aplikdcie a samotnym hardvérom. Z daného aj inych projektov ma skusenosti s protokolmi
realneho Casu, viacerymi druhmi architektir, databdz ako aj s prezenta¢nou vrstvou v prostredi JEE.
Momentélne sa venuje vyvoju ovladacov na linuxové jadro pre Specifickt platformu.

FrantiSek Nagy — od strednej Skoly sa zaujima o programovanie ako také. Bakalarske Stidium
vyStudoval aplikovantl informatiku na Fakulte matematiky, fyziky a informatiky Univerzite Komenského,
takze do timu vnesie trochu iného myslenia. Momentalne sa v praci najviac zaoberd programovanim pre
mobilné zariadenia so systémom Android, ale zaujima sa o vSetky technologie.

Jan Greppel — od strednej skoly sa venuje tvorbe webovych stranok a portalov. Pracoval aj na véc¢sich
projektoch (do 10 l'udi, do 2 rokov) ako programator i veduci. V poslednych rokoch sa sustredi na
objektovo-orientovany navrh a vyuzivanie aplikaénych rdmcov (angl. frameworks) pre webové rozhrania.
V Studentskej organizacii Ynet vyvija informaény systém pre spravu vSetkych uzivatel'ov a taktiez vedie
tento projekt.

Dominik Rerko — od svojich informatickych zaciatkov sa zaujima o oblast’ vizualizicie a spracovania
obrazu, aj ked’ nie v a tak Sirokom rozsahu. Uzko suvisiacou vizualizaciou dat sa &iastotne zaoberal aj
vo svojej bakalarskej praci. Zaujima sa tiez o oblast’ mobilnych aplikacii, ktord by v kone¢nom doésledku
mohla byt prinosom.

Zuzana Ujhelyiova — v ramci svojej praxe pracovala na viacerych projektov. Ako prvy bol vyvoj
faktura¢ného systému pre telekomunikacného operatora (v jazyku Visual Basic). Pracovala aj na vyvoji
webovych aplikacii (informacny systém) v jazyku Java (s vyuzitim HTML v ramci klientskej Casti,
MYSQL databaz a webovych sluzieb). V sicasnosti sa zaoberad v profesijnej oblasti vyvojom sietovych
aplikacii v Jave.



2. Motivacia - FIIT Kinect

Kinect zaujal vdcsSinu ¢lenov nasho timu uz pri prvom vzhliadnuti pontikanych tém. Niektori boli touto
tematikou osloveni uz skér, ked” sme videli minuloro¢ny timovy projekt na konferencii IIT.SRC, kde
Kinect predviedli. Boli sme nadchnuti samotnou myslienkou.

Téma je velmi zaujimavym prepojenim novej technologie a realneho Zzivota. Predstava aplikacie
ovladanej hlasom ¢i vizualnym podnetom je tplne novy trend v oblasti softvérového inZinierstva, aj ked’
myslienka tu bola uz davnejSie. To povazujeme za vyzvu, avSak s dosiahnutelnymi a realistickymi
ciel'mi. Naplnenie tejto vyzvy vidime ako produkt, ktory mozno priamo poskytnit’ pouzivatel'ovi, ¢o je
pre nas vel'mi motivujuce.

Pre niektorych ¢lenov timu je takato téma aj cosi nezname. My sa vSak toho nebojime. Tesi nas, Ze by
sme sa naucili nie¢o nové a mali moznost' pracovat’ na putavej téme. Mnohi ¢lenovia maju vnutornu
potrebu pracovat’ na novej a jedinecnej problematike, zaroveil sa ndm paci, ze by sme mali moznost
pracovat’ s novymi technolégiami. Pri beznych zadaniach sa tazko stretneme s takouto technolégiou.

Sme nazoru, ze téma je vel'mi aktualna a predstavuje istd vyzvu do budicnosti. Dokazom su aj iné
projekty rozbehnuté po svete, ktoré sme objavili pri prvotnom skimani danej problematiky'. Tému
zéroven chapeme aj ako vel'mi modulérnu, skladajucu sa z r6znych casti, viac ¢i menej prepojenych. Tu
vidime prilezitost’ pre kazdého ¢lena timu sa zapojit' a dokonca si najst’ nieCo pre jeho osobnost’
najvhodnejsie.

Moézeme povedat, Ze v time mame clena, ktorého tesi, ze by analyzoval takto problematiku. Mame aj
¢lenov zaujimajucich sa o pocitatovu grafiku a interakciu ¢loveka s pocitacom. Tim, ktory sa chce
zaujimat’ o tému ako je Kinect potrebuje isto aj ¢loveka so znalost'ami z oblasti hardvéru a sieti. V naSom
time su l'udia, ktori maju skusenosti s problematikou sieti a komunikécie a preto verime, ze budu
prinosom. Vicsina ¢lenov ma aj praktické sklisenosti s prdcou v time a preto sa povazujeme za tim, ktory
je schopny tuto tému kvalitne vypracovat.

! Kinect-powered Email, http://www.youtube.com/watch?v=xWG7edyw7B8
Kinect Manipulate CT Images, http://www.youtube.com/watch?v=id70ZAbFaVI
Future Kinect Uses, http://www.youtube.com/watch?v=dlkaazhz3Lo




3. Koncepcia riesenia - FIIT Kinect

Po spolo¢nej diskusii v time na tato tému sme prisli k relativne jednozna¢nym zaverom. Vysledok tejto
témy vidime vo vysoko modularnom softvérovom systéme beziacom na jednom osobnom pocitaci, na
ktory by sa ale mohli pripajat’ po Standardnych sietach d’alSie klientské aplikacie. Zadkladnym kameniom
by bola aplik4cia schopna na jednej strane prijimat’ podnety vo forme gest alebo zvukovych povelov zo
senzora Kinect a na druhej strane notifikovat’ a komunikovat’ s inymi aplikaciami cez Standardné sietové
protokoly alebo systémy sprav. Takéto rozvrhnutie modulov poskytne moznosti pre jednoduché buduce
roz§irenie inymi modulmi, ktoré by boli vlastne len novymi aplikaciami pripajajicimi sa na hlavnu
aplikaciu.

Poskytne sa tak moznost’ zdiel'ania pouzivatel'ského prostredia, akym by bol Kinect, pre rzne platformy
a zariadenia. Jednotné gesta alebo zvukové povely pouzité pre viaceré zariadenia su zjednodusenym
Standardizovanym procesom ako ovladat roézne druhy zariadeni. Zabezpecenie jednotnosti prenasa
znalost’ ,,ako ovladat’ zariadenie™ z pouzivatela na tvorcov systému. Proces ovlddania samostatne
zabezpecuju jednotlivé klientské moduly. Jednotlivé moduly sa tak stdvaju samostatnymi aplikaciami, ¢o
vylepSuje aj stabilitu a reakcie systému v realnom Case. Kazda z klientskych aplikacii sa mdze sama
prisposobit’ zariadeniu, na ktorom bude bezat alebo, sktorym bude komunikovat. Mapovanie
jednotlivych gest na akcie vyvolané na zariadeni o€akavame ako vysledok analyzy.

Sme schopni navrhnat viaceré rieSenia zaoberajice sa touto problematikou. Jednou z moznych je
pomocou napevno nadefinovanych gest si vyberat’ zariadenia na ovladanie ako aj akciu vykonatelnl na
zariadeni. Inou mozZnostou by bolo navrhovanie vlastnych gest pouzivatelom a naslednym mapovanim
tychto gest na jednotlivé akcie. Definovanie vlastnych udalosti, ktoré je mozné vykonavat na
zariadeniach ale povazujeme sa Specificky zavislé na klientskych moduloch. Tieto ale aj d’alsie Specifika
oc¢akavame az ako vysledok analyzy problému a o¢akavania zédkaznika. Zamysl'ani koncepciu najlepSie
vyjadrime jednoduchym diagramom.
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Obr. 1 Koncepcia riesenia — FIIT Kinect



2. Motivdcia - Odporiucanie pre inteligentnu TV

Téma inteligentnej TV sa v internej diskusii naSho timu stretla s vel'mi pozitivnym ohlasom. VSetci sme si
hned’ predstavili mnozstvo nadbyto¢ného multimedidlneho obsahu, s ktorym prichddzame kazdy den do
styku a ako by sme sa ho kone¢ne zbavili. Pri malom mnozstve ¢asu, ktory nam zostava na prezeranie
multimédii by bolo ideélne, keby sme ho nemuseli stracat’ vyberom programu, ktory budeme sledovat.
Bolo by super mat’ aplikiciu, ktord ndm oznami, ze o 2 hodiny ide na 38. kanali nova Cast’ nasho
obl'ibeného televizneho seridlu.

V ramci timu mame viacerych ¢lenov, ktori sa dlhsiu dobu venovali, resp. stale venuju vyvoju v oblasti
webovych technoldgii, o by bolo urc¢ite prinosom pri rieSeni tejto témy.

Mat priestor, ktory by pontkal ndhl'ad na multimedidlny obsah v roztriedenej a prehl'adnej forme, by
pouzivatelom urcite ulah¢ilo rozhodovanie pri akom programe stravia svoj volny cas. Notifikovanie
o oblibenych programoch v dostato¢nom predstihu by tiez bolo vel'mi praktickeé.

Sme ndzoru, Ze téma poskytuje dostatocny priestor pre kreativnu pracu a pristup k rieSeniu s pouzitim
viacerych technoldgii a platforiem. Verime, Ze kazdy z ¢lenov nasho timu by si na tejto téme naSiel to
svoje, vedel by prispiet’ vhodnymi ndpadmi a tym by sa ndm podarilo vytvorit’ uceleny vystup, ktory by
mohol mat’ aj redlne vyuzitie.



3. Koncepcia riesenia - Odporucanie pre inteligentni TV

Zakladna koncepcia by sa mohla rozdelit’ do 4 Casti:

v’ zbera¢ idajov,
vyhladavac,
vyhodnocovac,

ASRNIN

prezentator.

Zbera¢ udajov by parsoval zdznamy, ktoré by boli k dispozicii a poskytoval aplikacné rozhranie pre
ostatné dve casti. Tento zbera¢ by sa taktiez staral aj o pripadné ukladanie novo-ziskanych tidajov do
databazy na zaklade interakcie pouzivatela.

Za ziskavanie informécii z r6znych zdrojov by bol zodpovedny vyhladavac, ktory by ziskaval udaje o
rozvthoch daného multimedidlneho obsahu (televizne programy z internetovych stranok televizii,
rozhovory v radiu a pod.).

Vyhodnocovaé by, na zéklade dostupnych udajov a modelu pouzivatel'a, robil rozhodnutia pre vyber
samotnych odporucani. V pripade, Zze by sa nevedel rozhodnut’, identifikoval by chybajiicu informéciu a
snazil by sa ju ziskat’ od pouzivatela. Takéto ziskavanie informacii by prebiehalo nepriamo, napr. cez
navrhovanie experimentdlnych moznosti alebo vyhodnocovanie ich tuspe$nosti a priradovanie
pravdepodobnosti stupiia zaujmu o dany obsah.

Priamu komunikaciu s pouzivatel'om by zastreSoval prezentator. Zobrazoval by relevantné informacie a
notifikoval by pouzivatela o prichadzajucich programoch cez e-mail, mobilnu aplikaciu alebo webové
rozhranie. Webové rozhranie by zobrazovalo vSetky zozbierané udaje z vyhladavaca a taktiez aj
preferovany rozvrh. Zbera¢ a vyhodnocovac by sa realizovali ako webova sluzba, ktorad by komunikovala
s prezentatorom. Dovodom tohto rieSenia by bola réznorodost’ zariadeni, ktoré by mohli vystupovat’ ako
prezentator. Externé zariadenia by mohli zaroven sluzit’ na notifikaciu pouzivatel'ov.



Priloha A - Zoradenie vsetkych tém podla priority

Po vzajomnej diskusii, napokon kazdy ¢len timu osobitne vytvoril svoj rebricek s poradim tém. Na
zaklade toho ziskali jednotlivé témy poradie, uvddzame aj s findlnym poctom bodov.

1.= najvysSia priorita

fvwe

FIIT Kinect — ziskala 47 bodov

Odportcanie pre inteligentna TV — ziskala 38 bodov

Simulacia demonstracie v meste — ziskala 35 bodov

Odhalovanie emocionalneho stavu pouzivatela — ziskala 33 bodov

Offline Web — ziskala 21 bodov

Odhalovanie a hodnotenie vzt'ahov v oblasti vedy a vyskumu — ziskala 15 bodov
Inovativna pocitacova hra — ziskala 14 bodov

RoboCup — treti rozmer — ziskala 13 bodov

SIS IR Gl S e



Priloha B - Aktudlny rozvrh vsetkych clenov timu

Vzhl'adom na ¢lenov timu, ktori do Bratislavy cestuju, by sme neradi mali stretnutia v pondelok. Ked’ze
vSetci mame v stredu prakticky volno vrozvrhu, preferovali by sme ho vtento def vo vecernych
hodinéach (po 17,00).
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. 1 Rozvrh vSetkych ¢lenov timu
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Obr. 2 Rozvrh — Ivana Bohunicka
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Obr. 3 Rozvrh — Jan Greppel
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Obr. 4 Rozvrh — Juraj Muransky
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Obr. 5 Rozvrh — FrantiSek Nagy
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Obr. 6 Rozvrh — Dominik Rerko
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Obr. 7 Rozvrh — Matus Ujhelyi
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Obr. 8 Rozvrh — Zuzana Ujhelyiova



