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Zápisnica zo stretnutia č.15 

 

Dátum:  25. marec 2013 

Čas stretnutia:  17:30 – 18:30 

Miesto:  Softvérové štúdio 

Zapisovateľ:  Bc. Jozef Arpáš 

 

Prítomní: 

Vedúci projektu: Ing. Michal Barla, PhD. 

    

Členovia tímu: Bc. Jozef Arpáš 

Bc. Marek Lóderer 

Bc. Jaroslav Rais 

Bc. Michal Roško 

Bc. Pavol Ružička 

Bc. Vladimír Sudor 

Bc. Juraj Volentier 

 

Úlohy z predchádzajúceho stretnutia: 

ID Popis úlohy Zodpovedná osoba Dátum vzniku Stav úlohy 

14.1 prerobenie pôvodného scriptu M.Roško 18.3.2013 Rozpracovaná 

14.2 maintenance P.Ružička 18.3.2013 Rozpracovaná 

14.3 Debuggovanie M.Lóderer 18.3.2013 Rozpracovaná 

14.4 Queue V.Sudor 18.3.2013 Rozpracovaná 
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Priebeh stretnutia: 

Michal Roško nás oboznámil v postupom prác v úlohe 14.1: 

 Refactoring javascriptového kódu 

 Pripravenie rozhraní pre backend, ktorý budú implementovať Volentier a Rais 

Pavol Ružička a Jozef Arpáš v rámci úlohy č. 14.2 zmenili nezrozumiteľné názvy tried a metód 

implementujúcich žurnálovú komunikáciu. V rámci úlohy číslo 14.3 odhalili problém, že zariadenie 

HTC wildfire nie je schopné prijímať multicastové pakety, čo komplikuje situáciu pri testovaní 

aplikácie. 

Marek Lóderer v rámci úlohy č. 14.3 pretestoval problém s prijímaním multicastových paketov na 

zariadení HTC wildfire. 

Vladimír Sudor v rámci úlohy č. 14.4 zimplementoval databázovú časť. 

Všetky zodpovedné osoby sa vyjadrili, že im pridelené úlohy budú hotové do ukončenia šprintu. 

 

Úlohy do ďalšieho stretnutia: 

Neboli vytvorené žiadne nové úlohy, všetci členovia tímu pokračovali v úlohách pridelených na 

začiatku šprintu. 

  


