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Zápisnica zo stretnutia č. 

Dátum:  28.novembra 2012 

Čas stretnutia:  17:00 – 21:00 

Miesto:  Softvérové štúdio 

Zapisovateľ:  Bc. Pavol Ružička 

 

Prítomní: 

Vedúci projektu: Ing. Michal Barla, PhD. 

    

Členovia tímu: Bc. Jozef Arpáš 

Bc. Marek Lóderer 

Bc. Jaroslav Rais 

Bc. Michal Roško 

Bc. Pavol Ružička 

Bc. Vladimír Sudor 

 

Úlohy z predchádzajúceho stretnutia: 

 

ID Popis úlohy 
Zodpovedná 

osoba 

Dátum 

vzniku 
Stav úlohy  

6.1 Zafixovať chyby v aplikácii  Arpáš  14.11.2012 Splnená 

6.2 
Posielanie POST požiadaviek 

a multipart  
Lóderer  14.11.2012 Splnená 

6.3 Cashe sweeper  Roško  14.11.2012 Splnená 

6.4 
Preposielanie hlavičiek v 

požiadavkách  
Lóderer  14.11.2012 

Riešenie bolo 

implementované, 

pretrvávajú chyby 
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6.5 

Naštudovanie, analýza a 

vytvorenie prezentácie na 

JUnit testovanie  

Rais  14.11.2012 
Splnená, pošle ešte 

dokumentáciu 

6.6 Menu nastavení  Rais  14.11.2012 Splnená  

6.7 
Prerobenie paralelizmu 

(thredpool)  
Sudor  14.11.2012 

Threadpool 

naimplementovaný, 

avšak 

neprezentovaný 

6.8 

Analýza a implementácia 

Producent – Konzumer 

princípu  

Ružička  14.11.2012 
Implementácia, nie 

je funkčná 

 

Priebeh stretnutia: 

Na začiatku sa prezentovala aplikácia, ktorej build nebol plne funkčný. Potom sme zobrali 

staršiu verziu, ktorá bola funkčná.. V tejto verzii nebol implementovaný threadpool a ani 

producenti konzumenti. Ďalej sme sa venovali úlohám z minulého stretnutia, ktoré si aj 

preveril. 

6.1 Fixovanie aplikácie bolo časovo náročné, nakoľko potreboval značný refactoring 

a errorhandling. 

6.2 Táto úloha bola splnená. 

6.3 Táto úloha bola splnená. 

6.4 Niektoré servery neakceptovali naše hlavičky a niektoré áno. Príčina nebola zatiaľ 

nájdená. Arpáš dostal za úlohu pokúsiť sa vytvoriť triviálny prototyp v Jave.  

6.5 Jaro prezentoval JUnit testy. Ukázal zdrojový kód, budeme používať prevažne mocky. 

Workspace si rozdelíme rovnomerne. Dodatočne ešte pošle dokumentáciu.  

6.6 Úloha bola splnená. 

6.7 Threadpool bol naimplementovaný, avšak nebol commitnutý vo funkčnej verzii, pretože v 

čase implementácie tejto úlohy a úlohy 6.8 nebola funkčná aplikácia. 

6.8  Nebola úspešne dokončená. V čase vývoja aplikácia nebola plne funkčná a vyzeralo to, 

že implementovaná funkcionalita sa podarila úspešne. Po opravení aplikácie sa prejavila 

chyba v implementácii tejto funkcionality. Túto chybu sme už nestihli opraviť. 

Vedúci podal, žiadosť o grant v Tatra banke pomocou, ktorého by sme zabezpečili android zariadenia 

pre celý tím. Na záver sme diskutovali o TP Cupe, pričom sme sa rozhodli zúčastniť sa ho. 
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Úlohy do ďalšieho stretnutia: 

ID  Popis úlohy  
Zodpovedná 

osoba  
Dátum vzniku  Stav úlohy  

6.4 

Preposielanie 

hlavičiek v 

požiadavkách  

Lóderer 14.11.2012 

riešenie bolo 

implementované, 

pretrvávajú chyby 

6.8 

Analýza a 

implementácia 

Producent – 

Konzumer princípu  

Sudor 14.11.2012 
Implementácia, nie je 

funkčná 

7.1 

Vytvorenie 

prototypu 

preposielania 

hlavičie v Jave 

Arpáš 28.11.2012 nová 

7.2 
Vytvorenie Junit 

testov + refactoring 
celý tím 28.11.2012 nová 

 

 

 


