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Zápisnica zo stretnutia č.4 

Dátum:  29. október 2012 

Čas stretnutia:  18:00 – 20:45 

Miesto:  Softvérové štúdio 

Zapisovateľ:  Bc. Vladímir Sudor 

 

Prítomní: 

Vedúci projektu: Ing. Michal Barla, PhD. 

    

Členovia tímu: Bc. Jozef Arpáš 

Bc. Marek Lóderer 

Bc. Jaroslav Rais 

Bc. Michal Roško 

Bc. Pavol Ružička 

Bc. Vladimír Sudor 
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Úlohy z predchádzajúceho stretnutia: 

ID Popis úlohy 
Zodpovedná 

osoba 
Dátum 
vzniku 

Stav úlohy 

3.1 
Vytvoriť prototyp SQLite 

databázy na Androide 
Ružička  
Arpáš 

24.10.2012 splnená 

3.2 
Vytvoriť manažéra 

komponentov 
Lóderer 24.10.2012 splnená 

3.3 
Vytvoriť triedy na 

ukladanie a čítanie 
stránok z SD karty 

Rais 24.10.2012 splnená 

3.4 
Napísať dokumentáciu ku 

knižnici jSOUP 
Sudor 24.10.2012 splnená 

3.5 
Inštalácia prototypu na 

tablet a testovanie 
Roško 24.10.2012 splnená 

3.6 
Vytvoriť repozitár na 

BitBucket 
Lóderer 24.10.2012 splnená 

 

Priebeh stretnutia: 

V úvode stretnutia sme zhodnotili úlohy ktoré sme si stanovili do uplynulého šprintu. 

 Vytvorenie proxy na odchytávanie požiadaviek prehliadača – SPLNENÉ 

 Vytvorenie databázy v mobilnom telefóne – SPLNENÉ 

 Headless Browser – s tejto úlohy nám vyplynula iná úloha a to Sťahovanie stánok a ich 

ukladanie na SD kartu – SPLNENÉ 

Prezentovali sme svoj súčasný prototyp na emulátore v notebooku. Nakoľko testovanie na tablete 

a telefóne sa nepodarilo. 

Vedúci tímu nás oboznámil o štruktúre a potrebných záležitostiach spojených s dokumentáciou. 

Nové úlohy: 
Nasledovne sme sa venovali identifikácií úloh do ďalšieho šprintu.  

Marek Lóderer navrhol vyriešiť problém s pomalým načítavaním stránok prostredníctvom 

paralelizmu.  

Vedúci projektu načrtol architektúru portálu pre našu aplikáciu. 

Riešili sme variantu pre portál ako webová aplikácia, alebo aplikácia pre mobilné zariadenie. Po 

vzájomnej dohode sme sa rozhodli pre variant webovej aplikácie. 

Po identifikovaní úloh sme úlohy hodnotili metódou Planing poker.  
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Úlohy do ďalšieho stretnutia: 

ID Popis úlohy 
Zodpovedná 

osoba 
Dátum 
vzniku 

Stav úlohy 

4.1 
Napísať logger, ošetriť 

výnimky 
Ružička  

 
29.10.2012 nová 

4.2 
Paralelizmus – 

analýza,prototyp 
Sudor 29.10.2012 nová 

4.3 
Problém s chýbajúcim 

index.html 
Rais 29.10.2012 nová 

4.4 Mapper URL -> file name Rais 29.10.2012 nová 

4.5 Deduplikácia URL adries Rais 29.10.2012 nová 

4.6 Timeout Rais 29.10.2012 nová 

4.7 Portál Roško 29.10.2012 nová 

4.8 Debug rozhranie Roško 29.10.2012 nová 

4.9 DB access log Rúžička 29.10.2012 nová 

 

 

 

 

 

 

 


