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1 Prototyp ovladacieho panelu

Tato dokumentacia sa vztahuje k prototypu ovladacieho panelu (OP). Tak ako vyplyva z projektovej
dokumentacie, tento panel bude uréeny na ovladanie CMS (Content Management Server). Prototyp
ovladacieho panelu sme sa rozhodli vytvorit' preto, lebo predstavuje jediné grafické rozhranie,
s ktorym bude pouzivatel’ pracovat’.

Pomocou OP by mal byt jeho pouzivatel (vi¢Sinou sprievodca) schopny:
e Skopirovat’ multimedialny obsah z USB kl'ica alebo SD karty na SSD disk CMS.
e Vytvarat a upravovat’ kategdrie voziiov (napr. 1. Trieda, 2. Trieda, reStauracné, lezadlove,
kasino, atd’.).
e Priradovat aodoberat vozne zkategérie — vozei méze byt v predvolenej kategorii
a v maximalne jednej d’alsej kategorii.
o Priradovat aodoberat multimedialny obsah, ureny na prehravanie v jednotlivych

kategoriach.



2 Instalacia

OP je ur¢eny pre monitor FMS5723 — standardny monitor k FMS5711 (MOD server). Presnejsie ide
o0 rieSenie Funtoro MOD vyuzivajice platformu Android. To znamend, ze prototyp OP je aplikacia
realizovana na platforme Android 1.5 (jedind verzia, ktortt FMS5723 podporuje). Pre instalaciu
a odskusanie aplikacie existuju 2 moznosti — bud’ testovanie priamo na zariadeni FMS5723 alebo
odskusanie aplikécie v emulatore.

2.1 Softvérové poziadavky

e Android SDK tools s pozadovanymi bali¢kami
e Eclipse IDE for Java Developers (tento navod je pre verziu Juno SR 1)

Tieto poziadavky je mozné splnit’ pomocou nasledujuceho postupu:

1. Z menu Eclipse sa vyberie Help / Install New Software

2. Zadame adresu https://dl-ssl.google.com/android/eclipse/ a wvyberieme hlavne Android
Development Tools.

3. Nasledne uz v Eclipse ponuku Window / Android SDK Manager.
Po jeho spusteni nainstalujeme polozky z Tools, Android 1.6 a Android 1.5, ked’ze tito verziu
podporuju zariadenia Funtoro.

2.2 Instalacia na FMS5723

Instalacia Prototypu OP na Standardny monitor systému Funtoro MOD, pozostdva z niekolkych
krokov:

1. Pomocou programu adb.exe (pre Windows 7 sa nachadza predvolene v
C:\Users\<KONTO>\android-sdks\platform-tools)) vytvorime spojenie
zadanim prikazu:

adb connect IP adresa zariadenia

do prikazového riadku. Vytvorené spojenie prebieha na porte 5555.

2. Opat pomocou programu adb.exe nainstalujeme aplikaciu na pripojené zariadenie zadanim
prikazu:

adb —-s IP adresa zariadenia-5555 install <cesta>/PrototypOP.apk

3. Na danom monitore sa za kratky moment zobrazi ivodna obrazovka prototypu OP.


https://dl-ssl.google.com/android/eclipse/

2.3 Instalacia do emulatoru Android zariadenia

V prvom rade si musime vytvorit’ virtudlne zariadenie, ktoré bude mat parametre ako monitor
FMS5723. Virtualne zariadenie vytvorime v rozhrani vyvojového prostredia Eclipse:

1. Vyberieme ponuku Windows / Android Virtual Device Manager a prepneme sa na zalozku
Device Definitions.
Klikneme na tla¢idlo New Device nachadzajuce sa v pravom menu.
Nasledne vyplnime polia podla Obr. ¢. 2.1:
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Obr. ¢. 2.1 Parametre pre virtualne zariadenie

Klikneme na Create Device atak sa opat dostaneme do okna Android Virtual Device
Manager. Kliknutim ozna¢ime nami vytvorené zariadenie, a potom klikneme na polozku

Create AVD... nachadzajlicu sa v pravom menu.

Zobrazi sa nam okno Create New Android Virtual Device. V poli Target zvolime Android 1.6
— API Level 4. Zariadenie potvrdime kliknutim na tlac¢idlo OK.

V okne, ktoré sa nam zobrazilo vyberieme naSe zariadenie a klikneme na tlacidlo Start. To

zah4ji spustanie emulatoru.




7. Pomocou programu adb.exe (pre Windows 7 sa nachadza predvolene v
C:\Users\<KONTO>\android-sdks\platform-tools) ) zadanim prikazu:

adb devices

zistime nazov spustené¢ho emulatoru.

8. Pomocou programu adb.exe nainstalujeme aplikaciu do emulatoru zadanim prikazu:

adb -s nazov_emulatoru-cislo install <cesta>/PrototypOP.apk

9. Aplikacia prototypu OP sa nainstaluje do zariadenia a najdeme ju v hlavhom menu zariadenia
pod nazvom Train Control Panel.



3 Pouzivatelské prostredie

Pouzivatel'ské prostredie je rozdelené do viacerych obrazoviek. Kazda obrazovka je uréena na spravu
vZzdy len jedného typu informacii. Takto je zarucena prehladnost’ a jednoduchost’ pouzivatel'ského
rozhrania. Pouzivatel’ nie je zaplaveny vel’kym mnozstvom tlacidiel, tabuliek a zoznamov. Na druhej
strane ma vSak pristupné vSetky potrebné ovladacie prvky pre dant obrazovku.

Postupne opiseme funkciu a uvedieme navod na pouZzivanie pre jednotlivé obrazovky.

3.1 Hlavné okno

Po spusteni ovladacieho panelu sa zobrazi hlavné okno — Train Control Panel (Obr. ¢. 3.1). Toto okno
sluzi zatial’ len na navigaciu medzi jednotlivymi obrazovkami a na pripadne ukoncenie ovladacieho
panelu.

Train Control Panel

)

Class Content Playlists
Management Management Management
Categories

Wagons

Obr. ¢&. 3.1 Hlavné okno - Train Control Panel

o Tlacidlo Class Management: zobrazi d’alSie 2 tlacidla — Categories a Wagons. Pomocou nhich
je mozné dostat’ sa na obrazovky pre spravu kategorii a spravu vagonov.

e Tlacidlo Content Management: zobrazi okno pre spravu obsahu na CMS
e Tlacidlo Playlists Management: zobrazi okno na spravu prehravaného obsahu



3.2 Sprava kategorii

Stlacenim tlacidla Categories, ktoré sa objavi po stlaceni tlacidla Class Management v hlavnhom okne
sa zobrazi okno Categories Management (). Toto okno zobrazuje v zozname na lavej strane vSetky
kategorie voziiov zadefinované v systéme. Po kliknuti na kategoriu v zozname ju je mozné
premenovat stlaenim tlacidla Rename, naslednym zadanim nového nazvu v dialogovom okne
a potvrdenim tla¢idlom Ok. Oznacent kategoériu je taktiez mozné zmazat' stlaCenim tlac¢idla Delete.
Pomocou tlacidla New je mozné pridat’ novu kategériu. V dialégovom okne je potrebné zadat’ nazov
novej kategorie a stlacit’ tlacidlo Ok.

Zoznam vsetkych Po kliknuti sa zobrazi
dostupnych dialégové okno na

kateaorii voznov pridanie novej kategorie

Categories Managment

Default

1. class

2. class

3. class

4. class
Rename

5.class

6. class

7. class

8. class

9 rlass

Po kliknuti sa zobrazi Po kliknuti sa
dialégové okno na zmenu vymaze zvolena

nazvu zvolenej kategorie kategoria

Obr. ¢&. 3.2 Sprava kategérii — Categories Management



3.3 Sprava voznov

Obrazovka Wagons Management (Obr. ¢. 3.3), umoziuje pridavat’ vozne vybavené nami vyvijanym
multimedidlnym systémom do kategoérii. Vozenn méze byt sucasne priradeny do predvolenej kategorie
a do maximalne jednej d’alsej kategorie.

Po kliknuti sa Zoznam voznov Zoznam vsetkych

zobrazi zoznam priradenych do dostupnych Priradenie
vsetkych kateqorii danej kategorie VOzZRoV vozha

Wagons Manage\nent

List of all wagons

wagon 1 wagon 1 -(D)
wagon 2 wagon 2 (D)
wagon 3 @ wagon 3 (D*)
wagon 4 wagon 4 (D)

wagon 5 wagon 5 (D=*)
wagon 6 wagon 6 (D)
wagon 7 (D)

Assigned categorhes: (D) default, (*) other

Obr. ¢&. 3.3 Sprava vagénov — Wagons Management

Tlacidlo na Tlacidlo na odoberanie

prirad’ovanie voznov do
zvolenei kateaorie

voznov zo zvolenej
kateaorie

Vozne sa daju do vybranej kategorie prirad’'ovat’ len jednym spdsobom:

1. Vyberieme si kategoriu do ktorej chceme vozen priradit’.

2. Kliknutim na nazov vozna V zozname vSetkych dostupnych voziiov zvolime vozen, ktory
chceme priradit’.

3. Nasledne na to sa spristupni Sipka (,,<-*) V strede obrazovky, smerujuca do zoznamu voziov
vybranej kategorie.

4. Kliknutim na Sipku bude dany vozen priradeny do zvolenej kategorie.



Vozne sa dajui z vybranej kategorie odoberat’ tieZ len jednym spdsobom:

Vyberieme si kategoriu z ktorej chceme vozen odobrat’.

Zo zoznamu voziov priradenych do danej kategorie zvolime vozen, ktory chceme odobrat’.
Nasledne na to sa spristupni Sipka (,,—>) Vv strede obrazovky, ukazujica smerom von zo
zoznamu voziov priradenych do danej kategorii.

Kliknutim na §ipku bude dany vozeni odobrany zo zvolenej kategorie.

Ako vidime na Obr. ¢. 3.3 V zozname vsetkych voziiov sa okrem ndzvu voziia zobrazuje aj jeho

priradenie. To moze nadobudat’ 3 hodnoty:

Prazdne pole — znamena, ze vozen nie je priradeny do ziadnej kategorie
(D) — znamena, ze vozen je priradeny do predvolenej kategérie
(*) — znamena, Ze vozen je priradeny do niektorej z kategorii ale nie je v predvolenej kategorii

(D*) — znamena, ze vozet je priradeny do predvolenej a aj niektorej inej kategorii

Rozhranie je oSetrené proti nepovolenym akciam. NavySe upozorfiuje pouzivatela pri odoberani

z vozia z predvolenej kategérie a umoziiuje presunut’ vozen z aktualne priradenej kategorii do inej,
bez toho aby ho musel z priradenej kategorie ruéne odoberat’.
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3.4 Sprava obsahu na CMS

Stla¢enim tla¢idla Content Management v hlavnej obrazovke sa zobrazi rozhranie na spravu
multimedialneho obsahu ulozeného na hlavnom serveri. Tato obrazovka (Obr. ¢. 3.4) obsahuje tla¢idla
USB a SD pod stitkom Source, ktorych stlacenim sa nacita obsah vybraného zdroja (napr. pripojenej
USB flash pamite, SD karty). Tento obsah sa zobrazi v zozname pod nadpisom Files to copy
a vybrané zdrojové umiestnenie sa vyznaci Cervenou farbou na prislusnom tlacidle. Naslednym
oznacenim polozky v zozname a stlacenim tlacidla ,,<-* sa oznaceny obsah prekopiruje do ulozného
priestoru servera (SSD disk). Obsah je moZzné zo servera aj vymazavat' a to oznaenim v zOzname
Files on device a stlacenim tlacidla ,,—>*.

Zoznam Zoznam Zoznam
multimedialneho multimedialneho dostupnych
obsahu na serveri obsahu na prenosnych médii
oznacenom médii

Content Mani gement

Files on device Files to copy Source

movie076.avi

movie079997.avi

Obr. ¢&. 3.4 Sprava obsahu - Content Management

Tlacidlo na Tlacidlo na

vymazavanie obsahu
z oznaéeného média

vymazavanie
obsahu zo servera
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3.5 Sprava prehravaného obsahu

Obrazovka Playlist Management (Obr. ¢. 3.5) umoziiuje prirad’'ovat’ a odoberat’ multimedialny obsah,
ur¢eny na prehravanie v jednotlivych kategoriach. Tu si moZzeme vysvetlit' aky ma zmysel priradenie
vozna do predvolenej kategorie:

e Na zaciatku su vSetky vozne v predvolenej kategorii. Bude sa v nich teda prehravat’ obsah
priradeny do predvolenej kategorie.

e Po priradeni vozia do inej kategorie, sa bude vo voznoch tejto kategorie prehravat’ obsah
danej kategorie. Ak kategdria nema Ziadny obsah, bude sa stale prehravat’ obsah predvolenej
kategorie.

e Po odobrati vozna z predvolenej kategorie a aj inej kategdrie, sa vo vozni nebude prehravat’
ziaden obsah.

Po kliknuti sa Zoznam multimedialneho Zoznam dostupného
zobrazi zoznam obsahu priradeného do multimedialneho
vSetkvch katedqorii danej kategorie obsahu

Playlist Managemvnt

1. class

List of all media

03.avi movie076.avi

11.avi 08.avi

movie076.avi « 03.avi

11.avi

Q 06.avi

05.avi

Obr. ¢. 3.5 Sprava prehravaného obsahu - Playlist Managemen

Tlacidlo na odoberanie

Tlacidlo na pridavanie

multimedialneho
obsahu do kateaorie

multimedialneho
obsahu z kateaorie
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Multimedialny obsah sa d4 do vybranej kategorie prirad’ovat’ len jednym sposobom:

1. Vyberieme si kategoriu do ktorej chceme obsah priradit’.

2. Kliknutim na nazov prislusného multimedidlneho obsahu v zozname dostupného
multimedialneho obsahu zvolime obsah, ktory chceme priradit’.

3. Nasledne na to sa spristupni Sipka (,,<-“) Vv strede obrazovky, smerujica do zoznamu
prideleného multimedialne obsahu danej kategorie.
4. Kliknutim na §ipku bude dany multimedialny obsah priradeny do zvolenej kategorie.

Multimedialny obsah sa da z vybranej kategdrie odoberat’ tiez len jednym sposobom:

1. Vyberieme si kategoriu z ktorej chceme multimedialny obsah odobrat’.

2. Zo zoznamu multimedidlneho obsahu priradeného do danej kategérie zvolime obsah, ktory
chceme odobrat’.

3. Nasledne na to sa spristupni Sipka (,,—>*) v strede obrazovky, ukazujuca smerom von zo
zoznamu multimedialneho obsahu priradeného do danej kategorie.

4. Kliknutim na $ipku bude dany multimedialne obsah odobrany zo zvolenej kategorie.
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