
Zápisnica z 6. stretnutia - Tím č. 4 

Téma stretnutia 

Preverenie minulých úloh, pridelenie úloh na nasledujúce obdobie, diskusia ohľadom navrhovaného 

riešenia a vypracovania softvérového prototypu. 

Vyhodnotenie úloh z predchádzajúceho stretnutia 

V nasledujúcej tabuľke sa nachádza vyhodnotenie úloh z predchádzajúcej zápisnice. 

Číslo 

úlohy 
Popis úlohy Pridelenie 

Termín 

splnenia 
Stav 

A Správa webového sídla Marián Priebežne Splnená 

B Správa dokumentácie riadenia Matúš Priebežne Splnená 

C Správa projektovej dokumentácie Andrej Priebežne Splnená 

5.1 Zorganizovať materiály na počítači v laboratóriu Miro 29.11.2012 

Čiastočne splnená 

– doplniť do 

31.12.2012 

5.2 
Zdokumentovať problémy pri vytváraní projektu 

pre Android 
Andrej 29.11.2012 Splnená 

5.3 Vytvoriť prototyp aplikácie ovládacieho panela 

Miro, 

Marián, 

Matúš 

29.11.2012 

Čiastočne splnená 

– doplniť do 

17.12.2012 

5.4 
Vypracovať dokument reakcie na posudok 

konkurenčného tímu 
Marián 30.11.2012 Splnená 

5.5 
Pokúsiť sa nabootovať iný operačný systém na 

MOD 

Andrej, 

Viliam 
29.11.2012 Splnená 

5.6 
Opraviť chyby v dokumentácii podľa pokynov 

vedúceho 
všetci 29.11.2012 Splnená 

Vedúci tímu: Ing. Peter Pištek Dátum a čas konania: 29.11.2012, 14:00 

Prítomní: Bc. Miroslav Ignačák 

  Bc. Andrej Kincel 

  Bc. Marián Maruniak 

  Bc. Matúš Minárik 

  Bc. Viliam Straka 

Miesto konania:  FIIT STU - D112 

Dĺžka stretnutia: 60 minút 

Vypracoval:  Bc. Matúš Minárik 

Overil:   Ing. Peter Pištek 



Opis stretnutia 

1. Začiatok stretnutia. 

2. Matúš Minárik určený za zapisovateľa. 

3. Zhodnotenie úloh z predošlého stretnutia. 

4. Predstavenie architektúry systému a diskusia k nej. 

5. Rozdelenie úloh na nasledujúce obdobie. 

6. Koniec stretnutia. 

Úlohy na ďalšie stretnutie 

Číslo 

úlohy 
Popis úlohy Pridelenie 

Termín 

splnenia 

A Správa webového sídla Marián Priebežne 

B Správa dokumentácie riadenia Matúš Priebežne 

C Správa projektovej dokumentácie Andrej Priebežne 

5.1 Zorganizovať materiály na počítači v laboratóriu Miro 31.12.2012 

5.3 Vytvoriť prototyp aplikácie ovládacieho panela 

Miro, 

Marián, 

Matúš, 

Andrej 

17.12.2012 

6.1 Analyzovať nové zariadenia Viliam 6.12.2012 

 


