
Zápisnica z 10. stretnutia - Tím č. 4 

Téma stretnutia 

Preverenie minulých úloh, pridelenie úloh na nasledujúce obdobie, diskusia o realizácii celého riešenia 

a potrebných zariadeniach, ukážka implementovanej funkcionality. 

Vyhodnotenie úloh z predchádzajúceho stretnutia 

V nasledujúcej tabuľke sa nachádza vyhodnotenie úloh z predchádzajúcej zápisnice. 

Číslo 

úlohy 
Popis úlohy Pridelenie 

Termín 

splnenia 
Stav 

A Správa webového sídla Marián Priebežne Splnená 

B Správa dokumentácie riadenia Matúš Priebežne Splnená 

C Správa projektovej dokumentácie Andrej Priebežne Splnená 

5.1 Zorganizovať materiály na počítači v laboratóriu Miro 07.03.2013 Splnená 

8.4 
Odstrániť/preložiť čínsky nadpis na Android 

monitoroch 

Matúš, 

Viliam 
07.03.2013 Splnená 

9.1 
Sfunkčniť Javu na zariadení MOD s operačným 

systémom FreeBSD 

Andrej, 

Marián 
07.03.2013 Splnená 

9.2 
Vytvoriť základnú aplikáciu na prehrávanie 

videa 

Andrej, 

Marián 
07.03.2013 Splnená 

9.3 Refactoring aplikácie ovládacieho panela Miro 07.03.2013 Splnená 

Opis stretnutia 

1. Začiatok stretnutia. 

2. Andrej Kincel určený za zapisovateľa. 

3. Zhodnotenie úloh z predošlého stretnutia. 

4. Diskusia o realizácii riešenia. 

Vedúci tímu: Ing. Peter Pištek Dátum a čas konania: 07.03.2013, 12:00 

Prítomní: Bc. Miroslav Ignačák 

 Bc. Andrej Kincel 

 Bc. Marián Maruniak 

 Bc. Matúš Minárik 

 Bc. Viliam Straka 

Miesto konania: FIIT STU – 5.36 

Dĺžka stretnutia: 60 minút 

Vypracoval: Bc. Andrej Kincel 

Overil: Bc. Matúš Minárik 



5. Ukážka implementovanej funkcionality. 

6. Rozdelenie úloh na nasledujúce obdobie. 

7. Koniec stretnutia. 

Úlohy na ďalšie stretnutie 

Číslo 

úlohy 
Popis úlohy Pridelenie 

Termín 

splnenia 

A Správa webového sídla Marián Priebežne 

B Správa dokumentácie riadenia Matúš Priebežne 

C Správa projektovej dokumentácie Andrej Priebežne 

10.1 Doplniť dokumentáciu o návody – čínsky text, inštalácia JDK Andrej 14.3.2013 

10.2 Video prehrávač – logo, bežiaci text, playlist Marián 14.3.2013 

10.3 Základná funkčnosť serveru (komunikácia) Viliam 14.3.2013 

10.4 Vytvoriť prvú verziu komunikačného protokolu Matúš 14.3.2013 

10.5 
Ovládací panel – detekcia USB, zobrazenie obsahu USB, 

prihlasovacia obrazovka, zamknutie obrazovky 
Miro 14.3.2013 

 


