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1 Uvod

Obsahom tohto dokumentu je ponuka nasSho timu na vypracovanie témy Aplikacia pre
platformu Funtoro. V jednotlivych kapitolach dokumentu sa nachadza predstavenie ¢lenov
timu, objasnenie nasej motivacie pre tuto tému, hruby navrh ponukaného rieSenia a
pozadované zdroje na realizaciu projektu.

Dalej dokument obsahuje prilohy Rozvrh &lenov timu a Zoradenie pontkanych tém podla
priority.

2 Zadanie

Zadanim témy je analyzovat’ platformu Funtoro, t.j. vSetky dostupné rieSenia, ktoré ma
fakulta k dispozicii. Dalej na zaklade konzultacii navrhnit’ aplikaciu pre niektoré z tychto
zariadeni (MOD, MAC, Telematics,..) s velkym dérazom na otestovaniec moznosti
zariadenia alebo s dorazom na jej praktické vyuzitie. V pripade dostupnosti viacerych
platforiem (Windows, Android) na konkrétnom zariadeni, je moznost’ vyberu l'ubovol'ného
systému.

Vystupom ma byt aplikdcia vhodnd na redlne nasadenie do prevadzky a prehladna
dokumentécia ul'ah¢ujuca d’al$iu pracu so zariadeniami.

3 Tim
Bc. Miroslav Ignacak

Ukoncil bakalarske §tidium na FIIT STU v programe Pocitacové a komunikacné systémy
asiete s vyznamenanim ,,Magna Cum Laude“. Pocas vypracovania svojej bakalarskej
prace na tému Navrh funkéného prostredia pre digitdlny systém na cipe (SoC) sa
zdokonalil v hardvérovom opisnom jazyku VHDL. Popri $tadiu pracuje ako vyvojar
aplikacii pre platformu Windows, odkial ma bohaté skusenosti s jazykom C#. Taktiez
ovlada programovanie v jazykoch JSI, C/C++, Java, pracu s prostredim MS Visual Studio
a verziovacim systémom SVN. Pocas inZinierskeho Stidia sa planuje venovat’ poc¢itacovym
a vnorenym systémom. Je spol’ahlivy a zodpovedny.

Bc. Andrej Kincel

Absolvoval bakalarske stadium na FIIT STU v odbore Pocitatové a komunikacné systémy
a siete s pochvalou za vynikajico vypracovani bakaldrsku pricu na tému Navrh
architektlry testovania pre nizkoprikonovy procesor, ktorej prakticka ¢ast’ implementoval
v jazyku VHDL. Pocas S$tudia nadobudol skusenosti v programovani v objektovo-
orientovanych jazykoch C# a Java, ktoré vyuZziva pri svojom zamestnani v SAV. Dalej
ovlada jazyky JSI, C, SQL, HTML. Pocas inzinierskeho Studia sa planuje venovat



vybranym témam z problematiky pocitacovych sieti a opera¢nych systémov, ktoré budu
potrebné pre danu tému timového projektu.

Bc. Marian Maruniak

Je absolventom bakalarskeho $tudia na FIIT STU v odbore Pocitacové a komunikacné
systémy a siete. Prvy stupen Studia ukoncil bakalarskou pracou na tému Optimalizacia
binarnych rozhodovacich diagramov na zaklade pravidiel pre multiplexory (ktora ziskala
pochvalu za vynikajice vypracovanie). Tato praca bola implementovana v programovacom
jazyku C#, €o autorovi poskytlo cenné sktisenosti, ktoré je mozné uplatnit’ aj pri rieSeni
zvolenej témy timového projektu. Dalej ovlada objektovo-orientované programovanie v
jazyku Java, programovanie v jazykoch C, VHDL, PHP, SQL, HTML, CSS, Jazyk
symbolickych instrukcii. Ovlada pracu vo vyvojovom prostredi MS Visual Studio na
pokrocilej irovni, €o je taktiez prinosné pre zvolenu tému.

Be. Matus§ Minarik

Absolvent bakalarskeho programu Pocitacové systémy a siete na FIIT STU. Pocas svojho
Stiidia sa zdokonalil najmé v programovani v jazykoch ako st C/C#, Java, d’alej pracoval
na niekol’kych projektoch s vyuzitim znalosti PHP, CSS a SQL. Pri praci vyuzival
softvérové nastroje ako MS Visual Studio a Eclipse. Bakalarsku pracu vypracoval a obhajil
na tému Bezpecnost’ OS Linux - Zalohovanie.

Bc. Viliam Straka

M4 ukoncené bakalarske Studium na Technickej Univerzite v KoSiciach, odbor
Informatika. Bakalarsku pracu vypracoval na tému Informacny systém Vratnica. Ma
sktisenosti s programovanim v C/C++, Java, SQL, Objective-C, certifikdt CCNA, Skolenie
CCNP Route, Switch, ziskal najlepsi vysledok v sutazi Cisco NetRiders 2011 v ramci
strednej a vychodnej Eurdpy. Externe spolupracuje na vyvoji clustra pre CFD vypocty.

4 Motivacia

V sucasnosti sa informaéné technoldgie oraz viac integruju aj do bezného Zivota a stavaju
sa jeho neoddelitelnou sucast'ou. V oblasti cestovného ruchu sa o toto snazia aj zariadenia
Funtoro. Prave preto pre nas Funtoro predstavuje zaujimavi novi technologiu s
moznostou kazdodenného vyuzitia Sirokou verejnostou. Velkou vyhodou zariadeni
Funtoro je aj poskytnutie otvorenej platformy, ktori je mozZné neustdle I'ubovolne
rozSirovat’ a vylepSovat’.

Tvorba aplikacie pre zariadenia Funtoro je témou, kde mdZeme naplno vyuZit' znalosti
dosiahnuté pocas bakalarskeho Stidia, ¢i uz z oblasti programovania, sietovych technologii
alebo pocitatovych systémov. Velkou vyzvou je pre nas praca na produkte, ktory ma
predpoklad na praktické vyuZitie v realnej prevadzke.



5 Navrh ponukaného rieSenia

Ked’ze Funtoro poskytuje Siroké spektrum moznosti, na§ navrh je orientovany na viacero
roznych rieSeni pre tento systém. Tieto rieSenia delime na dve hlavné skupiny a to rieSenia
pre spravu systému (teda nastroje urcené pre prevadzkovatela) a rieSenia pre koncovych
pouzivatel'ov (zakaznikov).

RieSenia pre spravu systému

Produktom tohto rieSenia bude aplikdcia s funkciou ovladacieho panelu, ktory bude
poskytovat’ nastroje pre spravu celého systému, diagnostiku a moznosti prispdsobenia
prostrediu, v ktorom bude systém prevadzkovany. Vyhodou tejto aplikacie bude prehl'adné
a lahko ovladatel'né grafické rozhranie. Velmi dolezitym bodom diagnostiky bude
vizualizacia topologie siete, do ktorej st zapojené jednotlivé zariadenia. Vdaka tomu bude
k dispozicii aktudlny stav vSetkych zariadeni v sieti a pripadna signalizacia poruchy, resp.
straty spojenia so serverom. V pripade odpojenia budu zariadenia aj nad’alej poskytovat
aspon minimalnu funkcionalitu.

Dalsou funkciou tejto aplikacie bude otestovanie funk&nosti zariadeni pri spusteni systému,
pripadne aj pocas prevadzky. Test bude prebiehat’ pri maximdlnom zat’azeni systému, a po
jeho skonceni sa systém uvedie do prevadzky a upozorni na zistené poruchy.

V pripade ze zlyha spustenie systému a teda nedojde ani k zdkladnému otestovaniu, bude k
dispozicii diagnostické zariadenie, ktoré sa pripoji na nefunkény server (napriklad cez USB
port) a vykona detekciu poruch. Toto zariadenie bude schopné obnovit' nefunkény server
do pévodnej konfiguracie.

V ramci diagnostiky bude systém zaznamenavat' a vyhodnocovat® Statistické udaje o
prevadzke (prenosova rychlost’, pomer odoslaného a prijatého objemu dat), vd’aka omu
bude taktieZ moZzné lokalizovat’ vznikajice poruchy.

RieSenia pre koncového pouZivatel’a

Pre zdkaznika sme sa rozhodli pontknut’ objednavkovy systém, ktory bude umoznovat
objednanie obCerstvenia alebo prémiového obsahu (napriklad prémiové filmy, obmedzenie
mnozstva reklamy). Po vykonani objednavky bude sprievodca upozorneny, aby zrealizoval
platbu (v hotovosti). Po zaplateni bude objednany produkt pristupny zakaznikovi (v
pripade prémiového obsahu bude tento pristupny aZz po ndslednom odblokovani v
ovlddacom paneli).



6 Zdroje na realizaciu projektu

Projekt planujeme implementovat’ v prostredi Microsoft Visual Studio 2012 pod
frameworkom .NET 3.5. Vysledny produkt bude uréeny pre platformu Windows CE,
podporovanu zariadeniami Funtoro.

Projekt sme schopny implementovat’ a otestovat’ v laboratoriu vybavenom zariadeniami
Funtoro z ktorych je mozné zostavit aj zlozitejSie topologie (server, switch, koncové
zariadenia).



Priloha A - Rozvrh ¢lenov timu
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Priloha B - Zoradenie ponukanych tém podla priority

Aplikacia pre platformu Funtoro
Inovativne multimedialne sluzby
Simulacia bezdrétovych sieti

Zdiel'ana identita vo WebRTC doménach
Testovanie znalosti s grafickym vstupom
Interaktivny prezentacny systém



