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Zapisnica stretnuti k timovemu projektu

Téma stretnutia: 6. Pravidelné Ucastnici:
stretnutie Bc. Jan Antala
Bc. Martin Certek
Datum stretnutia: 3.4.2013 Bc. Jakub Gondar
. Bc. Ondrej Grman
Cas stretnutia: 12:00 Bc. Silvia Hudag¢inova
Bc. Michal Igaz
Zapisovatel’: Jakub Gondar Be. Richard Samela

Vedici stretnutia: Martin Certek

Priebeh stretnutia:

Motto naSej prezentacie na IIT.SRC: Doba ndm umoziiuje vysoky stupen interakcie za nizku
cenu - vypoctova technika je dostupna ¢iZze moznosti je vel’a, ale hl'addme ti najprijemnejsiu
variantu HCIL.

Chcem teda nejaky systém, ktory ndm umozni konfigurovat’ r6zne sposoby a pohl'ady HCI na
ovladanie PC a potom evaluovat’ ich efektivnost.

Na zaciatku stretnutia sme zacali disktutovat’ o programe na konferenciu IIT.SRC. Zistovali sme
dostupnost” hardvérovych zariadeni - televizor zabezpeci Jakub, projektor je stale neisty. Hovorili
sme 0 moznosti viacerych android zariadeni + kensignton lock. Do Gvahy prichadza aj kamera,

ktord by snimala gesta, ktoré sa budi vykonavat’ na android zariadeni.

Prezenticiu ma definitivne na starosti Martin Certek. Predviedol na macbooku draft powerpoint
prezentécie na IIT.SRC.

Diskutujeme problémy s IR Toy a modernymi televizormi. Stretdvame sa s problémom, ze IR
Toy ma problémy s dosahom, ma prili§ slaby vykon aby jeho vysielanie zachytil moderny

televizor.

Diskutujeme webové rozhranie, ktoré bude vidiet’ jednak experimentator Alenka a jednoduchy
pouzivatel’ Jozko Mrkvicka.

Zavery:
- Jozko Mrkvicka bude vidiet mapovania z aktivneho experimentu.
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- Experimentator by mal mat’ moznost’ konfigurovat’ a vyhodnotit’ experiment. Bude
pouzivat’ Jozkov Mrkvickov aby experimentovala. Bude mat’ moznost’ nahravania
dojmov experimentovania (zvukovy zaznam) aby bolo mozné ich neskor vyhodnotit’.

- Spravit’ rozhranie pre Jozka Mrkvicku (Martin Certek), ktorému dé kratke demo, kde sa
mu ukaze zakladna funkcionalita.

- WB: Ciel'om je vytvorit’ nejaky jednoduchy spdsob, ako mu interaktivne vysvetlit’ ako
pouzivat’ nas software.

V prilohe je zoznam definovanych tloh na tento Sprint.

Jakub dostal za ulohu venovat’ sa okrem Kinectu spolupraci s Martinom Certekom na
pouzivatel'skom rozhrani pre Jozka Mrkvicku.
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Priloha A: Definicia uloh clenov timu na sprint zacinajuci 27.3.2013.
Jan Antala

- vytvorenie view na komentovanie experimentu (od experimentatora), moznost pridavania
poznamok, odoberania... + nahravka zvuku — zatial funguje lokalne.

- upload suboru na server (napr nahravka z androidu), vymazanie suboru

- testovanie posielania zadanej value vystupnemu zariadeniu

- ovladanie pc - multithreading, zvysenie hlasitosti - bug fix - hotovo,

Ondrej Grman

- CRUD na komentare experimentu

- pridanie nahrateho suboru do databazy

- bug fixy

- poster

- posielanie “value” aj pri handleEvent

- /regOn osefovat ked sa strati konektivita aby nevracalo errory ked sa chce prihlasit znovu
- Backend pre poznamky na serveri - pracuje

Richard Samela

- Vymazanie voice eventov zo servera

- rozhranie a implementacia logiky, aby si user mohol nastavovat eventy pri touch
recognizing (nie pri gestach, tam to uz je)

- rozsirenie touch recognizera o dalsie mozne touch eventy (scale, double tap, two fingers
event...)

- odoslanie nahravky zvuku experimentatora na server

Jakub Gondar
- doniest TV

- ukladanie giest lokalne a ich znovunacitanie po restartovani aplikacie
- fix stability a bugov

Michal Igaz
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- learn mod (najlepsie bez konzoly s outputmi do GUIka)

- upravit bordel v suboroch v release adresari (IRToy do zvlast priecinka)
- pri vykonavani akcie dorobit aj prihliadanie na “value” ak nejaka je

- error handlig

- 1 zistit preco IRToy nejde a fixnut chyby :)

Martin Certek

- daco s GUI ze este treba
- poster
- prezentacia -IIT.SRC scenar a ppt



