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Zapisnica stretnuti k timovému projektu

Téma stretnutia: Utastnici:
Bc. Jan Antala
stretnutie v LS Bc. Jakub Gondar
Bc. Ondrej Grman
Datum stretnutia: Be. Sisi Hudaginova
Bc. Michal Igaz
27.3.2013 Bc. Richard Samela

Cas stretnutia:

9:30

Zapisovatel’:

Bc. Sisi Hudac¢inova

Veduci stretnutia:ing. Wanda BeneSova, PhD.

Priebeh stretnutia:

Najprv robime okruh, kde kazdy povie ¢o spravil za posledny tyzdeii. Dohoda, Ze robime jednu
sadu gest.

Sisi Hudacinova
Z min. tyZzdna dokoncené.
Michal Igaz

Ohladom IRDA sa stretol s Kotmanom, ukazoval mu kniZnicu, problém je Ze pc si mysli, Ze je to
modem. KniZnica rieSi problém. Komunikdcia so serverom a pod. ESte sa to doriesi. ESte bude
treba: bug-fix, oSetrenie hranicnych situacii, akcie, testovanie.

Jan Antala

Vsetko z min. tyZdna spravené.

Richard Samela
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Spravil oSetrenie pre a post conditions. Treba testovat’ android. Dorobil d’alSie veci, dorobil
grafiku a komunikdaciu so serverom. Dokoncené uplne. Treba dokoncit’ aby si uzivatel’ mohol
pridavat’ gesta.

Jakub Gondar

Oprava a chyb a testovanie, CiastoCne je z vacsej Casti spravené. Chybou je, Ze sa vymazavaju
gesta. To zostava do dalSieho tyZzdna + okienko. Testovanie je uz ukoncéené.

Ondrej Grman

Spravené vietko okrem bugov, ¢o boli pridavané vcera.

Priebeh stretnutia:

Riesia sa mensie problémy s pripojenim. Dalej nasleduje prezentdcia. Sme ale bez TV. Sku3at sa
bude na notebooku.

Vstupy, ktoré vieme predviest:
Hlasovy povel z mobilu
Kinect gesto

Dotykové gesto

Vystup:

Tv — Start, stop

Hudba — hrd alebo nehra a meni sa jej hlasitost
Mac

Skusaju sa slova na hlasové rieSenia, ktoré funguju najlepsie (Miso a Ri$o). Rovnako sa trénuju
gesta (Jakub ovlada postvanie piesni na Jancovom pc). Je potrebné pripravit prezentaciu, aj
natrénovandu, kde sa nebudu prekryvat prezentacia gest a mobilu. Mali by hovorit asi dvaja al.
podobne ale nesmu si skdkat do reci. Celd prezentdacia by mala byt jednotnd. Povedat ,prepni“
a vyhlasi: ano pochopil som, prepinam!
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RiSo Uspesne prepina piesne pomocou povelu , next”
Teraz znova ovlada prepinanie piesne pomocou nakreslenia kruhu na displeji mobilu

Ovladanie hlasitosti pohybom prsta na mobile. ZniZzovanie hlasitosti funguje, mensi problém so

zvySovanim hlasitosti.

Diskusia ohladom kamery, ktora by snimala ovladanie mobilom pri prezentdcii aby to vsetci
dobre videli. Napad Ze by sme mohli postupne postavit budovu FIIT asi 10 snimkov, ktoré su

dostupné.
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Pridelené ulohy do dalSieho stretnutia:

Cislo | Uloha Zodpovedny | Termin
ulohy
1 - vytvorenie view na komentovanie experimentu, | Antala 3.4.2013

moznost pridavania poznamok

- upload suboru na server, vymazanie suboru

- testovanie posielania value vystupnému zariadeniu

- ovladanie pc - multithreading, zvySenie hlasitosti -

bug fix

2 -GUI Certek 3.4.2013
- prezentacia -lIT.SRC scenar a ppt

3 - ukladanie gest lokdlne a ich znovu nacitanie po | Gondar 3.4.2013
reStartovani aplikacie
-tv

4 | -Vypytat screen , prilozZit a popisat ich naleZitosti | Hudacinova 3.4.2013
v pouzivatelskej prirucke

5 - vymazanie voice eventov zo servera Samela 3.4.2013
- rozhranie a implementacia logiky, aby si user mohol
nastavovat eventy pri touch recognizing
- rozSirenie touch recognizera - touch eventy
6 - CRUD na komentdre experimentu [resolved] Grman 3.4.2013
- posielanie “value” aj pri handleEvent [resolved]
- /regOn registrovat aj ked zariadenie uZ
regostrovane je [resolved]
- timestamp do logov [resolved]
- pocitanie requestov (mapovani) [resolved]
- pridanie nahratého suboru do databazy[resolved]
7 - learn méd Igaz 3.4.2013
pri vykonavani akcie - prihliadanie na “value”
-IRToy-fixnut chyby

Stretnut sa alebo sa dohodnut na tom kto a ako spravi prezentaciu v PP a zdrover scenare Co,
ako, kedy, sa bude prezentovat a o bude nasledovat a pod. Aby bolo seriozne odprezentované
vietko ¢o mame funkcné.

Spravi sa dokument na googli a tam sa priradia ulohy.
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