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Zapisnica stretnuti k timovemu projektu

Téma stretnutia: Ucastnici:

Bc. Jan Antala
Datum stretnutia: 20.3.2013 Bc. Martin Certek
. Bc. Jakub Gondéar
Cas stretnutia: 12:00 Bc. Ondrej Grman

] Bc. Silvia Hudacinova
Zapisovatel’: Bc. Ondrej Grman Bc. Michal Igaz

Bc. Richard Samela

Vedici stretnutia; Bc. Martin Certek

Priebeh stretnutia:

Stretnutie zacalo rozpravou o UZasnosti kinectov. Stretnutie viedol Certek. Za¢alo sa rekapitulaciou tloh
z minulého tyzdna a informovanim o ich stave.

Jakub Gondar

Upload obrazku na server — zavrhnuté. Gondar nedokazal ziskat trajektoriu, a tak posiela na server len
defaultny obrdzok pre kazdé gesto. FlITKinect kniZnica prepocitava body trajektérie a bude nutné
vykreslovat z nich. Bude sa to riesit s doktorkou BeneSovou.

Rozbehanie GUI od Certeka. Zoznam bugov nie je, lebo Gondar zabudol.

Richard Sémela

Z Casti sa venoval obom pridelenym tUloham, ale nie je dokonéena ani jedna. Robil prieskum ohladom
zaznamenavania reci. Treba povel na spustenie rozpoznavania aby nerozpoznavalo neustdle. Povel bude
jediné slovo pouZivané stéle na spustenie rozpoznavania — definovanie experimentatorom. Dal$im
problémom su viacslovné povely — dat delay a retazit povely. Na zaciatok budu len jednoslovné povely.
Do dalSieho tyZdra hotové na 100% + jednoslovné povely na 70%.

Martin Certek

Preklopenie GUI do starého — zostali taby+ nastavovanie buttonov. Na Uvodnej obrazovke bude nahlad
kinectu. Zmena koncepcie.
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Jan Antala

Antala riesil error handling. Uprava GUI. Testovanie servra. Do dalieho nastavenie timeoutu na
frontende, farebne rozlisit eventy, viac akcii namapovat na event.

Ondrej Grman

Zatazové testy servru, bugfix, poster.

Michal Igaz

Nie je ni¢ z toho ¢o malo byt. Problém s rozpoznanim IrDA.
Silvia Hudacinovd

Tvorba test case, testovanie servra, kvoli vypadkom nedoriesené.

Na stretnuti sa diskutovali hlavné plany konferencie, riesilo sa dostupnost hardvéru na konferenciu. Na
buduce stretnutie bolo dohodnuté otestovanie realnej prevadzky Maetoo prototypu priamo na
stretnuti. Stretnutie sa bude konat v stredu aj napriek prebiehajicim prazdninam — v ¢ase od 9.30 do
11.00.

Zacina sa s tvorbou pouzivatelskej prirucky, zodpovedna Hudac¢inova + moznost Uprav aj ostatnym
¢lenom timu (gDoc).

Pridelené ulohy z minulého stretnutia:

Zodpovedny Uloha Stav rie§enia
Jakub Gondar Osetrit chyby pri komunikacii so serverom RieSené

Zoznam vsetkych bugov nerieSené
Richard Samela Osetrovanie pripojenie RieSené

Dorobit informacnu ¢ast GUI rieSené
Martin Certek GUI preklopit do starého RieSené
Ondrej Grman ladanie dokoncené
Jan Antala ladenie dokoncené
Michal Igaz Doriesit transmitter a live TCP nevyrieSené
Silvia Hudacinova Testovanie kinect Riesené
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Ulohy do d’alSieho stretnutia:

Zodpovedny
Jakub Gondar

\ Uloha

Ziskanie trajektorie gesta

Stav rieSenia

Zoznam chyb a ich fix

Richard Samela

Dokon¢it z minulého tyzdna (GUI, pripojenie)

Jednoslovné povely

Martin Certek

Kinect live nahlad do Settings

Preorganizovat menu

Ondrej Grman

Zlepsit logovanie aplikacie, bugs fix

Viac akcii pri mapovani na event

Jan Antala Farebne odliSit zariadenia, edit timeout
Pri mapovani mozZnost viac akcii na event
Michal Igaz Dokoncenie IrDA modulu

Silvia Hudacinova

Instalacia servra lokalne, dokoncenie
testovania

Zoznam parametrov, ktoré moze menit
experimentator

pouzivatelska prirucka




