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Zapisnica stretnuti k timovému projektu

Téma stretnutia: Utastnici:
Bc. Martin Certek
Bc. Jakub Gondar
Bc. Ondrej Grman

Datum stretnutia: Bc. Silvia Hudaginova
Bc. Michal Igaz
4.12.2012 Bc. Richard Samela

Cas stretnutia:

12:00

Zapisovatel’:

Bc. Martin Certek

Veduci stretnutia: Bc. Martin Certek
Priebeh stretnutia:

Veduci timu na zaciatku stretnutia informoval ostatnych ¢lenov timu ako aj Dr.
BeneSovu, ze Jan Antala ho informoval emailom a dlhodobejSej PN.

Silvia Hudacinova

Informovala o stave rozpoznavanie reci. Z technickych dovodov nebolo mozné odprezentovat’
tito spravenu Cast’. Problémy sa snazila odstranit’ priamo na cviceni aj s ostatnymi kolegami
Z timu, no zial’ netspesne.

Michal lgaz

Predstavil funkény prototyp softvéru spravujuceho infracerveny ovladac, informoval
0 problémoch — nutnost’ zmeny firmvéru na zariadeni, ako aj o moznostiach kodu spojeného
s IRDA zariadenim. Do d’alSej Casti sa dany prototyp pokusi zaclenit’ do prototypu MeaToo.
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Ondrej Grman

Informoval o stave refaktoru kodu serverovej ¢asti a 0 vykonanych funkénych zmenach —
obrazky. V otazke ukladania gest vo forme videa, ako aj audio poznamok vyjadril potrebu
prechodu na inti databazu podporujiucu spomenuté, nakol’ko sa pri povodnom plane nepocitalo
s alternativou ukladanie vSetkych multimedidlnych suborov aj na strane servera.

Richard Samela

Prezentoval zmeny, ktoré urobil v android aplikacii, konkrétne sa jednalo o odosielanie obrazku
gest z telefonu do aplika¢ného servera.

Martin Certek

Upozornil kolegov na bliziaci sa termin odovzdavania ako prototypu rieSenia samotného, tak aj
vsetkej projektovej dokumentacie. V diskusii predstavil schému prezentacie projektu v ramci
predmetu MSI — vyzval kolegov, aby podr'a pripraveného navrhu posielali podklady jemu na
d’alSie spracovanie. Bolo dohodnuté odskuSanie si prezentacie na Stvrtok o 10:30 v softvérovom
stadiu.

Jakub Gondar

Informoval o stave integracie modulov do rieSenia, oznacil proces integracie za zlozity a vyjadril
pochybnost, ¢i sa podari vsetky suciastky spojit’ do jedného fungujuceho celku do d’alsieho
stretnutia.



TEAM ¥ too

Ulohy z minulého stretnutia:

Cislo | Uloha Zodpovedny | Stav

e Integracia Casti systému, koordinacia

jednotnosti GUI na réznych platformach PC,
server, Android aplikacia

Migracia hlasového rozoznavania do Hudacinova
prototypu MaeToo

6 e Prepracovanie serverovej €asti, zmena na Grman
zaklade poziadaviek — nahravanie zvuku,
video povelov

VyrieSené

Rozpracované

Vyriesené —
nahravanie
obrazkov,
ostatné
zmena DB
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Pridelen¢ ulohy do d’alSieho stretnutia:

Cislo | Uloha Zodpovedny | Termin

e Pripravenie prezentacie timu Certek 11.12.2012
e Pripravenie a odovzdanie dokumentacie

- e Integrovanie rozpoznavanie reci do aplikacie 11.12.2012

e Spracovanie multipodnetového ovladania na 11.12.2012
strane servera




