TEAM ¥ too

Zapisnica stretnuti k timovému projektu

Téma stretnutia: Utastnici:
Bc. Jan Antala
Bc. Martin Certek
Bc. Jakub Gondar

Datum stretnutia: Bc. Ondrej Grman
Bc. Silvia Huda¢inova
27.11.2012 Bc. Michal lgaz

v ) Be. Richard Samela
Cas stretnutia:

12:00

Zapisovatel’:

Bc. Richard Sédmela

Veduci stretnutia: Bc. Martin Certek
Priebeh stretnutia:

Silvia Hudacinova

Predstavila doteraz vytvoreny systém na rozpoznavanie hlasovych povelov. Bolo
dohodnuté presunutie a zintegrovanie systému do prototypu Maetoo. Referovala stav
projektu z pohl'adu jeho monitorovania, ako drobné nedostatky uviedla podrobnejsie
komentovanie v systéme redmine.

Michal lgaz

Bol mu priradeny infraerveny senzor. Hlavnou napliiou prace by malo byt
nastudovanie a odskusanie funk¢nosti senzora, vytvorenie jednoduchej aplikacie na
Citanie informacii z infracerveného ovladaca prostrednictvom senzora. Informoval
0 nadchédzajtcej potrebe vypracovanie dokumentécie, oboznami s ¢asovym
terminom.

Ondrej Grman

Popisal vykonané zmeny na serveri — dopracovanie niektorych REST sluzieb na
zaklade poziadaviek od kolegov. Predostrel nutnost’ refaktoru kodu na strane servera
ale aj ostatnych sucasti systému po stranke zabezpecenia kvality a apeloval na
testovanie jednotlivych sucasti systému ako aj systému ako celku.
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Richard Samela

Predviedol fungujaci stav mobilnej androidovej aplikacie. Demonstroval funkénost’
rozpoznavania hlasovych povelov pre anglicky jazyk aj v ofline rezime. Do d’alSej
planovanej prace zaradil ukladanie povelov a odosielanie na server pre d’alsie
mapovanie. Pripomenul, pri commitovani do gitu je treba postupovat’ podl'a
metodiky, ktort je mozné najst’ v redmine v sekcii dokumenty.

Martin Certek

Opisal stav sucasného systému po stranke GUI. Upozornil kolegov na nastavajucu
prezentaciu timového projektu v ramci MSI a tloh, s touto prezentaciu spojenych.
Vyzval kolegov, aby pri zadavani Casu pri praci na projekte nezabudli vzdy prislusne
okomentovat’ odpracovant pracu pre lepsi prehl'ad. Informoval tim a vypracovani
grantu E-talent a d’alSom postupe, ktory je potrebné vykonat'.

Jan Antala

Predviedol ¢ast” GUI integrovani do webview umoziujlice vytvaranie, sprave
experimentov, mapovanie experimentov. Do d’al$ej Casti dopracuje ovladanie PC
prostrednictvom aplikacie. Predstavil drobnt reviziu ¢asového planu a informoval
a nastavajucom ¢asovom harmonograme.

Jakub Gondar

Predstavil verziu Kinect Casti plikacie spolu s desktop verziou systému. Zdoraznil
potrebu prepracovania kodu z minulého roku a vyzval kolegov, aby sme ako tim
prsunuli ¢ast’ vyvojovych kapacit do tejto oblasti, nakol’ko je nutné znacny refaktor
a suCasny vyvoj a integraciu novych Casti — na tejto Casti sa budu podiel'at aj lgaz
a Certek.
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Ulohy z minulého stretnutia:

Cislo | Uloha
tlohy
1 e Upravit GUI na umiestnenie do webview

e Spolupracovat na klientskej ¢asti live TCP

2 e Dopracovat a odovzdat grant E-talent
e Prototyp GUI pre Kinect

3 e Ocistit kod kinect aplikacie a pripravit
aplikaciu a kniznicu
e Pridanie prototypu GUI do kinect aplikacie
e Pridanie rozpozndavania reci do kinect
aplikacie od Bc. Hudacinovej

4 e Program na rozoznanie recovych prikazov -
pridanie angli¢tiny, kontinudlneho
rozpoznavania reci

5 e |Implementacia rozozndvania hlasovych
povelov na Android zariadeni - pridanie
offline podpory anglictiny,

e implementacia GUI
e migracia lokalneho aplikacného servera na
timovy server

6 e Prototyp server live TCP na serveri
e Priddvanie restful API na serveri

7 e Akceptacné testy
e Prototyp live TCP na klientskej casti

Zodpovedny | Stav

Antala

Certek

Gondar

Hudacinova

Samela

Grman

Igaz

VyrieSené
VyrieSené

VyrieSené
VyrieSené

VyrieSené

Rozpracované

Rozpracované

Vyriesené

Rozpracované
Vyriesené

VyrieSené

Rozpracované
Vyriesené
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Pridelené ulohy do d’alSieho stretnutia:

Cislo | Uloha

ulohy

1 e QOvladanie PC prostrednictvom Maetoo
prototypu

2 e Integracia Casti systému, koordindcia
jednotnosti GUI na r6znych platformach PC,
server, Android aplikacia

3 e Integracia subcasti (hlas, infracerveny
prijimac)

e Ukladanie gest na lokalnom zariadeni

4 e Migracia hlasového rozozndvania do
prototypu Maetoo

5 e |Implementacia ukladania hlasovych povelov
na server a do zariadenia

6 e Prepracovanie serverovej ¢asti, zmena na
zaklade poziadaviek — nahravanie zvuku,
video povelov

7 e |RDA — testovaci rezim, prototyp

rozoznavanie prijatych informacii

Zodpovedny

Antala

Certek

Gondar

Hudacdinova

Samela

Grman

Igaz

Termin

4.12.2012

4.12.2012

4.12.2012

4.12.2012

4.12.2012

4.12.2012

4.12.2012



