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Zapisnica stretnuti k timovému projektu

Téma stretnutia: Utastnici:
Bc. Jan Antala
Bc. Martin Certek
Bc. Jakub Gondar

Datum stretnutia: Bc. Ondrej Grman
Bc. Silvia Hudacinova
20.11.2012 Bc. Michal lgaz

v ) Be. Richard Samela
Cas stretnutia:

12:00

Zapisovatel’:

Bc. Jan Antala

Veduci stretnutia: Bc. Martin Certek
Priebeh stretnutia:

Na zaciatku stretnutia prediskutovala doktorka BeneSova s timom odovzdanu
dokumentaciu riadenia a navrh akceptacnych testov. Tie je eSte potrebné upravit’.
Nasledne jednotlivi ¢lenovia timu predstavili ulohy na ktorych pracovali a ¢o sa
chystaju riesit’ do konca Sprintu.

Silvia Hudacinova

Odprezentovala implementovant aplikaciu na rozpoznanie re¢i v C++. Na
rozpoznanie reci sa pouziva API od Googlu. Aplikacia funguje na slovencinu, je
potrebné pripojenie k internetu. Zahéjenie nahravania prebieha stlacenim tlacitka a
ukoncenie nahravania jeho opatovnym stlacenim. Do konca Sprintu sa eSte dorobi
funkcionalita na offline rozpoznanie angliCtiny a neustdle rozpoznévanie pradu reci.
Nasledne sa aplikacia integruje do projektu FIIT Kinect.

Michal lgaz

Pracoval na tvorbe akceptacnych testov, na ktoré je eSte potrebna dodatocna
konzultacia s doktorkou BeneSovou. Taktiez s pomocou Jana Antalu zacal
implementovat’ live TCP spojenie na strane klienta. Do konca Sprintu budt obe ulohy
dokoncené.
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Ondrej Grman
Zacal implementovat’ live TCP na strane servera a pokracoval v tvorbe nového
serverového API. Do konca Sprintu budu obe tlohy dokoncené.

Richard Samela

Pracoval na android aplikécii, konkrétne na rozpoznavani reci. Zatial’ je funk&né
rozpoznanie slovenCiny a angli¢tiny, na obe je potrebné pripojenie na internet a
ovladaju sa stla¢anim tlacidiel. Taktiez spolupracoval na tvorbe GUI pre €ast’ android,
ktort neskor odprezentoval. Do konca Sprintu eSte implementuje pridanie offline
podpory angli¢tiny, navrhnuté GUI a zamysli sa nad moznost'ou a vhodnost'ou
kontinudlneho nahravania a rozpoznavania reci.

Martin Certek

Spolupracoval na tvorbe GUI, ktoré neskor odprezentoval. Taktiez napisal prihlasku
na TP CUP a zacal analyzovat’ moznosti tvorby aplikacie podporujucej irda snimac na
ovladanie TV. Do konca Sprintu este implementuje prototyp navrhnutého GUI
pomocou Qt, ktoré pouZzije Jakub Gondar v aplikacii kinect.

Jan Antala

Spolupracoval na tvorbe GUI, ktoré neskor taktiez pred timom odprezentoval. Taktiez
spolupracoval s Michalom Igazom na tvorbe live TCP na strane klienta. Do konca
Sprintu eSte optimalizuje webové GUI na rozne zariadenia, ktoré sa pouzije vo forme
WebView v aplikacii pre android aj kinect.

Jakub Gondar

Zacal upravovat’ kod pre kinect aplikdciu z minulého roka. Do konca Sprintu eSte bude
pokracovat’ v €isteni kodu a implementuje navrhnuté GUI s pridanim aplikécie na
rozpoznavanie reci.

Po predstaveni uloh, na ktorych sa pracovalo, nasledovala kratka prestavka. Po nej
Antala, Certek a Samela prezentovali navrhnuté GUI pre jednotlivé Casti systému:
kinect aplikacia, android aplikéacia a webova Cast’.

Nasledovala diskusia o typoch pouZivatel'ov a moZnostiach v aplikacii.

Pred koncom stretnutia eSte Samela odprezentoval aktudlnu funk¢nost’ android
aplikacie, moznosti nahrévanie a rozpoznavania touch eventov a rozpoznanie reci v
slovenline a anglictine.
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Ulohy z minulého stretnutia:

Cislo | Uloha Zodpovedny | Stav
ulohy
1 e Spolupracovat na vytvoreni GUI prototypu Antala VyrieSené
e upravit GUI na umiestnenie do webview Rozpracované
2 e Nastudovat dostupné informacie o IRDA, Certek Rozpracované
e spolupracovat na vytvoreni GUI prototypu VyrieSené
e prihlaska TP cup VyrieSené
3 e oCistit kdd a pripravit aplikaciu a kniznicu aby = Gondar Rozpracované

sa dala dosadit do prototypu
4 e program na rozoznanie re¢ovych prikazov Hudadinovd | Rozpracované

5 e Implementacia moznosti pridavania Sdmela Rozpracované
hlasovych povelov na Android zariadeni
e Implementdcia moznosti zobrazenia vsetkych
naucenych eventov na Android zariadeni
e Implementdcia rozoznavania hlasovych
povelov na Android zariadeni s moznostou
odosielania uskuto¢nenia eventu na server

6 e dokoncenie chybajucich funkcii rest API Grman Rozpracované
e import/export experimentu -
e prijem obrazkov
e Prototyp server send events na serveri

7 o Akceptacné testy Igaz Rozpracované
e Implementdcia zmien na FlITkinect kniznici
e Prototyp server send events na klientskej
Casti
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Pridelen¢ ulohy do d’alSieho stretnutia:

Cislo | Uloha
ulohy
1 e Upravit GUI na umiestnenie do webview

e Spolupracovat na klientskej ¢asti live TCP

2 e Nastudovat dostupné informacie o IRDA
e Prototyp GUI pre Kinect

3 e QOdistit kod kinect aplikacie a pripravit
aplikaciu a kniznicu
e Pridanie prototypu GUI do kinect aplikacie
e Pridanie rozpozndavania reci do kinect
aplikacie

4 e Program na rozoznanie re¢ovych prikazov -
pridanie angli¢tiny, kontinudlneho
rozpoznavania redi

5 e Implementdcia rozoznavania hlasovych
povelov na Android zariadeni - pridanie
offline podpory angli¢tiny, implementdcia GUI

6 e Prototyp server live TCP na serveri
e Pridavanie restful APl na serveri

7 o Akceptacné testy
e Prototyp live TCP na klientskej ¢asti

Zodpovedny

Antala

Certek

Gondar

Hudacinova

Samela

Grman

Igaz

Termin

27.11.2012

27.11.2012

27.11.2012

27.11.2012

27.11.2012

27.11.2012

27.11.2012



