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Zapisnica stretnuti k timovému projektu

Téma stretnutia: Utastnici:
Bc. Jan Antala
Bc. Martin Certek
Bc. Jakub Gondar

Datum stretnutia: Bc. Ondrej Grman
Bc. Silvia Huda¢inova
13.11.2012 Bc. Michal lgaz

v ) Be. Richard Samela
Cas stretnutia:

13:00

Zapisovatel’:

Bc. Martin Certek

Vedica stretnutia: Ing. Vanda BeneSova, PhD.
Priebeh stretnutia:

Jednotlivy Clenovia predstavili vypracované ulohy — porovnali svoje odhadované
plany so skuto¢nym odpracovanym ¢asom na zadaniach.

Ako potrebné bolo evidovat’ aj drobné prace — Stvrthodiny, polhodiny a zaratavat’ do
celkového Casu.

Pri ¢asovych odhadoch bol plan prekroceny viac ako dvojnésobne.
Tim prediskutoval navrh grafického uzivatel'ského rozhrania.

Dorobit’ tooltip, test vystupnych zariadeni, konfiguracia vystupnych zariadeni (nie je
ani user story a funkc¢na Specifikacia)

Prediskutované tutorialy v uzivatel'skom rozhrani, ich rozlozenie a funkcionalita. Igaz
uviedol, Ze je potrebna zmena Specifikacie kvoli novym skuto¢nostiam ohl'adom
uzivatel'ského rozhrania.

Gondar predstavil spolupracu a napojenie senzoru Kinect so serverom a funk¢ény
prototyp ovladania interakcie so zariadenim.



TEAM ¥ too

Bol predstaveny a rozdiskutovany prvy navrh GUI, ku ktorému bolo viacero
pripomienok, kde bolo dohodnuté d’alSie stretnutie na dorieSenie.

Ulohy z minulého stretnutia:

Cislo | Uloha Zodpovedny | Termin Stav
ulohy rieSenia

1 Dokumentaciu definitivne dokoncit. Igaz 8.11.2012 Vyriesené
2 Registracia zariadeni, prijem eventov a preposlanie Grman 6.11.2012 VyrieSené

vstupov na vystup.

3 Spravit implementaciu rozpoznavania ,touch” gest, Samela 6.11.2012 VyrieSené
nastudovat pouzité algoritmy.

4 Pripravit odosielaci modul, napojit ho rozpoznané Gondar 6.11.2012 VyrieSené
gestd Kinectu.

5 Spolupracovat s Igazom na dokonceni dokumentacie. | Hudacinova 6.11.2012 VyrieSené

6 Vytvorenie webovej aplikacie pre GUI konfiguraciu Antala 6.11.2012 VyrieSené
servera.

7 Zapisnica z 4. stretnutia Gondar 6.11.2012 VyrieSené
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Pridelen¢ ulohy do d’alSieho stretnutia:

Cislo | Uloha
ulohy
1 °

2 °
°
3 °
°
°
4 °
5 °
°
°
6 °
°
°
°
7 °

Zodpovedny

Spolupracovat na vytvoreni GUI prototypu Antala
upravit GUI na umiestnenie do webview
aktualizacia webu, redminu

Nastudovat dostupné informéacie o IRDA, Certek
spolupracovat na vytvoreni GUI prototypu

spolupracovat na vytvoreni GUI prototypu Gondar
oCistit kod a pripravit aplikaciu a kniznicu aby

sa dala dosadit do prototypu

prepracovat viac aby sa dalo konfigurovat

odosielanie na server

program na rozoznanie re¢ovych prikazov Hudadinova

Implementacia moznosti pridavania Sdmela
hlasovych povelov na Android zariadeni

Implementacia moznosti zobrazenia vietkych
naucenych eventov na Android zariadeni
Implementacia rozozndvania hlasovych

povelov na Android zariadeni s moznostou

odosielania uskuto¢nenia eventu na server

dokonéenie chybajucich funkcii rest API Grman
import/export experimentu -

prijem obrazkov

Prototyp server send events na serveri

Akceptacné testy Igaz
Implementacia zmien na FlITkinect kniZnici

Prototyp server send events na klientskej

Casti

Termin

27.11.2012

27.11.2012

27.11.2012

27.11.2012

27.11.2012

27.11.2012

27.11.2012



