TEAM ¥ too

Zapisnica stretnuti k timovému projektu

Téma stretnutia:

4. pravidelné stretnutie

Datum stretnutia: utorok 30.10.2012
Cas stretnutia: 12:00

Zapisovatel’: Jakub Gondar

Veduca stretnutia: Ing. Vanda BeneSova, PhD.

Priebeh stretnutia:

Ucastnici:

Bc
Bc
Bc
Bc
Bc
Bc
Bc

. Jan Antala

. Martin Certek
. Jakub Gondar

. Ondrej Grman

. Silvia Hudacinova

. Michal Igaz

. Richard Samela

Diskusia k préci s televiznym DVB-T prijimacom. DVB-T prijimac bude v spolupraci
s notebookom simulovat’ televizny prijimac. Predpoklada sa, ze budeme
prostrednictvom IrDA posielat’ signaly a ovladat’ notebook s DVB-T prijimacom.

Postupné konzultacie s kazdym ¢lenom timu, kazdy rozpraval o tom, ¢o vykonal za
uplynuly tyzden a kazdému boli pridelené nové tlohy.

Pridelene ulohy z minulého tyzdna:

Cislo | Uloha

ulohy

1 Pokracovat’ v dokumentacii —
Specifikacia poziadaviek a
analyza

2 Finalizovat’ user stories.

3 InStalacia a konfiguracia kniznic

pre kompilaciu DigitalTeather vo
Visual Studiu 2010.

4 Priprava aplikécie, ktora bude
ovladat’ pocitac (simulacia
klavesov a mysi)

Zodpovedny | Termin

Igaz

Igaz

Gondar

Antala

30.10.2012

30.10.2012

30.10.2012

30.10.2012

Stav riesenia

Vypracované asi 40%

Hotové. Vypracovany 1.
navrh, pripraveny na
konzultaciu

Hotové. DigitalTeather je
mozné skompilovat’ a spustit’.

Hotové. Pripravena aplikécia,
ktora ovlada prezentaciu
klavesmi a vie kontrolovat’
hlasitost’ zvuku pocitaca.
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5 Stadium rozpoznavania gest na Samela 30.10.2012 | Zdokonalené rozpoznavanie
Android zariadeniach. v prototypovej aplikacii.

6 RieSenie kontinualnych gest Samela 30.10.2012 | Hotové. Predvedené
kontinudlne ovladanie
hlasitosti.

7 Vytvorenie nacrtov GUI v QT Certek 30.10.2012 | Hotové. Prvé prototypy GUI
nakreslené a vytvorené v QT.

8 Prvy prototyp serveru Grman 30.10.2012 | Hotové. Funk¢éné mapovanie
eventov na akcie v databaze

9 Stretnut’ sa s p. Ruskom ohl'adom | Hudacinova 30.10.2012 | Bola na stretnuti,

zvukového modulu dokumentécia nespravena

10 Zapisnica z 3. stretnutia Hudacinova 30.10.2012 | Hotové. Zapisnica
dokoncena.

Pridelené ulohy na dalsie stretnutie:

Cislo | Uloha Zodpovedny | Termin

ulohy

1 Dokumentaciu definitivne dokoncit’. Igaz 8.11.2012

2 Registracia zariadeni, prijem eventov a preposlanie Grman 6.11.2012

vstupov na vystup.

3 Spravit’ implementéciu rozpoznavania ,,touch* gest, Samela 6.11.2012

nasStudovat’ pouzité algoritmy.

4 Pripravit’ odosielaci modul, napojit' ho rozpoznané Gondar 6.11.2012

gesta Kinectu.

5 Spolupracovat’ s I[gazom na dokonceni dokumentécie. | Hudacinova 6.11.2012

6 Vytvorenie webovej aplikacie pre GUI konfiguraciu Antala 6.11.2012

servera.

7 Zapisnica z 4. stretnutia Gondar 6.11.2012

Doladenie zodpovednosti za Kinect GUI aplikaciu. Certek je zodpovedny za design
aplikacie na arovni GUI, Gondar je zodpovedny za implementaciu navrhnutej
aplikacie.

Predvedené ovladanie pocitaca prostrednictvom mobilu so syst¢émom Android.

Pomocou gest na displeji telefonu Richard posuval priesvitky prezenécie spustenej na

pocitaci. Potom bolo predvedené ovladanie hlasitosti pocitaca prostrednictvom
kontinualneho gesta. Mobilné zariadenie posielalo vertikdlnu suradnicu a to sa
mapovalo na troven hlasitosti na pocitaci.

Po prestavke sme sa pokusili odhadnit’ a definovat’, ako ma vyzerat’ vysledok nasho
projektu na konci tohto semestra.
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Najprv sme si na tabul'u nakreslili v§etky vlastnosti, ktoré by mal mat’ vysledny
produkt v letnom semestri. Potom sme sa pokusili odhadnut’, ktoré vlastnosti stihneme
spravit’ v zimnom semestri a ktoré si nechame na letny.

Vlastnosti, ktoré maja byt funkéné (aspon prototypom) na konci zimného semestra:

e Grafické rozhranie (GUI) — varianta s dvoma technolégiami (qt + webview)
e Mapovaci server s databazou
e Vstupy:
o rozpoznanie gest cez Kinect
o Android zariadenie — gesta prstami
o (?) rozpoznavanie reci a zvukov (?)
o Vystupy:
o Ovladanie pocitaca
o Ovladanie pomocou IrDA — Televizor, Hifi veza a iné IrDA zariadenia

]

Obr.1.: Nacrt vlastnosti cielovej aplikacie



