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1 Uvod

Tento dokument obsahuje podrobni dokumentaciu k projektu Odporucanie pre inteligentni
TV k predmetu Timovy projekt, ktory je vypracovavany na Fakulte informatiky a informac-
nych technolégii na Slovenskej technickej univerzite v Bratislave.

Vytvarana aplikacia siedmymi Sikovnymi Studentmi sa voléd TeleVido. TeleVido je inteli-
gentna televizia, ktora pomodze pouZivatelovi vybrat si ten najlepi program na sledovanie.
Aplikacia odporuéi aktuédlny program v TV, ako aj ziadané seridly a filmy.

V druhej kapitole je prilozena ponuka na ziskanie tohto projektu s uvedenim motivacie a
konceptu rieSenia spolu s predstavenim nasho timu. ManaZérske role k vSetkym ¢lenom timu
st prehladne zobrazené v tretej kapitole.

Plan na zimny a letny semester je obsiahnuty v Stvrtej kapitole. V nasledujicej piatej
kapitole je uvedeny zber poziadaviek na zmenu aplikicie. Tvorba a zdznam pouZivatelskych
pribehov je vysvetleny v Siestej kapitole.

Siedma kapitola obsahuje informécie o testovani s uvedenim rol a zodpovednosti jednotli-
vych ucastnikov timu. ManaZment verzii v systéme Git je uvedeny v 6smej kapitole a v d'alej
deviatej kapitole je vysvetleny manazment agilného planovania pomocou podporného nastroja
Jira.

Metodika k monitorovaniu postupu na problémoch je obsiahnuta v desiatej kapitole. Na-
sledujuica jedenésta kapitola sa zaobera metodikou na manazment chyb v timovom projekte v
podpornom néastroji Jira.

V dvanastej kapitole je vysvetlena instalacia grafovej databazy Neo4J a pluginov. Na zaver

v poslednej kapitole sa priloZzené zapisy so vSetkych timovych stretnuti a a preparacii protokol.



2  Ponuka

2.1 Predstavenie ¢lenov timu
Bc. LLubos Demovié

Navstevoval matematické Gymnazium Grosslingova 18 v Bratislave, ktoré ho vyborne pri-
pravilo na vysoku 8kolu, obzvlast po stranke z matematiky a informatiky. Na FIIT STU v
odbore Informatika tispesne obhajil svoju bakalarsku pracu, na ktorej v rdmci medzinarodne;j
sutaze Imagine Cup spolo¢ne s timom viacerych Studentov spolupracoval na vytvoreni ino-
vativnej aplikacie. Projekt vyhral slovenské finalne a postupil na svetové finadle do Australie.
Ma rad vsetko okolo Webu a internetovy marketing. Vyzné sa predovSetkym v modernych
webovych technolégiach, pomocou ktorych vytvoril viacero rozsiahlych projektov. Zaujima sa
aj o optimalizaciu pre vyhladavace, sémantiku webu, copywriting, dizajn a tvorbu efektivnych
algoritmov. Vo volnom case pravidelne hra futbal, behé a bicykluje.

Bc. Eduard Fritscher

Absolvent bakalarskeho studia FIIT STU v odbore Informatika. Pocas studia pracoval na vy-
lepsovani svojich programatorskych schopnosti. Uspesnym ukonéenim $tudia bola obhajoba
bakalarskeho projektu s ndzvom Odportucanie Studijného obsahu na zaklade kolaborativneho
filtrovania. Projekt bol zamerany na sémanticky web a personalizované odporucanie. PocCas
studia si osvojil zékladné techniky tvorby softvéru a roézne programétorské zrucnosti a po-
Cas rieSenia bakalarky si osvojil vedomosti o odporacacoch. Aktualne pokracuje v Studiu na
FIIT STU v odbore Softvérové inzinierstvo. M4a praktické skusenosti s jazykmi UML, C, Java,
Ruby,ABAP, dalej so sémantickym webom, analyzou a ndvrhom softvéru, manazmentom pro-

jektov, programovanie velkych informaénych systémov ako SAP a databazovym systémom

MySQL.

Bc. Jakub Kriz

Bakalarske stadium absolvoval na FIIT STU. Stadium ukonéil bakalarskou pracou s nazvom
Ziskavanie implicitnej spatnej vazby pre potreby webového vyhladévaca, v ktorej sa zaoberal
extrahovanim kli¢ovych slov na zaklade aktivity pouzivatela vo webovom prehliadaci. Tuto
pracu prezentoval aj na konferencii II'T.SRC, na ktorej ziskal ocenenie ACM Slovakia Chapter.
Zapajal sa aj do programétorskej sataze ACM ICPC, v ktorej sa zucastnil regionélneho kola.
M4 sktusenosti s tvorbou webovych aplikacii v jazykoch PHP a Ruby s frameworkom Ruby
on Rails. V priebehu stidia nadobudol sktisenosti s jazykmi C, C++, Java, JavaScript, UML,
Lisp, Prolog a databazovym systémom MySQL.

Bc. Ondrej Kuzmik

Absolvent bakalarskeho studia na FIIT STU. Bakalarska praca s nazvom Systém pre organi-

zéciu programétorskych maraténov, mu pomohla s bliz§im oboznamenim sa s problematikou



bezpecnosti a vytvarania systému pre organizaciu sutazi. Okrem 8kolskych projektov sa za-
pajal aj do programatorskych siutazi ACM, TopCoder a spoluorganizoval stredoskolsku sitaz
ProFIIT. Aktuélne pokracuje v §tidiu na FII'T STU v odbore softvérové inzinierstvo. Ovlada
jazyky UML, C, C++, Ruby, PHP a databéazovy systém MySQL.

Bc. Ondrej Proksa

Absolvent bakalarskeho studia FIIT STU v odbore Informatika. Pocas studia sa venoval prog-
ramatorskym sutaziam ACM a tiez organizovaniu sutaze ProFIIT. V akademickom roku
2011/2012 bol sucastou vyskumnej orientécie, ktorej vysledkom bol projekt NaseObce.sk.
Uspesnym ukonéenim $tudia bola obhajoba bakalarskeho projektu s ndzvom Automatizované
Cistenie verejnych dat, kde si osvojil problematiku strojového ucenia a verejnych dat. Na ba-
kalarskej praci spolupracoval s Alianciou Fair Play a za pracu ziskal ocenenie dekana. M4
praktické skisenosti s jazykmi UML, C, C++, Java, Ruby, C# a databdzami MySQL, Post-
greSQL, SQLlite. Predovietkym sa zaujima o Web a webové technolégie. Aktuélne pokracuje

v §tidiu na FIIT STU v odbore Softvérové inZinierstvo.

Bc. Martin Prokop

Absolvoval bakalarske stiidium na Univerzite sv. Cyrila a Metoda v Trnave odbor nformatika.
Témou jeho bakalarskej préace bola Vizualizacia grafovych algoritmov, vdaka ¢omu ziskal prak-
tické znalosti Microsoft .NET technologie a objektovo orientovaného navrhu a programovania.
Pocas studia pracoval s programovacimi jazykmi C, C++, Java a databazovymi systémami
MySQL a Oracle. Dalej mé sktisenosti s programovanim paralelnych programov s vyuzitim
kniznic OpenMP a OpenMPI.

Bc. Diana Vandlikova

Vystudovala bakalarske stadium na FIIT STU v odbore Informatika. Stadium ukonéila ba-
kalarskou pracou Podpora akademického vzdelavania, kde sktimala moZnosti automatického
hodnotenia akademickych prac. Pocas Studia ziskala sktsenosti s pracou v programovacich ja-
zykoch C, C#, Java, UML, frameworkom .NET a databazovym systémom MySQL. Vo vzde-
lavani pokracuje na odbore Softvérové inzinierstvo na FIIT STU, kde zbiera nové vedomosti

a skisenosti.

2.2 Motivacia

V stcasnosti je televizia jednym z najhlavnejsich masmédii na svete. Zasahuje do zivota mno-
hych T'udi a najmé do Zivotov deti a mladeze. Ludia dokadZzu pri televizii stravit nespocetné
mnozstvo ¢asu a Casto krat ich méze pozitivne alebo negativne ovplyviovat. Pouzivatelia si
pod vplyvom velkého poctu programov - filmov, seridlov a relacii, ¢astokrat nevedia vybrat
adekvatnu moznost. Dalsim problémom v dnesnom svete je nedostatok poznatkov o vybranych

programoch, z ¢oho napriklad prameni nespravny vyber TV programu alebo filmu v kine.



Cielom projektu je priniest do multimedidlneho sveta platformu, ktora by pouzivatelom
odporicala vyhovujici obsah. Projekt pomdZze Tudom, aby sa snazili travit svoj ¢as zmyslu-
plne a pritom sledovali vSetky programy, ktoré si pre nich podstatné a doélezité. Pomocou
tohto projektu vytvorime rieSenie spajajiace jednotlivé zariadenia s cielom poskytnut divakovi
optimalny zazitok zo sledovania programu.

Vdaka odbornym semindrom na Fakulte informatiky a informacénych technolégii mame
skiisenosti s personalizaciou, ktortt pomocou teoretickych znalosti vieme aplikovat v praxi.
Personalizované odportcanie je trendom kazdej inovativnej aplikacie.

Zo Statistik vyplyva !, Ze v roku 2015 bude na trhu viac tabletov a mobilnych zariadeni
ako stolovych pocitacov. Z tohoto doévodu je potrebné mysliet na optimalizaciu platformy na
vietky typy multimedialnych zariadeni.

Odporicanie toho najlepSieho programu je najvhodnejSie na zaklade rovnakych zaujmov
Specifickej skupiny pouzivatelov, alebo aj na zéklade explicitnej spitnej vizby. Sledovanim
pouZivatela na zaklade jeho zaujmov, aktivit a ¢innosti vieme tieZz inteligentne odportcat
program, teda treba zohladnit aj implicitn spitna vazbu.

Vytvorenie platformy pokryvajicej potreby odporic¢ania multimediadlneho obsahu s vyuzi-
tim znalosti, kreativity a nadSenia v spojeni s najmodernejsimi informa¢nymi technologiami
je pre nas velkou vyzvou. A o tom je presne téma projektu - odporacanie pre inteligentna TV.
Sme presvedceni, Ze navrhnuty projekt mé obrovsky potencial pre dnesnu spolo¢nost a jeho
realizédcia by mnohym Iudom zlepgila a zefektivnila sposob Zivota.

2.3 Koncept riesenia
Analyza existujucich rieSeni

Na zadiatku formovania napadu pre projekt Odporucanie pre inteligentnu televiziu sme si
dokladne prezreli existujtce rieSenia, ktoré sa akymkolvek spésobom zaoberaji odportc¢anim
televizneho programu. Jednym rieSenim je slovensky startup Synopsi.tv, ktory odporica pou-
zivatelom nové filmy a serialy, na zaklade toho, ¢o pozerame. Analyza existujicich rieeni bola
vybornou pripravou na vlastné podnety a myslienky na nami navrhovani aplikaciu. Inspirovali
sme sa silnymi strankami jednotlivych rieSeni a naopak poucili sme sa z nedostatkov, ktoré sa
v aplikiciach nachédzali. Tvorba vlastnych a jedineénych nédpadov je prvotnym a zékladnym

krokom vytvorenia skvelej a jedine¢nej aplikicie.

Predstavenie projektu

Na&s projekt sme rozdelili na dve zakladné rieSenia. Prvym je vytvorenie verejne dostupnej we-
bovej sluzby, ktora by na zaklade vstupnych dat dokéazala personalizovane odporacat. Druhou
oblastou realizacie projektu si jednotlivé aplikicie a redlne pouzitia naSej webovej sluzby v
masmedialnych zariadeniach - po&itace, mobily, tablety, set-top boxy. Vdaka aplikidciam, ktoré

vytvorime budeme moct overit tspesnost a i¢innost implementovanej webovej sluzby.

"http://pocitace.sme.sk/c/6437117 /microsoft-tablety-predbehnu-v-predaji-stolove-pc.html



Webova sluzba

Nato, aby sluzba vedela odporucat je potrebné, aby sme sluZbe umoznili zbierat metadata.
Okrem informéacii o aktivite pouZivatelov bude mozné do sluzby pridavat aj informéacie z
aplikacii, ktoré sluzbu vyuzivaja (webové aplikicie, mobilné aplikicie, ...). Okrem toho bude
sluzba vyuzivat aj databazu hodnotitelov filmov. Pomocou metadat bude sluzba schopna
vytvarat modely pouZivatelov a na zéklade roznych kategorii odporucat. Odporucanie bude
mozné pomocou zanru, typu programu, aktivity a podobne. Okrem zakladného odporicania
pre jednotlivych pouzivatelov bude sluzba vytvarat socialne skupiny a hl'adat spolo¢né zaujmy.
Vdaka moznosti hodnotit obsah budi moct pouzivatelia davat priamo explicitnt spatna vizbu,
ktoré bude pri nasledujicom odporucani zohladiovat vysledky.

Webova aplikacia

Zakladnym rieSenim projektu bude webova aplikacia, ktora bude pristupna komukolvek a
kdekol'vek na svete prostrednictvom internetového prehliadaca s pripojenim na internet. V
hlavnom portali sa budta nachadzat vsetky sluzby aplikacie s jednoduchym pristupom aj pre
menej skuasenych pouzivatelov. Pri tvorbe webovej aplikicie kladieme doraz okrem kvalitne;
funkcionality aj na moderny dizajn s dérazom na prehladnu a intuitivnu navigiciu pre pouzi-

vatela. Kvalitne navrhnuté pouzivatel'ské rozhranie je dolezitou zlozkou kazdej aplikécie.

Mobilné aplikacie

Na zaklade skuto¢nosti, Zze o niekol'ko rokov budi I'udia viac pouzivat svoje mobilné zariadenie
na ukor klasického stolového poditaca, je mimoriadne doélezité vyvinut aplikaciu prisposobenit
prave pre mobilné zariadenia. Najskor vytvorime aplikidciu pre momentélne najpouzivanejsi
opera¢ny systém Android, pomocou ktorej by sme ziskali cennu spatna vizbu od pouzivatelov.
Vdaka tymto cennym radam by sme boli schopni adaptovat aplikdciu aj pre ostatné operacné
systém, ako st i0OS a Windows Phone.

Set-top boxy

Kedze televizia stale patri medzi najpouZivanejSie zariadenia na sledovanie programov, je po-
trebné implementovat pouzitie webovej sluzby aj do set-top boxov a vSetkych inStancii ako
st napriklad OrangeBoxy, MagioBoxy a pod. Navrhujeme vytvorit platformu, ktora by bolo
mozné efektivne implementovat do tychto zariadeni. Platforma by na jednej strane zbierala
data a na druhej strane odporucala na zaklade profilu pouzivatela a jeho obltibenych progra-

mov.

Navrh rieSenia, technolégie, implementacia

Pri vyvoji webovej aplikicie pouzijeme moderné technolégie HTML5, CSS3, Ruby s framewor-
kom Ruby On Rails, jQuery, Ajax a JavaScipt a dalsie. Pri implementéacii mobilnych aplikacii
vyuzijeme programovacie jazyky Javu, AndroidAPI, C#, Visual Basic C, .NET. Pre uklada-
nie udajov a informaécii vyuzijeme databazu MySQL, pripadne mo6zeme aplikovat aj databazu



PostgreSQL. Pri offline pristupe, napriklad pri implementacii do Set-top boxov, vyuZijeme
databizu SQLite.



3 Manazérske tlohy ¢lenov timu

Manazérske roly boli rozdelené po timovej diskusii pred prvym Sprintom.

Lubos Demovié manaZér rizika

Eduard Fritscher | manaZér rozvrhu a pldnovania

Jakub Kriz manazér podpory vyvoja
Ondrej Kuzmik manazér kvality

Ondrej Proksa vedici timu

Martin Prokop manaZzér dokumentovania

Diana Vandlikova | manazér monitorovania projektu

Tabulka 1: ManaZérske tlohy ¢lenov timu

10



4 Plany

4.1 Zimny semester

Na zimny semester sme si stanovili nasledovné dlhodobé ciele.

Ddtum ‘ Cliele

07.11.2012 | prvy prototyp web rozhrania, testovacie data v
neodj a v mysql, prvy prototyp algoritmov pre
vahovanie a odportucanie

14.11.2012 | vytvorena sluzba na odportacanie, ktord uz
vrati nejaké json objekty ktoré sa generovali
pomocou neodj pluginu

21.11.2012 | prvé testy na redlnych datach, odladené
odporucanie

28.11.2012 | spustenie prvej verzie sluzby, prototyp
weboveho rozhrania

Tabulka 2: Plan na zimny semester

4.2 Letny semester
4.2.1 Zostavajuci backlog z projektu

e Hodnotenie podla Twittera

e Hodnotenia podla Facebooku

e Vlastné explicitné hodnotenie

e Vlastné implicitné hodnotenie
e Priradenie génov

e Kolaborativne odporicanie

e Odportcanie Al

e Sociilne odporucanie podla Facebooku, Twittera
e Casovo obmedzené odporicanie
e Realtime tagy

e Vyhladavanie fulltext

e Vyhladavanie fazetové

e My Tv Program

e Series tracker

11



e Youtube odporicanie

e Skupinové odporicanie

4.2.2 Milniky na letny semester

e Doladené odporucanie, do ktorého je integrované funkcionalita pre hodnotenie

My Tv program

Odportacanie kin

Webova aplikacia

Mobilna aplikacia

4.2.3 Navrh Sprintov pre letny semester

1. 1. Sprint : Integracia modelu pouZzivatela do webovej aplikacie a vytvorenie prvého pro-

totypu mobilnej aplikicie, hlavne autentifikicia a overenie pri volani webovych sluzieb.

2. Sprint : Geoloka¢né odporucanie kin, prototyp My Tv programu, prototyp dizajnu pre

mobilna verziu

3. Sprint : Dizajn mobilnej aplikacie, prvé prototypy pouZivatelského profilu aj pre webové
aj pre mobilné zariadenie, Prototyp skupinového odportucania

4. éprint : prvé prototypy pre explicitné a implicitné hodnotenie, Casovo obmedzené od-
portcanie pre kiné

5. Sprint : Zavedenie kolaborativneho aspektu do odportucania

6. Sprint : Analyza extrahovania informacii zo socialnych sieti s cielom naplnenia modelu

pouZzivatela

7. Sprint : Refaktoring, dokoncenie integréicie prvkov a testovanie

12



5 Metodika #1 - Zber poziadaviek na zmenu aplikacie

5.1

5.2

Pojmy a skratky

Jira

— on-line aplikacia pre efektivne riadenie projektov a tuloh

— je to néstroj na ulah&enie manaZovania projektov pre Vas cely projektovy tim
Regresné testovanie

— je taky testovaci proces zmien v softvérovom vyvoji, aby bolo overené, Ze stara

(povodna) funkcionalita nebola naruSena novymi zmenami

Roly a zodpovednosti ¢lenov timu

Projektovy manazér

— rozdelenie roli a zodpovednosti (I'udskych zdrojov) v Procese vyvoja a testovania

zmien
Manazér komunikacie

— komunikécia so zdkaznikom o pozadovanych zmenéch v Procese ndvrhu zmien od
zdkaznika

— zaznamendavanie poziadaviek od zakaznika pomocou néstroja Jira v Procese ndvrhu

zmien od zdkaznika, Procese akceptovania a nasadenia prijatijch zmien
Manazér kvality

— naplanovanie testovania prijatych zmien (napr. regresnym testovanim) v Procese

vyvoja a testovania zmien
Manazér rizik
— manazment chyb pri vyvoji zmien v Procese vjvoja a testovania zmien
ManazZér vyvoja
— naplédnovanie a navrhnutie vyvoja zmien v Procese vijvoja a testovania zmien
Manazér dokumentacie

— manazment zdokumentovania prijatych zmien v Procese akceptovania a nasadenia

prijatych zmien

13



5.3 Opis procesov

Gro-;es névrhoy zmien od zakaznlka

Komunikdcia o navrhnutych zmendch v tfm?]

Wi a testovanie zmien

Eﬂmumkac-a o prijatyich zmenafg
Gcmunikécia o zamietnutych zme na'cl'D
(Zarnietnutie prijatych zmien za’l:azmlwm)
Gamuetnutie poiiadaviek na zmenH

@ Glcc,eptacia prijatjch EMiea

Obr. 1: Diagram procesov na hornej trovni

Na Obr. 1 je diagram procesov na hornej trovni pri manazmente zmien.

5.3.1 Proces navrhov zmien od zakaznika

Vstup: poziadavky zékaznika, navrhy na zmenu
Vystup: navrhnuté rozanalyzované poziadavky na zmenu

Zodpovedny: manaZzér komunikacie

V tomto procese hré hlavnu tlohu zdkaznik, ktory sa s manazérom komunikacie stretava a
zadéva mu poziadavky. ManaZér komunikécie si poziadavky na zmenu eviduje, utrieduje, déva
im dolezitost a po primarnej analyze prichddza do vyvojového timu, kde predkladé uceleny
névrh poziadaviek na zmenu.

Tento proces je vstupom do procesu:
e 3.2 Komunikécia o navrhnutych zmenéach v time

HIbsie sa budeme tomuto procesu venovat v kapitole 4.

5.3.2 Komunikicia o navrhnutych zmenach v time

Vstup: navrhnuté rozanalyzované poziadavky na zmenu
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Vystup: zoznam poziadaviek na vyvoj a zoznam zamietnutych poziadaviek, ktoré je potrebné
prediskutovat so zékaznikom

Zodpovednyj: projektovy manazér

Tento proces predstavuje komunikiciu medzi timom, kde prichadzaji poziadavky od zakaznika
a tim diskutuje a hfad4 vhodné moznosti, ¢i je konkrétna poziadavka mozna v danom case a s
danou funkcionalitou byt zrealizovana a implementované. Vystup je zoznam poZziadaviek, ktoré
sa budu v time implementovat a naopak zoznam poziadaviek, ktoré musi manaZér komunikacie
opat prediskutovat so zékaznikom.

Tento proces je vstupom do procesu:

e 3.3 Zamietnutie poziadaviek na zmenu

e 3.4 Proces vyvoja a testovania zmien

5.3.3 Zamietnutie pozZiadaviek na zmenu

Vstup: Zoznam zamietnutych poziadaviek, ktoré je potrebné prediskutovat so zakaznikom
Viystup: Navrhnuté rozanalyzované poziadavky na zmenu
Zodpovedny: ManaZzér komunikacie

K tomuto procesu prichadza vtedy, ked niektoré z poziadaviek, ktoré zakaznik zadal, boli
vyvojovym timom zamietnuté. V takom pripade je potrebné, aby boli poziadavky predisku-
tované a dorieSené. Vystupom si upravené (alebo Ziadne) poziadavky na zmenu, ktoré boli v
predchadzajicom procese zamietnuté.

Tento proces je vstupom do procesu:

e 3.2 Komunikécia o navrhnutych zmenéach v time

5.3.4 Proces vyvoja a testovania zmien

Vstup: zoznam poziadaviek na vyvoj

Viystup: implementované a otestované poziadavky na zmenu

Zodpovednyj: manazér vyvoja

V tomto procese sa vSetky navrhnuté poziadavky implementuja do systému a nasledne sa otes-
tuji. Manazér vyvoja najprv rozdeli pracu vyvojarom a ti vSetky poziadavky implementuja.
Néasledne manazér testovania navrhne postup regresného testovania. Po ukonéeni implemen-
tacie konkrétnej poziadavky je nasledne poziadavka otestovana.

Tento proces je vstupom do procesu :

e 3.5 Proces komunikacie o prijatej zmene so zadkaznikom

5.3.5 Proces komunikacie o prijatej zmene so zikaznikom

Vstup: implementované a otestované poziadavky na zmenu
Vystup: akceptované zmeny, zoznam zamietnutych poziadaviek

Zodpovedny: manazér komunikécie
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Tento proces patri do zaveretnej fazy procesu vyvoja zmien. Uz implementované zmeny projek-
tovy manazér prednesie zakaznikovi a ten urci, ktoré poziadavky boli implementované podla
jeho predstav, a ktoré poziadavky je potrebné upravit.

Tento proces je vstupom do procesu:

e 3.6 Zamietnutie prijatych zmien zakaznikom

e 3.7 Akceptovanie prijatych zmien a nasadenie

5.3.6 Zamietnutie prijatych zmien zakaznikom

Vstup: zoznam zamietnutych poziadaviek

Vystup: zoznam poziadaviek na vyvoj

Zodpovedny: manazér komunikécie

V tomto procese si manazér komunikicie pomocou podporného néstroja Jira rozanalyzuje
vietky poziadavky, ktoré boli zamietnuté a prichddza za svojim vyvojovym timom, kde buda
poziadavky implementovat.

Tento proces je vstupom do procesu:

e 3.4 Proces vyvoja a testovania zmien

5.3.7 Akceptovanie a nasadenie prijatych zmien

Vstup: akceptované zmeny

Vijstup: nasadené zmeny

Zodpovednyj: projektovy manaZér

Tento proces je zavereCnym procesom pri manazmente zmien. V tomto procese dostavame
akceptované poziadavky, ktoré zakaznik schvéalil a je mozné ich nasadit do produkénej verzie
softvéru. Manazér vyvoja zariadi nasadenie, manaZér dokumentacie naplanuje pisanie doku-

mentacie o implementovanych zmenach a proces tspesne skonéil.
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5.4 Proces navrhov zmien od zakaznika

Vstup: poziadavky zékaznika, navrhy na zmenu
Vijstup: navrhnuté rozanalyzované poziadavky na zmenu v nastroji JIRA
Zodpovedny: manaZér komunikacie

5.4.1 Zakaznik a manaZér komunikaicie diskutuja o zmene

Zakaznik zad4 navrh na zmenu a nasledne sa o zmene medzi zakaznikom a manaZzérom komu-
nikacie diskutuje.

Manazér komunikacie od zakaznika zisti vSetky potrebné detaily o zmene:

e popis poziadavky na zmenu

— &o bude zmena obsahovat
— aku funkcionalitu bude mat

— ako sa zmeni pouzivanie aplikicie po zavedeni zmeny
e prioritu poziadavky

— ako je zmena dolezita pre pouzivanie aplikécie

— ako chybajica funkcionalita zhorSuje pouzivanie aplikacie
e Cas nasadenia poziadavky
— dokedy je potrebné, aby bola zmena nasadené
5.4.2 Manazér komunikacie identifikuje typ poziadavky
Manazér komunikacie identifikuje o aky typ poziadavky sa jedna:

e Nova funkcionalita

— ak zakaznik chce funkcionalitu, ktora nebola zadané v poziadavkach na aplikaciu

— ak je potrebné aplikiciu zmenit vdaka legislativnym zmenam
e ZlepsSenie funkcionality

— ak v aplikacii chyba funkcionalita, ktora podla zmluvy bola dohodnuté
— ak mé zakaznik zadujem o novu funkcionalitu, ktora zlepsi pouzivanie aplikacie

— ak niektora z funkcionalit nefunguje spravne
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5.4.3 Manazér komunikacie eviduje poziadavku

Manazér komunikacie pomocou podporného nastroja Jira eviduje poziadavku.

e Prihlési sa do nastroja Jira pomocou prihlasovacieho mena a hesla

— do webového prehliadaca zada adresu https://jira.fiit.stuba.sk

— do kolonky Username zada prihlasovacie meno

do kolonky Password zada prihlasovacie heslo

stla¢i tlacidlo Login a prihlési sa
e Vyberie projekt, v ktorom bola poziadavka na zmenu
— v Tavom hornom menu klikne na Projects -> <NazovProjektu>
e Otvori formular na pridanie zmeny
— v pravom hornom menu klikne na Create Issue
e Vyplni formular kde zada (ako na Obr. 2):

— Issue Type - typ poziadavky (tak, ako to identifikoval od zakaznika)

x New Feature - ak je to novéi poziadavka

* Improvement - ak je to poZziadavka na zlepSenie funkcionality
— Summary - nazov poziadavky
* nazov poziadavky by mal obsahovat kratky suméar funkcionality zmeny

x napr. Prihldsenie pouZivatelom cez socidlne siete
— Priority - Prioritu poziadavky (tak, ako to identifikoval od zékaznika)
* Critical - vysoka priorita
* Major - normalna priorita
* Minor - nizka priorita
— Due Date - ¢as nasadenia zmeny (tak, ako to identifikoval od zakaznika)

— Description - popis zmeny (tak, ako to identifikoval od zakaznika)
e Vytvori novi poziadavku na zmenu

— v spodnej ¢asti formulara klikne na Create

18



Create Issue | 5 Configure Fields ~

Project *| B TeleVido

Issue Type * [# Impravement - @

Summary *| Prihlasenie pouZivatelom cez socidlne siete
Priofity | Major - @
Due Date |15/Nov/12 ]
Component/s None
Affects Version/s None
Fix Version/s None
Assignee |7 Automatic

Enviranment

ENe)]

For example cperating system, software platform and/or hardware specifications (include as appropriate for the issue).

Description

B®
Original Estimate (eg. 3w 4d 12h) @

The original estimate of how much work is invelved in resolving this issue.

Remaining Estimate (eg. 3w 4d 12h) @

An estimate of how much work remains until this issue will be resolved.

Attachment [ wybrat subory | Nie je vwybraty Ziadny sibor

The maximum file uplead size is 10,00 MB.

Mew
Begin typing to find and create labels or press down to select a suggested label.

[C] Create another | Create | Cancel

Obr. 2: Formular pre pridanie poziadavky na zmenu do podporného nastroja JIRA

5.4.4 Koniec procesu

Tu proces navrhov od zadkaznika konéi. Tento proces je vstupom do procesu - 3.2 Komunikécia

o navrhnutych zmenéach v time.
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6 Metodika #2 - Tvorba a zaznam pouZzivatel'skych pribehov

6.1

6.2

Pojmy a skratky

Scrum - iterativna a agilnd metéda vyvoja softvérovych projektov

Sprint - zakladné jednotka v procese vyvoja softvéru metdédou Scrum, ktord moze mat
roznu dlzku

user story - pouzivatelsky pribeh - veta alebo viacero jednoduchych viet popisujice
nejaki funkciu alebo mali ¢ast softvérového projektu

acceptance test - akceptacny test - test na overenie splnenia pouzivatelského pribehu
product owner - vlastnik vyvijaného produktu; zakaznik

index card - papierova karticka, ktoré sluzi na zapis pouzivatel'ského pribehu
velkost pribehu - ¢asovy odhad implementacie pribehu

LyX - pokrocily nastroj na vytvaranie textovych dokumentov

JIRA - pokrodily softvérovy néastroj na podporu vyvoja projektov

Roly a zodpovednosti

Metodika urcuje nasledovné roly a zodpovednosti ¢lenov timu projektu:
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Rola Zodpovednost V procese

~

C.

Projektovy manazZér - vedie stretnutie

- komunikuje so zdkaznikom a timom 1.

- prijima alebo zamieta pozZiadavky

- vkladd pouZivatelské pribehy do 4.
systému JIRA
Zadkaznik - Specifikuje svoje poziadavky

- $pecifikuje pouZivatelské pribehy

Vyvojdr - definuje pouZivatelské pribehy

SIS

- rozoberd navrhnuté pribehy so
zdkaznikom

Zapisovatel - zapisuje poZiadavky zdkaznika

- zapisuje pouZivatelské pribehy

ManazZér planovania - analyzuje pouZivatelské pribehy

- planuje implementdcie pribehov

|| o=

- vytvdra spravu analyzovanich
pribehov

ManaZzér - integruje pribehy do dokumentdcie .
dokumentovania

- kontroluje kvalitu dokumentu analyzy .

pribehov

6.3 Popis procesov

Tato kapitola metodiky popisuje procesy na vyssej trovni. Zachycuje celkovy proces tvorby

pouZivatel'skych pribehov vo vyvoji softvérového projektu.

definicia dalsej poZiadavky a pribehu

nesplnitelna Viozenie pribehov do
systému JIRA

@ = Integracia pribehov do
dokumentacie

Obr. 3: Diagram aktivit hornej tirovne
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6.3.1 Definovanie poziadavky

Vstup poziadavka od zdkaznika

Vystup splnitelnd a prijatd poZiadavka

Zodpovednd rola | projektovyy manazér

Tento proces popisuje postup zberu poZziadaviek od zakaznika (angl. product owner). Proces je
inicializovany pravidelnymi stretnutiami, ktoré sa konaja na konci jedného a zaciatku dalgieho
Sprintu.

Hlavné kroky procesu si:

1. Projektovy manazér zahaji stretnutie.

2. Zékaznik ma pripraveny zoznam poZiadaviek na vyvijany softvér a postupne ich pred-
klada.

3. Projektovy manaZzér komunikuje so zdkaznikom a timom vyvojarov o splnitelnosti po-

ziadavky.
4. Ak poziadavka nie je splniteln4, tim sa snazi so zédkaznikom o Gpravu poziadavky.
5. Po tprave poziadavky ju projektovy manazér prijme alebo zamietne.

6. Prijatt poziadavku zapisovatel prid4d medzi definované poziadavky.

Vysledkom tohto procesu je iplné, splnitelna a prijata poziadavka od zakaznika, ktora vstupuje

do nasledujiceho procesu.

6.3.2 Definovanie a zapis pouzivatel'ského pribehu

Vstup splnitelnd a prijatd poZiadavka

Vijstup karticka s identifikovanym pouZivatelskym pribehom

Zodpovednd rola | zapisovatel

Tento proces popisuje postup tvorby pouzivatelského pribehu na zaklade definovanej poZzia-
davky od zékaznika. Proces nasleduje priamo po definovani zakaznikovej poziadavky.

Hlavné kroky procesu si:

1. Tim vyvojarov spolu so zdkaznikom rozobera prijati poZiadavku a snaZia sa podla nej
identifikovat pouzivatelsky pribeh (alebo viac pribehov), ktory dostato¢ne a jednoducho

popisuje pozadovanu funkciu systému.
2. Ak je to potrebné, tak sa po identifikacii pouZivatel'ského pribehu upresnia jeho detaily.

3. V poslednom kroku definuje zakaznik opis testu (acceptance test), na zaklade ktorého
sa v neskor8ich fazach projektu uréi pouzivatelsky pribeh ako dspeiny. Akcepta¢nymi

testami sa podrobne zaoberd Metodika ¢. 34: Tvorba akcepta¢nych testov.

4. Zapisovatel pocas procesu zapisuje identifikovany pouzivatelsky pribeh, jeho detaily a
opis testov na papierovu karticku (angl. index card).
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6.3.3 Analyza pouzivatel'skych pribehov

Vstup karticky s identifikovanymi pouZivatelskymi pribehmi

Vystup dokument zanalyzovanijch pouZivatelskych pribehov

Zodpovednd rola | manazér plainovania

Tento proces popisuje analyzu identifikovanych pouZivatelskych pribehov, ktori vykonava
manazér planovania spolu s timom a zakaznikom:.

Hlavné kroky procesu si:

1. ManaZér planovania spolu s timom analyzuje postupne kazdy pouzivatelsky pribeh a
uréuje jeho pribliznt velkost (dizku implementacie).

2. Podla urcéenej velkosti pribehu zakaznik definuje prioritu pouzivatelského pribehu.

3. Takto zanalyzované pribehy pouzije manazér planovania v procese planovania nasle-
dujacich Sprintov, ktorym sa podrobne zaoberd Metodika ¢. 43: Planovanie Sprintu a

pridelovanie uloh.

4. Manazér planovania vypracuje spravu (dokument) o analyze pouZzivatel'skych pribehov

a ulozi vSetky suvisiace dokumenty do repozitara projektovej dokumentacie.

Vysledkom procesu je sprava (vo formate .pdf) a vzorovy dokument napisany v programe
LyX (tento musi byt nainstalovany a nakonfigurovany podla Metodiky ¢. 27: Instalacia a

konfiguracia programu IxyX), ktora obsahuje podrobny zoznam zanalyzovanych pribehov.

6.3.4 VlozZenie pouzivatel'skych pribehov do systému JIRA

Vstup dokument zanalyzovanijch pouZivatelskijch pribehov

Vijstup vytvorené nové pribehy v systéme JIRA

Zodpovednd rola | projektovy manazér

Tento proces popisuje postup projektového manazéra pri vkladani novych pouZivatelskych
pribehov do systému JIRA. Proces nasleduje po analyze pouZivatelskych pribehov.

Hlavné kroky procesu si:
1. Projektovy manazér sa prihlasi do systému JIRA.
2. Zvoli funkciu vytvorenia nového pouzivatel'ského pribehu.
3. Vyplni potrebné tidaje siivisiace s pribehom.
4. UloZi novy pouzivatelsky pribeh.

Procesom zaznamu pouZzivatel'skych pribehov sa podrobne zaobera kapitola 3.

23



6.3.5 Integracia pouzivatel'skych pribehov do vyvojovej dokumentacie

Vstup dokument zanalyzovanijch pouZivatelskych pribehov

Vystup novd verzia vyvojovej dokumentdcie

Zodpovednd rola | manazér dokumentovania

Tento proces popisuje postup manazéra dokumentovania pri integracii definovanych pouziva-
tel'skych pribehov do vyvojovej dokumentéacie.
Hlavné kroky procesu su:

1. Manazér dokumentovania prevezme Ciastkové dokumenty analyzy pouzivatel'skych pri-
behov z repozitara projektovej dokumentacie, ktoré tam vlozil manazér planovania.

2. Skontroluje ich kvalitu a spravnost.

3. Integruje skontrolovant analyzu k existujtcej vyvojovej dokumentacii pomocou nastroja

Iy X.
4. Oznadi novu verziu dokumentécie a uloZi ju do repozitara projektovej dokumentacie.

Vysledkom tohto procesu je nova verzia vyvojovej dokumentécie (vo forméate .pdf).
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6.4 Popis procesu vkladania pouzivatel'skych pribehov do systému JIRA

Tato kapitola metodiky detailne popisuje proces vkladania pouZzivatel'skych pribehov do pod-
porného néastroja JIRA na najnizsej drovni. Tento proces je v kapitole 2.4 popisany v kontexte
etap celého zivotného cyklu softvéru. Metodika predpokladé, Zze systém JIRA je nainstalovany
a nakonfigurovany podla Metodiky & 28: Instalacia a konfiguracia systému JIRA.

oG -G -G - -

Obr. 4: Diagram aktivit dolnej tirovne

6.4.1 Prihlasenie do systému JIRA

V tomto kroku sa musi projektovy manazér prihléasit do systému JIRA pomocou internetového

prehliadaca, aby mohol prid4dvat nové tulohy.

Detailny postup prihlasenia:
1. Projektovy manaZér spusti lubovolny internetovy prehliadag.

2. Do adresového pola prehliadaca napiSe adresu servera, kde bezi nainstalovany systém
JIRA.

3. Nasledne sa dostane na prihlasovaci formular systému (Obr. 5).

4. Vyplni nasledovné udaje (ak ich nema uloZené):

(a) Pouzivatel'ské meno (angl. Username)
(b) Heslo do systému (angl. Password)

(c) Nepovinny udaj: Zapamétanie prihlasovacich udajov
5. Zvoli funkciu prihlasenia do systému (angl. Log In).

6. Vysledkom postupu je tispesné prihlasenie do systému JIRA.
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Login =
Usermname prnl%n:up
Password e

Eemember my login on this computer

Mot a member? To request an account, please contact your
JIRA administrators.

Can't access your account?

Obr. 5: Prihlasovaci formular systému JIRA

6.4.2 Vytvorenie nového pouzZivatel'ského pribehu
V tomto kroku projektovy manazér vyhlada a pouZije funkciu pridania novej ulohy.
Detailny postup vytvorenia pribehu:

1. Po prihlaseni méa pouzivatel (projektovy manazér) k dispozicii hlavné menu, z ktorého
su pristupné hlavné sekcie a funkcie systému.

2. 7Z menu vyberie polozku Ulohy (angl. Issues).
3. Z ponuky funkcif (Obr. 6) systému vyberie polozku Vytvorit Ulohu (angl. Create Issue).

4. Vysledkom postupu je zobrazenie formulara pre pridanie novej tlohy (Obr. 7).

lssues Agile i~

Search for lssues

Create Issue

Recent Issues

‘ﬂ TELEVIDO-33 Vlastne explicitne...
[ TELEVIDO-60 Mysgl uprava model. ..
[ TELEVIDO-61 napinit mysqgl s te...
@ TELEVIDO-68 Zmena dat v neod|
TELEWVIDO-66 uprava webove slu. ..

maore._..

Manage Filters

Obr. 6: Pridanie novej tlohy
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6.4.3 Vyplnenie formulara a vlozenie pribehu

V tomto kroku vyplni projektovy manazér potrebné tidaje do formulara pridania novej ulohy
(Obr. 7).

Create Issue | 4k Configure Fields +
Project * ] TeleVido - ki
Issue Type ¥ Story - @
Summary*|
Priority |é Majar ,|C‘})
oo | E

Compenent/s None
Affects Version/s None

Fix Version/s MNone

Assignee ﬂAutomatic -
Environment
s
B@ =
For example operating system, software platform and/or hardware specifications (include as appropriate for the issue). 1
Description
4
B@

Original Estimate I:I (eg. 3w 4d 12h) &

The original estimate of how much work is involved in resolving this issue.

Remaining Estimate I:I (eg. 3w 4d 12h) @

An estimate of how much work remaing until this issue will be resolved.

Attachment | Choose Files | No file chosen

The maximum file upload size is 10,00 MB.

Labels | - | L

Begin typing to find and create labels or press down to select a suggested label. -

Create anather | Create | Cancel
Obr. 7: Formular novej ulohy

Popis relevantnych poli pre pouzivatelsky pribeh:
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Nazov pola .
- Popis
Anglicky Slovensky
. . - ndzov projektu
Project Projekt - : —
- do zvoleného projektu sa pridd
pouZivatelsky pribeh
Issue Type Typ ulohy - zvoli sa typ PouZivatelsky pribeh (angl.
Story)
Summary Sumarizdcia - popis pouZivatelského pribehu
Priority Priorita - definovand priorita pribehu
. , - ocakdvanyg termin splnenia pribehu
Due Date Termin splnenia —
- nepovinny udaj
- 0soba, ktord bude pracovat na
Assignee Pridelend osoba ) L p
implementdcii pribehu
- nepovinny udaj
Description Popis - popis detailov pouZivatelského pribehu
Original Estimate C’asovy’ odhad - casovy odhad implementdcie pribehu
- priloZené subory suvisiace s pribehom
Attachment Priloha P — y b
- nepovinny udaj

e Po vyplneni vSetkych tdajov zvoli projektovy manazér funkciu Vytvorit (angl. Create).
e Nasledne déjde k vytvoreniu nového pouzivatel'ského pribehu.

e Tento postup sa opakuje dokial nie st vloZené v8etky identifikované pouzivatel'ské pri-
behy.
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7 Metodika #3 - Testovanie

7.1 Pojmy a skratky

RoR
Skratka pre Ruby on Rails

Rails
Framework pre Ruby

Unit testy
Testy, ktoré sluzia pre otestovanie spravneho fungovania istej Casti funkcionality

RSpec
Testovaci nastroj pre programovaci jazyk Ruby

Capybara
Framework pre vytvaranie testov nad webovou aplikiciou

7.2 Roly a zodpovednosti tcastnikov

V Tabulke 1 st zobrazené zodpovednosti, respektive tlohy, osdb zapojenych do testovania.

Zodpovednosti a tlohy st rozdelené vzhladom na roly.
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Rola Zodpovednost/Uloha
Tim
navrh testov (aloha)
Tester
navrh testov (tloha a zodpovednost)
overenie spravnej implementacie testov (tloha)
Programator

navrh testov (uloha)
implementacia testov (loha)

overenie spravnej implementécie testov (tloha a zod-

povednost)
spustenie testov (tloha)

vyhodnotenie vysledku testovania (tloha a zodpoved-

nost)

zdokumentovanie testov (iloha)

Manazér dokumentacie

zdokumentovanie testov (zodpovednost)

Tabulka 1: Zodpovednosti a tlohy ¢lenov timu
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7.3 Proces testovania na vysSej Grovni

Detailny opis priebehu procesov na vysSej drovni je zachyteny v diagrame na Obr. 8. Ich
jednoduchy opis a zaradenie do podkapitol sa nachadza v Tabulke 2.

Mavrh testov
[ pokryli sme vEetky pripady pouZitia ] ‘

Implementada testow

[ nepokryli sme vEetky pripady pouZitia ]

[ testy nepresli ] [ testy presli ]

Gykﬂnanie testov nad novou funkcionalitou :]
[ testy presli ] [ testy nepresli ]

Gdnkumenmvanie test-:D

Obr. 8: Diagram aktivit procesov na vysSej trovni

7.3.1 Navrh testov

Vstup: PoZiadavky na funkcionalitu
Vystup: Navrhnuté testy pre kaZdy pripad pouZitia
Zodpovednyj: Tester

Pokial ide podl'a metodiky 412 (Urcenie velkosti funkcionality) o funkcionalitu, ktora ovplyv-

nuje projekt vo velkej miere, tak sa na prvotnom néavrhu testov podiela cely tim, inak iba
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programator. Ide hlavne o potrebu odhalit vSetky moZné pripady, ktoré pouZitim novej fun-
kcionality, mozu nastat. Nasledne je na programatorovi aby odhalil este d'alsie moZzné pripady
pouzitia. Pred implementaciou je v8ak potrebné, aby navrh testov schvalil tester. Konkrétne,
¢i je navrh testov kompletny. Zodpovednost za koneény stav navrhu je na testerovi.

7.3.2 Implementacia testov

Vstup: Ndvrh testov
Vystup: Naimplementované testy
Zodpovedny: Programdtor

Programétor naimplementuje testy podla névrhu, ktory vznikol v predchédzajiacom kroku.
Programaétor je zodpovedny za to, aby boli testy dostatocne opisané, aby boli naimplemen-
tované vsSetky testy z navrhu a aby boli bez chyb. Proces implementécie je bliz§ie opisany v

kapitole 3.

7.3.3 Vykonanie testov

Vstup: Sprdavne testy a naimplmentovand cast funkcionality
Viyjstup: Sprdvne naimplementovand funkcionalita

Zodpovedny: Programdtor

Programéator po kazdej zmene funkcionality, predtym ako ju odovzdéa ako hotovii, musi dani
funkcionalitu otestovat na vytvorené unit testy. Pokial v8etky unit testy neprejda, tak funkci-
onalita nie je hotova, a je potrebné ju prerobit do stavu, ked vZetky testy prejdua.

7.3.4 Zdokumentovanie testov

Vstup: Naimplementované testy
Vystup: Dokumentdcia k testom

Zodpovedny: ManaZér dokumentdcie
Programator testy zdokumentuje (pozri metodiku 454 Dokumentovanie testov) a dokumenté-

ciu odovzd4 manaZérovi dokumentacie na kontrolu. ManaZér dokumentacie bud dokumentaciu

vrati na prerobenie, alebo ju pridd medzi zdroje kone¢nej dokumentéacie.
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7.4 Opis procesu implementéacie testov

Detailny opis priebehu procesu implementécie testov je zachyteny v diagrame na Obr. 9.

[ generovanie nie je mozné ] [ generovanie je mozne ]

] v
Guﬁné vytvorenie sl_’ltuznrD Gygenerwanie SI_’ll:lcnrD

i Implementacia testE
G‘-.rerenie spravnosti testn:uy

[ testy nepresli] [ testy presli ]

Gverenie kompletnosti testn:uD

[ testy si kompletné ] [ testy nie sU kompletné ]

Obr. 9: Diagram aktivit procesu implementéacie testov

7.4.1 Vytvorenie stiboru pre testy

Vytvorenie siboru je mozné cez dva sposoby. Pokial mé programéator moznost pouZzit druhy

sposob (vygenerovanie suboru), tak ho pouzije
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e Ruc¢né vytvorenie stuboru

1. Nastavenie sa do priec¢inku obsahujtceho stubory na testovanie

2. Vytvorenie suboru podla navrhu: controllerKtoryObsahujeFunk-cionalitu_ spec.rb,
napriklad pre controller hello world bude vysledny sibor vyzerat: hello  world spec.rb

e Vygenerovanie sitboru

1. Zadanie prikazu do konzoly vo forméte: rails generate integration test controller-
KtoryObsahuje Funkcionalitu, napriklad pre controller hello world bude vysledny
prikaz vyzerat: rails generate integration test hello world_ spec.rb

7.4.2 Implementacia

Programétor, do vytvoreného siboru, naimplementuje testy podla navrhu, ktory vznikol v
predchadzajicom procese (kapitola 2.1). Testy budi vytvorené pre RSpec, pri¢om programator
mé moznost vyuzit framework Capybara. Programéator je povinny, okrem testujiceho kodu,
pisat aj dostato¢ne podrobny opis pre kazdy test. Ide o ¢ast it “opis co test robi” do.

Priklad je moZné vidiet na Obr. 3. Ide o test pre proces prihlasenia. V ¢asti pre opis testu
je napisané, Ze ide o test uspe$ného prihlasenia (“signs me in"). Test nie je kompletny, pretoze

na obrazku sa nachadza iba test pre tspe$né prihlésenie a chyba test pre netispesné.

7.4.3 Overenie

Programéator musi overit spravnost naimplementovanych testov

e Testy nesmu prejst (pokial ete nebola funkcionalita naimplementované)

— Po spusteni prikazu bundle exec rspec cestaKSuboruSTestami sa musia objavit
chyby, napriklad pre stbor hello world_spec.rb na-chadzajuci sa v prie¢inku spe-
¢/requests/ mé prikaz podobu: bundle exec rspec spec/requests/hello _world spec.rb.
Chyby sa musia objavit z dovodu, Ze funkcionalita eSte nebola naimplementované.
V pripade, Ze by sa chyby neobjavili, tak st vytvorené testy zlé (zbytocné), lebo

nic¢ netestuji
e Overenie, Ze boli naimplementované vsetky testy a spravne

— Programétor méa zodpovednost za to, Ze naimplementoval vSetky testy, ktoré boli v
navrhnuté pri procese nédvrhu testov. Rovnako ma zodpovednost za to, Ze s testy
naimplementované bez preklepov
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8 Metodika #4 - Manazment verzii v systéme Git

8.1 Pouzité pojmy
Git Bash

Prostredie v prikazovom riadku pre Git pre Windows.

Repozitar

Ulozisko pre projekt, ktoré obsahuje vietky stbory projektu a ich histériu tprav.

Hlavny repozitar

Ulozisko pre projekt na serveri (origin), ktoré by malo obsahovat vzdy najnovsiu verziu.

Lokalny repozitar

Ulozisko pre projekt u programatora, ktoré obsahuje jeho posledné zmeny.

Vetva vyvoja

Kopia zdrojového kodu v tlozisku, ktori je moZzné menit nezavisle od ostatnych vetiev.

Commit

Zapisanie zmien v zdrojovom kode do verziovacicho systému.

Push
Nahranie obsahu vetvy lokdlneho repozitara do iného — hlavného.

Klonovanie repozitara
Skopirovanie celého repozitara do iného.

ssh kl'ac
KTIa¢, ktory si vygeneruje pouzivatel Gitu. Je viazany na konkrétny pocita¢ a slazi
namiesto hesla.

8.2 Roly a zodpovednosti ¢lenov timu

Zoznam roli v time a popis ich zodpovednosti a tloh je uvedeny v Tabulke 3.

8.3 Procesy vysSej trovne

Zoznam procesov vySSej drovne s kapitolou, v ktorej su blizSie popisané sa nachadza v Ta-
bulke ??7. Diagram priebehu procesov je zachyteny na Obr. 10.

8.4 Opis procesov vyssej arovne

8.4.1 Konfiguracia servera

Vstup: prdazdny server
Vystup: nakonfigurovany server pre vzdialeny pristup a pouZivanie Gitu

Zodpovednyj: serverovy administrdtor
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Tabulka 3: Roly v time

Rola

Ulohy a zodpovednosti

Projektovy manazér

Rozdelenie roli a aloh

Koordinacia ostatnych roli pri vykonavani pro-
cesov

Manazér podpory vyvoja

Sprava hlavného repozitara
Kontrolovanie verzii v hlavnom repozitéri

Archivacia a klonovanie hlavného repozitara

Programator

Spréava lokalneho repozitara

Tvorenie verzii softvéru

Serverovy administrator

Sprava a konfigurdcia servera s hlavnym repozi-
tarom

ManaZzér monitorovania

Dohliadanie na plnenie tloh v8etkych ¢lenov
timu

nasledne nainstaluje Git.

Zodpovednyj: manaZér podpory vjvoja

Vstup: hlavny repozitdr

V tomto procese projektovy manazér poziada serverového administratora o konfiguraciu
serveru, ktori sam nemoze dokézat. Serverovy administrator nainstaluje operacny systém,

nastavi firewall a zabezpecenia a vytvor{ vzdialeny pristup na server. Manazér podpory vyvoja

8.4.2 Vytvorenie hlavného repozitara

Vstup: nakonfigurovany server s nainstalovanym Gitom
Vijstup: funkcny, prdzdny hlavny repozitdr na serveri

V tomto procese manazér podpory vyvoja vytvori hlavny repozitar, ktory bude slazit ako

origin pre lokilne. Nastavi mu meno a popis.

8.4.3 Vytvorenie lokidlnych repozitarov a konfiguracia
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Konfiguracia servera

@-l‘mreni& hlavnéha tepozité@

G\rtumf_-ni@ lokalnych repozitdrov a konfigurdcia

[nasledujici programator]
|
[vietei pr m matori)

Vytvorenie verzie s.uf'tveru

[nastal konflikt s hlavnym repozitarom)
[pokracovanie v praci = Riefenie konfliktu :l

Klonowvanie hlavneha FEFIL‘IIIIE'IID

[potreba klonovat]

[menastal konflikt]

el

|kaniec prace na prajekte]

Archivacia

Obr. 10: Activity diagram procesov vysSej tirovne

Vystup: programdtor md vytvoreny a nakonfigurovany lokdlny repozitdr
Zodpovednyj: manazZér podpory vijvoja

Tento proces zahfhia instalaciu Gitu u programétora, nastavenie jeho mena a emailu a
naklonovanie hlavného repozitara. Tieto ¢innosti vykonava programétor, pricom mu v pripade
problémov pomaha manaZér podpory vyvoja. Programator si napokon vytvori ssh kI'a¢ a pogle
ho manazérovi podpory vyvoja, ktory mu udeli prava pushovat do hlavného repozitara.

8.4.4 Vytvorenie verzie softvéru

Vstup: lokdlny repozitar
Vistup: lokdlny repozitdar s novou verziou
Zodpovednyj: programdtor
V tomto procese sa vytvéira nasledujiica verzia softvéru. Proces zahifia stiahnutie si aktu-
alnej verzie softvéru z hlavného tloziska, riesenie konfliktov, vytvorenie novej vetvy pre vyvoj

novej verzie, tvorenie novej verzie a pripojenie novej verzii k hlavnej v lokidlnom tloZisku.

37



Vgetky akcie vykonéva programéator.
Tento proces je podrobne rozobrany v kapitole 8.5. Vytvaranie novych verzii softvéru pod-

lieha planovaniu a monitorovaniu (pozri Metodiku 222 a Metodiku 102).

8.4.5 Rie3Senie konfliktu

Vstup: lokdlny repozitdr s novou verziou
Viygstup: hlavny repozitdr s novou verziou
Zodpovednyj: programdtor

Tento proces sa vykonéva vtedy, ked sa programatorovi nepodari nahrat nova verziu na
server bezkonfliktne. RieSenie konfliktu zahfha stiahnutie najnovsej verzie, vytvorenie vetvy
na vyrieSenie a pushnutie bezkonfliktnej verzie. V pripade, Ze programator nevie sim vyriesit

konflikt, poziada o pomoc manaZéra podpory vyvoja.

8.4.6 Klonovanie hlavného repozitara

Vstup: hlavng repozitdr
Vystup: klon hlavného repozitdra
Zodpovedny: manazZér podpory vijvoja

Klonovanie hlavného repozitara moze byt potrebné v pripade, Ze sa tim rozhodne pracovat
na projekte oddelene a paralelne alebo Ze na projekte ma zaujem pracovat iny tim. Manazér
podpory vyvoja vytvori klon repozitaru a prida prislusné pristupné préva.

8.4.7 Archivacia

Vstup: hlavng repozitdar
Vistup: archivny klon hlavného repozitdra
Zodpovednyj: manaZér podpory vijvoja
Po ukonceni vyvoja projektu manazér podpory vyvoja vytvori archivny klon repozitéra aj

s dokumentéciou.

8.5 Proces vytvorenia verzie softvéru

Na Obr. 11 je zobrazeny activity diagram krokov pre proces vytvorenia verzie softvéru. V
nasledujtcich Castiach je uvedeny popis jednotlivych krokov.
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Full

[nastali konflikty)
> >@g5en.e kunfllkt@
[2 iau:lneiq/canllil:t-.rl . .
@Tmrenie vetvy pre -.r-,m%

Coarmrmit

[pokradovanie v praci]

[koniec prace]

@n:-jenie vetvy pre vyuwaj s hIEn.'n-:D

[nastali konflikty)
>@E§.E-nle h:unflllr:tc-D

[Hadne konfikiy]

<>6

*-

Obr. 11: Activity diagram procesov vyssej tirovne
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8.6 Opis podprocesov

V popisoch vsetkych podprocesov vykonavame prikazy v terminali (pod opera¢nym systémom
Linux/OS X) alebo v Git Bash (pod opera¢nym systémom Windows).

8.6.1 Pull

Stiahnutie si sticastnej verzie z hlavného repozitara:

1. Zadédme prikaz na stiahnutie:

git pull
2. Ak vystup konéi:

(a) X files changed, Y insertions(+), Z deletions(-)
vSetko je v poriadku, pokrac¢ujeme krokom vytvorenia vetvy 8.6.2.

(b) Automatic merge failed; fix conflicts and then commit...

pokracujeme krokom rieSenie konfliktov 8.6.5.

8.6.2 Vytvorenie vetvy pre vyvoj

Kazda novi funkcionalitu je nutné vyvijat v samostatnej vetve:

1. Zadame prikaz na vytvorenie vetvy (meno je nézov vetvy, ma zodpovedat vyvijanej
funkcionalite):
git branch meno

2. Prepneme sa do novej vetvy:

git checkout meno

Pokrac¢ujeme krokom commitovania 8.6.3.

8.6.3 Commit

Po vytvoreni kazdej elementarnej casti funkcionality je potrebné zmeny commitnut:

1. Pridame vSetky novovytvorené a zmenené subory:

git add ."

2. Zadame prikaz na commit (-m parameter je popis vykonanych zmien):

git commit -m "sprava o commite"

3. V pripade, Ze potrebujeme opravit spravu v predchadzajicom commite pouzijeme:

git commit --amend -m "ina sprava o commite"

Pokrac¢ujeme rozhodnutim, ¢i je funkcionalita kompletna. Ak nie, opakujeme tento krok. Ak

ano, pokracujeme krokom spojenia vetvy 8.6.4.
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8.6.4 Spojenie vetvy pre vyvoj s hlavnou

Vetvu, v ktorej sme vyvijali nova funkcionalitu spojime s hlavnou vetvou v lokdlnom repozitari:

1. Prepneme sa do hlavnej vetvy:
git checkout master

2. Zadame prikaz pre spojenie (meno je zvolené meno vetvy):

git merge meno
3. Ak vystup kondi:

(a) X files changed, Y insertions(+), Z deletions(-)

vSetko je v poriadku, kon¢ime s tymto procesom.

(b) Automatic merge failed; fix conflicts and then commit...

pokracujeme krokom riesenie konfliktov 8.6.5.

8.6.5 RiesSenie konfliktov

Ak nastali konflikty, postupujeme nasledovne:

1. Zadame prikaz na zobrazenie stiborov s konfliktami:
git diff --name-only --diff-filter=U

2. Editujeme obsah vsetkych suborov tak, aby sme vyriesili konflikty. Konflikty st oznacené
nasledovnym vzorom. Po editécii Ziadny stibor nesmie obsahovat nasledovny vzor.

<<<<<<< HEAD:file.txt
nieco ======= nieco ine >>>>>>> 77976da35a11db4580b80ae27e8d65caf5208086:file.txt

3. Po vyrieSeni konfliktov pokrac¢ujeme prikazom:

(a) ak chceme pokracovat v pull:
git pull
(b) ak chceme pokra¢ovat v commit:

git add .

git commit

Pokracujeme v podprocesoch podla diagramu v kapitole 8.5.
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9 Metodika #5 - Manazment agilného planovania pomocou na-

stroja Jira

9.1 Pojmy a skratky

e Issue predstavuje tlohu, ktora ma byt splnené, tlohy mozu byt:

— Task reprezentuje tlohu
— Bug je tloha, ktora reprezentuje chybu v produkte

— Story je tuloha, ktora definuje pouzivatelsky scenar, ku ktorému treba implemento-

vat funkciu

— Feature je tdloha, ktora reprezentuje novi funkcionalitu

Product Backlog je subor tloh pre projekt.

Sprint Backlog zbierka Sprintov pre projekt.

Story point s vlastne body ktoré oznac¢uji naroc¢nost tlohy.

Drag and Drop je technika umiestiiovanie komponentov kde staci ich len premiestnit
a tak prislusné akcia sa vykoné.
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9.2 Roly

’ Rola ‘ Zodpovednost

Zakaznik

e Oboznamenie poziadaviek v procese
vytvorenie backlogu

e Sledovanie priebehu projektu vo
vSetkych procesoch

e Naplnenie product backlogu vo
vSetkych procesoch

Projektovy manazér alebo vedici

e Konverzia poziadaviek od zakaznika
na konkrétne tulohy vo vSetkych
procesoch

e Sledovanie priebehu jednotlivych
uloh

e Sledovanie priebeh projektu vo
vSetkych procesoch

e Priradenie tloh v procese
planovania Sprintu

e Vyhodnotenie tlohy a Sprintu v
procese ukoncenie $printu a
vyhodnotenie planu
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Manazér rizik

Analyzovat rizika jednotlivych dloh v procese
planovanie Sprintu

Sledovat priebeh projektu v v8etkych procesoch

Manazér kvality

Sledovat priebeh projektu v v8etkych procesoch

Vyhodnotit stav tloh a Sprintu v procese ukoncenie
Sprintu

Manazér
planovania

Sledovat priebeh projektu v v8etkych procesoch
Spravit odhady tloh v procese pldnovanie Sprintu
Napléanovat ulohy v procese planovanie Sprintu
Pridelit dlohy v procese planovanie Sprintu
Naplanovat Sprint v procese planovanie Sprintu

Zmova planovanie Sprintu pri potrebe v procese
ukondéenie Sprintu

Vyvojar

Riegit jednotlivé tlohy

Zjemiovat odhad tloh v procese planovanie $printu

Tester

Testovat rieSenie vyvojarov

Pridavat bugy v vSetkych procesoch

Tabulka 4: Roly
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9.3 Procesy

Obr. 12 predstavuje jednotlivé kroky procesu, ktoré je potrebné vykonat pri agilnom planovani.
Ako vstupny bod pre proces je vytvorenie product backlogu.

act Procesy planovania /

Zadiatok

2. Wytwvarenie Eprirt
backlogu

E. Napldnowanie Sprintu

[Nie]

4. Ukonocenie Eprirdu

Odovzdiva sa
projekt 7

[Ano)

5. Wyhodnotenie planu

Konlec

Obr. 12: Procesy planovania
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9.3.1 Vytvorenie product backlogu

Vytvorenie product backlog je krok, pri ktorom sa poziadavky od zakaznika transformuji na
ilohy. Do product backlogu sa postupne pocas celého projektu pridavaji nové napady, tlohy
a pouZivatel'ské scenare. Nasledne sa z tohto zoznamu vyberaja tlohy do Sprintov.
Vstup procesu: Poziadavky od zakaznika
Vystup procesu: Zoznam funkcionalit, ktoré je potrebné urobit
Zodpovedny: Manazér planovania

Cislo kroku Popis kroku

1.1. Zachytenie poziadavky zakaznika
1.2. Pridanie v8etkych moznych funkcii do backlogu
1.3. Pretriedenie backlogu s pomocou zakaznika

9.3.2 Vytvorenie Sprint backlogu

Pri vytvoreni sprint backlogu sa zoberd vSetky tlohy a napady z product backlogu, ktoré si
relevantné podla zékaznika a priradia sa do jednotlivych Sprintov. Toto tvori plan projektu.
Vstup procesu: Vytvoreny product backlog
Vystup procesu: Predbezny plan Sprintov
Zodpovedny: Manazér planovania
Cislo kroku Popis kroku

2.1. Rozdelenie projektu na dany pocet $printov
2.2. Postupné priradenie tloh do Sprintov
2.3. Zjemnenie Sprintov tak, aby vyzadovali priblizne rovnaka pracnost

9.3.3 Planovanie $printu

Pri planovani $printu manaZér planovania ur¢i odhady pre jednotlivé tlohy, ktoré si priradené
do aktualneho Sprintu, priradi tkoly jednotlivym vyvojarom a nésledne naplanuje zaciatok a
koniec Sprintu.
Vstup procesu: Vytvoreny $print backlog
Vystup procesu: Ulohy priradené v ramci $printu
Zodpovedny: Manazér planovania

Cislo kroku Popis kroku

3.1. Zjemnenie tloh pre Sprint
3.2. Odhadnutie pracnosti tloh
3.3. Priradenie tloh

3.4. Spustenie Sprintu

9.3.4 Uzavretie Sprintu

V tomto kroku sa &print uzavrie a vyhodnotia sa jednotlivé ulohy. Ulohy, ktoré nie st kompletné

alebo nie st dokonéené, manazér planovania naplanuje na d'aldi Sprint.
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Vstup procesu: Ukonceny Sprint
Vystup procesu: Mozné znova naplanovanie niektorych tloh alebo celkové uzatvorenie Sprintu

Zodpovedny: Manazér pldnovania

Cislo kroku Popis kroku

4.1. Uzatvorenie $printu
4.2. Analyza nedokon¢enych tloh
4.3. MozZné preplanovanie d'alsieho gprintu

9.3.5 Vyhodnotenie planu

Na konci projektu sa vyhodnoti projekt ako celok pomocou metrik.
Vstup procesu: Informécie o tispesne dokonc¢enom projekte
Vystup procesu: Ziskané projektové metriky

Zodpovedny: Manazér planovania

Cislo kroku Popis kroku

5.1. Uzatvorenie projektu

5.2. Zdokumentovanie procesu, vytvorenie reportov
5.3. Analyza reportov

5.4. Zdokumentovanie poznatkov projektu
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9.4 Planovanie Sprintu
9.4.1 Vytvaranie user stories

Predpoklady: Prihlasenie do systému jira.

Postup pri vytvoreni user stories:
1. Vybratie funkcie v systéme Jira Create Issue. (Obr. 13)
2. Nastavenie Issue Type na ,Story*. (Obr. 13)

3. Nastavnie priority tlohy v poli Priority (Major, Blocker, Critical, Minor, Trivial). (Obr.
13)

e Magjor - Dolezita tloha

Blocker — Ulohu ihned treba zacat, lebo blokuj postup inych Tudi

Critical — Velmi délezita tloha

Minor — Uloha nema velka prioritu

Trivial — Uloha je trivialna
4. Nastavenie dozoru nad ulohou v poli Reporter (Obr. 13)

5. Pridanie stru¢ného opisu do pola Description (Obr. 13)

6. Kliknutie na tlacidlo Create (Obr. 13)
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Fix Version's Mone
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Fr axamphy Soofating system, softwaro platiorm andir hanswang specfication (nchudo 59 pproprats lor T hius)

Dscription

Create anpther | Create | Cancel

Obr. 13: Dialog pre vytvorenie tlohy

9.4.2 Priradenie pracnosti a story points

Predpoklady: Prihlasenie do systému Jira a vytvoreny pouZzivatelsky scenéar.
Postup pre priradenie pracnosti pre tlohu:

1. Vybratie tlohy z product backlogu. (Obr. 14)

2. Kliknutie na moznosti a vybratie moznosti Edit. (Obr. 14)
3. Vyplnenie ¢asového odhadu v Original estimate. (Obr. 14)
4. Kliknutie na tlac¢idlo Update (Obr. 14)

5. Do pola Estimate je potrebné doplnit odhadované story pointy. (Obr. 14)
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Obr. 14: Product backlog

9.4.3 Priradenie uloh

Predpoklady: Prihlasenie do systému Jira a vytvoreny pouzivatelsky scenar.
Postup pre priradenie tilohy:

1. Vybratie ulohy z product backlogu. (Obr. 14)
2. Kliknutie na moznosti a vybratie Edit. (Obr. 14)
3. Vyplnenie pola Assignee menom pouzivatela, ktorému sa prideluje tloha. (Obr. 13)

4. Kliknutie na tlacidlo Update. (Obr. 13)

9.4.4 Naplanovanie Sprintu

Predpoklady: Prihlasenie do systému Jira a vytvoreny pouZzivatelsky scenéar.
Postup pre naplanovanie Sprintu:

1. Kliknutie na Create Sprint. (Obr. 14)

2. Pridanie uloh do Sprintu sposobom drag and drop. (Obr. 15)
3. Kliknutie na Start Sprint (Obr. 15)

4. Zadanie datumu ,,od* a datumu ,,do* pre Sprint.

5. Kliknutie na Start Sprint.
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Obr. 15: Planovanie Sprintu

9.4.5 Ukoncenie Sprintu

Predpoklady: Prihlasenie do systému Jira a prebiehajuci Sprint.

Postup pre ukoncenie Sprintu:
1. Prepnute na rozhranie Work (Obr. 16)
2. Kliknutie na moZnosti Sprintu (Obr. 16)

3. Kliknutie na Complete Sprint
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10

Metodika #6 - Metodika k monitorovaniu postupu na prob-

lémoch

10.1 Pojmy a skratky

Sprint: Casova jednotka v ramci agilného vyvoja. Cely vyvoj je rozdeleny na jednotlivé
Sprinty, vo vnutri ktorych sa definuje zoznam problémov. Jedna sa o ohranic¢ené obdobie,

na konci ktorého sa kontroluje vyrieSenie problémov a existuje urcity vystup.

Jira: Néstroj vyvinuty spolo¢nostou Atlassian, ktory je urceny pre efektivny manaz-
ment projektov. Ma webové rozhranie a umoziuje vytvaranie a pridelovanie problémov,
sledovanie postupu a generuje podrobné grafy a Statistiky o vykone a pod.

Ganttov diagram: Jedna sa o diagram pouZivany pri manazmente a planovani pro-
jektu. Ganttov diagram zobrazuje terminy jednotlivych tloh (problémov) a zavislosti
tloh pre lepsiu orientaciu v aktualnom stave projektu a lepSie odhady pre jeho dalsi

postup.

Stav problému: Problém podlieha viacerym stavom (statusom) v priebehu svojho pl-
nenia. Pri zacati prac na probléme mé problém stav ,otvoreny“ a po jej vyrieSeni sa
problém uzavrie (,,zatvoreny*). Vsetky statusy, ktoré moéze problém nadobudnuat zobra-
zuje diagram Obr. 17.

Vytvorenie problemu

Zaiistok vivaja Ctvoreny problém

Wyriesenie problemu — [ Vyriedenj problém ]
—

—":..
Zastavenie vyvoja Zatvorenie ,JH\ f\ Opétovng Zatvorenie
problemu otvorenie problému
'll'll'lll problému
[ Vo vyvoji “] Wyriesenie problému
_—y L
-"H"- Zatvorenie
problému
— LZatvoreny '\{ } C
Opéatovne
ctvorenie
problému
VyrieSenie
problému I"\,f
—  Inowuotvoreny
—

Zaciatok vyvoja

Obr. 17: Stavovy diagram pre tlohu
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10.2 Roly

] Rola Zodpovednost

ManaZzér monitorovania

e Pravidelné kontrola planu na zaklade Ganttovho dia-
gramu

e Vytvorenie reportu pri neplneni planu a jeho dorucenie
manaZzérovi pladnovania

e Vytvorenie Statistik za kazdé ucelené obdobie (Sprint,
ukonéenie projektu)

Manazér planovania

e Definuje nadvéznosti problémov, uréi im terminy tak,
aby boli vSetky dokoncené v¢as pritom vyuzije Ganttov
diagram

Manazér podpory vyvoja

e Zodpovedé za spravnu instaléciu a konfiguraciu pridav-
nych modulov a systému

Clen timu

e Zodpovedé za postup na zverenych problémoch

e Tento postup zaznamenava pravdivo do systému

10.3 Monitorovanie tloh

Pre monitorovanie je najskor potrebné nainstalovanie pridavného modulu Gantt-Chart Plugin
v2.1.6 do systému Jira. Pre pracu s nim su dalej potrebné rézne nastavenia. Az potom nasleduje
samotné monitorovanie prace.

Na zaciatku sa jasne definuju limitujice terminy pre vietky problémy a zaroven nadvéznosti
tychto problémov. Monitorovanie potom spociva v kontrolovani plnenia planu podla tychto
terminov, pre lepSiu vizualizaciu pouziva tato metodika metdédu Ganttovho diagramu. Ak plan
nie je plneni nacas vytvori sa report pre manazéra planovania. Na konci kazdého obdobia sa
vytvoria Statistiky a odporucania pre dalgie obdobie.
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@tal&:ia pridavného mdu@

Potiatoéna korfizurdcia pridavnéha mndu@

@praua problémov v Ganttovom d iagram9
‘,,..k‘"JPn::-stup prac na probléme

[pokratovanie v Sprinte]

[splnené terminy]

[pokratovanie v projekte] [hesplneny termin]
l@
[koniec Sprintu]

Zhodnotenie Speintu

Zhodnotenie projekiu

Obr. 18: Diagram procesov

‘ Proces Kapitola
1. | InsStalacia pridavného modulu 10.3.1
2. | Pociato¢na konfiguricia pridavného modulu 10.3.2
3. | Uprava problémov v Ganttovom diagrame 10.3.3
4. | Postup prac na probléme 10.3.4
5. | Kontrola plnenia terminov 10.3.5
6. | Vytvorenie reportu pri neplneni planu 10.3.6
7. | Zhodnotenie prislusného obdobia 10.3.7

Tabulka 5: Zoznam procesov
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10.3.1 Instalacia pridavného modulu

Vstup: PoZiadavka na insStaldciu pridavného modulu Gantt-Chart Plugin v2.1.6

Vistup: Nainstalovany poZadovany pridavny modul do systému Jira

Zodpovedny: ManaZér podpory vijvoja

Ako prvy krok je potrebné zvolit vhodni verziu pridavného modulu pre pouzivany systém.
Dalej je potrebné podniknut vSetky kroky spojené s instaldciou a zakupenim licencie.

10.3.2 Pocdiatoéna konfiguracia pridavného modulu

Vstup: Nainstalovany pridavni modul
Vystup: Pridavny modul pripraveny pre pouZivanie
Zodpovedny: ManaZér podpory vijvoja

Po instalacii je potrebnych viacero konfiguracii. Pridavny modul treba aktivovat pre dany
projekt. Do jednotlivych obrazoviek je potrebné pridat polozky, ktoré su sticastou nainStalova-
ného modulu. Je potrebné aktualizovat Ganttov diagram po kazdom pridani nového problému

a nastavit niektoré hodnoty pre spravne zobrazovanie diagramu.

10.3.3 Uprava problémov v Ganttovom diagrame

Vstup: Pridavny modul pripraveny na pouZitie

Vystup: Problémy s jasne definovanymi limitujicims terminmi

Zodpovedny: ManaZér plinovania

Po aktualizovani sa do Ganttovho diagramu automaticky doplnia problémy. Je potrebné medzi
tymito problémami definovat zavislosti a nadvéaznost. Jednotlivé problémy sa potom posunt v
ramci diagramu tak, aby sa ich dokonéenie nachédzalo pred ukonéenim Sprintu, pritom berieme

do uvahy vytaZenost ¢lenov v time a nadvéznosti problémov

10.3.4 Postup prac na probléme

Vstup: Problém uréeny konkrétnemu ¢lenovi

Vijstup: Uspesné vyriesenie problému danym clenom

Zodpovedny: Clen timu

Kazdy clen méa prideleny jeden alebo viac problémov. Clen timu si vyberie problém, zvazi
jeho prioritu, dostatok schopnosti a informécii k jeho tspeSnému vyrieSeniu. Svoju pracu na
probléme si zaznamenava do systému. Praca na probléme konci, ked sa zmeni jeho stav na

240
»zatvoreny™.

10.3.5 Kontrola plnenia terminov

Vstup: Ganttov diagram pre konkrétny Sprint, riesSené problémy
Vystup: Vyhodnotenie plnenia planu pre dany Sprint
Zodpovedny: ManaZér monitorovania
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Na zaklade Ganttovho diagramu manaZér monitorovania kontroluje, ¢i st v danom termine
vyrieSené vSetky problémy potrebné pre véasné ukoncenie Sprintu. Aby boli problémy s plnenim

odhalené v¢as, odporuca sa tento proces opakovat pravidelne - najmenej kazdy def.

10.3.6 Vytvorenie reportu pri neplneni planu

Vstup: Vyhodnotenie neplnenia plinu

Viygstup: Report o vzniknutej situdcii

Zodpovedny: ManaZér monitorovania

Ak nie st dlohy vyrieSsené vcas je potrebné o vzniknutej situacii informovat manazéra planova-
nia. ManaZér monitorovania vytvori report o situécii, kde sa bude nachédzat nazov problému,
meno Clena, ktorému bol problém prideleny, priorita, nadvézujiace problémy a pod. K reportu
je mozné tiez pripojit dovod nesplnenia, ak je znamy. Dalsf postup pozri Metodika 124 -
Planovanie uloh.

10.3.7 Zhodnotenie prislusného obdobia

Vstup: Vyhodnotenie plnenia plinu

Vijstup: Statistiky a odporicania pre dalSie Sprinty

Zodpovedny: ManaZér monitorovania

Po ukonceni $printu vytvorf manazér monitorovania Statistiky vykonu a rieSenia problémov za
dané obdobie. Vyuzije pritom rézne grafy a diagramy systému Jira a nainstalovaného pridav-
ného modulu. Na zaklade Statistiky moze vytvorit odporucania pre dalsie §printy, to nielen
pre rozdelovanie problémov, ale aj odporicania pre jednotlivych ¢lenov. Na konci projektu sa
zhodnotia Statistiky za celé obdobie vyvoja projektu.
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10.4 Opis podprocesov

V nasledujucej kapitole sa nachadza opis podprocesov jednotlivych procesov z kapitoly 10.3.
Opis procesov.

’ ‘ Podproces Kapitola
Vyber problému 10.4.1
Logovanie ¢asu 10.4.2

Pridanie komentéarov 10.4.3
Uzavretie problému 10.4.4

| R o) =

Tabul'ka 6: Zoznam podprocesov k procesu - Postup préac na probléme

10.4.1 Vyber problému

Vstup: Vyhodnotenie plnenia pldnu
Vystup: gtatistiky a odporicania pre dalSie Sprinty

Zodpovedny: ManaZér monitorovania

Predpoklady: Prihlasenie do systému Jira a vytvoreny pouzivatel'sky scenar.
Postup pre priradenie pracnosti pre tlohu:

1. Vyber takého problému, ktory je najdolezitejsi - pritom sa berie do tivahy aj jeho kontext

v projekte a to, ¢i mé ¢len timu dostatok vedomosti a schopnosti na jeho dokonéenie.
2. Na tvodnej obrazovke sa v Casti Assigned to me nachadza zoznam problémov.
3. Zvolenie konkrétneho problému Actions — View Issue.

4. Zvolenie moznosti Start Progress. Tym sa automaticky zmeni stav tlohy na ,,vo vyvoji“

(In Progres).

5. Praca na konkrétnom probléme.

10.4.2 Logovanie ¢asu

Vstup: Problém
Vystup: Problém s urcitym casovym postupom

Zodpovedny: Clen timu

1. Vyber ikonky + v ¢asti Time tracking (Obr. 19).

2. Pridanie ¢asu v poli Time Spent napr. 30m (Obr. 19), pricom:
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3. Ur€enie zostavajuceho ¢asu — vyber z moznosti (Obr. 19):

(a) Adjust automatically — zostavajuci ¢as sa urci ako rozdiel Estimated — Time
Spent.

(b) Use existing estimated of — zostavajuci ¢as zostane na rovnakej hodnote aj po

zalogovani Casu.

(c) Set to — nastavenie zostavajticeho ¢asu na ur¢itta hodnotu, pouZiva sa opét sym-
bolika z bodu 2.

(d) Reduce by — zostavajici ¢as sa zmensi o konkrétne ¢islo, opat symbolika z bodu

dva.

4. Nastavenie opisu prace na probléme.

5. Potvrdenie tla¢idlom Log (Obr. 19).

Log Work
Time Spent * (eg. 3w 4d 12h) @
An estimate of how much time vou have spent working.
Date Started * 05/Nov/12 1:49 AM g2

Remaining Estimate @ Adjust automatically

the estimate will be reduced by the amount of work done, but never below
0.

) Use existing estimate of 1 hour, 30 minutes
7 Set to (eg. 3w 4d 12h)
“ Reduce by (eg. 3w 4d 12h)

Worle Description

= @ L+ Viewable by All Users

Log Cancel

Obr. 19: Obrazovka Logovania ¢asu
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10.4.3 Pridanie komentarov

Vstup: Problém
Vijstup: Problém s komentdrom
Zodpovednyj: Clen timu

1. Vyber karty Comments v ¢asti Activity (Obr. 20).

2. VlozZenie textu, ktory opisuje dany problém, pripadne poznédmky k jeho rieSeniu alebo
najdené chyby.

3. Potvrdenie tlacidlom Add (Obr. 20).

Activity

All | Comments | Work Log  History  Activity Commits

There are no comments yet on this issue.

Comment

B @ 5+ Viewable by All Users

Add | Cancel

Obr. 20: Komentovanie problému

10.4.4 Uzavretie problému

Vstup: Problém
Vystup: Uzavrety problém
Zodpovedny: Clen timu

1. Vyber moznosti Workflow - Close Issue (Obr. 21).
2. Vyber z moznosti (Obr. 21):

(a
(b
(c
(d

Fixed - vyrieSenie problému sa overi a podrobi testovaniu.
Won’t Fix - problém je neriesitelny.

Duplicate - problém je duplikdtom existujiceho problému.

N O~ ~—

Incomplete - problém nie je tplne opisany.
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(e) Cannot Reproduce - vietky pokusy o reprodukovanie problému zlyhali alebo nie
je dostatok informéacii na jeho reprodukciu. Ani ¢itanim zdrojového kodu sa toto
spravanie ned4 vysvetlit. Ak bude neskor viac informacii o tomto probléme, prosim

o jeho znovuotvorenie.

(f) Done - problém sa podarilo vyriesit.

3. Upravenie informacii o probléme. V pripade, Ze chce ¢len timu upravit zostévajaci ¢as
upravi polozku Remaining Estimate podla kapitoly 10.4.2 Logovanie ¢asu bod 3. Je
mozné problém komentovat a nastavit ¢as straveny nad problémom v ¢asti Time Spent

podobne ako v pripade 10.4.2 Logovanie ¢asu bod 2.

4. Potvrdenie tlac¢idlom Close Issue (Obr. 21).

Close Issue

i ] Closing an issue indicates that there is no more work to be done on it, and that it has been verified as complete.

Resolution * Fixed - @

Fix Version/s None

Assignee [[fJ Diana Vandlikava -
Time Spent (eg. 3w 4d 12h) @
Date Started  05/Mow/12 2:07 AM ]

Remaining Estimate @ Adjust automatically

@ Use existing estimate of 1 hour, 10 minutes

@ Setto (eg. 3w 4d 12h)

@ Reduce by (eg. 3w 4d 12h) | 4

Comment

Shortcut tip: Pressing period () can also be used to open this dialog box Closelssie Cancel

Obr. 21: Uzatvorenie problému
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11 Metodika #7 - Metodika na manazment chyb v timovom

projekte v podpornom nastroji Jira

11.1 Pojmy a skratky

V nizsie uvedenej tabulke ¢. 7 st zobrazené pouzité pojmy, ktoré si pouzité v uvadzanej

metodike pre manazment chyb v timovom projekte.

Pojem ‘ Vysvetlenie

Jira Podporny nastroj na manazovanie a sledovanie chyb v men-
sich az stredne velkych projektoch.
Bug Oznacenie chyby, poruchy, omylu v softvérovom produkte.

Taktiez to moézZze znamenat padnutie alebo zaseknutie prog-
ramu, ako aj bezpe¢nostna chyba.

Task Oznacenie pldnovanej ulohy, zadanie prace v timovom pro-
jekte.

Projekt | Projekt je stbor ¢innosti s danymi zdrojmi prostriedkov,
ktoré musia byt uskutocnené do urcitého terminu.

Tabulka 7: Pojmy a skratky

11.2 Roly

V tabulke ¢. 8 st uvedené roly a zodpovednosti vSetkych ucastnikov uvadzanej metodiky
manazmentu chyb, ktori sa akymkolvek sposobom podielaji na identifikovani jednotlivych

chyb, ich analyzou, ako aj odstranenim chyb.
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Rola Zodpovednost

Nalezca chyby

Povinnost informovania o chybe
e Identifikovanie a Specifikovanie chyby

e Vytvorenie reportu o chybe

Tester

e Opravenie chyby v testoch

e Informovanie o tispesnosti opravenia

Programétor

e Opravenie chyby v zdrojovych kédoch

Manazér rizik
e Identifikovanie chyby a ich zévaZznosti.

° gpeciﬁkovanie pripadnych hrozieb a skéd

Projektovy manazér

e Potvrdenie a priradenie chyby k zodpovednej osobe,
ktora chybu odstrani

Manazér kvality

e Analyza kvality softvéru na zaklade zoznamu nahléase-
nych chyb za prislusné obdobie

Tabulka 8: Roly a zodpovednosti acastnikov

11.3 Opisy procesov a postupov

V tejto kapitole st uvedené zakladné opisy procesov a postupov manazmentu chyb v timovom

projekte v podpornom néastroji Jira:
1. Zaznamenanie a pridanie chyby
2. Overenie opodstatnenia chyby
3. Priradenie chyby zodpovednej osobe
4. Opravenie chyby

5. Otestovanie chyby
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Na Obr. 22 je zobrazeny stavovy diagram pre hore uvedené procesy.

* Metodika na manaZment chyb v timovom projekte
najdenie chyby v softvéri

&9 Aktualizovana existujica chyba

Specifikovanie chyby v softvéri

[existuje, doplnenie zaznamul]

R vyhl'adanie v existujticich chybéch Je chyba novar

[nova, vytvorenie zaznamul]
[chyba nie je relevantna]
&9 Odstranena chyba

Opodstatnena chyba? Overenie chyby _
&9 Pridana nova chyba

&9 Opodstatnena chyba [chyba je relevantnd]

priradenie zodpovedne] osobe

& Priradena chyba opravenie chyby & Opravena chyba

otestovanie opravy

[nedspesné vykonanie testov] [Uspesné vykonanie testov] - @ \yhavena chyba

Uspeiné testy?
Obr. 22: Stavovy diagram pre manazment chyb v timovom projekte

11.3.1 Zaznamenanie a pridanie chyby
Vyskyt kazdej najdenej chyby je potrebné pridat do podporného néastroja. To je prvotny krok
zaznamenania chyby v softvéri.

Vstup procesu: Speciﬁkované chyba
Vystup procesu: Pridana nova chyba, Aktualizovana existujica chyba
Zodpovedny: Nalezca chyby

Proces zaznamenania a pridania chyby do podporného néastroja pozostava z nasledovnych

krokov:

1. Nalezca chyby najde a $pecifikuje chybu v softvéri.
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2. Nasledne néalezca chyby vyhlada chybu v zozname existujucich chyb.

(a) V pripade, ze chyba v zozname eSte nie je uvedend, vytvori novy zaznam o chybe.

(b) V pripade, Ze chyba sa uz v zozname nachadza, prida doplnenie zédznamu o vyskyt-

nutej chybe.

Tento proces je podrobne opisany v kapitole 11.4.

11.3.2 Overenie opodstatnenia chyby
Overenie opodstatnenia chyby je dolezité pre spravne identifikovanie chyby. V niektorych pri-
padoch najdena chyba v skuto¢nosti ani chybou nemusi byt.

Vstup procesu: Pridanéd nova chyba
Vystup procesu: Opodstatnené chyba, ZruSena chyba
Zodpovedny: Manazér rizik

Proces overenia opodstatnenia chyby pozostava z nasledovnych krokov:

1. Manazér rizik analyzuje zaznamenant chybu.

(a) V pripade, Ze zaznamenan4 chyba je opodstatnena, vystupom procesu bude potvr-
denie chyby.

(b) V pripade, ze zaznamenana chyba nie je relevantna, chyba bude zo systému zrusena

vysvetlenim od6évodnenia.

11.3.3 Priradenie chyby zodpovednej osobe
Priradenie chyby zodpovednej osobe je délezité z dévodu spravneho odstranenia problému.
Existuje velké mnoZstvo chyb, ktorymi sa zaoberaju roézne roly pri tvorbe softvéru.

Vstup procesu: Opodstatnena chyba
Vystup procesu: Priradena chyba
Zodpovedny: Projektovy manazér

Proces priradenia chyby zodpovednej osobe pozostéva z nasledovnych krokov:
1. Projektovy manazér na zéklade zaznamu analyzuje chybu.
2. Nasledne projektovy manazér priradi chybu spravnej zodpovednej osobe, ktora sa postara
na jej odstraneni.
11.3.4 Opravenie chyby

Opravenim chyby sa zaobera zodpovedné osoba priradené projektovym manaZzérom. Opravené

chyby je dolezity proces pre odstranenie chyby v softvéri.

Vstup procesu: Priradena chyba
Vystup procesu: Opravena chyba
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Zodpovedny: Programator

Proces opravenia chyby pozostava z nasledovnych krokov:
1. Zodpovednéa osoba analyzuje rozsah chyby.
2. Nasledne uskuto¢ni odstranenie chyby.

3. Zodpovedn4 osoba vytvori zdznam o odstraneni chyby.

11.3.5 Otestovanie chyby
Otestovanie chyby je doleZité na overenie spravnosti opravenia chyby. V tabulke ¢. 7 st uvedené
hodnoty atribtitov pre opisovany proces.

Vstup procesu: Opravenéa chyba
Vystup procesu: Vybavena chyba, Priradené chyba
Zodpovedny: Tester

Proces otestovania chyby pozostéava z nasledovnych krokov:
1. Tester otestuje opravent chybu zodpovednou osobou.

2. Na zaklade vykonanych testov vyhodnoti testovanie.

(a) V pripade tspesne vykonanych testov vytvori tester zdznam o tGspesnom vybaveni
chyby.

(b) V pripade neuspesne vykonanych testov vytvori tester zéznam o neopravenej chybe
a priradi ju zodpovednej osobe od projektového manazéra.
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11.4 Proces spracovania chyby na nizsej arovni

V tejto kapitole st uvedené identifikované procesy na nizsej tirovni pre proces zaznamenania
a spracovania chyby v podpornom nastroji Jira, ktory je dostupny na adrese https://
jira.fiit.stuba.sk/. Vstup procesu je nidjdena chyba, a vystupom procesu je bud pridana
novéa chyba alebo aktualizované existujiica chyba. Zodpovednou rolou v uvadzanom procese je
nalezca chyba, teda moze to byt akykolvek ¢len timu.

Podrobny opis procesu zaznamenania a spracovania chyby je v troch zakladnych krokoch:
1. Identifikovanie a Specifikovanie chyby
2. Vyhladanie chyby v zozname existujucich chyb

3. Vytvorenie nového zaznamu o chybe

11.4.1 Identifikovanie a Specifikovanie chyby

Identifikovanie a spravne Specifikovanie chyby je dolezité pre spravne urcenie typu chyby. Typ
chyby je z réznych oblasti, ako napriklad systémova chyba, chyba v logike programu, chyba v
rozhrani a dalsie.

Proces identifikovania a $pecifikovanie chyby pozostava z nasledovnych krokov:
1. Nalezca chyby najde chybu v softvérovom produkte.
2. Nasledne sa néalezca chyby presveddi, ¢i sa naozaj jedna o chybu.

3. Nalezca chyby urci typ najdenej chyby.

11.4.2 Vyhladanie chyby v zozname existujacich chyb

Vyhladanie chyby v zozname existujucich chyb je dolezité predovsetkym kvoli zabraneniu
duplicitnych chyb v podpornom néstroji Jira. Na Obr. 23 je zobrazena obrazovka vysledkov
vyhladavania v zozname existujicich chyb.

Proces vyhladania chyby v zozname existujicich chyb pozostava z nasledovnych krokov:

1. Nalezca chyby si otvori podporny néstroj Jira.

2. Nasledne pouzivatel klikne v hornej ¢asti menu na polozku Issues, vyberie konkrétny
softvérovy projekt, vyberie typ zalezitosti Bug a nakoniec klikne na tlacidlo Search.

3. Podporny néstroj mu zobrazi vSetky nédjdené chyby.

4. Nalezca chyby vyhlada najdent chybu v zobrazenom zozname existujicich chyb.

(a) V pripade, Ze sa v zozname existujuacich chyb najdena chyba nenachadza, vytvori

novy zaznam o chybe.

(b) V pripade, Ze sa v zozname existujtcich chyb najdena chyba nachadza, doplni tidaje

o existujtcej chybe.
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Issue Navigator ®views~ { Tools -

Summary [ Edit | New Manage Displaying issues 1 to 41 of 41 matching issues.

Switch to advanced searching T Compo Su Assignee
TELEVIDO-70 Navrh android aplikacie Martin Prokop  Eduard Fritscher

o Open Unresolved  31/0ct/12 01/Now/12 33

You are currently using a new, » @
Unsved SeallSave i asa iten TELEVIDO-69 Komunikacia s druhym timom Martin Prokop ~ Eduard Fritscher € 45 Open Unresolved  31/0ct12  01MNow12
— TELEVIDO-68 Zmena dat v neod] Mattin Prokop ~ Eduard Fritscher 4 4 Open Unresolved  31/0ct/12 01/Nov/12
Query TELEVIDO-67 Nawh weboveho rozhrania Lubos Demovic  Eduard Fritscher % 4 Open Unresolved  31/0ct/12 01/Now12
y
@ TELEVIDO-66 uprava webovej sluzby Jakub Kiz Eduard Fritscher € ¢ In Progress  Unresolved  31/0ct/12  01/Now12
Summary Description TELEVIDO-65 Vyoj neod] pluginu Ondrej Kuzmik ~ Eduard Fritscher % 4 Open Unresolved  31/0ct/12  01/Now12
[E] Comments  [F] Environmant TELEVIDO-64 iyvo] neod] pluginu Ondrej Proksa ~ Eduard Fritscher 4 Open Unresolved  31/0ct12 01Mow12
Project TELEVIDO-63 Nawh android aplikacie Eduard Fiitscher ~ Eduard Fritscher 4 4 Open Unresolved  31/0ct/12 01/Nov/12
' “EE‘S TELEVIDO-62 navh planu pre semester Eduard Fritscher ~ Eduard Fritscher 4 Open Unresolved  31/0ct/12 01Mow12
cleVido
TELEVIDO61 naplnit mysal s test data Eduard Fiitscher  Eduard Fritscher 4 Open Unresolved  31/0ct/12 01/Now/12
TELEVIDO-60 Mysal uprava modelu Eduard Fiitscher  Eduard Fritscher % 4 In Progress  Unresolved  31/0ct/12 01/Now/12
@ ‘5”"“ lesusTypes TELEVIDO-59 Analyza a Vyvoj Neod; pluginu Diana Vandikova Eduard Fritscher 4 Open Unresolved  31/0ct/ 12 01/Novi12
ug
@ New Feature TELEVIDO-58 Komunikaia s druhym timom Diana Vandikova  Eduard Fritscher % o Open Unresolved  31/0ct/12 01/Now12
BTask 3 TELEVIDOS7 Webova sluzba Jakub Kiiz Eduard Fritscher & Closed Fixed 25/0ct12 31/0ct/12
8
@) Frokat orlesue Type dumged TELEVIDO-56 Tvorba user modelu Eduard Fiitscher ~ Eduard Fritscher o Closed Fixed 25/0ct/12 30/0ct/12
Eg?" SRR TELEVIDO-55 Parser pre kina Ondrej Kuzmik ~ Eduard Fritscher & g Closed Fixed 25/0ct/12 3/0ct12
H TELEVIDO-54 analyza linked movie database Diana Vandlikova ~ Eduard Fritscher & Resohed  Fixed 250ct12 31/0c412
y *
Issue Attributes TELEVIDO53 naplnit neod] databazu Mattin Prokop ~ Eduard Fritscher  ® o Closed Done 2500ct12 31/0ct12
Dates and Times TELEVIDO52 neod] a dijsktra algoritmus Ondrej Proksa ~ Eduard Fritscher % 4§ Closed Fixed 2500cU12  31/0c412
Work Ratio TELEVIDO51 neod] a diskira algoritmus Lubos Demovic  Eduard Fritscher o Closed Fixed 25/0ct12  31/0612
P TELEVIDO-50 analyza indexov pri tripletoch Diana Vandikova ~ Eduard Fritscher & g Closed Fixed 25/0ct12  28/0ct/12
TELEVIDO-49 sparql analyza , intervalove hodnotenie Diana Vandlikova ~ Eduard Fritscher 4 Closed Fixed 2500cU12 28/0c/12
Seschy TELEVIDO-48 Rails sluzba na pozadi Jakub Kiiz Eduard Fritscher & Resohed  Fixed 2500ct12 28/0ct12
@ TELEVIDO-22 Instalacia DB Eduard Fiitscher ~ Eduard Fritscher @ & Closed Fixed 18/0ct12  26/0ct/12

Obr. 23: Vyhladanie chyby v zozname existujtucich chyb

11.4.3 Vytvorenie nového ziaznamu o chybe

Vytvorenie nového zaznamu o chybe je najdolezitejsi krok pre zaznamenanie a spracovanie
chyby v podpornom néstroji Jira. Spravne a plnohodnotné vyplnenie vSetkych poloziek je
mimoriadne dolezité pre dosiahnutie spravneho spracovania zéznamu o chybe. Na Obr. 24 je
zobrazeny formular pre pridanie novej chyby v nastroji Jira.

Proces vytvorenia nového zaznamu o chybe pozostéva z nasledovnych krokov:

1. Nalezca chyby si otvori podporny néstroj Jira.
2. Nalezca chyby klikne v hornej ¢asti menu na polozku Issues -> Create Issue.

3. Nalezca chyby starostlivo vyplni vSetky polozky v zobrazenom formuléri pre pridanie
nového zaznamu. V tabulke ¢. 9 st zobrazené nazvy poloziek s vysvetlenim.

4. Pouzivatel potvrdi formular pre pridanie chyby.

5. Zaznam o spracovani chyby je GispeSne vytvoreny.
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Polozka Vysvetlenie polozky
Project Vyber projektu, pre ktory chceme spracovat chybu.
Issue Type V pripade zaznamenanie a spracovania chyby treba zvolit
moznost Bug.
Summary VystiZzne a vecne pomenujeme nazov chyby.
Priority Zvolime zavaznost chyby, je moZné si vybrat podla stupina
z&vaznosti:
e Blocker (najzavaznejsia chyba)
e Critical (velmi velka chyba)
e Major (velka chyba)
e Minor (chyba mensieho rozsahu)
e Trivial (jednoduché chyba)
Due Date Déatum objavenia chyby.
Component/s Zvolenie komponentu softvérového produktu.

Affect Version/s

Dotknuté verzie softvérového produktu.

Fix Version/s

Opravené verzie softvérového produktu.

Assigne Priradenie najdenej chyby zodpovednej osobe.

Environment Zariadenia, ako napriklad opera¢ny systém, softvérova plat-
forma, hardvérova Specifikacia a dalsie.

Descriptions Podrobny opis chyby so vSetkymi podstatnymi néalezitos-

tami.

Original Estimate

Povodny ¢asovy odhad odstranenia chyby.

Remaining Estimate

Zvysny casovy odhad odstrdnenia chyby.

Attachment Prilohy pre lepsie spracovanie problému. Moze sa sem vlozit
obrazovka systému, kde nastala chyba.
Labels Klucové slova pre rychlejsie a efektivnejSie vyhladavanie

problému v budticnosti.

Tabulka 9: Polozky vo formuléri pre pridanie nového zdznamu
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Create Issue [ 3 Configure Fields ~

Project ™ P TeleVido -
Issue Type ™ [6) Bug - | @
Summary *
Priority 4 Major - @
Due Date |

Component/s None
Affects Version/s Mone

Fix Version/s None

Assignes [ Automatic -
Emvironment |
(=&Y
For example operating system, software platform and/or hardware specifications (include as appropriate for the issue).
Description
ENe)]
Original Estimate (eg. 3w 4d 12h) @

The original estimate of how much work is involved in resolving this issue.

Remaining Estimate (eg. 3w 4d 12h) @

An estimate of how much work remaing until this issue will be resolved.

Attachment Prehladavat_

The maximum file upload size is 10,00 MB.

Labels -

Begin typing to find and create labels or press down to select a suggested label.
Create anather | Create | Cancel

Obr. 24: Vytvorenie nového zaznamu o chybe
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12 Navod pre instalaciu Neo4j a pridavnych modulov

12.1 Neo4j instalacia na Linuxovom serveri

1. Stiahnite Neo4j http://neodj.org/download.
2. Rozbalte Neo4j do /opt/ adresara.

3. Spustit Neodj je mozné prepnutim do adresara, tam najdete sibor Neo4j a ten jednodu-
cho spustite to ako Standardny program: ./neo4j start.

4. Teraz Vam beZi server.

Nato aby server bezal bez problémov je potrebné priradit pre Noe4j plné prava.

12.2 Neo4j prirucka

Neo4j ma webové rozhranie, ktoré je dostupné na adrese: http://localhost:7474/webadmin/
v pripade, Ze bezi server. Neo4j Standardne pouZiva dopytovacie jazyky Cypher a Gremlin, tak
je moZzna manipulacia s databazou. Neo4j podporuje aj jazyk Java, kedze celd databaza bezi
na Jave.

Prostrednictvom prikazu je mozné vypisat aktivne pridavné moduly, opét iba ak beZi server:
curl —v http://localhost:7474/db/data/

Je mozné vyvijat pridavné moduly pre Neodj, cez ktoré je mozné komunikovat pomocou
REST sluzieb.

12.3 Template privaného modulu

Nasleduje ukazka pridavného modulu SPARQL pre Neo4j, ten umozni pridavanie tripletov a

vykonavanie SELECT-ov nad databéazou.
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Algoritmus 1 SPARQL plugin

package org.neodj.server.plugin.find_nodes_plugin;
import info.aduna.iteration.Closeablelteration;

@Description( "A server side SPARQL plugin for the Neo4j REST server" )
public class SPARQLPlugin extends ServerPlugin
{

private Sail sail;

private SPARQLParser parser;

private SailRepositoryConnection sc;

private Neo4jGraph neo4jGraph;

@Name( “execute_spargl" )
@bescription( "execute a SPARQL query." )}
@PluginTarget( GraphDatabaseService.class )
public Representation executeSPARQL(
@Source final GraphDatabaseService neo4j,
@Description( “The SPARQL query" ) @Parameter( name = "query", optional = false
) final String queryString,
. @bescription( “JSON Map of additional parameters for the query" ) @Parameter(

name = “params”, optional = true ) final Map params )
{
initSail( neo4j );
try
{

ParsedQuery query = null;
Closeablelteration<? extends BindingSet, QueryEvaluationException>
sparqlResults;

query = parser.parseQuery( queryString, “http://neodj.org” );
sparqlResults = sail.getConnection().evaluate(
query.getTupleExpr(), query.getDataset(),
new EmptyBindingSet(), false );
ArraylList<String> results = new ArraylList<String>();
while ( sparglResults.hasNext() )

results.add( sparqglResults.next().toString() );
return ListRepresentation.string( results );

catch ( final Exception e )

{
e.printStackTrace();
return ValueRepresentation.string( e.getMessage() );
// return new ExceptionRepresentation( e ) );

}

Trieda, ktora sa mé chovat ako pridavny modul, musi dedit od triedy ServerPlugin. Metody,
ktoré budiu dostupné externe, musia mat format podobny ako executeQuery alebo executeln-
sert , je potrebné definovat JSON vstup. Vykonévanie SPARQL pridavného modulu je mozné
volat pomocou REST sluzby. Sluzba ocakéava pre vstup JSON objekt a tiez vracia JSON
objekt.

Priklad pre volanie:
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curl -X POST http://
-H "Conten

—d ryngm;m

4/db/data/ext/SPARQLPlugin/graphdb/insert_guad
2on"

=", "p":"ht

474/db/dat

il

fax:fSPARQLPluginjg:a;hdc;;:sa::_quad

2on"
Tieto volanie vkladaju triplet do databazy.
Prostrednictvom tohto prikazu je mozné ich nasledne vybrat:
curl -H Accept:application/json -H Content application/json
—d '{"query":"SELECT ?x ?y WHERE { ?=x <http://neodj.orgf#knows> ?y .}"}:'

http://localhost:7474/db/data/ext /SPARQLPIugin/graphdb/exe cute sparqgl

Najbezpecnejsi sposob pre volanie pluginov je vytvorit wrapper - webovu sluzbu, ktora bude

bezat na serveri a bude tieto volania vykonévat ako odozvu na externé dotazy. Priama komu-

nikacia s databazou je zbytocna. Pri vytvarani pluginov je najlepsie si vybrat bud cestu, kde

sa pouziva Standardnd Java, alebo nejaky Standardne zabudovany plugin ako Cypher alebo

Gremlin.
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13 Prilohy

13.1 Priloha A: Zapisy so stretnuti

Zapis zo stretnutia ¢. 1

Téma stretnutia: Uvodné stretnutie - planovanie 1. §printu
Datum stretnutia: 10.10.2012

Cas stretnutia: 15:00 — 16:15

Miesto stretnutia: Softvérové studio

Vedci stretnutia: Ing. DuSan Zelenik
Zapisovatel’: Be. Diana Vandlikova

Ostatni pritomni: Bc. Lubos Demovi¢
Bc. Eduard Fritscher
Be. Jakub Kriz
Be. Ondrej Kuzmik
Bc. Martin Prokop
Bc. Ondrej Proksa

Priebeh stretnutia:

e Uvod do témy a predmetu

— Prebranie témy
— PribliZenie terminov
— Komunikéacia o rolach v time

— Vyber podpornych nastrojov: vyhody a nevyhody jednotlivych nastrojov
e Diskusia o tlohach potrebnych pre zadéiatok projektu

— Vytvorenie prezentacnej stranky: dizajn, komponenty, obsah
— Instalacia podpornych nastrojov

— Analyza existujucich projektov

— Diskusia o vyhodéch filtracie a odporucania

— Stanovenie obsahu prvého Sprintu a urcenie jeho dizky
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Rozdelenie uloh

Pridelené Predpokladané
ID Popis ulohy Datum Stav
¢lenovi ukonéenie
zadania
1.0 Instalacia virtudlneho Fritscher 10.10.2012 14.10.2012 Riesena
stroja
1.1 Rozdelenie tloh pre Vandlikova 10.10.2012 11.10.2012 Riesena
analyzu
Kiiz,
Vandlikové
1.2 | Analyza existujicich ARV 1 10.10.2012 | 17.10.2012 | RicSend
D Kuzmik,
rieSeni
Prokop
1.3 | Vytvorenie Sabléony pre Prokop 10.10.2012 14.10.2012 Riesena
analyzu
) o Vsetci L
1.4 | Vyber Sablony pre 5 . 10.10.2012 12.10.2012 Riesena
o i ¢lenovia
prezenta¢nu stranku
1.5 | Sumarizacia dokumentéacie Prokop 10.10.2012 17.10.2012 | RieSena
D —
1.6 Vytvorenie prezentacnej CHIOVIC, 10.10.2012 16.10.2012 Riesena
Proksa

stranky
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Zapis zo stretnutia ¢. 2

Téma stretnutia: Druhé stretnutie - planovanie 2. $printu
Datum stretnutia: 18.10.2012

Cas stretnutia: 12:00 — 13:15

Miesto stretnutia: Softvérové studio

Vediuci stretnutia: Ing. Dusan Zelenik
Zapisovatel’: Be. Lubos Demovié

Ostatni pritomni: Bc. Diana Vandlikova
Bc. Eduard Fritscher
Bc. Jakub Kiiz
Be. Ondrej Kuzmik
Bc. Martin Prokop
Bc. Ondrej Proksa

Priebeh stretnutia:

e Vyhodnotenie prvého Sprintu

Komunikacia s jednotlivymi ¢lenmi timu o tlohach
— Vyhodnotenie splnenie tloh
— Diskusia ohl'adom splnenia tloh

— Uzavretie prvého $printu

e Analyza existujucich rieSeni

Vysvetlenie vSetkych analyzovanych rieSeni
— Diskusia o vyhodéach a nevyhodéch jednotlivych rieseni
— Poucenie sa nad nedostatkami prezentovanych rieSeni

— InSpirovanie sa zhotovenymi rieSeniami
e Prezentaéna stranka

— Predstavenie oficidlnej prezentac¢nej stranky
— Ziva ukézka skonstruovaného riesenia

— Poukéazanie na vylepSenia stranky
e Diskusia o tlohach do druhého Sprintu

— Vylepsenie prezentacnej stranky

— Vytvorenie verejnej a sikromnej zapisnice
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Vyhodnotenie tloh z predchadzajiceho Sprintu:

MozZnosti parsovania kin a pristupu dat

Vytvorenie harku na vydavky timu a doplnenie vydavkov od zaciatku ZS

Analyza Struktary entit

Vybratie spravneho typu NoSQL databazy

Rozbehanie prototypu sluzby o Overenie zapisnice

Premenovanie git repozitara na sluzbu

Pridanie backlogov

Git, Server a spojazdnenie SPARQL pluginu

stranky

Pridelené Predpokladané
ID Popis tulohy Datum Stav
¢lenovi ukonéenie
zadania
1.0 | InStalacia virtualneho Fritscher 10.10.2012 14.10.2012 | Splnena
stroja
1.1 Rozdelenie tloh pre Vandlikova 10.10.2012 11.10.2012 Splnena
analyzu
Kiiz,
Vandlikova
1.2 | Analyza existujicich AREREOVE 1 10.10.2012 | 17.10.2012 | Splnena
D Kuzmik,
rieSeni
Prokop
1.3 | Vytvorenie 8ablony pre Prokop 10.10.2012 14.10.2012 | Splnena
analyzu
. R Vsetci ]
1.4 | Vyber Sablony pre 5 ) 10.10.2012 12.10.2012 | Splnena
NP ¢lenovia
prezentacnu stranku
1.5 | Sumarizacia dokumentécie Prokop 10.10.2012 17.10.2012 | Splnena
D =
1.6 Vytvorenie prezentacnej CHOVIC, 10.10.2012 16.10.2012 Splnené
Proksa
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Rozdelenie tloh do druhého Sprintu:

- Popis dlohy Pridelené Datum Predpokladang Stay
¢lenovi ukonéenie
zadania

2.0 | VylepsSenie prezentacnej Demovié 18.10.2012 24.10.2012 RieSena
stranky

2.1 Vytvorenie verejnej a Demovic¢ 18.10.2012 24.10.2012 Riesena
stukromnej zapisnice

2.2 | Moznosti parsovania kin a Kuzmik 18.10.2012 24.10.2012 RieSena
pristupu dat

2.3 | Vytvorenie harku na Vandlikova 18.10.2012 24.10.2012 Riesena
vydavky timu a doplnenie
vydavkov od zaciatku ZS

2.4 | Analyza Struktary entit Vandlikova | 18.10.2012 24.10.2012 | Riesena

2.5 | Vybratie spravneho typu Proksa 18.10.2012 24.10.2012 RieSena
NoSQL databazy

2.6 Rozbehanie prototypu Pl}";);;a, 18.10.2012 24.10.2012 Riesena
sluzby

2.7 | Overenie zapisnice Proksa 18.10.2012 24.10.2012 RieSena

2.8 | Premenovanie git Kriz 18.10.2012 24.10.2012 RieSena
repozitara na sluzbu

2.9 | Pridanie backlogov Fritscher 18.10.2012 24.10.2012 Riesena

2.10 | Git, Server a spojazdnenie Fritscher 18.10.2012 24.10.2012 Riesena

SPARQL pluginu

78




Zapis zo stretnutia ¢. 3

Téma stretnutia: Tretie stretnutie - planovanie 3. Sprintu
Datum stretnutia: 25.10.2012

Cas stretnutia: 12:00 — 14:15

Miesto stretnutia: Softvérové studio

Vediuci stretnutia: Ing. Dusan Zelenik
Zapisovatel': Be. Ondrej Kuzmik

Ostatni pritomni: Bc. Diana Vandlikova
Bc. Eduard Fritscher
Bc. Jakub Kiiz
Be. Lubos Demovié
Bc. Martin Prokop
Bc. Ondrej Proksa

Priebeh stretnutia:

e Vyhodnotenie druhého Sprintu

— Vyhodnotenie splnenia tuloh
— Diskusia o problémoch so sluzbou

— Uzavretie druhého Sprintu
e Hlavné témy diskusie

— Na ktora z funkcionalit sa zamerat

Potreba komunikécie s druhym timom
— Aky typ databazy pouzit pre ktory ucel (MySQL, oproti NoSQL)

— Diskusia o potrebe efektivneho ziskavania dat z databazy

Ktoré data treba cashovat

— Klacové vztahy medzi entitami
e Diskusia o tlohach do tretieho Sprintu

— Detailnejsi rozbor moznosti NoSQL

— Potreba naplnit databazu vzorovymi datami

— Moznost implementacie grafovych algoritmov v SPARQL
— Premysliet user model o Vyparsovanie kin

— Vytvorenie a overenie zapisnice

— Spustenie Rails serveru na pozadi
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Vyhodnotenie tloh z predchadzajiceho Sprintu:

- Popis dlohy Pridelené Datum Predpokladang Stay
¢lenovi ukonéenie
zadania

2.0 | VylepsSenie prezentacnej Demovié 18.10.2012 24.10.2012 | Splnena
stranky

2.1 Vytvorenie verejnej a Demovic¢ 18.10.2012 24.10.2012 Splnené
stukromnej zapisnice

2.2 | Moznosti parsovania kin a Kuzmik 18.10.2012 24.10.2012 | Splnena
pristupu dat

2.3 | Vytvorenie harku na Vandlikova | 18.10.2012 24.10.2012 | Splnena
vydavky timu a doplnenie
vydavkov od zaciatku ZS

2.4 | Analyza Struktary entit Vandlikova | 18.10.2012 24.10.2012 | Splnena

2.5 | Vybratie spravneho typu Proksa 18.10.2012 24.10.2012 | Splnena
NoSQL databazy

2.6 Rozbehanie prototypu Pl}";);;a, 18.10.2012 24.10.2012 Splnené
sluzby

2.7 | Overenie zapisnice Proksa 18.10.2012 24.10.2012 | Splnena

2.8 | Premenovanie git Kriz 18.10.2012 24.10.2012 | Splnena
repozitara na sluzbu

2.9 | Pridanie backlogov Fritscher 18.10.2012 24.10.2012 | Splnena

2.10 | Git, Server a spojazdnenie Fritscher 18.10.2012 24.10.2012 Splnené
SPARQL pluginu
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Rozdelenie tloh do tretieho Sprintu:

indexovania v Neo4J

Pridelené Datum Predpokladané
ID Popis tdlohy Stav
¢lenovi zadania ukonéenie

Spustenie Rails serveru na .

3.0 ) Kiiz 25.10.2012 31.10.2012 | RieSena
pozadi

31 Analyza grafovych Demovi¢, 95 10,9012 31.10.2012 Rietons

. .10. .10. ieSené

algoritmov v SPARQL Proksa
U Rails sluzby a jej

3. | CPrAvA Al SHEby A Jo K 25.10.2012 | 31.10.2012 | RieSena
prepojenie databazou

3.3 | Vyparsovanie kin Kuzmik 25.10.2012 31.10.2012 RieSena
Analyza linkemdb,

3.4 | analyza moznosti prace s Vandlikova | 25.10.2012 31.10.2012 Riesena
intervalmi v tripletoch
Naplnenie NoSQL

3.5 | databazy vzorovymi Prokop 25.10.2012 31.10.2012 RieSena
datami

3.6 | Vytvorenie zapisnice Kuzmik 25.10.2012 31.10.2012 RieSena

3.7 Overenie zapisnice Kiiz 25.10.2012 31.10.2012 Riesena

3.8 | Vytvorenie user modelu Fritscher 25.10.2012 31.10.2012 Riesena
Analyza moznosti .

3.9 Vandlikova | 25.10.2012 31.10.2012 Riesena

81




Zapis zo stretnutia ¢. 4

Téma stretnutia:  Stvrté stretnutie - planovanie 4. Sprintu
Datum stretnutia: 30.10.2012

Cas stretnutia: 14:00 — 15:30

Miesto stretnutia: Softvérové studio

Vediuci stretnutia: Ing. Dusan Zelenik
Zapisovatel’: Bc. Martin Prokop

Ostatni pritomni: Bc. Diana Vandlikova
Bc. Eduard Fritscher
Bc. Jakub Kiiz
Be. Lubos Demovic¢
Be. Ondrej Kuzmik
Bc. Ondrej Proksa

Priebeh stretnutia:

e Vyhodnotenie tretieho $printu

— Prezentécia a vyhodnotenie splnenych tloh

— Uzavretie tretieho $printu

e Hlavné témy diskusie

Potreba komunikécie s druhym timom
— Diskusia o nevyhodidch SPARQL
— Klacové vztahy medzi entitami

— Predstavenie a tprava user modelu
e Diskusia o ulohach do $tvrtého Sprintu

— Navrhnutie webového rozhrania

— Upravenie webovej sluzby

— Upravenie vzorovych dat v neo4j databaze
— Vytvorenie pluginu pre neo4j databazu

— Upravit user model

— Vytvorit a naplnit MySQL databézu

— Vytvorenie a overenie zapisnice
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Vyhodnotenie tloh z predchadzajiceho Sprintu:

D Popis dlohy Pridelené Datum Predpokladang Stay
¢lenovi ukonéenie
zadania
3.0 | Spustenie Rails serveru na KFiz 25.10.2012 31.10.2012 | Splnena
pozadi
3.1 | Analyza grafovych Demovie, 25.10.2012 | 31.10.2012 | Splnené
algoritmov v SPARQL Proksa
3.2 | Uprava Rails sluzby a jej KFiz 25.10.2012 31.10.2012 | Splnena
prepojenie databazou
3.3 | Vyparsovanie kin Kuzmik 25.10.2012 31.10.2012 Splnené
3.4 | Analyza linkemdb, Vandlikova | 25.10.2012 31.10.2012 Splnené
analyza moznosti prace s
intervalmi v tripletoch
3.5 | Naplnenie NoSQL Prokop 25.10.2012 31.10.2012 | Splnena
databazy vzorovymi
datami
3.6 | Vytvorenie zapisnice Kuzmik 25.10.2012 31.10.2012 Splnené
3.7 | Overenie zéapisnice K¥iz 25.10.2012 31.10.2012 | Splnena
3.8 | Vytvorenie user modelu Fritscher 25.10.2012 31.10.2012 | Splnena
3.9 | Analyza moZnosti Vandlikova | 25.10.2012 31.10.2012 | Splnena
indexovania v Neo4J
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Rozdelenie tloh do stvrtého Sprintu:

Pridelené Datum Predpokladané
ID Popis tdlohy Stav
¢lenovi zadania ukonéenie
4.0 | Navrh webového rozhrania Demovié 30.10.2012 07.11.2012 Riesena
4.1 | Uprava webovej sluzby Kriz 30.10.2012 07.11.2012 RieSena
Analyza a vyvo] neo4j . L
4.2 . Kuzmik 30.10.2012 07.11.2012 Riesena
pluginu
Komunikacia s druhym .
4.3 . Vandlikova | 30.10.2012 07.11.2012 | Riesena
timom
Analyza a névrh neodj .
4.4 ) Vandlikova | 30.10.2012 07.11.2012 | RieSena
pluginu
Analyza a vyvo]j neo4j .
4.5 ) Proksa 30.10.2012 07.11.2012 | Riesena
pluginu
4.6 | Navrh android aplikacie Prokop 30.10.2012 07.11.2012 RieSena
Zmena dat v neodj . .
4.7 Prokop 30.10.2012 07.11.2012 RieSena
databaze
Komunikacia s druhym .
4.8 ) Prokop 30.10.2012 07.11.2012 Riesena
timom
Naplnit MySQL db. s . . .
4.9 T . Fritscher 30.10.2012 07.11.2012 RieSena
vzorovymi datami
4.10 | Navrh planu na semester Fritscher 30.10.2012 07.11.2012 Riesena
4.11 | Uprava MySQL modelu Fritscher 30.10.2012 07.11.2012 RieSena
4.12 | Navrh android aplikacie Fritscher 30.10.2012 07.11.2012 RieSena
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Zapis zo stretnutia ¢. 5

Téma stretnutia: Piate stretnutie - planovanie 5. Sprintu
Datum stretnutia: 8.11.2012

Cas stretnutia: 14:00 — 16:00

Miesto stretnutia: Softvérové studio

Vediuci stretnutia: Ing. Dusan Zelenik
Zapisovatel’: Bc. Ondrej Proksa

Ostatni pritomni: Bc. Diana Vandlikova
Bc. Eduard Fritscher
Bc. Jakub Kiiz
Be. Lubos Demovic
Be. Ondrej Kuzmik
Bc. Martin Prokop

Priebeh stretnutia:

e Vyhodnotenie §tvrtého Sprintu

— Prezentécia a vyhodnotenie splnenych tloh

— Uzavretie stvrtého $printu
e Hlavné témy diskusie

— Grafové algoritmy
— Data
API sluzby

— Overovace sluzby
— Webova aplikacia
e Diskusia o tlohach do piateho Sprintu
— Grafové pluginy v Neodj - pokracovanie vo vyvoji a vytvorenie novych algoritmov
— Overenie sluzby- rychlost, tspesnost, spravnost
— Chybajuice data (Filmy, a TV Program)
— Vizualizacia webovej aplikicie, navrh rozhrania, pripady pouzitia

— Vytvorenie a overenie zapisnice
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Vyhodnotenie tloh z predchadzajiceho Sprintu:

Pridelené Datum Predpokladané
ID Popis tdlohy Stav
¢lenovi zadania ukonéenie

4.0 | Navrh webového rozhrania Demovié 30.10.2012 07.11.2012 | Splnena

4.1 | Uprava webovej sluzby Kriz 30.10.2012 07.11.2012 | Splnena
A 1 s - . 4.

4. | OREYEAAVIVO)NEOH Kuzmik | 30.10.2012 | 07.11.2012 | Spluena
pluginu
Komunikacia s druhym

4.3 . Vandlikova | 30.10.2012 07.11.2012 Splnena
timom
Analy Avrh 4j

4.4 | ORYEA A NAVIRLCOT) Vandltkova | 30.10.2012 | 07.11.2012 | Splnena
pluginu
Analyza a vyvo]j neo4j

4.5 . Proksa 30.10.2012 07.11.2012 Splnena
pluginu

4.6 | Navrh android aplikacie Prokop 30.10.2012 07.11.2012 | Splnena
Zmena dat v neodj .

4.7 Prokop 30.10.2012 07.11.2012 | Splnena
databaze
Komunikacia s druhym

4.8 . Prokop 30.10.2012 07.11.2012 Splnena
timom
Naplnit MySQL db.

g9 | Naphit MySQLdb.s Fritscher | 30.10.2012 | 07.11.2012 | Splnena
vzorovymi datami

4.10 | Navrh planu na semester Fritscher 30.10.2012 07.11.2012 Splnené

4.11 | Uprava MySQL modelu Fritscher 30.10.2012 07.11.2012 | Splnena

4.12 | Navrh android aplikacie Fritscher 30.10.2012 07.11.2012 | Splnena
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Rozdelenie tloh do piateho Sprintu:

stretnutia

Pridelené Datum Predpokladané
ID Popis tdlohy Stav
¢lenovi zadania ukondcenie

Pripady pouzitia webovej . .

5.0 o Demovié 8.11.2012 14.11.2012 RieSena
aplikicie

5.1 | Uprava webovej sluzby Kriz 8.11.2012 14.11.2012 RieSena
Vivo! 4 olueinm -

5.2 | 'YVOIHeo%) plusint Kuzmfk | 811.2012 | 14.11.2012 | RicSend
"MieSanie farieb"
Vivor FEREp—

5.3 | YOI Reo%) prusinn Proksa 8.11.2012 | 14.11.2012 | Riesena
"Spéajanie farieb"
Vivo! 4 olueinm -

5.4 | o YO)Reo%) prisii Vandltkovd | 8.11.2012 | 14.11.2012 | Riegena
"Sirenie energie"
Vivor 4 olueinn -

5.5 | ' YVO) HCOR Pl Prokop 811.2012 | 14.11.2012 | Riefena
"Dijkstra"
Vizualizacia prvého .

5.6 . L Proksa 8.11.2012 14.11.2012 Riesena
névrhu webovej aplikicie

5.7 Overovaé Kriz 8.11.2012 14.11.2012 Riesené

5.8 | Stiahnutie TV Programu Demovic 8.11.2012 14.11.2012 RieSena
Stiahnutie linked move ] ) .

5.9 Fritscher 8.11.2012 14.11.2012 Riesena
database
Vytvorenie zapisnice zo .

5.10 ] Proksa 8.11.2012 14.11.2012 RieSena
stretnutia
Kontrola zépisnice zo o . .

5.11 Vandlikova 8.11.2012 14.11.2012 Riesena
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Zapis zo stretnutia ¢. 6

Téma stretnutia:  Sieste stretnutie - planovanie 6. Sprintu
Datum stretnutia: 15.11.2012

Cas stretnutia: 12:00 — 13:15

Miesto stretnutia: Softvérové studio

Vediuci stretnutia: Ing. Dusan Zelenik
Zapisovatel’: Be. Jakub KiiZ

Ostatni pritomni: Bc. Diana Vandlikova
Bc. Eduard Fritscher
Bc. Ondrej Proksa
Be. Lubos Demovic
Be. Ondrej Kuzmik
Bc. Martin Prokop

Priebeh stretnutia:

e Planovanie terminov

— Nasledujtceho stretnutia (20.11.2012)
— Prezentécie na predmet MSI (6.12.2012)

¢ Vyhodnotenie predchadzajticeho Sprintu

— Komunikéacia s jednotlivymi ¢lenmi timu o tlohéach

— Vyhodnotenie a prezentécia splnenia tloh
e Hlavné témy stretnutia

— Problémy s rieSenim tloh predchédzajiceho Sprintu a moznosti lepsich rieSeni
— Projektova dokumentacia

— TP cup
e Diskusia o tlohach do Siesteho $printu

— Projektova dokumentacia

— Riesenie problémov s Neo4j pluginmi (moznost spustania viacerych, formét odpo-

vede)
— Spojenie sluzby a aplikacie

— Prihlaska na TP cup
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Vyhodnotenie tloh z predchadzajiceho Sprintu:

ID Popis tlohy Pridelené Datum Predpokladang  Stav
¢lenovi zadania ukonéenie

5.0 | Pripady pouzitia webovej Demovic 8.11.2012 14.11.2012 | Splnena
aplikicie

5.1 Uprava webovej sluzby Kriz 8.11.2012 14.11.2012 | Splnena

5.2 | Vyvoj neodj pluginu - Kuzmik 8.11.2012 14.11.2012 | Splnena
"Miesanie farieb"

5.3 | Vyvoj neodj pluginu - Proksa 8.11.2012 14.11.2012 | Splnena
"Spéajanie farieb"

5.4 | Vyvoj neodj pluginu - Vandlikova 8.11.2012 14.11.2012 | Splnena
"Sirenie energie"

5.5 | Vyvoj neodj pluginu - Prokop 8.11.2012 14.11.2012 Splnené
"Dijkstra"

5.6 | Vizualizicia prvého Proksa 8.11.2012 14.11.2012 Splnené
névrhu webovej aplikicie

5.7 | Overovac K#iz 8.11.2012 14.11.2012 | Splnena

5.8 | Stiahnutie TV Programu Demovié 8.11.2012 14.11.2012 | Splnena

5.9 Stiahnutie linked move Fritscher 8.11.2012 14.11.2012 Splnena
database

5.10 | Vytvorenie zapisnice zo Proksa 8.11.2012 14.11.2012 | Splnena
stretnutia

5.11 | Kontrola zapisnice zo Vandlikova 8.11.2012 14.11.2012 | Splnena
stretnutia
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Rozdelenie tloh do Siesteho Sprintu:

Pridelené Datum Predpokladané
ID Popis tdlohy Stav
¢lenovi zadania ukonéenie

Dokumentacia k
databazovému modelu, ] )

6.0 . ) Fritscher 15.11.2012 18.11.2012 RieSena
parseru linked movie
database
Dokumentécia k Neo4;j

6.1 | pluginu "MieSanie farieb", Kuzmik 15.11.2012 18.11.2012 Riesena
parseru kin
Dokumentacia k sluzbe a . .

6.2 o Kiiz 15.11.2012 18.11.2012 | RieSena
aplikacii
Dokumentécia k Neo4;j

6.3 | pluginu "Strenie energie", Vandlikova | 15.11.2012 18.11.2012 RieSena
navrhu ontologie
Dokumentécia k Neo4j

6.4 | pluginu "Spéajanie farieb", Proksa 15.11.2012 18.11.2012 RieSena
autocomplete
Dokumentacia k
prezenta¢nému webu, . .

6.5 o Demovié 8.11.2012 18.11.2012 RieSena
pripadom pouZitia,
rozhraniam, TV programu
Dokumentécia k Neo4j .

6.6 . . Prokop 15.11.2012 18.11.2012 Riesena
pluginu "Dijkstra"

6.7 | Opis pouzitych technol6gii Fritscher 15.11.2012 18.11.2012 Riesena
Opis ciel jektu, pla

6.8 | Lo GOV PIOJERML PRIy ditkova | 15.11.2012 | 18.11.2012 | Riedena
na budtci semester
Vytvorenie celkovej .

6.9 . Prokop 15.11.2012 20.11.2012 RieSena
dokumentécie
Préaca na linked movie . )

5.10 ) Fritscher 15.11.2012 20.11.2012 Riesené
database parseri

6.11 | Spojenie Neodj pluginov Kuzmik 15.11.2012 20.11.2012 Riesena
Riesenie forméatu odpovede Kiiz, .

6.12 . 15.11.2012 20.11.2012 | RieSena
pluginov Proksa
Premenovanie sluzby a e L

6.13 o L Kriz 15.11.2012 20.11.2012 Riesena
spojenie s aplikaciou
Metoda na naplitanie

6.14 | databazy z linked movie Proksa 15.11.2012 20.11.2012 RieSena
parsera

) Proksa, .
6.15 | PrihlaSka na TP cup . 15.11.2012 20.11.2012 | RieSena
Demovié
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Zapis zo stretnutia ¢. 7

Téma stretnutia: Siedme stretnutie - planovanie 7. Sprintu
Datum stretnutia: 20.11.2012

Cas stretnutia: 17:00 — 18:15

Miesto stretnutia: Softvérové studio

Vediuci stretnutia: Ing. Dusan Zelenik
Zapisovatel’: Bc. Eduard Fritscher

Ostatni pritomni: Bc. Diana Vandlikova
Be. Jakub Kiiz
Bc. Ondrej Proksa
Be. Lubos Demovic¢
Be. Ondrej Kuzmik
Bc. Martin Prokop

Priebeh stretnutia:

e Planovanie terminov

— Nasledujuceho stretnutia (29.11.2012)
— Prezentécie na predmet MSI (6.12.2012)

Vyhodnotenie predchadzajticeho Sprintu

— Komunikéacia s jednotlivymi ¢lenmi timu o tlohéach

— Vyhodnotenie a prezentécia splnenia tloh

Hlavné témy stretnutia

— Problémy s rieSenim tloh predchédzajiceho Sprintu a moznosti lepsich rieSeni
— Upravy pluginov

— Uprava parserov

Diskusia o ilohach do siedmeho Sprintu

— Uprava parserov

— Riesenie problémov s Neo4j pluginmi (moznost spustania viacerych, formét odpo-

vede, dokoncenie algoritmov)
— Testovanie rieSent

— Nasadenie dat o Grafické rozhranie
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Vyhodnotenie tloh z predchadzajiceho Sprintu:

D Popis dlohy Pridelené Datum Predpokladang Stay
¢lenovi ukonéenie
zadania
6.0 | Dokumentacia k Fritscher 15.11.2012 18.11.2012 | Splnena
databazovému modelu,
parseru linked movie
database
6.1 | Dokumentacia k Neo4j Kuzmik 15.11.2012 18.11.2012 | Splnena
pluginu "MieSanie farieb",
parseru kin
6.2 Dokumentacia k sluzbe a Kiiz 15.11.2012 18.11.2012 Splnena
aplikacii
6.3 | Dokumentacia k Neo4j Vandlikova | 15.11.2012 18.11.2012 | Splnena
pluginu "Sirenie energie",
névrhu ontologie
6.4 | Dokumentécia k Neo4;j Proksa 15.11.2012 18.11.2012 Splnené
pluginu "Spéjanie farieb",
autocomplete
6.5 | Dokumentacia k Demovic¢ 15.11.2012 18.11.2012 Splnené
prezenta¢nému webu,
pripadom pouzitia, TV
programu
6.6 | Dokumentacia k Neo4j Prokop 15.11.2012 18.11.2012 | Splnena
pluginu "Dijkstra"
| 6.7 | Opis pouitych technologii | Fritscher | 15.11.2012 | 18.11.2012 | Splnena
6.8 | Opis cielov projektu, plan | Vandlikova | 15.11.2012 18.11.2012 | Splnena
na budici semester
6.9 | Vytvorenie celkovej Prokop 15.11.2012 20.11.2012 | Splnena
dokumentécie
5.10 | Préca na linked movie Fritscher 15.11.2012 20.11.2012 Splnena
database parseri
| 6.11 | Spojenie Neodj pluginov Kuzmik 15.11.2012 | 20.11.2012 | Splnena
6.12 | RieSenie formatu odpovede Kriz, 15.11.2012 20.11.2012 | Splnena
pluginov Proksa
6.13 | Premenovanie sluzby a KFiz 15.11.2012 20.11.2012 | Splnena
spojenie s aplikaciou
6.14 | Metoda na naplihanie Proksa 15.11.2012 20.11.2012 | Splnena
linked movie datbase
) Proksa, .
6.15 | Prihlaska na TP cup ) 15.11.2012 20.11.2012 Splnené
Dem@gic¢




Rozdelenie tloh do siedmeho $printu:

D Popis dlohy Pridelené Datum Predpokladang Stay
¢lenovi ukonéenie
zadania

7.0 | Template pre testy KFiz 20.11.2012 28.11.2012 RieSena

7.1 | Finalna dokumentacia Prokop 20.11.2012 28.11.2012 | RieSené

7.2 Uprava dijkstra pluginu Prokop 20.11.2012 28.11.2012 Riesena

7.3 | Nasadit grafické rozhranie Kriz 20.11.2012 28.11.2012 Riesena
a prepojit ho s pluginmy

7.4 Grafické rozhranie webu Demovié 20.11.2012 28.11.2012 Riesena

7.5 Testy pre grafové Kuzmik 20.11.2012 28.11.2012 Riesena
algoritmy

7.6 | Dokoncit spojenie Kuzmik 20.11.2012 28.11.2012 Riesena
pluginov

7.7 | Dokoncit energy plugin Vandlikova | 20.11.2012 28.11.2012 Riesena

7.8 | Pokracovanie v android Fritscher 20.11.2012 28.11.2012 Riesena
aplikacii

7.9 | Nasadit tv program a Proksa 20.11.2012 28.11.2012 RieSena
prepojit ho s filmami

7.10 | Upravit parser kin a Fritscher 20.11.2012 28.11.2012 Riesena
prepojit ho s filmami

7.11 | Nasadit neo4j dump Proksa 20.11.2012 28.11.2012 RieSena
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Zapis zo stretnutia ¢. 8

Téma stretnutia:  Osme stretnutie - planovanie 8. Sprintu
Datum stretnutia: 29.11.2012

Cas stretnutia: 12:00 — 13:00

Miesto stretnutia: Softvérové studio

Vediuci stretnutia: Ing. Dusan Zelenik
Zapisovatel’: Be. Lubos Demovié

Ostatni pritomni: Bc. Jakub Kiiz
Bc. Ondrej Proksa
Be. Eduard Fritscher
Be. Ondrej Kuzmik

Priebeh stretnutia:

e Planovanie terminov

— Nasledujtuceho stretnutia

— Prezentécie na predmet MSI — aplikicia poznatkov

Vyhodnotenie predchadzajtceho Sprintu

— Komunikacia s jednotlivymi ¢lenmi timu o tilohach

— Vyhodnotenie a prezentacia splnenia tloh

Hlavné témy stretnutia

— Problémy s rieSenim tloh predchédzajticeho Sprintu a moznosti lepsich rieSeni
— Grafické rozhranie

— Synchronizator dat od druhého timu

Predstavenie prvej verzie prototypu
— Demonstréacie prvého navrhu grafického rozhrania
— Ziva ukézka skonstruovaného riesenia

— Poukazanie na vylepSenia stranky

Diskusia o tillohach do 6smeho Sprintu

— Uprava parserov

— Riesenie problémov s Neo4j pluginmi (moznost spustania viacerych, formét odpo-
vede, dokoncenie algoritmov)

— Testovanie rieseni

— Nasadenie dat o Grafické rozhranie
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Vyhodnotenie tloh z predchadzajiceho Sprintu:

Pridelené Datum Predpokladané
ID Popis tdlohy Stav
¢lenovi zadania ukonéenie
| 7.0 | Template pre testy Ki 20.11.2012 | 28.11.2012 | Splnens |
| 7.1 | Finalna dokumentacia Prokop 20.11.2012 | 28.11.2012 | Nesplnens
7.2 Uprava dijkstra pluginu Proko 20.11.2012 28.11.2012 Splnena
p J plug p p
Nasadit grafické rozhranie
7.3 L ] Kriz 20.11.2012 28.11.2012 Splnené
a prepojit ho s pluginmy
’ 7.4 ‘ Grafické rozhranie webu ‘ Demovic¢ ‘ 20.11.2012 28.11.2012 ‘ Splnena ‘
Testy pre grafové
7.5 . Kuzmik 20.11.2012 28.11.2012 Splnena
algoritmy
Dokon¢it spojenie ) .
7.6 . Kuzmik 20.11.2012 28.11.2012 | Splnena
pluginov
7.7 | Dokoncit energy plugin Vandlikova | 20.11.2012 28.11.2012 | Splnena
gy plug
Pokracovanie v android .
7.8 o Fritscher 20.11.2012 28.11.2012 Splnena
aplikécii
Nasadit tv program a
7.9 o ) Proksa 20.11.2012 28.11.2012 Splnené
prepojit ho s filmami
Upravit parser kin a . .
7.10 o ) Fritscher 20.11.2012 28.11.2012 Splnena
prepojit ho s filmami
| 7.11 | Nasadit neoj dump Proksa 20.11.2012 | 28.11.2012 | Splnena
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Rozdelenie tloh do 6smeho $printu:

Pridelené Predpokladané
ID Popis ulohy Datum Stav
¢lenovi ukonéenie
zadania
Fritscher,
8.0 | Synchronizator Kuzmik, 29.11.2012 12.12.2012 | RieSena
Vandlikova

8.1 Technickd dokumentéacia k Fritscher 29.11.2012 12.12.2012 Riesena

Neo4j a komunikacia
’ 8.2 ‘ Nasadit grafické rozhranie ‘ Kriz ‘ 29.11.2012 12.12.2012 ‘ Riesena
| 8.3 | Dokoncif DijkstraPlugin | Kuzmik | 29.11.2012 | 12.12.2012 | Riesena

8.4 | Pripravit sa na vietci 29.11.2012 5.12.2012 RieSena
prezentaciu

8.5 | Pripravit grafiku Demovié 29.11.2012 5.12.2012 Riesena
prezentacie

8.6 | Dokumentacia k Proksa 29.11.2012 12.12.2012 Riesena
riadeneniu

8.7 | Grafické rozhranie Demovi¢ 29.11.2012 12.12.2012 | RieSena
TeleVido

8.8 | Testy na fungovanie 29.11.2012 12.12.2012 Riesena

) Kuzmik

parametrov pluginov
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Zapis zo stretnutia ¢. 9

Téma stretnutia: Deviate stretnutie - pocas 8. §printu

Datum stretnutia: 6.12.2012
Cas stretnutia: 12:00 — 14:00
Miesto stretnutia: Softvérové studio

Vediuci stretnutia: Ing. Dusan Zelenik
Zapisovatel’: Bc. Diana Vandlikova

Ostatni pritomni: Bc. Eduard Fritscher
Be. Jakub Kiiz
Bc. Ondrej Proksa
Be. Lubos Demovicé
Be. Ondrej Kuzmik

Priebeh stretnutia:

e Diskusia o stave dokumentacie

— Preskumal sa aktualny stav dokumentacie

— Zistil sa termin odovzdania findlnej dokumentacie pre ZS

Zistilo sa, ¢o je potrebné dopracovat do finalneho odovzdania

— Rozdelenie dokumentacie, ktora chyba, medzi jednotlivych ¢lenov

e Diskusia o prezentacii

— Jednéa sa o pouzivatel'sku prezentéaciu

— Stanovenie osnovy prezentécie o Diskusia o vhodnom termine

— Uréenie ¢loveka, ktory bude viest prezentaci
e Diskusia o tlohach vo 6smom Sprinte

— Kontrola priebezného stavu tloh

u

— Diskusia o datume ukoncenia jednotlivych tloh a o dokumentacii k tymto tloham

Vyhodnotenie tiloh z predchadzajiceho Sprintu:

Pridelené Datum Predpokladané
ID Popis tulohy Stav
¢lenovi zadania ukoncéenie

Pripravit sa na oo )
8.4 . vSetci 29.11.2012 5.12.2012 Splnené

prezentaciu

Pripravit grafiku N )
8.5 R Demovié 29.11.2012 5.12.2012 Splnena

prezentacie
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Pridanie tloh do 6smeho $printu:

Pridelené Predpokladané
ID Popis ulohy Datum Stav
¢lenovi ukonéenie
zadania
| 9.0 | Uvod dok. k riadeniu Demovic | 6122012 | 12.12.2012 | Riesena |
9.1 | Dokumentacia k planu v Fritscher 6.12.2012 12.12.2012 RieSena
LS
| 9.2 | Preberaci protokol Proksa | 6122012 | 12122012 | Riegena |
’ 9.3 ‘ Zhodnotenie k inz. dielu Proksa ‘ 6.12.2012 ‘ 12.12.2012 ‘ Riesena ‘
| 9.4 | Pousivatelska prirucka Demovic | 6.12.2012 | 12.12.2012 | Riesend |
9.5 | Dokumentécia k spojeniu Kuzmik 6.12.2012 12.12.2012 RieSena
pluginov
9.6 Dokumentacia k ablone Kiiz 6.12.2012 12.12.2012 Riesena
pre testovanie
9.7 | Dokumentacia pre Kuzmik 6.12.2012 12.12.2012 RieSena
testovanie pluginov
9.8 Dokumentacia k nasadeniu Kiiz 6.12.2012 12.12.2012 Riesena
grafického rozhrania
9.9 | Dokumentacia k pluginu Kuzmik 6.12.2012 12.12.2012 RieSena
Dijkstra
9.10 | Dokumentacia k nasadeniu Kiiz 6.12.2012 12.12.2012 Riesena
grafického rozhrania 2
9.11 | Technickd dokumentacia k Fritscher 6.12.2012 12.12.2012 Riesena
Neodj
9.12 | Dokumentacia pre grafické Demovic 6.12.2012 12.12.2012 Riesena
rozhranie 2
Fritsch
9.13 | Dokumentacia k PISEEh, 16122012 | 12.12.2012 | Rieena
o Vandlikova
synchronizatoru
9.14 | Dokumentacia k Vandlikova 6.12.2012 12.12.2012 Riesena
optimalizécii Energy plug.
9.15 | Dokumentacia — grafické Demovié 6.12.2012 12.12.2012 Riesena
rozhranie z pohladu
vyvoja
9.16 | Dokumentacia — vloZenie Proksa 6.12.2012 12.12.2012 Riesena
dat z dumpu
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13.2 Priloha B: Preberaci protokol

PREBERACI PROTOKOL

TiMOVY PROJEKT 2012/2013

Tim 01 - TeleVido

Predmet odovzdavania:

e Dokumentécia k riadeniu projektu - findlna verzia za zimny semester

e Dokumentécia k inZinierskemu dielu - finalna verzia za zimny semester

Pedagogicky vedici - mentor timu: Ing. Dusan Zelenik
Podpisom potvrdzuje prevzatie vyssie uvedenych ¢asti projektu a/alebo dokumentacie

V Bratislave
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13.3 Priloha C: Zapisy so stretnuti za Letny semester
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Zapis zo stretnutia ¢. 1

Téma stretnutia:

Datum stretnutia:

Cas stretnutia:

Miesto stretnutia:

Pritomni:

Vedici stretnutia:

Zapisovatel”:

Uvodné stretnutie - zhrnutie ZS a planovanie 1. $printu
27.2.2013

12:00 - 13:30

Softvérové studio

Bc. Lubos Demovi¢  Bc. Eduard Fritscher Bc. Jakub Kiiz
Bc. Ondrej Kuzmik  Bc. Ondrej Proksa Bc. Jakub Salmik
Bc. Diana Vandlikova Ing. DuSan Zelenik

Ing. DuSan Zelenik
Bc. Diana Vandlikova

Priebeh stretnutia:

* Stanovenie datumu stretnuti na pondelok 16:00

* Sumarizacia uloh zo ZS
o Je potrebné vyhodnotit vysledky experimentu

Jeden algoritmus sa vyluci z odporucania

Tieto vysledky premietnut do algoritmov na odporucanie

Je potrebné provnat viacero moznosti, rerank vysledkov,
vytvorenie vzorca pre odporucanie podla vysledkov experimentu

o Bola vykonana optimalizacia a refactoring algoritmov, je potrebné ju vykonat

eSte nad pluginom Energy
* Diskusia o ¢lanku na konferenciu DEXA
O Termin je 10.4., potrebnych je cca 6 stran podl'a IEEE Sablény

O Je potrebné doplnit viac referenci

* Diskusia o novych ulohach
O Vytvorenie profilu pouZivatela, logovanie aktivity pouzivatel'a, doplnenie
prihlasenia a registracie na stranku (funkcionalita + graficka uprava)

Diskusia o potrebe prihlasenia cez FB - v sicasnosti to nie je
potrebné, mozné doplnit neskor

= (o vetko je potrebné logovat? Vietko (zobrazenie stranky,

ohodnotenie filmu / osoby ...)

Vytvorenie TV programu (parsovanie + graficka uprava)
Je potrebné zacat' s Android aplikaciou, to zahfna graficky navrh
a zakladnu funkcionalitu - prihlasenie a volanie sluzby pre odporucanie

Potreba geolokacie, najma pre potreby odporucania filmov v kinach

Doplnenie Captcha do formularov - kvéli spamu

Potreba grafickej upravy profilu filmu a osoby - v suc¢asnosti nie su

informacie zvyraznené podl'a vypovednej hodnoty, ale estetickej stranky

©)

Vytvorenie dokumentacie k API
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o Vznikla potreba vytvorenia vzorca pre vahovanie hodnoteni pouZivatel'ov,
celkové hodnotenie je potrebné vyskladat' z ¢iasto¢nych hodnotenti, do kt.
sa zahrnie aj CSFD hodnotenie filmu

o Doplnenie ddlezitych terminov do kalendara - odovzdavanie

Ulohy do prvého $printu:

dokumentacie, prezentacia, konferencia

., Pridelené Datum Predpokladané
ID Popis ulohy . . . L. Stav
clenovi zadania ukoncenie

1.0 Parsovanie TV programu Kitiz 27.2.2013 11.3.2013 Riesena
Navrh A id aplikacie - |

1.1 avrh Android aplikacie = | 1 g 2722013 | 11.3.2013 Riesend
graficky
Zakladna funkcionalit

12 dkladnd funkcionalita Fritscher 2722013 | 11.3.2013 Ricgend
Android aplikacie
Vytvorenie vzorca pre

1.3 ranking vysledkov Fritscher 27.2.2013 11.3.2013 RieSena
odporucania

1.4 Vyhodnotenie experimentu | Kuzmik 27.2.2013 11.3.2013 Riesena

15 | Craficky navih TV Demovié 2722013 | 11.3.2013 Riesena
programu

1.6 Doplnenie Captcha Demovic 27.2.2013 11.3.2013 Riesena
Graficky navrh podstranok

1.7 | (prihlasenie, registracia, Vandlikova 27.22013 | 11.3.2013 RieSena
profil, profil filmu/osoby)
Prihlasenie, registracia - L

1.8 ) . Proksa 27.2.2013 11.3.2013 Riesena
funkcionalita
Vytvorenie dokumentécie .

1. Prok 27.2.201 11.3.2013 Riesen4

9 k API + tprava API roksa 7.2.2013 1eSend

1.10 | Refactoring algoritmov Kuzmik 27.2.2013 11.3.2013 RieSena

1.11 | Parsovanie kin Proksa 27.2.2013 11.3.2013 Riesena
Logovanie aktivity .

1.12 . Proksa 27.2.2013 11.3.2013 Riesena
pouzivatel'a
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Zapis zo stretnutia ¢. 2

Téma stretnutia:

Datum stretnutia:

Cas stretnutia:

Miesto stretnutia:

Pritomni:

Vedici stretnutia:

Zapisovatel”:

Uvodné stretnutie - zhrnutie ZS a planovanie 1. $printu
4.3.2013

16:00 - 17:30

Softvérové studio

Bc. Lubo$ Demovi¢  Bc. Eduard Fritscher
Bc. Ondrej Kuzmik  Bc. Ondrej Proksa
Bc. Diana Vandlikova Ing. DuSan Zelenik

Bc. Jakub Kriz
Bc. Jakub Salmik

Ing. DuSan Zelenik
Bc. Ondrej Proksa

Priebeh stretnutia:

* Sumarizacia a reporty z prvej polovice $printu
o TV program je vyparsovany
o Prihlasenie a aktivita pouzivatel'a hotova

o Diskusia ohl'adom zobrazovania TV programu

MoZnost zobrazovat dvoma spdsobmi

Pomocou tabul’ky ale nie je moZné zobrazit méj TV program
Pomocou ¢asovej osi je mozné zobrazit mo6j TV program
Potreba konzistencie aj na android aplikacii

* Diskusia k android aplikacii

O aktudlny stav aplikacie

O navrhy architektiry a backendu

O diskusia ohl'adom API a komunikéacie pripadného cachovania

* Diskusia o novych ilohach

o Pre potreby android aplikacie je potrebné urobit zmeny v API

o Parsovanie trailerov

Splnené ulohy v prvom Sprinte:

., Pridelené Datum Predpokladané
ID Popis ulohy . i ) L. Stav
Clenovi zadania ukoncenie
1.0 Parsovanie TV programu Kiiz 27.2.2013 11.3.2013 Splnena
1.6 Doplnenie Captcha Demovic 27.2.2013 11.3.2013 Splnena
Prihlaseni istracia -
1. | asenis registracia Proksa 2722013 | 11.3.2013 Splnena
funkcionalita
1.9 Vytvorenie dokumentacie Proksa 27.2.2013 11.3.2013 Splnena
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k API + aprava API

Nové ulohy do prvého Sprintu:

., Pridelené Datum Predpokladané
ID Popis ulohy . i ) L. Stav
¢lenovi zadania ukoncenie

1.10 | Parsovanie Trailerov Kiiz 43.2013 11.3.2013 Riesena
Osetrenie problému na

1.11 | serveri pri spusteni Proksa 4.3.2013 11.3.2013 RieSena
aplikacie
Clanok na DEXA

12 | onokna K2 432013 1132013 Riesend
konferenciu

1.9 Uprava API Proksa 4.3.2013 11.3.2013 Splnena
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Zapis zo stretnutia €. 3

Téma stretnutia: Planovanie
Datum stretnutia: 11.3.2013
Cas stretnutia: 16:30 - 18:24

Miesto stretnutia:  Softvérové studio

Pritomni: Bc. Lubos$ Demovic Bc. Eduard Fritscher

Bc. Ondrej Kuzmik  Bc. Ondrej Proksa
Bc. Diana Vandlikova Ing. DuSan Zelenik

Veduci stretnutia: Ing. DusSan Zelenik
Zapisovatel: Bc. Jakub Salmik

Priebeh stretnutia:

* Sumarizacia a reporty z prvého Sprintu
o Jakub S. Nesplnil niektoré z ich iloh

Bc. Jakub Kriz
Bc. Jakub Salmik

* Vytycili sme nové featury ktoré maju byt hotové do iitsrc

o Skupinové odporucanie

o Oddelené API

o Odporucanie TV programu a kin
* Diskusia o novych alohach
Treba spravit odkazy na kina
Zobrazovat kina ktoré su v dosahu
Treba upravit autocomplete filmov
Spravit selekciu Zanrov

O O O

Splnené ulohy v prvom Sprinte:

., Pridelené Datum Predpokladané
ID Popis ulohy . i ) L. Stav
¢lenovi zadania ukoncenie

1.0 Parsovanie TV programu Kiiz 27.2.2013 11.3.2013 Splnena
Navrh Android aplikécie - |

1.1 aviil ARCIOIC APTRACIC ™ | Salmik 2722013 | 1132013 Nesplnen
graficky
Zakladna funkcionalit

1.2 4 ad.na uTl ’c1.ona - Fritscher 27.2.2013 11.3.2013 Splnena
Android aplikacie
Vytvorenie vzorca pre

1.3 ranking vysledkov Fritscher 27.2.2013 11.3.2013 Splnena
odporucania

1.4 Vyhodnotenie experimentu | Kuzmik 27.2.2013 11.3.2013 Splnena
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Graficky navrh TV

1.5 Demovié 27.2.2013 11.3.2013 Splnend
programu
1.6 Doplnenie Captcha Demovic¢ 27.2.2013 11.3.2013 Splnena
Graficky navrh podstranok
1.7 | (prihlasenie, registracia, Vandlikova 27.2.2013 | 11.3.2013 Splnena
profil, profil filmu/osoby)
Prihlasenie, registracia - i
1.8 . Proksa 27.2.2013 11.3.2013 Splnené
funkcionalita
Vytvorenie dokumentécie
1.9 Prok 27.22013 | 11.3.2013 Splnen
k API + aprava API roxsa piena
1.10 | Refactoring algoritmov Kuzmik 27.2.2013 11.3.2013 Splnena
1.11 | Parsovanie kin Proksa 27.2.2013 11.3.2013 Splnena
Logovanie aktivity )
1.12 L Proksa 27.2.2013 11.3.2013 Splnena
pouzivatel'a
Nové ulohy do druhého Sprintu:
., Pridelené Datum Predpokladané
ID Popis ulohy . i ) L. Stav
Clenovi zadania ukoncenie
1.13 | Optimalizovat energy Kuzmik 11.3.2013 18.3.2013 Riesena
U fik b
114 | ProvABTAHRYRAWERE | yandlikova 11.32013 | 1832013 Riesena
(kina)
1.15 | Refactoring pluginov Kuzmik 11.3.2013 18.3.2013 Riesena
1.16 | Rozbehat parser kin Kuzmik 11.3.2013 18.3.2013 Riesena
1.17 | Android aplikacia Fritscher 11.3.2013 | 18.3.2013 Rie$ena
1.18 | Dokon¢it My TV program | Demovic¢ 11.3.2013 | 18.3.2013 Riesena
1.19 | Grafika android aplikacie | Salmik 11.3.2013 | 18.3.2013 Riesena
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Zapis zo stretnutia ¢. 4

Téma stretnutia: Planovanie
Datum stretnutia: 21.3.2013
Cas stretnutia: 16:30 - 18:24

Miesto stretnutia:  Softvérové studio

Bc. Jakub Kriz
Bc. Jakub Salmik

Bc. Lubo$ Demovi¢  Bc. Eduard Fritscher
Bc. Ondrej Kuzmik  Bc. Ondrej Proksa
Bc. Diana Vandlikova Ing. DuSan Zelenik

Pritomni:

Vedici stretnutia:
Zapisovatel”:

Ing. DuSan Zelenik
Bc. Eduard Fritscher

Priebeh stretnutia:

* Sumarizacia a reporty z druhého Sprintu
o Jakub S. nesplnil niektoré zo svojich iloh
* Vytycili sme nové ulohy, ktoré maju byt’ hotové do IIT SRC
o Skupinové odporucanie
o Oddelené API
o Mat hotovy povodny zoznam cielov
* Diskusia o novych alohach
o Treba spravit BUMP funkcionalitu pre Android aplikaciu
o Api oddelit’ od webového rozhrania

o Treba opravit’ niektoré chyby v dizajne a funkcionalite (web aj aplikacia)

Splnené ulohy v druhom Sprinte:

., Pridelené Datum Predpokladané
ID Popis ulohy . i ) L. Stav
¢lenovi zadania ukoncenie
3.0 Optimalizovat energy Kuzmik 11.3.2013 21.3.2013 Splnena
U fik b
3.1 prava grafity na webe | vandlikova 1132013 | 21.3.2013 Splnend
(kina)
3.2 Refactoring pluginov Kuzmik 11.3.2013 21.3.2013 Splnena
3.3 Rozbehat parser kin Kuzmik 11.3.2013 21.3.2013 Splnena
34 Android aplikacia Fritscher 11.3.2013 21.3.2013 Splnena
3.5 Dokoncit My TV program | Demovic 11.3.2013 21.3.2013 Splnena
3.6 Grafika android aplikacie | Salmik 11.3.2013 21.3.2013 Nesplnena
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Nové ulohy do tretieho Sprintu:

o | rowsuy | g | Do [Tl
4.0 | API oddelit Proksa 21.3.2013 | 25.3.2013 Riesen4
41 | IIT SRC Poster Demovi¢ 21.3.2013 | 25.3.2013 Riesena
4.2 Android aplikacia Fritscher 21.3.2013 25.3.2013 Riesena
4.3 Energy plugin Kuzmik 21.3.2013 25.3.2013 Riesena
4q | OPVACWDVAZUNG ) v likova 2132013 | 2532013 | Riegend

webu
4.5 Bookmarky Kiiz 21.3.2013 25.3.2013 Riesena
4.6 Grafika android aplikacie | Salmik 21.3.2013 25.3.2013 Riesena
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Zapis zo stretnutia €. 5

Téma stretnutia:

Datum stretnutia:

Cas stretnutia:

Miesto stretnutia:

Pritomni:

Vedici stretnutia:

Zapisovatel”:

Praca na webe a aplikacii, priprava na IIT SRC
25.3.2013

16:00 - 17:30

Softvérové studio

Bc. Lubos Demovi¢  Bc. Eduard Fritscher Bc. Jakub Kiiz
Bc. Ondrej Kuzmik  Bc. Ondrej Proksa Bc. Jakub Salmik
Bc. Diana Vandlikova Ing. DuSan Zelenik

Ing. DuSan Zelenik
Bc. Jakub Kriz

Priebeh stretnutia:

Organizacné zalezitosti
o Sprint bude dvojtyzdiovy
o Vstredu 3.4. bude neformalne stretnutie o stave splnenia uloh
Priprava na IITSRC
o Diskusia ohl'adne posteru
= Je potrebné ho prerobit podl'a DuSanovych pokynov
o Diskusia o funkcionalite, ktort treba dokoncit do IIT SRC
= Dotiahnut web a android aplikaciu do prezentovatelnej podoby
o Diskusia o trickach, vyber farby a tvaru
Diskusia o zlepSeni odporucania
o Napad viac zakomponovat user model do odporucania
o Plugin energy bude dostavat na vstup energiu pre jednotlivé zaciato¢né
vrcholy
o Malo by zlepSit vysledky a byt viac flexibilné aj pri skupinovom
odporucani
Diskusia o zlepSeni webu
o Potrebné implementovat vylepSenia
= Vytvorit bookmarky a blacklist pri odporucani pre zlepSenie
pouzivatel'ského zaZitku
* UmoZnit pouZivatel'om vyber TV stanic
= Navrhnut moZnost ukladat preferencie pre pouZivatel'ov
Diskusia o android aplikacii
o Dorobit viacero views - settings, filmy, herci, gallery
o Vytvorit aktivity pre odporucanie tv programov a kin
o Pracovat na stabilite a vykone aplikacie
o Zapracovat skupinové odporucanie pomocov bumpov
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Splnené a nesplnené ulohy v tretom Sprinte:

o | rowsuy | g | Do [Tl
4.0 API oddelit Proksa 21.3.2013 25.3.2013 Splnena
4.1 litsrc Poster Demovic¢ 21.3.2013 25.3.2013 Splnena
4.2 Android app Fritscher 21.3.2013 25.3.2013 Splnena
4.3 Energy plugin Kuzmik 21.3.2013 25.3.2013 Splnena
4.4 Bugfixing Vandlikova 21.3.2013 25.3.2013 Splnena
4.5 Bookmarky Ktiz 21.3.2013 25.3.2013 Splnena
4.6 Grafika android aplikacie | Salmik 21.3.2013 25.3.2013 Splnena
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Nové ulohy do Stvrtého Sprintu:

D Popis tilohy Plv'ideler?é DéturTl Predpolflad.ané Stav
clenovi zadania ukoncenie
5.0 | Poster na IITSRC Demovi¢ 25.3.2013 | 7.4.2013 Rie$ena
5.1 Dokumentéacia TV Program | Demovic¢ 25.3.2013 7.4.2013 Riesena
5.2 | Kupa domény, o projekte | Demovié 25.3.2013 7.4.2013 Riesena
5.3 Energyn2 plugin Kuzmik 25.3.2013 7.4.2013 Riesen4
5.4 Dokumentécia Kuzmik 25.3.2013 7.4.2013 RieSena
5.5 Parser Cinemax Kuzmik 25.3.2013 7.4.2013 Riesena
5 | Frerobenic zobrazovania |y, 2532013 | 7:4.2013 Rie$ena
odporucani

5.7 | Bookmarky a blacklist K{iz 25.3.2013 | 7.4.2013 Riesena
5.8 | Dokumenticia Kiiz 2532013 | 7.4.2013 Riesend
5.9 alziﬁi‘”’kmarkov : Vandlikova 2532013 | 742013 Riegena
5.10 | Dokumenticia Vandlikova 25.3.2013 7.4.2013 Riesena
5.11 | Dizajn vyber stanic Vandlikova 25.3.2013 7.4.2013 RieSena
5.12 fzﬁiiflllféa herct, Salmik 2532013 | 742013 Riegena
5.13 | Dokumentacia a integracia | Salmik 25.3.2013 7.4.2013 Riesena
5.14 | Tricka Salmik 2532013 | 7.4.2013 RieSena
5.15 f;zv“y TVprogramua | p i ocher 2532013 | 742013 Riegena
5.16 | Stahovanie obrazkov Fritscher 25.3.2013 7.4.2013 Riesena
5.17 | Dokumentécia Fritscher 2532013 | 7.4.2013 RieSena
5.18 | Upratovanie neodj Proksa 25.3.2013 7.4.2013 Rie$ena
5.19 | Vyber TV stanic Proksa 25.3.2013 7.4.2013 Riesena
5.20 | Crony filmov nasadit’ Proksa 25.3.2013 7.4.2013 RieSena
5,1 | Zohfadnit odporacanic Proksa 2532013 | 742013 RieSena

usera s energiou
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Zapis zo stretnutia €. 6

Téma stretnutia: Priprava na [ITSRC a finalizovanie webu
Datum stretnutia: 8.4.2013
Cas stretnutia: 16:00 - 17:30

Miesto stretnutia:  Softvérové studio

Pritomni: Bc. Lubos Demovi¢  Bc. Eduard Fritscher Bc. Jakub Kiiz
Bc. Ondrej Kuzmik  Bc. Ondrej Proksa Bc. Jakub Salmik
Bc. Diana Vandlikova Ing. DuSan Zelenik

Veduci stretnutia: Ing. DusSan Zelenik
Zapisovatel” Bc. Ondrej Proksa

Priebeh stretnutia:

* Priprava na IITSRC
o Rozoberali sme, ¢o budeme prezentovat na konferencii
o Kolko monitorov potrebujeme a pod
o Tricka budu hotové pred IITSRC
* Analyza OntoParty
o Vytvorili sme vela funkcionality, ktora nebola naplanovana
o BUMP APl a BUMP na mobile, M6j TV program ...
* Organizacné zaleZitosti
o Naulohy a reporty chyb budeme pouzivat bitbucket
* Diskusia o novych ulohach a finalizacii webu
Potreba viac propagovat web
MoZné sposoby propagacie
Vytvorenie domovskej stranky resp. nastenky pre pouZzivatel'a
Dizajn API, aby bolo dostupné pre kazdého aj zdokumentované

O O O O

Nové features - podobné filmy a hl'adat filmy, v ktorych hrali zadani herci
o Vahy pre jednotlivé entity do odporucania

* Diskusia o Android aplikacii
o Na Android aplikacii za¢ne vyvijat aj Jakub K.
o Velaveci je potrebnych upravit a prerobit, aby aplikacia nepadala
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Splnené a nesplnené ulohy v stvrtom Sprinte:

D Popis tilohy Plv'ideler?é DéturTl Predpolflad.ané Stav
clenovi zadania ukoncenie
5.0 | Poster na IITSRC Demovi¢ 25.3.2013 7.4.2013 Splnené
5.1 Dokumentéacia TV Program | Demovic¢ 25.3.2013 7.4.2013 Nesplnena
5.2 | Kupa domény, o projekte | Demovié 25.3.2013 7.4.2013 Splnend
53 Energyn2 plugin Kuzmik 25.3.2013 7.4.2013 Splnena
54 Dokumentécia Kuzmik 25.3.2013 7.4.2013 Nesplnena
5.5 Parser Cinemax Kuzmik 25.3.2013 7.4.2013 Splnena
s | Frerobenic zobrazovania | ., 2532013 | 742013 Splnend
odporucani

5.7 Bookmarky a blacklist Ktiz 25.3.2013 7.4.2013 Splnena
5.8 | Dokumenticia K{iz 2532013 | 7.4.2013 Nesplnena
5.9 alziﬁi‘”’kmarkov 4 Vandlikova 2532013 | 742013 Nesplnen
5.10 | Dokumenticia Vandlikova 25.3.2013 | 7.4.2013 Splnena
5.11 | Dizajn vyber stanic Vandlikova 25.3.2013 7.4.2013 Splnena
5.12 jg::fzzlgéa herc, Salmik 2532013 | 742013 Nesplnen
5.13 | Dokumentécia a integracia | Salmik 25.3.2013 | 7.4.2013 Nesplnena
5.14 | Trick4 Salmik 2532013 | 7.4.2013 Splnena
5.15 f;zv“y TV programua | o oo her 2532013 | 742013 Nesplnen
5.16 | Stahovanie obrazkov Fritscher 25.3.2013 | 7.4.2013 Splnena
5.17 | Dokumentacia Fritscher 25.3.2013 7.4.2013 Nesplnena
5.18 | Upratovanie neodj Proksa 25.3.2013 7.4.2013 Splnend
5.19 | Vyber TV stanic Proksa 2532013 | 7.4.2013 Splnena
5.20 | Crony filmov nasadit’ Proksa 25.3.2013 7.4.2013 Nesplnena
5o | Zohfadnit odpordcanie Proksa 2532013 | 742013 Splnend

usera s energiou
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Nové ulohy do piateho Sprintu:

., Pridelené Datum Predpokladané
ID Popis ulohy . i ) L. Stav
clenovi zadania ukoncenie
6.0 Dashboard Demovié 8.4.2013 14.4.2013 Riesena
About , kontakt .
6.1 out pase, konta Demovic 8.4.2013 | 14.4.2013 RieSena
stranka, SEO
Ikonky, mod jSi .
6.2 onky, modernejsie Demovic 8.4.2013 | 14.4.2013 RieSena
fonty
Nové pluginy - podobné
6.3 | filmy, najst film od Kuzmik 8.4.2013 14.4.2013 Riesena
hercov
6.4 | Design API Vandlikova 8.4.2013 14.4.2013 Riesena
6.5 My TV program Vandlikova 8.4.2013 14.4.2013 Riesena
6.6 Riesit to-do list Vandlikova 8.4.2013 14.4.2013 RieSena
Fritscher, Kz
6.7 | Pracana Android APP JTISCNEL AL 842013 | 14.4.2013 RieSena
Salmik
Nasad'ovanie pluginov,
6.8 praca na to-do liste na Proksa 8.4.2013 14.4.2013 Riesena
webe, finalizovanie webu
6.9 Dashboard backend Proksa 8.4.2013 14.4.2013 RieSena
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Zapis zo stretnutia ¢. 7

Téma stretnutia:

Datum stretnutia:

Cas stretnutia:

Miesto stretnutia:

Pritomni:

Vedici stretnutia:

Zapisovatel”

Priprava na IITSRC a finalizovanie webu
15.4.2013

16:00 - 17:30

Softvérové studio

Bc. Lubo$ Demovi¢  Bc. Eduard Fritscher
Bc. Ondrej Kuzmik  Bc. Ondrej Proksa
Bc. Diana Vandlikova Ing. DuSan Zelenik

Ing. DuSan Zelenik
Bc. Eduard Fritscher

Priebeh stretnutia:

* Priprava na IITSRC
o Prezentacia

o Poster

o Letaky
o Propagacéné video

* Diskusia o novych ulohach a finalizacii webu
o Bugfixing
o Novy dashboard

* Diskusia o Android aplikacii
o Fixovania bugov

o Uprava geolokatoru
o Implementacia Broadcastovej komunikacii
o Dokonc¢it’ chybajuce screeny
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Splnené a nesplnené ulohy v stvrtom Sprinte:

., Pridelené Datum Predpokladané
ID Popis ulohy . i ) .. Stav
¢lenovi zadania ukoncenie
6.0 Dashboard Demovic 8.4.2013 14.4.2013 Splnena
About , kontakt )
6.1 OU* page, komta Demovic 8.42013 | 14.4.2013 Splneni
stranka, SEO
Ikonky, mod jSi .
6.2 ony, modernejsie Demovic 8.42013 | 14.4.2013 Splnen
fonty
Nové pluginy - podobné
6.3 filmy, najst film od Kuzmik 8.4.2013 14.4.2013 Splnena
hercov
6.4 | Design API Vandlikova 8.4.2013 14.4.2013 Splnena
6.5 My TV program Vandlikova 8.4.2013 14.4.2013 Splnena
6.6 | Riesit to-do list Vandlikova 8.4.2013 14.4.2013 Splnena
Fritscher, K{iz
6.7 | Praca na Android APP ISR BIL 842013 | 14.4.2013 Splnena
Salmik
Nasad'ovanie pluginov,
6.8 praca na to-do liste na Proksa 8.4.2013 14.4.2013 Splnena
webe, finalizovanie webu
6.9 Dashboard backend Proksa 8.4.2013 14.4.2013 Splnena
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Nové ulohy do piateho Sprintu:

D Popis tilohy Plv'ideler?é DéturTl Predpolflad.ané Stav
clenovi zadania ukoncenie
7.0 | Dashboard Demovi¢ 14.4.2013 | 21.4.2013 RieSena
7.1 Dashboard backend Proksa 14.4.2013 21.4.2013 RieSena
7.2 | Pracana Android APP g;::l}; enKiZ | 442013 | 2142013 Riedend
7.3 | Propagacne video Proksa 14.4.2013 | 21.4.2013 Riesena
7.4 | Web Ul Vandlikova 14.4.2013 | 21.4.2013 Riesena
7.5 | Web backend K{iz 14.4.2013 | 21.4.2013 Riesena
7.6 | Televido plugin Kuzmik 14.4.2013 | 21.4.2013 Riesena
7.7 | Dotaznik Kuzmik 14.4.2013 | 21.4.2013 RieSena
7.7 | Nové data Proksa 14.4.2013 | 21.4.2013 Riesena
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Zapis zo stretnutia ¢. 8

Téma stretnutia: Vytvaranie socialnej siete a rozsSirovanie android aplikacie
Datum stretnutia:  29.4.2013
Cas stretnutia: 16:00 - 17:40

Miesto stretnutia:  Softvérové studio

Pritomni: Bc. Lubos Demovi¢  Bc. Eduard Fritscher Bc. Jakub Kiiz
Bc. Ondrej Kuzmik  Bc. Ondrej Proksa Bc. Jakub Salmik
Bc. Diana Vandlikova Ing. DuSan Zelenik

Veduci stretnutia: Ing. DusSan Zelenik
Zapisovatel” Bc. Diana Vandlikova

Priebeh stretnutia:
* Diskusia o socidlnej sieti
o Je potrebné doplnit do nastenky socidlne aspekty ako napr. kanal noviniek od
odberanych pouzivatelov
o Je potrebné vytvorit verejny profil pouZivatelov, aby bolo mozné ich vyhladat
a odoberat od nich, tiez vidiet ich aktivitu
o Do profilu doplnime vyhladavanie pouzivatelov
o Toto sa tyka nielen funkcionality, ale je potrebné spravit aj dizajn
o Nastenku treba prispdsobit grafickému navrhu
e Uprava pluginov
o NamieSanie filmu — vyhladavanie filmu podla Zelanych hercov a Zanru
o Vylepsenie podobnych filmov v profile filmu — zohladnit Zaner
* Android aplikacia
o Rozsirenie android aplikacie
o Umoznime registraciu pouzivatelov cez android aplikaciu, aby bola
nezavislejsia od webu
o Vandroid aplikdcii sa budu dat urobit hodnotenia filmov, aby s dalo
odporucat aj bez aktivity na webe, v profile sa budu dat urobit rozne
nastavenia

Ulohy z predchadzajiceho $printu

., Pridelené Datum Predpokladané
ID Popis ulohy . i ) L. Stav
clenovi zadania ukoncenie
7.0 | Nastenka - dizajn Demovi¢ 15.4.2013 | 28.4.2013 Riesend
7.1 | Nastenka - backend Proksa 15.4.2013 | 28.4.2013 Riesena
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Fritscher, Kiiz,

7.2 Praca na Android APP . 15.4.2013 | 28.4.2013 Riesena
Salmik

7.3 Propagacne video Proksa 15.4.2013 28.4.2013 Riesena

74 | Web Ul Vandlikova 15.4.2013 | 28.4.2013 RieSena

7.5 | Web backend Kiiz 15.4.2013 | 28.4.2013 Riesena

7.6 | Televido plugin Kuzmik 15.4.2013 | 28.4.2013 Riesena

7.7 Dotaznik Kuzmik 15.4.2013 | 28.4.2013 Riesena

7.7 | Nové data Proksa 15.4.2013 | 28.4.2013 Rie$ena

Nové ulohy do siedmeho Sprintu

D Popis tilohy Plv'ideler?é DéturTl Predpolflad.ané Stay
clenovi zadania ukoncenie

8.0 | Zlepsit UI odporucania Kiiz 29.4.2013 13.5.2013 Riesena

8.1 Uprava API Proksa 29.4.2013 13.5.2013 Riesena

8.2 Backend socidlnej siete Kftiz, Proksa 29.4.2013 13.5.2013 RieSena

Salmik
. Dizai Slnei siet , 4 13.5.2013 ieSen4

8.3 1zajn socialne;j siete Vandlikova 29.4.2013 RieSena
g . t y .

g.4 | Upravaregistracie Fritscher 2942013 | 13.5.2013 Riesend
v android aplikacii
Nastavenia a hodnoteni

8.5 astavenia a hodnotenia )\ b 2942013 | 13.5.2013 Riesend
filmov v android aplikécii

g6 | Fracanadizajneandroid o o 2942013 | 13.5.2013 Riedena
aplikacii
Zlepienie plugi

8.7 epsenic prugtnu pre Kuzmik 29.42013 | 13.5.2013 Riesen4
podobné filmy
- ——

8.8 UStn pre namiesanie Kuzmik 29.42013 | 13.5.2013 Riesen4
filmu

8.9 SEO a FBML prvky Demovi¢ 29.4.2013 13.5.2013 Riesena
Néstenk it’ podr’

g.10 | Nastenkuprerobitpodfa o i 29.42013 | 13.5.2013 Riesen4
navrhu

g.11 | Socialne aspekty do Demovi¢, $almik | 29.4.2013 | 13.5.2013 Riesend
nastenky - dizajn

8.12 | Registricia cez FB Kuzmik 29.4.2013 13.5.2013 Riesena
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Zapis zo stretnutia ¢. 9

Téma stretnutia:

Datum stretnutia:

Cas stretnutia:

Miesto stretnutia:

Pritomni:

Vedici stretnutia:

Zapisovatel”

Pokracovanie v praci na socialnej sieti a vylepSovanie
13.5.2013

16:00 - 17:30

Softvérové studio

Bc. Lubos Demovi¢  Bc. Eduard Fritscher Bc. Jakub Kiiz
Bc. Ondrej Kuzmik  Bc. Ondrej Proksa Bc. Jakub Salmik
Bc. Diana Vandlikova Ing. DuSan Zelenik

Ing. DuSan Zelenik
Bc. Jakub Kriz

Priebeh stretnutia:

* Diskusia o pokracovani socialnej siete
o treba zlepsit dizajn novych prvkov
o dokoncit funkcionalitu
* Diskusia o zlepsSeni funkcii odporucania
o urobit odporucanie podla Zanra
o zapracovat odporucanie podla nalady
* Diskusia o novych funkciach Android aplikacie
o spravit inteligentné notifikacie
o pridat funkcie z webu, ktoré zatial' v aplikacii nie su

¢ Praca na dokumentacii

o treba napisat zaverecnu pracu a pouzivatel'sku priru¢ku
* Diskusia o prezentacii na TP Cup
o veduci ma nacrtnit osnovu a napady
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Splnené a nesplnené ulohy v 6smom Sprinte:

., Pridelené Datum Predpokladané
ID Popis ulohy . i ) L. Stav
clenovi zadania ukoncenie

8.0 | Zlepsit UI odporucania Kz 29.4.2013 13.5.2013 Splnené

8.1 Uprava API Proksa 29.4.2013 13.5.2013 Splnené

8.2 Backend socialnej sieti Kftiz, Proksa 29.4.2013 13.5.2013 Splnena

8.3 Dizajn socialnej sieti Salmik, 29.4.2013 13.5.2013 Splnena

Vandlikova

8.4 Uprava .reglst.raf:l.e. Fritscher 29.4.2013 13.5.2013 Splnena
v android aplikacii
Nast ia a h teni

8.5 astavenia a hodnotenia ) o 2042013 | 13.5.2013 Splnen4
filmov v android aplikécii
Pra — . -

g6 | Pracanadizajmeandroid o 29.42013 | 13.5.2013 Splnené
aplikacii
ZlepSenie plugi

8.7 epsenie pruginu pre Kuzmik 2942013 | 13.5.2013 Splnen4
podobné filmy

g.g | luginpre namicsanic Kuzmik 2942013 | 13.52013 Splnena
filmu

8.9 SEO a FBML prvky Demovi¢ 29.4.2013 13.5.2013 Splnené
Nastenk it’ podl

g.10 | Nastenkuprerobitpodla o i 29.42013 | 13.5.2013 Splnend
navrhu
Social kt Ny

g.11 | Socialne aspekty do Demovi¢, Salmik | 29.4.2013 | 13.5.2013 Splnen4
nastenky - dizajn

8.12 | Registracia cez FB Kuzmik 29.4.2013 13.5.2013 Splnena
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Nové ulohy do deviateho Sprintu:

., Pridelené Datum Predpokladané
ID Popis ulohy . i ) L. Stav
¢lenovi zadania ukoncenie

9.0 Gra.f,icke rlozdelenie:' Vandllk.(v)va, 13.5.2013 20.5.2013 Rietens
serialov, filmov atd'. Demovic
Hodnoteni fil

9.1 | ccnoremiavproie Kiiz 13.5.2013 | 20.5.2013 Rieden
filmu - backend
Hodnoteni fil

gp | ocnotemavprote Vandlikova 13.52013 | 20.5.2013 RieSena
filmu - frontend
Push notifikacie -

9.3 us 1 notikacie Proksa 13.52013 | 20.5.2013 RieSena
backend

9.4 | Kanal aktivit - dizajn Demovi¢ 13.5.2013 | 20.5.2013 Rie$ena

9.5 Odkazy na kupu filmu Proksa 13.5.2013 20.5.2013 RieSena
Z URL pri

9.6 | menarRLpH Kii 13.52013 | 20.5.2013 RieSena
odporucani
Hodnotené filmy

9.7 nezobrazovat pri Proksa 13.5.2013 20.5.2013 Riesena
odporucani
Skupinové odporucanie .,

9.8 Proksa 13.5.2013 20.5.2013 RieSena
na webe

g9 |CQdporicaniepodiazanru | o 13.52013 | 20.5.2013 RieSena
- plugin

910 |CQdporicaniepodlazanru | .. 13.52013 | 20.5.2013 RieSena
-web

911 | Odporucanie podla Kif 13.5.2013 | 20.5.2013 RieSena
nalady nasadit
Dok tacia -

9.2 | Jrumentacia Demovit 13.52013 | 20.5.2013 RieSena
zaverecna sprava
Dokumentacia - o i .

9.13 .. L, Kuzmik, Salmik | 13.5.2013 20.5.2013 RieSena
pouzivatel'ska prirucka
Notifikaci droid

9.14 | oonkacevandrol Fritscher 13.5.2013 | 20.5.2013 RieSena
aplikacii
St i droid

9.5 | > reamovamevandrold 1 poischer 13.52013 | 20.5.2013 RieSena
aplikacii
Prerobenie na fragmenty ) " .

9.16 . o Fritscher, Kriz 13.5.2013 20.5.2013 RieSend
v android aplikacii
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13.4 Priloha D: Instalacna prirucka
13.4.1 Neo4j instalacia na Linuxovom serveri

1. Stiahnite Neo4j http://neodj.org/download.
2. Rozbalte Neo4j do /opt/ adresara.

3. Do adresara plugins nakopirujte plugin find nodes plugin, ktory sa nachédza v adresari
neo4j plugins

4. Nahrad'te adresar data za adresér, ktory sa nachadza v adresari neodj data

5. Spustit Neodj je mozné prepnutim do adresara, tam néajdete sibor Neo4j a ten jednodu-

cho spustite to ako Standardny program:

./ neo4dj start
6. Teraz Vam bezi server.
Nato aby server bezal bez problémov je potrebné priradit pre Noe4j plné préava.
13.4.2 Priprava MySQL databazy
Na import dat do MySQL databézy je potrebné:
1. Vytvorit databazu

2. Nastavit prihlasovacie udaje v databaze aj do Rails aplikacie

3. Spustit import dat zo siboru, ktory sa nachadza v adresari mysql data
mysql —u PRIHLASOVACIE MENO —p —h HOST DATABAZE < mysql data.sql
13.4.3 Spustenie Rails aplikacie

1. Nastavit konfiguraciu databazy podla parametrov v kapitole 13.4.2

2. Spustit instaldciu gemov v koreni aplikacie

bundle install

3. Spustit rails aplikaciu

rails —s
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13.5 Priloha E: Preberaci protokol za Letny semester

PREBERACI PROTOKOL ZA LETNY SEMESTER

TiMOVY PROJEKT 2012/2013

Tim 01 - TeleVido

Predmet odovzdavania:

e Dokumentéacia k riadeniu projektu - findlna verzia za letny semester

e Dokumentécia k inzinierskemu dielu - finalna verzia za letny semester

Pedagogicky vedici - mentor timu: Ing. Dusan Zelenik
Podpisom potvrdzuje prevzatie vyssie uvedenych ¢asti projektu a/alebo dokumentacie

V Bratislave
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