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1 Uvod

1.1 Celkovy pohl'ad na projekt

Nagim hlavnym cielom je vytvorenie webovej sluzby, ktora je schopna odportacat nielen filmy,
ale aj personalizovany televizny program, ¢i odporucat filmy prave beziace v kinach. Tato
sluzba moze byt sicastou multimedialnych zariadeni alebo byt volana prostrednictvom nasho
webu ¢ mobilnej aplikicie. Pricom sa d4 rozsirit aj na d'alSie zariadenia ako st napr. tablety.
Okrem tohto ciel'u sa ststredime aj na d'alsie akymi st: skupinové odporicanie, rdézne sposoby

hodnotenia a prehlad4vania filmov.

1.2 Ciele produktu

V prvom semestri sa nase usilie sustredi na vytvorenie webovej sluzby, ktora bude odporuacat
filmy na zaklade modelu pouzivatela. Tato sluzba na zaklade filmov alebo seridlov &i relacii,
ktoré sa pouzivatelovi pacili odporuci dalsie, ktoré by sa mu mohli pacit. Pre tento ucel
vytvorime viacero grafovych algoritmov, ktoré vyskasame na realnych datach. Tieto algoritmy
budt schopné filtrovat filmy ¢i iné entity zo svojho vyhladévania a tiez vratit najzaujimavejsie
filmy z uréitej mnoziny. To neskér moézeme vyuzit v ¢asovo ohrani¢enom odporicani. Reédlne
data ziskame parsovanim viacerych zdrojov, pri¢om nezostaneme len pri filmovych databazach,
ale budeme ziskavat data aj z programov kin & televiznych programov. Zaroven vytvorime
prototyp webového rozhrania. Tym polozime zéklady webovej aplikacie. Co sa tyka mobilnej
aplikicie, v zimnom semestri bude vytvoreny taktiez prototyp rozhrania, pri¢om zékladom

tejto aplikacie bude rovnaka sluzba.

V druhom semestri zdokonalime odporacanie a vytvorime webovii aplikiciu, ktord umozni
aj rozne moznosti vyhlad4vania filmov. Pouzivatelia budt moct prostrednictvom fazetového
vyhl'adavania prehladavat filmy a hodnotit ich. Tak ziskame d'alSie moZnosti pre odporucanie
filmov. Okrem filmov bude aplikicia schopni odporudit aj televizny program, ktory bude
¢asovo ohranifeny a filmy prave beziace v kinéch. Tieto vSetky moZnosti zakomponujeme
do webového a niektoré aj do mobilného rozhrania. Jednym z nasich cielov je aj vytvorenie
skupinového odportacania, teda odportacania filmov pre skupiny priatelov & znadmych, ktori si
chct spolu pozriet film ¢ ist do kina. Pre hodnotenie filmov zostévaju otvorené moznosti aj v

prostredi socidlnych sieti.



2 1. Sprint

2.1 Analyza existujacich rieSeni
2.1.1 Jinni

Jinni je vyhl'adavac a odporucaé filmov a seridlov, ktory vyhladéava filmy na zéklade ich vlast-
nosti a nie na zaklade napriklad kltiéovych slov alebo Zanrov, ako je to zvycajné. Jinni je
postaveny na projekte The Movie Genome, ktory hodnoti filmy na zaklade kritérii, ktoré by

mali byt ¢o najblizsie ludskému hodnoteniu.

The Movie Genome The Movie Genome je databaza filmov, ktoré st ohodnotené podla
ich charakteristik. Kazdy film ma priradené tzv. gény rozdelené na dve kategorie: zazitok a
pribeh. Gény zazitku st napriklad atmosféra filmu (Tahka, strasidelna, drsné...). Gény pribehu
sa tykaju napriklad zépletky (zamilovanie sa, rodinny Zivot, vSetko sa kazi...) alebo Struktury
pribehu (pribeh v pribehu, retrospektivne...). Kazdému filmu je priradenych okolo 50 génov z
tisicov moznych.

Priradovanie génov sa deje dvoma sposobmi. Jednym je ruéné priradovanie génov odbor-
nikmi. Druhym je pouZitie strojového ucenia a NLP na analyzu textovych hodnoteni filmov

beznymi divakmi a extrakcia metadét.

Vyhl'adavanie filmov Filmovy vyhladavac je pristupny aj bez registracie a funguje na zé-
klade génov priradenych filmom. PouZivatel zad4 do vyhladavaca gény, ktoré by chcel vyhTadat
a systém mu najde film, ktory mé k poziadavkam najbliZsie.

Gény st pomenované Tudskou recou, takZze pouzivatel nemusi vediet, ako presne vyhlada-
vanie funguje. Jednoducho zada: ,nenaro¢né komédia o priatelstve” a systém rozozna patriéné
gény. Vysledky vyhladéavania si pouZivatel moze dalej prisposobovat pomocou prvkov fazeto-
vého vyhl'adavaca: zobrazuji sa mu jednotlivé gény zaradené do skupin a pouzivatel si vyberie,
ktoré ho zaujimaja, ¢im spresiuje vysledky vyhladavania.

Vyhladavat je mozné aj filmy podobné zadanému, napriklad ,like:The Shining“. Najdené
vysledky je mozné dalej upravovat Specifikovanim génov.

Odporicanie filmov Odporucac je spristupneny po registracii a ohodnoteni istého pocétu
filmov. Podl'a hodnoteni sa systém Jinni snazi vytvorit model pouZivatela tzv. Movie Perso-
nality. Tento model by mal vyjadrovat, aky typ filmov ma pouZzivatel v oblube, t.j. aké gény
sa vyskytovali v dobre hodnotenych filmoch a teda st pre neho doélezité a ktoré naopak nema
rad. Model pouzivatela je viditelny aj pre samotného pouZivatela vo forme tag cloudu.

Na zaklade modelu pouzivatela systém odporuca pouzivatelovi filmy na prezretie a zlep-
suje vysledky vyhladavania. PouZivatel méa takisto moznost pozriet si svojich susedov, t.j.
pouzivatelov, ktori k nemu maju najblizsie a zobrazit si, ako daleko od neho mé ktorykol'vek

pouzivatel, ¢o je zaujimavy socidlny aspekt.



Nedostatky Zadelovanie filmov podla ich charakteristik je vyborny napad, ale ma nedosta-
tok v tom, Ze neberie do vahy celkové hodnotenie filmu. Dva filmy s presne rovnakymi génmi
sa mozu pacit rozne. Je to jednoducho pre to, Ze jeden z nich je objektivne lepsi film. Zjavnym
prikladom s pokrac¢ovania filmov, kedy prvy film zo série mohol byt vyborny a druhy horsi,
hoci ton filmu a pribeh mali podobny charakter.

2.1.2 MovieLens

MovieLens je odporucaé filmov vytvoreny University of Minnesota. PouZziva kolaborativne
filtrovanie beZnym sposobom - podla hodnotenia filmov najde podobnych pouZivatelov a na
zaklade ich hodnotenia odhaduje hodnotenia pre cielového pouZivatela.

Hodnotenie a odporicanie Po registracii musi pouzivatel ohodnotit minimalne 15 filmov,
aby mu bolo spristupnené odportacanie. Systém mu nadhodne generuje viacero filmov, ktoré ma
ohodnotit az kym neohodnoti 15. Z nejakého dévodu sa v tychto zoznamoch na ohodnotenie
zobrazujua iba filmy vydané pred rokom 2000.

7 hodnotenia filmov sa generuji tatistiky, ktoré su pristupne aj pouzivatelovi. Moze si
pozriet, z ktorého zanru méa najviac hodnotenych filmov ako aj jeho priemerné hodnotenie na
Zaner.

Nasledne si pouzivatel moze prezriet jeho personalizované odporicania zoradené podla
odhadovaného hodnotenia. Pouzivatel méa takisto moznost vybrat si svojich ,,Movie Buddies*
(Tudi, s ktorymi mé v plane pozerat filmy) a néasledne si nechat vygenerovat skupinové odpo-
rucanie.

Odporucanie sa prejavi aj pri vyhladavani filmov. Vyhladavat je mozné podla nézvu,
zanru, datumu a tagov pricom vysledky je moZné zoradit podla odhadovaného hodnotenia.
Systém poskytuje aj moznost pokrocilého vyhladavania, pri ktorom je mozné vyhladavat

podla nazvu, reziséra, hercov, zanru jazyka, datumu vydania, forméatu.

Tagovanie Pouzivatelia maju moZnost pridavat filmom tagy - slova alebo frazy, ktoré patria
k filmu. Tagy moézu byt oznacené ako pozitivne, neutrilne alebo negativne.

Pre kazdy film systém ur¢i popularne tagy, pomocou ktorych sa daju filmy vyhladéavat.
Pouzivatelia maja moZnost hodnotit popularne tagy (thumbs up/down) a pozriet si tag cloud

ku kazdému filmu.

Movie Tuner MovieLens poskytuje zaujimavu funkcionalitu Movie Tuner, ktora umoznuje
najst filmy podobné zadanému s mierne odliSnymi charakteristikami.

Toto vyhladavanie funguje na zaklade tagov. Systém zobrazi doleZité tagy pre zadany film
a pouzivatel si zvoli, ktorych tagov by chcel viac a ktorych menej. Napriklad by bolo moZné
najst film podobny The Shining ale s menej nésilim a viac nadprirodzenostou.

Nedostatky MovieLens vyzera ako typicky skolsky projekt, teda méa vela dobrych myslienok
ale v projekte st usporiadané chaoticky a nevyvéazene. Vidno, Ze na projekte pracovalo viacero



studentov, z ktorych kazdy pridal svoju funkcionalitu. Orientéacia a prehlad v pouZivatelskom
rozhrani potom moze byt problematicky. Dizajn stranky je z estetického hladiska zly a podsobi

zastaralo.

MovieLens Data Sets MovieLens poskytuje hodnotenia pouZivatelov volne dostupné na
stiahnutie. Je moZzné stiahnut 1 000 209 hodnoteni priblizne 3 900 filmov priblizne 6 040
pouZivatelmi a nie je ich moZné pouzit na komercné ucely bez suhlasu majitelov. Informaécie

o filmoch, pouzivateloch a hodnotenia st uloZené v sttboroch vo formate podobnom CSV.

2.1.3 RottenTomatoes

Rotten Tomatoes je stranka zamerané na recenzie a informacie o filmoch. Funguje ako agre-
gator profesionalnych recenzii.

Recenzie st zhromazdované od roznych filmovych kritikov. Aby sa ¢lovek stal kritikom
pre stranku musia jeho kritiky dostat urcity pocet bodov. Pre kazdu recenziu sa urdi, ¢i je
pozitivna (fresh) alebo negativna (rotten). Systém néasledne vypocita percento pozitivnych
recenzii voc¢i vSetkym recenziam, ktoré funguje ako hodnotenie filmu; ak je nad 60%, film
je klasifikovany ako dobry. Najpopularnejsi kritici zvyCajne pracuju pre zname noviny alebo
Casopisy a je mozné si zobrazit iba hodnotenie filmu na zéklade ich kritik. Takyto spdsob
urcovania hodnotenia filmov je unikitny, vacsina stranok zhromazduje hodnotenia od beznych
pouZivatelov a podcita priemer.

Rotten Tomatoes poskytuje aj hodnotenia pre pouzivatelov, pouZivatel ohodnoti film od
1-10. Hodnotenie filmu sa vyréata ako v pripade kritikov, ¢o je opét neobvyklé - systém vyrata

percento I'udi, ktori ohodnotili film 6 a viac bodmi.

Socialne funkcionality Stranka obsahuje ¢ast pre pouZivatelov, kde maji moznost filmy
hodnotit a pisat recenzie a komentare. Prihlasovanie je rieSené cez Facebook, vdaka ¢omu
stranka zobrazuje aktivitu kamaratov a pri filmoch ich hodnotenia.

Stranka tiez poskytuje odporucac filmov, ktory funguje na zéklade predchadzajiceho hod-
notenia filmov kolaborativne pomocou hodnotenia ostatnych pouzivatelov.

2.1.4 XMLTV to XHTML+RDFa

Tento néstroj umoziuje konvertovat subor z formatu XMLTV do XHTML staborov. Tieto
XHTML subory tvoria stranku, ktora umozinuje pouzivatelovi prezriet si TV program na zo-
radeny a utriedeny na zaklade roznych kritérii: podla ¢asu a datumu, Zanru a kanéala Vystupné
XHTML je navySe oznacené pomocou RDFa.

XMLTV XMLTV je format zalozeny na XML pouzivany na uchovivanie TV programu.
Tento format je suc¢astou XMLTV Project a je mozné ho ziskavat automaticky pomocou grab-
berov pre viacero krajin (ale nie Slovensko).

Program je v fiom obsiahnuty z pohladu pouZivatela a nie z pohladu vysielacich stanic.

Nedeli sa na stanice a kanély, v8etky st pomieSané dohromady.



XMLTYV stbor méa zéznamy dvoch typov: ,,channel“, ktoré obsahuju informécie o kanaloch
a ,program”, ktoré obsahuji informécie a jednotlivych epizdédach - nézov, popis, kategorie a

pod.

2.1.5 TV Browser

Open Source projekt napisany v jazyku Java. Je navrhnuty tak, aby vyzeral ako klasicky
televizny program v Casopise. Pontka Siroky vyber televiznych a radiovych programov.
Okno programu je rozdelené na tri zalozky:

e program - zobrazuje samotny televizny/radiovy program vybranych stanic

e obl'ubené - do tejto kategorie sa daji pridavat konkrétne programy (napr. filmy, relacie
a pod.) vysielané na réznych staniciach, pre ktoré sa tu zobrazuji datumy a ¢asy ich

vysielania

e pripomienky - tu sa daju nastavit pripomienky pre vybrané programy, na ktoré nas

program upozorni v nejaky stanoveny ¢as pred vysielanim

V zobrazeni televizneho programu sa po kliknuti na Tubovolny film alebo relaciu zobrazi
okno, v ktorom st dostupné vsetky informécie o tomto programe (nazov, popis, ¢as vysielania
a pod.). Tiez je tu mozné tento program lahko pridat medzi oblibené polozky. Ak sa tento
program prave vysiela, je mozné sledovat ubehnuty ¢as vysielania.

TV Browser je jednoduchy program urceny len na zobrazovanie televizneho a radiového
programu a ttto funkciu splia velmi dobre. Vyhodou je, Ze je napisany v Jave, ¢o umoziiuje
pouzitie programu na viacerych platformach. Jeho funkcionalitu je mozné rozsirit pomocou

velkého mnoZstva pluginov.

2.1.6 IMDDb - Internet Movie Database

IMDb je online databéaza informécii o filmoch, TV relaciach, trajleroch, hercoch a takmer o
vSetkom, ¢o suvisi s filmovou scénou. Je mozné sa prihlasit pomocou existujucich uctov na

Google, Facebook, Amazon alebo s uctom vytvorenym priamo na stranke IMDb.

Vyhl'adavanie Databaza umoziuje vyhladavanie zdznamov podla roznych kategorii napr.
nazov filmu, mené hercov a pod. Vysledkom vyhladavania moZze byt napr. film, relacia, he-
rec, rezisér a pod. Po vyhladani zaznamu filmu/relacie mame pristupné rozsiahle informaécie:

zékladné informacie, hodnotenia, obrazky, odportacanie, komentare, citicie a pod.

Odporuacéanie Po prihlaseni méa uZivatel k dispozicii dva sposoby, ako méze ovplyviiovat
kvalitu odporacani, ktoré stt mu poskytované:

e "watchlist" - toto je miesto, kam si moze uzivatel pridavat lubovolné mnozstvo svojich

obltbenych filmov alebo relacii, ktoré uz bud videl alebo sa ich chysta pozerat.



e hodnotenia - tu sa nachadza zoznam vsetkych filmov a relacii, ktoré uzivatel pocas
svojej aktivity ohodnotil. Tento zoznam je mozné zoradit a zobrazit roznymi sposobmi.
Uzivatel tu moze modifikovat svoje hodnotenia, pripadne odstranovat zaznamy, ktoré
uz nechce mat vo svojich hodnoteniach.

Na hlavnej stranke sa pouzivatelovi zobrazuje odporucanie. Na vytvorenie odportcania sa
najprv zoberu vsetky filmy alebo relacie, ktoré uzivatel bud ohodnotil, alebo si ich pridal
do svojho "watchlistu" a porovnaji sa z hodnoteniami, ktoré urobili ini uzivatelia. Z tejto
analyzy sa vytvori odportucanie pre konkrétneho uzivatela a pri kazdom je viditelny zoznam
filmov alebo relacii, na ktorych bolo toto odporucanie zaloZené. Velky vplyv mé pozitivne
alebo negativne hodnotenie filmov, kedy sa uprednostiiuju filmy s vyssim hodnotenim.

Dalsf typ odporucania sa zobrazuje pri konkrétnych vyhladanych filmoch. V tomto pripade
sa vyhodnocuja uZivatelia, ktori pozitivne ohodnotili tento konkrétny film a zobrazuje sa
Statistika dalgich pozitivne ohodnotenych filmoch od tychto pouZivatelov.

Databaza IMDb poskytuje ¢ast svojej databazy na stiahnutie. Tieto data je mozné pouzit
len pre osobné a nekomercéné tucely. IMDb presne neSpecifikuje, aka cast databazy je pristupna.
Data st rozdelené do niekol'kych kategorii a kazda kategoria je skomprimovana v samostatnom
archive. Data su ulozené v textovych siboroch vo forméate " list".

2.1.7 EIDR - The Entertainment Identifier Registry

EIDR je globalny register na identifikiciu filmovych a televiznych zdrojov. Je to organizicia,
ktord je zodpovedna za registraciu audiovizualnych objektov a za poskytovanie potrebnych
technologii, ktoré umoznia vytvaranie a spravovanie metadéat k tymto objektom.

EIDR tiez oznacuje unikatny identifikator, ktory tento register pouziva. Slizi na jedinecné
identifikovanie audiovizuilneho objektu a moze byt pouzité pre fyzicky alebo digitdlny video
objekt.

Struktura EIDR registra Register sa sklada z troch hlavnych casti:

e centralny modul (EIDR Registry) - sluzi na generovanie unikatnych identifikatorov
(EIDR) pre jednotlivé audiovizualne objekty

e databaza (EIDR Storage) - tu su uloZzené vsetky identifikdtory spolu s metadatami
objektov

e de-duplikaény modul (Deduplication) - tento modul zaistuje aby bolo EIDR pride-
lené iba raz pre jeden dany objekt

Register méa dva typy pouzivatelov:

e registratori (Registrants) - tito uzivatelia registruji nové medialne objekty roznych

typov a ich metadéta, ktoré ich popisuja
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e vyhladavaéi (Lookup Users) - vyhladavaju v registroch bud pomocou znameho

kI'aca alebo podla réznych vyhladavacich kritérii

EIDR poskytuje webové pouzivatelské rozhranie, ktoré vyuzivaju vyhladavadi a web API,
ktoré zasa vyuzivaji vacSinou registratori alebo programatori, pri automatizovanej praci s

registrom.

Ako EIDR funguje

1. EIDR registre prijimaja a spractvaja ziadosti na registracie od "registratorov", ktory
moZzu byt v tomto pripade napr. vlastnici médii. Registrator musi zadat objekty spolu s
ich hlavnymi metadatami, typ objektu a vztahy k inym objektom.

2. Po podani registracie sa automaticky zavola de-duplikaény modul, ktory pouZiva mno-
zinu prednastavenych pravidiel na urcenie jedine¢nosti objektu. Modul posle vysledok
registru, ktory moze byt jeden z troch typov: objekt je jedine¢ny, je duplikat alebo objekt

potrebuje manualnu kontrolu.

3. Ak sa nendjde ziadny duplikdt objektu, tak register vygeneruje EIDR ¢&islo pre novy
objekt a ulozi ho spolu s objektovymi metadatami do databazy. Vygenerovanie EIDR, by

malo zabrat len par sekund.

Pouzitie vyhladavania Register poskytuje bezplatny pristup k vyhladavaniu zaznamov
vo svojej databaze pomocou webového rozhrania a je moZné pouzit vela roznych kritérii.

Programovy pristup do databazy je ale spoplatneny.

2.1.8 Hunch

Spoésob odporicania Hunch vyuziva na odporacanie takzvany Taste Graph. Pomocou spo-

jeni (hran) sa pokusa odportcat, ¢o mame radi. Sklada sa zo Siestich ¢asti:

1. ,THAY* (Teach Hunch About You) otazky priamo na hunch.com: ide o zauji-
mavé otazky, ktorych zodpovedanim sa zistia prvé informaécie o pouzivatelovi, napriklad

aka zmrzlinu méa najradSej a podobne

2. hodnotenie veci (hviezdi¢kovanie): Taste Graph pomocou informaécii, ktoré o po-
uzivatelovi mé, odhaduje ako by sa konkrétna vec mohla pouZivatelovi pacit, pokial
jej pouzivatel priradi vlastné hodnotenie, tak poskytne systému tdaje pre eSte lepSie

odportcanie

3. facebook likes: ak si pouzivatel prepoji svoj Hunch uéet s facebookom, tak sa na
odporucanie pouziju aj facebook like-y

4. check-in: na odportcanie sa pouzivaju informécie o tom, ktoré miesta pouzivatel nav-

Stivil
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5. socidlne prepojenia: bud si pouZivatel prepoji svoj Hunch et so socialnou siet, alebo
priamo na Hunchi je moZnost sledovat osoby, ktoré nas zaujimaju, alebo skor nas zaujima

obsah, ktory odporucaji

6. otvorena API: hocikto méZze pouzit API od Hunchu a uploadnut data, tie sa nésledne

pouziju pri odporicani

Bez prihlasenia Na stranke sa okrem filmov nachédza aj hudba, knihy, pocitacové hry,
moda a iné. Bez prihlasenia je na stranke mozné prezerat len jednotlivé polozky. Odporucanie
ani hodnotenie nie je mozné. Zaujimavéa je tu vyhladavanie poloziek, kde sa okrem klasického
vyhl'adavania nachédza aj vyhl'adavanie podla tagov. Najprv si pouzivatel vyberie niektory z
tagov ,,prvej trovne®, napriklad film, kniha, umenie. Podl'a toho sa nam zobrazia aktualne vy-
sledky vyhlad4vania. Potom je moZné vybrat si tag druhej tirovne, napriklad komédia, drama
¢i sci-fi. Najdené polozky sa pozmenia tak, aby vyhovovali obidvom tagom. Po druhej tirovni,
sa tu uz striktné rozdelenie na trovne nenachadza. Ako nasledujuci tag si je mozné vybrat
niektory z druhej trovne, napriklad ak hladame sci-fi komédiu, alebo niektory z nasledujtice;
urovne, napriklad ¢i sa méa jednat o kratky, alebo dlhy film.

V niektorych pripadoch je mozné vybrat aj desat tagov, inokedy len jeden. Moznost prida-
nia tagu zavisela od toho, ¢i mame na vyber viac ako jednu polozku. Pokial ano, tak nam boli
poskytnuté tagy, ktoré tieto polozky odliSovali, aby sme si dokézali vybrat len jednu. Toto, ale
nefungovalo pri knihéch, kde bolo moZzné zadat len tag , knihy“ a Zziadne iné nenasledovali. Islo
asi o chybu.

Negativom systému bolo, %e pokial si pouZivatel chcel vybrat tag Siestej trovne, alebo
presnejSie tag, ktory sa objavi az neskor, tak bolo potrebné aby si najprv vybral, niekedy
uplne presnych, pat tagov, aZ potom sa objavil ten, ktory chcel od zaciatku. Vzhladom na
tato skuto¢nost som bolo prekvapivé, Ze tagy bolo mozné mazat v Tubovolnom poradi. To
znamend, %e pokial si pouzivatel vybral Sest tagov, tak po premazani bolo moZné, aby mu

ostal len ten zo ,Siestej Grovne®.

Po prihlaseni Okrem vytvorenia nového c¢tu, je na stranke aj moznost prihlésenia sa cez
socialne siete (facebook, twitter). Nasledne sme poziadani o zodpovedanie ,THAY* otézok.
St dve moZnosti, ako sa mozeme dostat k odporacanym veciam. Ako prvé mézeme vyuzit
odporucanie podla hodnotenia. Podmienkou na to, aby nam systém zacal nie¢o odportucat,
je ohodnotit aspon péat veci. Druhou moZnostou je prechadzat veci, ktoré naSi ,priatelia“
odporicaji.

Pri odporuéani podla hodnotenia mame moznost prechadzat veci podla tagov. Sposob je
rovnaky ako bolo opisané v Casti bez prihlasenia. Okrem toho, ale mame pri kazdej veci aj
odhadované hodnotenie, na ktoré mozeme reagovat. To znamena dant vec ohodnotit. Tuto bolo
velmi prekvapivé, Ze odporucané veci nebolo mozné zoradit podla odhadovaného hodnotenia,
ale len filtrovat podla tagov. Bolo by lepSie, ak by sa tu moZnost zoradenia nachadzala.

V pripade druhej moznosti sa ndm zobrazia, v ¢asovej postupnosti, veci ktoré nasi ,,pria-

telia“ odporucaju. Tu je moznost filtrovat to opat podla tagov prvej kategorie (film, hudba,
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kniha, atd.), a podla minimélneho hodnotenia, ktoré dana vec pre musi mat. Minimélne hod-
notenie znamena, %e sme bud dant vec ohodnotili na vySsi pocet hviezdiciek, alebo je jej
odhadované hodnotenie vyssie.

Poslednou funkcionalitou bola moznost vytvarat vlastné odporicania. Pokial vSak nemame

nikoho, kto by nas sledoval, tak to velmi uzito¢né nie je.

2.1.9 Zeebox

Zeebox sa, na rozdiel od Hunch-u, zameriava iba na televizne programy. Najvacsi rozdiel je vSak
v tom, ¢o Zeebox poskytuje. Neposkytuje ziadne Specidlne odporicanie. Jedine odportucanie
je podla poctu tweetov, pocte Tudi ktori pri sledovani daného programu pouZivaju zeebox a
podla toho ¢o pozeraju vasi priatelia. Zeebox je o tom, aby ste si televizny program vychutnali
viac ako obvykle.

Funkcionalita Pre lepsi zazitok zo sledovania programu, poniika Zeebox niekolko funkcii.

Prvou je odporucanie. Ako uz bolo spomenuté, tak nejde o klasické odporucanie, kde sa
zohladnujia zaujmy a podobné veci, ide len o jednoduché odporucanie na zaklade zaujmu o
dany program, alebo podla toho, aky program pozeraju vasi priatelia.

Zeebox v sebe obsahuje aj chat napojeny na socialne siete. Pokial s vami priatelia poze-
raju rovnaky program, tak moZete s nimi chatovat. Ide o spdsob, akym chce Zeebox vytvorit
socialnu televiziu. Ak s vami priatelia dany program nepozeraji, tak ich mozete pozvat.

Aj dalgia funkcionalita sa tyka socidlnych sieti. Pomocou Zeebox-u si mézZete pozerat ako
Iudia o danom televiznom programe tweetuja, pripadne sa do tweetovania zapojit.

NajdolezitejSou funkcionalitou je ziskanie informécii o prebiehajicom televiznom programe.
Pocas vysielania sa v redlnom ¢ase objavuja tagy o danom programe, napriklad herci, ktori v
nom hraja, soundtrack, alebo rézne iné. Dokonca sa moze objavit aj tag s ndzvom chladnicka,
ak sa v programe chladnicka spomenie. Po kliknuti na tag sa objavia rozsirujice informéacie o
tom, na ¢o sme klikli. Takto mozeme okamzZite zistit viac o hercovi, ktory nés zaujal, nézov
soundtracku, ktory sme poculi, pripadne informécie o chladnic¢ke. Zdroj informacii byva vic-
Sinou wikipedia. Nachadzaji sa tu aj ¢lanky z réznych inych stranok, tweety, alebo odkazy na
externé zdroje.

Dalsou zaujimavou funkcionalitou je moZnost stiahnutia produktu. Pokial k danému prog-
ramu existuju produkty na stiahnutia, pripadne nakup, ako napriklad ina epizéda, hudba,
alebo mobilné aplikicia, tak méme moZnost dany produkt priamo stiahnut a nemusime ho
hladat. V pripade, Ze by nas zajal produkt z reklamy, tak mézeme kliknit na jeho tag a
nasledne pokracovat v jeho zakipeni.

Poslednou, najnovsou funkcionalitou, je moZnost prepojenia s celebritami. Niektoré osoby
majiu na Zeeboxe status celebrity. Pokial dani osoba tweetne o nejakom programe, ktory
pozera, tak sa to Tudom zobrazi. Vdaka tomuto mozu T'udia zistit ¢o ich oblibené celebrity
pozeraji, a pozerat to tiez. Celebrita taktiez moze pre program vytvorit skupinovy chat a
takymto sposobom sledovat program so svojimi fantsikmi a zdielat svoje néazory.
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Prechadzanie programov Zeebox mé ako zakladny dizajn vytvoreny televizny program
pre podporované stanice. V programe sa daji najst programy jeden den dozadu, aj so vSetkymi
tagmi, a taktieZ programy aZ na tyzden dopredu. KedZe sa tagy pridavaji v readlnom case, tak
skoncené programy obsahuji vSetky tagy a programy, ktoré este nezacali neobsahuju ziadne.

Zhodnotenie Najlepsou funkcionalitou Zeeboxu su tagy, na zaklade ktorych si vieme rychlo
zistit informéacie o veci, ktora nas v programe zaujala. Ostatna funkcionalita je tieZ dobry néa-
pad, ktory sa moze hodit. Jedina funkcionalita, ktord nemusi mat vysoky ohlas, je moZnost
chatovania. Pokial pozerdame program, ktory nés zaujima, tak nemame moc ¢asu a chut za-
oberat sa chatovanim, ale radSej sa ststredime na sledovanie programu. Tak ¢ onak ide len o

integraciu facebook chatu, ktory si moézeme bez problémov otvorit priamo na facebook stranke.

2.1.10 Sémantické vyhladavanie na webe pouZzitim ontologickych axiém

Ide o vedecky ¢lanok, v ktorom autori rozoberajii moznost pouzitia sémantického vyhladéava-
nia, s pouzitim ontologickych axiéom. Ako autori tvrdia, tak v sucastnosti ide o hortcu tému,
ktorou sa zaoberaji mnohé institicie.

St dve moznosti ako dany problém vyriesit. Prvou moznostou, ktorou sa zaobera vic-
gie mnozstvo vyskumnikov, je vytvorit novy vyhladavaci systém pre sémanticky web. Druhéa
moznost, ktora podla autorov nie je skoro vobec presktimané, je vytvorit do uz existujtcich
vyhl'adavacich systémov ¢ast, ktord im prida isti sémantiku. Prave pre tuto druhtt moZnost
navrhli autori rieSenie.

Ontologické znalosti moézeme, vzhladom na to odkial pochadzaju rozdelit na explicitne
definované expertmi, alebo automaticky extrahované z webu. Po istom ¢ase autori ocakavaju,

Ze sa budu vsetky znalosti ziskavat automaticky.

Navrhovany systém Prvou ¢astou systému s ontologie. Ide o axiomy, rovnaké ako vo
vyrokovej logike. Napriklad axiém hovoriaca: , konferenéné prispevky su ¢lanky*.

DalSou ¢astou systému st anotécie. Tie za¢inaju byt, s nastupom Web 2.0, priamo vytvo-
rené pouzivatelmi, alebo sa daji ziskavat automatizovanymi procesmi. Napriklad na stranke
profesora, ktory napisal konferenény prispevok s nazvom ,,Ontologie je mozné vytvorit ano-

taciu pre prispevok i:
Ai = {KonferencnyPrispevok(i), titul(i, ,,Ontoldgie“)}

Nésledne s pouzitim ,,Inference enginu“ dokaze systém spojenim anotéacii a ontologickych axiém
zistit, Ze konferen¢ny prispevok i je ¢lanok. Tieto spojenia sa potom prevedi do HTML koédu
a z neho do RDF formatu.

Poslednou pridanou ¢astou systému je ,,Query Evaluator”. Ten rozlozi sémanticky dopyt
na mengSie Casti, ktoré nésledne odosle obycajnému vyhladavaciemu systému. Po obdrzani
vysledku pre kazdua ¢ast, tieto vysledky vyhodnoti a kone¢ny vysledok zobrazi pouZivatelovi.
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Priklad pouzitia Systém bol otestovany v IMDb na vzorke viac ako 60 000 filmov a hercov.
Ako prvé sa s pouzitim systému SCRAP vytvorili anotéacie pre kazdy film a herca. SCRAP
extrahuje informacie z HTML stranok a uchova ich v XML stubore. Na extrakciu sa pouZzivaji
extrakéné pravidla a extrakénd schéma. V extrakénom pravidle sa uvadza zdroj, odkial ma
SCRAP &erpat, teda ,,CO?. V extrakénej schéme sa uvadza forma vystupného XML stuboru,
to znamend ,AKO7?“. KedZe bola extrakéna schéma vytvorena na zaklad IMDDb ontologie a
struktuara kazdej stranky filmu (autora) bola na IMDb rovnaka, tak vynalozené I'udské usilie na
ziskanie anotacii bolo len vytvorenie extrakénych pravidiel a jednotnej schémy (pre jednotny
typ, teda film mal int schému ako autor).

Potom bolo kazdé XML automaticky prerobené do presnej anotacie, ktora bola pouzita
pri sémantickom vyhladavani. Ked prisiel sémanticky dopyt, tak sa preformuloval do jazyka
vyrokovej logiky. Podl'a obsahu anotéacie sa dokazalo urcit, ¢i je pre dant anotéaciu vyrok prav-
divy, alebo nie. Vysledkom testu bolo, Ze va¢sina dopytov mala ¢as behu pod jednu sekundu,

ale nadli sa aj také, ktoré mali ¢as behu Sest sektnd. Uspesnost vystupu bola vzdy 100%.

2.1.11 LinkedMDB

Jedna sa o otvoreni databazu, ktora uchovava sémantické data v linkovanom forméte. V data-
béze sa nachadza viac nez 85 000 entit predstavujucich filmy. Dokopy sa v databaze nachadza
cez 500 000 entit (filmy, herci, producenti, atd.). Okrem toho je LinkedMDB napojena aj na
data v Linking Open Data projekte. Prepojenia st vygenerované nastrojom ODDLinker, pri-
¢om ich je viac nez 160 000. Prikladmi z Linking Open Data projektu, na ktoré je LinkedMDB
napojené si DBpedia, YAGO, alebo GeoNames. Nakoniec sa v databéze nachadzaji linky na
webové stranky zobrazujice jednotlivé filmy, ako IMDb, Rotten Tomatoes, alebo Freebase.

Entity st ulozené vo RDF formaéte, pricom napriklad film mé nalinkovanych hercov, hrdi-
nov, reziséra, hudbu, alebo odkazy na Linking Open Data, ¢i webovt stranku, ktora sa zaobera
filmami, ako IMDb.

K tdajom v Linking Open Data sa pristupuje pomocou jazyka OWL a k udajom v exter-
nych strankach pomocou Standardu FOAF. K datam sa da pristupovat pomocou oby¢ajného

webového prehliadaca, sémantického webového prehliadaca, alebo SPARQL klienta.

2.1.12 Freebase

Freebase predstavuje verejné tlozisko dat usporiadané do grafu. Tieto data maji rozli¢ny cha-
rakter, jedn& sa o zvicSa o entity redlneho sveta. Pricom tieto data pochadzaji z viacerych
zdrojov a sit vzadjomne prepojené. Hlavnym zdrojom déat pre Freebase je Wikipédia a me-
dzi dalgie patri napriklad Standfordska univerzitna kniznica, EDGAR, WordNet, TVRage a
ISFDB. Projekt je kolaborativny a data su editované pouzivatelmi velmi podobne, ako je to
vo Wikipédii.

Celkovy pocet entit sa predstavuje okolo 23 miliénov. Pocet filmov v databaze sa pohybuje
okolo 191 tisic a pocet hercov je 207 tisic. Nachédzaju sa tu tiez entity ako Zéner, hodnotenie,

lokalita ¢i pieseni z filmu.
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Co sa tyka informacii o filmoch, vi¢sina informécii je prebrata z Wikipédie. Vyhodou
Freebase je, Ze data su identifikované prostrednictvom ID a daju sa ziskavat pomocou MQL
(Metaweb Query Language). Freebase zaroven poskytuje API pre ziskavanie dat, pocet volani
Freebase API je limitovany na 100k za 24 hodin.

2.1.13 Projekt Online TV buzz

Jedn4 sa o diplomovi pracu z univerzity v Amsterdame. Cielom je analyza moZnosti so-
cidlnych sieti, ktoré ovplyvnia vytvorenie dobrého predpovedajiceho modelu pre popularitu
jednotlivych TV shows. Pritom sa skiima najmé sivislost medzi popularitou show a hostami
V nej.

Dataset pre tiito pracu tvori 26.690 epizdd so zivymi hercami, ktoré boli extrahované z
EPG (Electronic Program Guide). Tieto epizody obsahujt informacie o ¢ase vysielania, dizke,
titulku, obsahu, typu, zanru, vystupujicich Tudoch a pod. Pre meranie popularity jednotlivych
shows si zvolili pocet tweetov, ktoré obsahuji meno danej show. Vysledky mozu byt dolezité
pre producentov - ktori hostia vyvolaji najvacsiu popularitu, kedy je najlepsi ¢as pre reklamy
a pre potreby odportcania.

Projekt bol vyvinuty na zaklade technologii pre sémanticky web (RDF, SPARQL, OWL
a pod.). Jednotlivé data st ulozené v ontologii SEM (Simple Event Model). Model tvoria dve
siete:

1. EPG siet: epizody, Zanre, hostia

e Jednotlivé TV programy st pospajané nielen na zéklade rovnakého zanru, ale aj na
zéklade spolo¢nych hosti

e Ako meradlo popularity sa berie do tvahy stupen jednotlivych vrcholov (pocet hran
s inymi vrcholmi), teda kolkokrat sa dani hostia a Zanre vyskytovali v epizodach v

minulosti
2. Socialna siet: hostia, pospajani podla toho ako sa vyskytovali v rovnakych epizodach

e [Ludia st spojeni podla toho, ¢i u¢inkovali v rovnakej televiznej epizode, kazda hrana je
pritom ohodnoten4 ¢islom - kolkokrat sa dana spolupréaca vyskytovala

e V tomto pripade sa neberie do Gvahy kvalita prepojeni a v8etci hostia st povaZovani za

rovnocennych, teda ¢im viac spojeni tym lepsie bez ohladu na kvalitu

e Neberie sa do avahy ani rola jednotlivych Tudi v epizdéde (moderator vs. hostia)

e Na hosti bola pouZita idea PageRanku a ciefom bolo zistit ¢ pritomnost ,,viac prepoje-
nych“ Tudi ma vplyv na popularitu epizody

Dataset bol rozdeleny na dve Casti: popularnu a nepopularnu. Pre toto rozdelenie bol pouzity
Bayesov algoritmus. Pri¢om sa pouZilo rozdelenie dat na trénovaciu a testovaciu sadu. Aby sa
minimalizovali chyby pouzila sa metéda 10 Fold Cross-validation.

Tweety boli ziskané pomocou TOPSY API. Pocet tweetov za mintutu bol normalizovany
cez dlzku jednotlivych epizod, aby vyjadroval ich popularitu.
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Vysledky Popularne aj nepopulérne epizédy s priblizne rovnako rozdelené v jednotlivych

typoch programov (Sport, noviny a pod).

e Populérne epiz6dy maji nizsi stupen vrcholu ako nepopulérne, kvéli tomu, Ze neberieme
do tvahy jednotlivé roly 0os6b mozu byt moderatori ohodnoteni lepSie, hoci maja nizsiu

popularitu

e Populérne epizédy maja hosti s nizSou betweenness - preto to nie je dobré meradlo pre
popularitu

e Popularne epizédy maji ale hosti s vyssim PageRankom - ten sa ukazuje ako lepsi

ukazovatel popularity

Najlepsie vysledky - teda vysledky bliziace sa k predpokladom st pre typ programu zvany
,udalost“. Inak sa ukazuje nizky vplyv hosti na popularitu epizéd. Udalost vyvolava Sum
(vysoky pocet tweetov), hostia st pre epizody naozaj doleziti a titul tohto programu sa dobre
rozoznava v jednotlivych tweetoch. Vysledky pre tento typ programu st zhrnuté v zavere.

Zhodnotenie Na zaklade vysledkov sa nezistil vzajomny vztah medzi popularitou epizody a
popularitou hosti. Tento zéver pravdepodobne vznikol v désledku toho, Ze sa nebrali do tvahy
jednotlivé roly v epizddach a niektoré nazvy mohli byt zle identifikované v tweetoch.

Pre jeden typ programu tzv. udalost sa vysledky blizili k predpokladom. Jedna sa o udalosti,
ktoré sa vyskytuji niekolkokrat do roka. V tychto typoch programu sa ukézal vztah medzi
stuptiom vrcholu hosti a popularitou epizody. Najlepsimi ukazovatelmi s priemer zo stupiiov
vBetkych vrcholov (hosti), varidcia stuphov vrcholov a host s druhym najvys$sim stupiiom
vrcholu.

Vysoky priemer indikuje pritomnost moderédtora a takmer Ziadnych hosti.Nizky priemer
zase indikuje pritomnost viacerych hosti s nizkym stupfiom vrcholu. To poukazuje na opac¢ni
situaciu ohl'adne popularity v redlnom svete a v tejto sieti.

Nizka varidcia indikuje vysoku jednotnost. Popularne epizédy maju niz§iu varidciu ako
nepopularne. Opét v désledku roli moderator - hostia.

Druhy najvyssi stupein vrcholu je dobrou charakteristikou opéat v doésledku role moderéatora.

Schema Schema.org je subor pravidiel, akymi sa mdZe oznacit obsah stranok. Tento sposob
je navySe kompatibilny s pracou najvacsich vyhladavacov - Google, Microsoft, Yandex a Yahoo.
Schema.org mé pomoct vyhl'adavacom pochopit obsah stranok.

Na adrese http://schema.rdfs.org/ sa nachadzaju tutorialy a priklady ohl'adne pouzivania
a spracovania dat oznacenych pomocou Schema.org. Tieto data sa daju produkovat a konzu-
movat viacerymi sposobmi prostrednictvom kniZnic a nastrojov. Schema.org podporuje pracu
s programovacimi jazykmi JavaScript, Php, Ruby, Python, Perl a Java.

Microdéata predstavuju HTML5 tagy, ktoré pomahaju vyhladavadom pochopit obsah stranky,
pricom dizajn stranky zostava nezmeneny.

Schema.org opisuje mnozstvo réznych typov poloziek. Tieto polozky maji vlastnosti, pri-

~~~~~
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Styri vlastnosti: meno, url, obrézok a popis. Viac Specifické polozky maju rovnaké vlastnosti
ako tie menej Specifické, pripadne ich rozsiruji. Popis kazdej polozky a jej vlastnosti ndjdeme
na adrese http://schema.org/Polozka, napr. http://schema.org/Thing. Kazda vlastnost ma
nejaky ocakavany typ (textovy retazec, URL, ina polozka..).

Google navyse poskytuje néstroj na testovanie vytvorenych microdat.

2.1.14 Yummly

Yummly je stranka uréené pre vyhladévanie receptov. Slubuje najva¢siu mnozinu receptov na
svete a to z celého sveta. Ako jedind pouziva pre vyhladavanie receptov chut jedla. Berie do
uvahy aj diéty, alergie a preferencie pouZivatelov k uréitym surovinam.

Jedna sa o fazetové vyhladavanie, pricom filtre st rozneho charakteru. Je umoznené vyhla-
dévanie nielen podl'a ingrediencii, ale tieZ chute jedla, sviatkov, narodnych kuchyni, nutri¢nych
hodnét, alergii, druhu jedal ¢ znacky ingrediencii. Po vybrati konkrétneho receptu sa sice zo-
brazia podrobné informécie, ale pre pripravu jedla je pouzivatel presmerovany na stranku, z
ktorej recept pochadza. To je spésobené tym, Ze recepty pochadzajua z viacerych samostatnych
zdrojov. Yummly &erpé z 6smich zdrojov ako: AllRecipes, Epicurious, Food Network, Chow,
Martha Stewart. Recepty pridavaja aj znamy blogeri o jedle napr. Serious Eats a The Pioneer
Woman.

Zozbieranim dat z viacerych vel'kych projektov ulah¢ilo Yummly pracu pouzivatelom, ktori
nemusia navstivit osem réznych zdrojov. Jednotlivé recepty pontkaji moZznost prepocitania
ingrediencii podla poc¢tu porcii. Zdroje sit navySe overené a kvalitné. Zaroveii Yummly ma
socialne prvky, pouZivatelia mézu zdielat, ¢o prave varia alebo niektoré recepty. Obltubené
recepty si mozu pouzivatelia ulozit a organizovat. V ramci alergii existuju skupiny, nie je
potrebné pridévat kazda surovinu zvIAst.

Kazdy recept je de-komponovany na jednotlivé suroviny a tak Yummly vyhodnoti, ¢ je
vhodny pre jednotlivé druhy alergii a do akej kuchyne ho méze zaradit, zaroven sa na zaklade
surovin hodnoti aj chut receptu. Pri uréovani chute berie do tivahy vyskum a rézne stupnice,
napriklad palivost jedal je postavené na zaklade Scovilleho stupnice.

Yummly poskytuje aj odporacanie, to je pravdepodobne postavené na receptoch, ktoré si
pouzivatel uklada.
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2.2

Vytvorenie prezentacnej stranky

2.2.1 Uloha

Vytvorte prezentacny web pre projekt odportacania inteligentnej televizie. Prezentacna stranka

musi

splhat vietky standardy modernej webovej stranky a musi zahffiaf minimalny obsah

podla poziadaviek.

Minimalny obsah stranky:

nazov témy
riesitelia a zakladné informécie o nich (napr. z ponuky)
plan projektu (na semester)

aktualny stav plnenia planu (t.j., alohy, ktoré vyplynuli zo stretnuti, ich plnenie a vztah
k planu)

roly jednotlivych ¢lenov timu (aj doc¢asné)

odkazy na doteraz vypracovanu dokumentéciu vratane zdznamov zo stretnuti (zaznamy
zo stretnuti buda priamo citatelné na webe, t.j. najlepsie vo formate pdf, pripadne
HTML)

vSetko zaujimavé v sivislosti s projektom a postupom prac na projekte, napr. odkazy

na iné zdroje savisiace s témou projektu

2.2.2 Analyza

Pred konstruovanim navrhu prezentacnej stranky sme si dékladne zanalyzovali minuloro¢né

webové prezentacie ostatnych timov. Poukézali sme na slabé stranky a takisto aj na silné

stranky analyzovanych rieSeni.

2.2.3 Navrh

Prezentacni stranku sme si rozdelili na styri hlavné sekcie:

Titulna stranka - V tejto Casti sa nachadzaju vSetky dolezité informécie o projekte Te-
1éVido, rozdelené do ¢asti: Co je TeleVido, Preco robime TeleVido, Ako funguje TeleVido
a Kto robi TeleVido. Kazda ¢ast je podrobne opisané so zrozumitelnym a trivialnym

textom.

Nas tim - Sekcia o naSom time zacina s efektnym zobrazovanim vyrokov jednotlivych
¢lenov timu. Nasledne je zobrazeny zoznam vSetkych ¢lenov timu TeleVido s uvedenim

mena, profilovej fotografie, manazérskej pozicie a stru¢ného opisu osoby.

Dokumenty - V sekcii dokumenty st zobrazené vypracované dokumentacie vratane
zédznamov zo stretnuti. Zaroven si v nej zobrazené aj obrazky a fotografie sivisiace

s projektom TeleVido.
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o Kontakt - V sekcii Kontakt s uvedené vsetky dolezité kontaktné udaje pre projekt
TeleVido. Zaroven sa v nej nachédza prehladna mapa so zobrazenim priméarneho sidla

¢lenov projektu.

2.2.4 Implementacia

Prezenta¢né stranka bola implementovana v HTML5 a CSS3 s vyuzim programovacieho jazyka
PHP. Pre vykreslenie roznych grafickych animécii sme vyuzili JavaScript a jQuery.
Web prezentacnej stranky je k dispozicii na webovej adrese: http://team01-12.ucebne.fiit.stuba.sk/
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T=zLZVIDo S 2

O PROJEKTE NAS TiM DOKUMENTY KONTAKT

CO JE TELEVIDO?

TeleVido je inteligentna televizia, ktora Vam pomoze vybrat si ten
najlepsi program na sledovanie. Aplikacia Vam odporuci aktualny
program v TV, ako aj vase Ziadané serialy a filmy. TeleVido je skvely
spolocnik pre kazdého divaka.

Téma I Odporiacanie pre inteligentna TV Tim I TeleVido, tim #1
Skola I FIT STUBA E-mail I televido@googlegroups.com
Ak. rok I 201272013 Web I televido.zones. sk

PRECO ROBIME TELEVIDO?

W s(asnosti je televizia jednym z najhlavnejiich masmédii na svete. Zasahuje do Zivota mnohych ludi a
najmé do Zivotov deti a mladeze. Ludia dokazu pri televizii stravit nespofetné mnozstvo €asu a casto ich
méZe pozitivne alebo negativne ovplyviiovat. PouZivatelia si pod vplyvom velkého podtu programov -
filmov, seridlov a relacii, velakrat nevedia vybrat adekvatnu moZnost. DalZéim problémom v dneinom svete
je nedostatok informécii o vybranych programoch. Cielom projektu je priniest do multimedidlneho sveta
platformu, ktora by pouZivatelom odporicala vyhovujici obsah. Projekt pom&Zze lud'om, aby sa snazili
travit svoj €as zmysluplne a pritom sledovali vietky programy, ktoré si pre nich podstatné a déleZité.

Vytvorenie platformy pokryvajicej potreby odporicania multimedialneho obsahu s vyuZitim znalosti,

kreativity a nad3enia v spojeni s najmodernejsimi informacnymi technoldgiami je pre nas velkou vyzvou.

Sme presvedceni, Ze navrhnuty projekt ma obrovsky potencial pre dneind spolo€nost a jeho realizacia by R
mnohym ludom zlepZila a zefektivnila spésob Zivota.

AKO FUNGUIJE TELEVIDO?

E LY Nasa inteligentna televizia vZdy vie odporucit spravny obsah a vytvira pre divaka ten najlepi program. Kazdy
si mdZe v TeleVido najst to, €o potrebuje. NajdéleZitejSou sufastou TeleVido je webova sluZba, ktord na
zaklade vytvoreného modelu pouZivatela odporaga vhodny obsah - filmy, serialy, relacie. Tato webova sluzba
méZe fungovat ako samostatny produkt, ktory poniikame ako podporny nastroj do multimedialnych zariadeni.

Pre pouZivatelov je tu webova aplikacia, ktora sleduje aktivity a zaujmy pouzivatela na internete. Na zaklade
toho bude pre kaZdého divaka vyberat to, £o by si mal v TV pozriet. TeleVido ponika aj mobilna aplikaciu,
ktora bude sledovat zaujmy pouzivatela a jeho aktivity, ktoré vykonava s mobilnym zariadenim. Takto bude
mat divék ten najlep3i TV program vZdy poruke.

KTO ROBI TELEVIDO?

Projekt TeleVido robia siedmi Studenti inZinierskeho stddia pod vedenim svojho mentora - $tudenta doktorandského stadia Fakulty informatiky a
informagnych technolégii Slovenskej technickej univerzity v Bratislave.

a2

Copyright € 2012 TeleVido

Obr. 1: Titulné stranka prezenta¢nej stranky
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NAS Tim

Projekt TeleVido robia siedmi Studenti inZinierskeho 3tidia pod vedenim svojho mentora - 3tudenta dokr
informag&nych technoldgii Slovenskej technickej univerzity v Bratislave.

Fakulty informatiky a

€6 Mylit sa je ludské, ukladat chybné verzie programatorsks.

Bc. Jakub Kfiz - manazér podpor

(XXX R RN ]
CLENOVIA

Bc. LuboS DemoviE — manaZér rizika

Navitevoval matematické Gymndzium Crésslingova 18 v Bratislave, ktoré ho vyborne pripravilo na vysokad $kolu, obzvlast po
stranke z matematiky a informatiky. Na FIIT STU v odbore Informatika Gspe3ne obhdjil svoju bakalarsku pracu, na ktorej v
ramci medzinarodnej sat aze Imagine Cup spologne s timom viacerych Studentov spolupracoval na vytvoreni inovativnej
aplikacie. Projekt vyhral slovenské findlne a postipil na svetové finile do Australie. Ma rad vietko okolo Webu a internetovy
marketing. Vyzna sa predovietkym v modernych webovych technolégiach, pomocou kronych vytvoril viacero rozsiahlych
projektov. Zaujima sa aj o optimalizaciu pre vyhladdvage, sémantiku webu, copywriting, dizajn a tvorbu efektivnych
algoritmov. Vo volhom €ase pravidelne hra futbal, behd a bicykluje.

Bc. Eduard Fritscher — Zér rozvrhu a pl.

Absolvent bakaldrskeho Stddia FIIT STU v odbore Informatika. Pogas 3tadia pracoval na vylepSovani svojich programatorskych
schopnosti. Uspeinym ukonZenim Ztddia bola obhajoba bakalarskeho projektu s ndzvom OdporaZanie $tudijného obsahu na
zaklade kolaborativneho filtrovania. Projekt bol zamerany na sémanticky web a personalizované odpori¢anie. PoCas Stadia si
osvojil zakladné techniky tvorby softvéru a rézne programatorské zruénosti a pocas rie3enia bakalarky si osvojil vedomosti o
odporagatoch. Aktudlne pokracuje v 3ridiu na FIIT STU v odbore Softvérové inZinierstvo. Ma praktické skiisenosti s jazykmi
UML, C, Java, Ruby, ABAP, d'alej so sémantickym webom, analyzou a navrhom softvéru, manaZmentom projektov,
programovanie velkych informaénych systémov ako SAP a databazovym systémom MySQL.

Bc. Jakub Kfiz - manaZér podpory vyvoja

Bakalarske Etadium absolvoval na FIIT STU. Stadium ukonéil bakalirskou pracou s ndzvom Ziskavanie implicitnej spatnej
vizby pre potreby webového vyhladavaca, v ktorej sa zaoberal extrahovanim kli€ovych slov na zaklade aktivity pouZivatela vo
webovom prehliada¢i. Tdto pracu prezentoval aj na konferencii IIT.SRC, na ktorej ziskal ocenenie ACM Slovakia Chapter.
Zapajal sa aj do programatorskej sitaze ACM ICPC, v ktorej sa za€astnil regionalneho kola. Ma skdsenosti s tvorbou
webowvych aplikacii v jazykoch PHP a Ruby s frameworkom Ruby on Rails. V priebehu 3tddia nadobudol skidsenosti s jazykmi C,
C++, Java, JavaScript, UML, Lisp, Prolog a databazovym systémom MySQL.

Bc. Ondrej Kuzmik - manaZér kvality

Absolvent bakaldrskeho 3tddia na FIIT STU. Bakalarska praca s nazvom Systém pre organizaciu programatorskych maraténov,
mu pomohla s bliZz3im obozndmenim sa s problematikou bezpe&nosti a vytvarania systému pre organizaciu sat az. Okrem
Ekolskych projektov sa zapé&jal aj do programétorskych satfaZi ACM, TopCoder a spoluorganizoval stredogkolska sifaZ
ProFIIT. Aktudlne pokracuje v 5tGdiu na FIIT STU v odbore softvérové inZinierstvo. Ovlada jazyky UML, C, C++, Ruby, PHP a
databdzovy systém MySQL.

Bc. Ondrej Proksa — vedici timu

Absolvent bakaldrskeho Stddia FIIT STU v odbore Informarika. Pogas 3tadia sa venoval programatorskym sdtaZiam ACM a tieZ
organizovaniu sttaze ProFlIT. V akademickom roku 2011,2012 bol si€astou vyskumnej orientécie, ktorej vysledkom bol
projekt NaeObce.sk. Uspegnym ukon&enim tidia bola obhajoba bakalarskeho projektu s nazvom Automatizované Zistenie
verejnych dat, kde si osvojil problematiku strojového uéenia a verejnych dat. Na bakalarskej praci spolupracoval s Alianciou
Fair Play a za pracu ziskal ocenenie dekana. Ma praktické skisenosti s jazykmi UML, C, C++, Java, Ruby, C# a databazami
MySQL, PostgreSQL, SQLlite. Predovietkym sa zaujima o Web a webowé technolégie. Aktualne pokrauje v Stadiu na FIIT STU v
odbore Softvérové inZinierstvo.

Bc. Martin Prokop - manaZér dokumeniovania

Absolvoval bakalarske Stadium na Univerzite sv. Cyrila a Metoda v Trnave odbor nformatika. Témou jeho bakalarskej prace
bola Vizualizicia grafowych algoritmov, vd'aka ¢omu ziskal praktické znalosti Microsoft .NET technolégie a objektovo
orientovaného navrhu a programovania. Po¢as $tdia pracoval s programovacimi jazykmi C, C++, Java a databazovymi
systémami MySQL a Oracle. Dalej ma skdsenosti s programovanim paralelnych programov s vyuzitim kniZnic OpenMP a
OpenMPI.

Bc. Diana vandlikova - manaZér monitorovania projektu

VyZtudovala bakalarske 3tddium na FIIT STU v odbore Informatika. Stidium ukontila bakalarskou pracou Podpora
akademického vzdelavania, kde skimala moZnosti automatického hodnotenia akademickych prac. Pocas 3tadia ziskala
skisenosti s pracou v programovacich jazykoch C, C#, Java, UML, frameworkom .NET a databazovym systémom MySQL. Vo
vzdeldvani pokracuje na odbore Softvérové inZinierstvo na FIIT STU, kde zbiera nové vedomosti a skdsenosti.

Ing. Du3an Zelenik - mentor timu

Navstevoval Gymnazium Juraja Hronca v Bratislave. Absolvent inZinierskeho 3tadia na FIIT STU v odbore Softvérové
inZinierstvo. Spolu so svojim timom sa zaZastnil medzinarodnej sitaZe Imagine Cup, kde vo svetovom finale v Parizi
vybojovali striebro. Inovativna aplikicia sa venuje manaZovaniu spotreby energie. Jeho najvacZia vageii je Ruby on Rails. Medzi
Jjeho najaspednejiie projekty patri dotankoch.sk, ktory spracavava a analyzuje data z NRSR. Tohto €asu dokon€uje
doktorandské stadium na FIIT STU. V rdmci svojho 3tddia sa zaoberd vzormi spravania pouzivatela, dolovaniu dat na internete
a odporacaniu.

Copyright © 2012 TeleVido

Obr. 2: Sekcia predstavenia timu na prezentacnej stranke

22



A 2 £ =

O PROJEKTE NAS TiM DOKUMENTY KONTAKT
DOKUMENTACIA ZAPISNICE
Potas prace na projekte vznikajd rézne dokumentacie. Dokumenty PoZas zimného semestra (2S) a letného semestru (LS) sa pravidelne
rézneho typu ako sd napr. ponuka natho timu, prezenticia timu alebo stretdvame na timovych stretnutiach. Z kazdého stretnutia je urobena

celd projektové dokumenté

s na tomto mieste. zapisnica, ktord je overovana.

Ponuka (15.10.2012) Zapisnica €. Z5_01 (15.10.2012)

[ z:pisnica & 2502 (22.10.2012)
m Zapisnica €. 2503 (31.10.2012)

B Zapisnica €. Z5_04 (7.11.2012)

P zipisnica ¢. Z5_05 (14.11.2012)

GALERIA

Poniikame plagét a rozne fotografie, ktoré prezentujd na3 tim a pracu na projekte.

Copyright © 2012 TeleVido

Obr. 3: Sekcia dokumenty na prezentacnej stranke
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@ SRR N J | (Mapa | Sateitné |
- 3,
NG .
Baston kolba Yoy & Kl
u ¥ 1z
i 3
3 i E_ U]
£ BBy Stivice agoie
e .
Wnaka colna | o
STUv | %»,::
‘% Bratsiave * | o
|
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2 technick unverzia
G ﬂrxglg %!’ v Bratislave: i 1 Uidsje mép ©2012 Google, Tele Atias - Zmiuvné podmien
KONTAKTNE UDAIE NAPISTE NAM SPRAVU

Méte zaujimavy népad ako projekt Televido vylepgit? Co by ste veli radi uvitali? Povedzte ndm
TeleVido z FIT STUBA svoje mylienky prostrednictvom tohto formuldra a méZete tak prispiet k nislednému zlepeniu
projektu.

likovicova 3, 842 16 Bratislava 4

2 Vage meno V& e-mail
I :ci-vido@googlegroups.com

televido. zones sk Vasa spriva

+421 904 271 989

Copyright ® 2012 TeleVido

Obr. 4: Sekcia kontakt na prezentacénej stranke
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3 2. Sprint

3.1 Analyza struktiry entit. Ontologia
3.1.1 Uloha

Vytvorte navrh grafovej databézy pre potreby odporicania filmov, seridlov a relacii. Grafova
databaza bude reprezentovat vztahy medzi zdkladnymi entitami, podrobnosti o jednotlivych
entitach sa budu nachadzat v SQL databaze.

3.1.2 Analyza

Ako grafovi databazu sme si zvolili Neo4j. Databéza Neo4j reprezentuje informécie ako trip-
lety. Teda ako uzly a vztahy medzi nimi, kazdy vztah ma zaciato¢ny a koncovy uzol. Pricom
uzly aj vztahy mozu mat vlastnosti. Tato struktiaru reprezentuje Obr. [5} Vlastnosti majua klaé
a hodnotu. Hodnoty maju urcity typ. Tieto typy st zhodné s primitivnymi typmi, tak ako ich
pozname z programovacich jazykov (boolean, byte, short, long, int, float, double, char, String).

Obr. 5: Zakladna struktira neo4j

3.1.3 Navrh

Klucovymi entitami st entity film a pouZivatel. Zo vietkych podrobnosti o filme bude grafova
databéza obsahovat tie, ktoré urcéuja dovod, preco dany film pouzivatela zaujima.

Film vytvaraja rozne osoby, ktoré su casto kli¢ové pre zaujem pouZivatela. Takymi oso-
bami sa herci, reziséri, producenti a scenaristi. Pouzivatelia sa pri vybere filmov ¢asto riadia
zanrom, datumom vzniku alebo rozpo¢tom filmu. Vzhladom na to, Ze databaza obsahuje nie-
len filmy, ale aj seridly a relacie, je potrebné pridat entitu typ. Ci pouZivatel preferuje urcity
typ filmov nam pomdze zistit entita tag, ktora obsahuje nie¢o ako klicové slova pre film napr.
LHupir, | Vianoce®, ale mozu sa tam vyskytovat aj typ filmov ako filmy vhodné na ,rande®,

,rodinné stretnutie* a pod.

3.1.4 Implementacia

Po zohl'adneni moZnosti, ktoré nam ponika Neodj sme vytvorili nasledovné typy entit/uzlov:

e User - pouzivatel - reprezentovany cez (long)ID, moze mat vztah k I'ubovolnej inej
entite prostrednictvom vztahu likes, napr. user - likes - the notebook

e Movie - film - reprezentovany cez (long) ID, ma vztahy k nasledovnym entitam:
— Mouwte - type - Movie type, napr. skyfall - type - film
— Mowie - budget - Amount, napr. skyfall - budget - high

— Moute - movie_ genre - genre, napr. pride _and prejudice - genre - romance

— Mowie - decade - decade, napr. pride and prejudice - decade - 2000s
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— Movie - tag - word, napr. love actually - tag - christmas

— Person: acts_in / writes / produces / directs - Movie: johnny depp - acts in -
ed wood

e Type - typ filmu - reprezentovany cez (long) ID, ma vztah k entite film, vid entita film.

Reprezentuje to, ¢i sa jedna o film, serial alebo reléciu
e Genre - 7aner - reprezentovany cez (long) ID, ma vztah k entite film, vid entita film
e Decade - dekada - reprezentovana cez (long) ID, ma vztah entite film, vid entita film

e Word - slovo/slovné spojenie - vyjadruje slovo alebo slova kli¢ové pre film, reprezen-

tované cez (long) ID, ma vztah k entite film

e Person - osoba - osoba, ktord hra, reZiruje, je producentom alebo scenaristom filmu.
Nereprezentuje pouzivatela. M4 vztah k entite film podla svojej funkcie vo filme. Je

reprezentovand cez (long) ID

e Amount - vyska/mnoZstvo - reprezentuje vysku rozpo¢tu, reprezentované cez (long) ID
a ma vztah k entite film

Vgetky entity su reprezentované cez Neo4j ID. Aby bolo teda jasné, o aky typ entity sa jedna,
maja vSetky uzly definované vlastnosti a v nich je urceny typ entity nasledovne:

e Kluc tvori typ entity + koncovka ,,id“, teda napriklad: movie id, amount_id, type id.

e Hodnotu tvori ID, ktoré je namapované na databazu SQL a je typu int.
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4 3. Sprint

4.1 Sluzba Neo4j
4.1.1 Uloha

Vytvorte sluzbu na pracu s databézou Neo4j mimo prostredia virtuélneho servera. Spristupnite
API, ktoré Neo4dj pontika a vytvorte API na pridavanie tripletov.

4.1.2 Analyza

Neo4j pontka RESTful API, ktoré je mozné volat z lokalneho servera. API ma velky pocet
volani (radovo 100), takze prepisovat vSetky volania je nepraktické. API je mozné posielat
poziadavky GET, POST, PUT a DELETE cez HTTP protokol, potrebné data st pripojené
v JSON objekte.

Vkladanie tripletov zahffia spolo¢né vkladanie dvoch vrcholov a vztahu medzi nimi.

4.1.3 Navrh

Je potrebné vytvorit API, ktoré bude spracovéivat rovnaké poziadavky a preposielat ich na
Neo4j API a néasledne preposielat odpovede aj s kodom odpovede naspéit. Poziadavky ani
odpovede nie je potrebné upravovat.

Vkladanie tripletov pozostava z troch ¢asti - vloZenie oboch vrcholov a vloZenie vztahu.
Vlozenie kazdého vrchola prebieha nasledovne:

e ak ano, na tvorenie vztahu pouZijeme existujuci vrchol

e ak nie, vytvorime novy vrchol a na tvorenie vztahu pouZzijeme novy vrchol

4.1.4 Implementacia

Sluzbu sme vytvorili v pracovnom ramci Ruby on Rails a komunikuje s Neo4 cez HTTP
protokol. Sluzba preposiela vSetky volania a vracia ziskané odpovede.
Volanie na vloZenie tripletu prijima napr. nasledovny JSON objekt (s a o st subjekt a ob-
jekt - dva vrcholy, p je predikat - vztah medzi nimi):
{
"s" {Mid" ¢ 19, "data" : {"movie id":3} },
"p" : {"type" : "is_similar", "data" : {"rating":0.75} },
"o" : {"id" : 42, "data" : {"movie id":8} }
}
pricom pri vrcholoch stac¢i zadat jeden s parametrov id a data, pri vztahu je parameter
data nepovinny. Volanie vrati informécie o vytvorenom vztahu, napr.:
{
"extensions": {},
"start": "http://localhost:7474/db/data/node/27",
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"property": "http://localhost:7474/db/data/relationship /6 /properties/{key}",
"self": "http://localhost:7474/db/data/relationship /6",
"properties": "http://localhost:7474/db/data/relationship /6 /properties",
"type": "is_similar",
"end": "http://localhost:7474/db/data/node /28",
"data": {

"rating": 0.75
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4.2 Parser kin

4.2.1 Uloha

Vytvorte metodu pre vyparsovanie programu najvacsich slovenskych kin. Parser musi zahinat
dve najvicsie siete slovenskych kin a to konkrétne Cinema City a CineMax.

4.2.2 Analyza

Cinema City

Priklad URL:
http://www.cinemacity.sk/index.php7action=10101&id_menu=10&program=eurovea&date=
2012-10-24

e action: ni¢
e id menu: oznacenie kina
— 9: aupark
— 10: eurovea
— 11: polus
e program: opit oznacenie kina, moznost je aupark/eurovea/polus
e date: ditum premietania vo forméate rok-mesiac-den
CSS rozdelenie:

e ziskanie programu: tr

— cas premietania filmu: a.rezervace

— ndzov filmu (slovensky): nazev_filmu

— ndzov filmu (origindlny): otvorenie stranky s detailami filmu a nasledne, #left h3
— pristupnost: .podbarvena:nth-child(2)

— dlZka filmu: .podbarvena:nth-child(4)

— znenge: .podbarvena:nth-child(3)

CineMax

Priklad URL:
http://www.cine-max.sk /program-kosice /den1

e program-mesto: idem o mesto, o ktoré mame pri prezerani zaujem, namiesto medzery sa

pouziva pomlcka, napriklad http://www.cine-max.sk/program-banska-bystrica/denl
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http://www.cinemacity.sk/index.php?action=10101&id_menu=10&program=eurovea&date=2012-10-24
http://www.cinemacity.sk/index.php?action=10101&id_menu=10&program=eurovea&date=2012-10-24

e denx: aktualny den sa zobrazuje ako denl, nasledne sa d'alsie dni zobrazuju ako den2,

den3, ..., den7
CSS rozdelenie:

e ziskanie programu: tr

— cas premietania filmu: a span

— ndzov filmu (slovensky): .moviename

— ndzov filmu (origindlny): otvorenie stranky s detailami filmu a néasledne, ul:nth-
child(1) li:nth-child(1)

— pristupnost: .tblboxblue

— dlZka filmu: bnth-child(1)

— znenie: .tblboxred

4.2.3 Navrh

Okrem vyparsovania udajov z premietacieho programu, je potrebné aby boli filmy rozpozna-
tel'né v komplexnej databaze filmov pre projekt TeleVido. Preto sa po vyparsovani originélneho,
nie slovenského, nazvu skontroluje, ¢i sa dany film v databaze nachadza. Ak nie tak je z neho
potrebné vytvorit novy zédznam, ak ano tak pracujeme s uz existujicim zaznamom. Pre lepsiu
presnost je z origindlneho nazvu potrebné odstranit dodato¢né udaje, teda ¢ sa jedna o 2D
alebo 3D film. Nasledne sa informécia o 3D filme zaznamena samostatne.

Parsovanie bude prebiehat kazdu noc, pricom sa vyparsuje program na tyzden dopredu.

Kvoli pripadnym nezhodém sa kazdd noc prepiSe stary program novym.

4.2.4 Implementacia

Parser bol naimplementovany v jazyku Ruby v pracovnom ramci Ruby on Rails. Pre parsovanie
boli vyuzité gemy Nokogiri a Mechanize.
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4.3

Model pouzivatela

4.3.1 Uloha

Navrhnat model pouzivatela v MySQL databéze.

4.3.2 Navrh

Pre pouzivatel'sky model boli navrhnuté nasledovné tabulky:

USERS - Tabulka obsahuje informacie o pouZivateloch

PERSONS - Tabulka obsahuje informécie o I'udoch, ktory splhaji nejaka rolu v fil-
moch alebo seridloch. Napriklad herci, direktori alebo producenti. Tabul'ka obsahuje pole

“neodj”, ktoré je ¢islo uzlu reprezentujicej entity v grafovej databaze.

GENRES - Tabulka obsahuje vetky zanre. Tabulka obsahuje pole “neo4j”, ktoré je
¢islo uzlu reprezentujicej entity v grafovej databaze. V Poli keywords sa nachadzaja

kIacové slova, ktoré identifikuju Zaner.

MOVIES - Tabulka obsahuje v8etky filmy a ich Specifické atributy. Tabulka obsahuje

pole “neo4j”, ktoré je ¢islo uzlu reprezentujiicej entity v grafovej databéze.

SERIES - Tabulka obsahuje vietky seridly a ich $pecifické atributy. Tabulka obsahuje
pole “neodj”, ktoré je &islo uzlu reprezentujtcej entity v grafovej databéze.

RECOMMENDATIONS - Tabulka obsahuje uz vygenerované odporucanie pre jed-
notlivych pouzivatelov.

THEATERS - Tabulka obsahuje tdaje o kinach. Napr. mesto , lokalitu a konkrétnu
geograficki poziciu.

THEATERPROGRAMS - Tabulka obsahuje program v kinach, vzdy pre aktualny

tyzden. Data sa ziskavaji pomocou parserov.
TVPROGRAMS - Tabulka obsahuje televizny program pre aktualny tyzden.

MYPROGRAM - Je tabulka, ktora slazi na Specifické odportuc¢anie, kde kazdy pouZi-

vatel mé personalizovany plan na televizne programy.

USERINTERESTS - Je polymorfickda tabulka, ktord obsahuje implicent hodnotenie
pouzivatelov o jednotlivych entitach.

USERFEEDBACKS - Je polymorficka tabulka, ktora obsahuje explicitné hodnotenie

pouzivatelov o jednotlivych entitach.

Obr. 6: Pouzivatelsky model v MySQL
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5 4. Sprint

5.1 Prvotny navrh rozhrania webovej aplikicie a pripady pouzitia
5.1.1 Uloha

Navrhnite prvotny navrh webového rozhrania webovej aplikacie TeleVido. Zaroven uved'te prvy
néavrh pripadov pouzitia webovej aplikacie projektu TeleVido. Urcte prvotné funkcie inteligent-
nej televizie.

5.1.2 Analyza

Pred névrhom prvotného rozhrania webovej aplikicie a pripadov pouzitia sme si ddkladne
zanalyzovali podobné existujtce rieSenia. Poukézali sme na slabé stranky a takisto aj na silné
stranky analyzovanych rieseni.

5.1.3 Navrh

V prvej faze vyvoja webovej aplikicie TeleVido sme navrhli prvotné navrhy pripadov pouzitia.

Navrhnuté pripady pouzitia st:

¢ Hodnotenie

— Twitter

— Komentéare

Hviezdi¢kovanie

Implicitné

Explicitné
— Externé (imdb, ¢sfd)

e Automatické priradenie génov

e Odporicanie filmov

Kolaborativne

— Obsah

Twitter a Facebook

— Gény
— Cas
Zdroj (TV, kino)

e Real time tags

e Vyhladavanie filmov
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— Fulltext
* klucové slova
— Fazety

x podla zanru
podla obdobia

* podla obltubenosti

*

*x podla pozeranosti
— Rozsirené

* rOzne pokrocilé nastavenia
— Ostatné

* odporicané

* wishlist

* moji priatelia
e TV program

— Moj vlastny TV program
— klucové slova
— Aktuélny TV program
— Detail filmu
— Hlavné informacie o filme
* nadpis
x fotografia
* popis
x kategorie a informacie o filme
— Video upitavka filmu
— Komentare
* napisanie komentaru
* zobrazenie vypisu komentarov

— Podobné filmy

Odporacané filmy

Co sa o filme pise

e Prihlaseny pouzivatel

— Registréacia pouzivatela

— Prihlasenie pouzivatela
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— Profil o svojej osobe
— Zoznam priatelov

— Pridanie priatelov
e Nezaradané funkcie

— Posielanie noviniek e-mailom
— Prepojenia so socidlnymi sietami
Poziadavky na rozhranie:
e Intuitivny a moderny dizajn stranky
e Prehladné kategorie v navigacii Jednoduchost
e Prehladnost
e Vyhladavaci box na stranke
e Moznosti prepojenia na socidlne stranky
Vizualne prvky:

o Text

Obrazky

Button (tla¢idlo)

Check box (zaskrtavacie pole)

Text area (textové pole)
e Text box (vstupné pole)
e Combo box (rozbalovacie menu)

Na Obr. 7 - Obr. 10 st uvedené obrazovky névrhu webovej aplikicie prostrednictvom rucne

nakreslenych wireframov.
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6 5. Sprint

6.1 Ziskanie testovacich dat TV programu
6.1.1 Uloha

Ziskajte testovacie data TV programu na 1 tyZden niekolkych televiznych stanic.

6.1.2 Analyza

Pre rychle ziskanie testovacich dat TV programu sme ¢erpali z volne pristupnych dat z EPG

kazdej TV.

6.1.3 Navrh

Vo vzorke dat sa nachaddza TV program na cely jeden tyzden pre 91 televiznych
stanic:

AXN, AXN Crime, AXN Sci-Fi, Animal Planet, Barrandov, CS Mini - CS Film, CT 1, CT
2, CT 4 Sport, CT 24, CT HD, Cinemax, Cinemax 2, Digi Sport CZ-SK, Discovery Channel,
Discovery Channel HD, Discovery Channel HU, Discovery Science, Discovery World, Disney
Channel, Doku CS, Duck TV, Eurosport, Eurosport 2, Eurosport HD, Extreme Sports Chan-
nel, Fashion TV, FilmBox Extra 1, FilmBox Family, FilmBox Plus, Film Europe, Filmbox,
Filmbox HD, Film plus, Fine Living Network, Fishing and Hunting, Fun 1, HBO, HBO 2, HBO
Comedy, HBO HD, History Channel, History Channel HD, JIM JAM, JOJ HD, Joj, Joj Plus,
Joj Plus HD, Kino CS, MGM, MTV Cgzech, Markiza, Markiza HD, Minimax - Animax, Mini-
max, MusicBox, Musiql, Muzika CS, National Geografic, National Geografic Wild, Noe TV,
Nova, Nova Cinema, Nova Sport, Ocko, PV TV, Paprika, Patriot, Prima Cool, Prima Love,
Prima family, Retro Music Television, Romantica, STIL TV, Spektrum, Spektrum Home,
Sport 1, Sport 2, Sport 5, Stv 1, Stv 1 HD, Stv 2, TV8, TV Doma, TV Lux, Ta 3, Travel
channel, Universal Channel, Viasat Explorer, Viasat History, Viasat Nature, Zone Reality

Informacie o jednotlivych poloziek daného programu:
e Eventid - ID konkrétneho programu v TV
e Eventstart - Cas zaciatku programu v TV vo forméate timestamp
e Eventcurrenttime - Dlzka trvania programu v TV vo formate timestamp
e Eventcurrenttime - Cas konca programu v TV vo formate timestamp
o Eventdescription - Kratky opis programu v TV.
o Eventdescriptionextended - Rozsireny opis programu v TV.

o Eventservicename - Néazov kanalu programu v TV.
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Ukazka Struktiry jedného programu v TV:
<event>
<eventid>1612< /eventid >
<eventstart>1343435400< /eventstart >
<eventduration>10200< /eventduration>
<eventcurrenttime>1343426623< /eventcurrenttime >
<eventtitle>Pomsta Jackieho Chana< /eventtitle>
<eventdescription>Akény film<eventdescription/>
<eventdescriptionextended >
“Podrobny popis filmu.”
< /eventdescriptionextended >
<eventservicename >Markiza< /eventservicename > < /event >

6.1.4 Implementacia

Na ziskanie testovacich dat TV programu sme vyuzili populédrny open source skriptovaci jazyk
PHP. Na ulozZenie informacii a dat sme vyuzili databidzu MySQL. Ziskali sme 20 071 programov
z 91 roznych televiznych stanic na obdobie 1 tyzdia.
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6.2 Linked Movie Database Parser
6.2.1 Uloha

Vyrobit parser pre Linked Movie Database.

6.2.2 Navrh

Nato aby sme vedeli odporacat nejaky obsah, potrebujeme vybudovat doménovy model a nato
potrebujeme déata. Pre zdroj dat sme vybrali linked movie database ktora obsahuje cca. 100
000 filmov, 200 000 hercov, direktorov a producentov a rézne dalsie informécie prepojené
pomocou tripletov v RDF struktare. Av8ak nas model sa ligi od modelu, ktory pouzivaji v
linked movie database. Tak sme museli navrhnit a implementovat parser, ktory spracuje data,
extrahuje entity a znova ich prepoji v spravnej struktire.

Fungovanie parsera: nas parser ma tri hlavné kroky. V prvom kroku sa pomocou regu-
larnych vyrazov snazi ziskat potrebné entity s RDF Struktiury. Po ziskani entit prejde este raz
celou RDF strukttrou a pre vybrané vztahy sa snazi vytvorit nové, ktoré uz buda v spravnej
struktire. Ako treti krok parser vytvori dva sibory. Jeden je pre MySQL databézu, ktora
obsahuje v8etky entity v forme MySQL dumpu a v druhom stubore su triplety v forme JSON
objektov ktoré nase webové sluzby dokaZzu spracovat.
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6.3 Neo4j pridavny modul - Algoritmus spajania farieb
6.3.1 Uloha

Vytvorte pridavny modul do grafovej databazy Neodj, ktory bude hladat najkratsie uzly k
vybranym uzlom, ktoré budu zadané na vstupe ako parametre. Algoritmus o¢akéva na vstupe
dalgie parametre, ktoré buda vytvarat univerzalny nastroj na hladanie najblizsich vrcholov.
Typy parametrov mézu byt napr. eliminécia typov vrcholov, eliminécia vztahov, zoznam vr-

cholov, cez ktoré treba prejst a pod.

6.3.2 Analyza

Existuje niekolko pridavnych modulov, ktoré si implementované do grafovej databazy Neodj
a tiez niekol'ko algoritmov na hladanie ciest.

ShortestPath - najde najkratsiu cestu z vybraného vrcholu do vSetkych ostatnych vrcho-
lov alebo do jedného vybraného vrcholu. Tento vstavany algoritmus pracuje nad vrcholom a
funkciu je mozné volat nad l'ubovolnym vrcholom v grafe. Algoritmus pontka moZnost nasta-
vit si maximalnu hibku, do ktorej sa buda vrcholy prehladavat. Tiez je mozné zadat iba typy
relécii, cez ktoré bude algoritmus prechadzat.

GetAll - algoritmus najde vSetky vztahy v grafe.

Prehl'adavanie do Sirky - Pri prehladavani si zvolime jeden vrchol, ktory mame ako
zafiatoCny. Z vrcholu sa postupne za¢neme Sirit do v8etkych susednych vrcholov, ktoré sme
eSte nenavtivili. Do tychto vrcholov sa vieme dostat s hibkou 1. Nasledne opit kazdy vrchol
prehladame a vyberieme tie vrcholy, ktoré sme eSte nenavstivili. Tie vieme navstivit na vzdia-
lenost 2. Takto pokracujeme, aZz kym nenajdeme hladany vrchol alebo mnozinu. Algoritmus
tiez moze koncit vo vybranej hibke. Na prehladavanie do sirky mézeme pouzit frontu, kde si

budeme ukladat vrcholy, ktoré sa pokisime navstivit.

6.3.3 Navrh

Vytvorime algoritmus, ktory néjde zadany pocet vrcholov, ktoré st najkratsie k zadanej mno-
zine vrcholov. Algoritmus bude pouZivat rovnocenné vztahy medzi vrcholmi a to s vahou 1.0.
Vytvorime pridavny modul, ktory bude mat na vstupe niekolko volitelnych parametrov a

jeden povinny parameter.

e "nodes" : ||

— vstupné vrcholy

— povinny parameter

e "max depth" : <> - maximalna hibka - volitelny parameter, predvolené nekone¢no

e "count": <>

— pocet vrcholov na vystupe
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— volitelny parameter, predvolené nekone¢no
"result node types include" : ||

— typy vrcholov, ktoré ma obsahovat vystup
"result node types exclude" : ||

— typy vrcholov, ktoré nemé obsahovat vystup
"result nodes include" : [|

— vrcholy, ktoré ma obsahovat vystup
"result _nodes_exclude" : ||

— vrcholy, ktoré nemé obsahovat vystup
"pass _node types include" : []

— typy vrcholov, cez ktoré ma prechadzat
"pass_node types exclude" : ||

— typy vrcholov, cez ktoré neméa prechadzat
"pass_nodes_include" : []

— vrcholy, cez ktoré ma prechadzat
"pass_nodes exclude" : ||

— vrcholy, cez ktoré nem4 prechadzat
"pass_relationships include" : ||

— typy relécii, cez ktoré ma prechadzat
"pass_relationships exclude" : ||

— typy relécii, cez ktoré nemé prechadzat
"weight relationships " : ||

— vahy relacif

Vystupom pluginu bude mnozina JSON objektov:
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e "neodj id" : <>
— id v Neo4j databaze

° "entity" : nn

— néazov entity: genre (Zaner), movie (film), serie (serial), person (osoba)
e "entity id" : <>

— id v MySQL databaze
e "depth" : <>

— hibka
e "rating" : <0,1>

— Tuspesnost odporicania

6.3.4 Implementacia

Algoritmus vyuziva klasické prehladavanie do Sirky, ktoré sme modifikovali. Na zaciatku si
okrem zaciatoénych vrcholov ozna¢ime kazdy vrchol inou farbou a tak za¢neme prehladavat
graf s farbenim ciest kazdou z tychto farieb. Pri postupnom 8ireni si budeme oznacovat vrcholy
jednotlivymi farbami. Ak narazime na vrchol, ktory ma inta farbou ako vrchol, z ktorého sme
sa do vrcholu dostali, musime tieto dve farby spojit a povedat, Ze tieto dve farby budu odteraz
reprezentovat jednu. Takto budeme postupovat kym nespojime posledné dve farby. Vtedy st
vSetky cesty spojené do jednej a mozeme vratit zadany pocet vrcholov. Na spajanie viacerych
farieb do jednej sme pouzili Datova struktiru pre disjunktné mnoziny. Pridavny modul sme

implementovali vo vyvojovom prostredi Java a grafovej databazy Neo4j.
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6.4 Neo4j pridavny modul - Algoritmus mieSania farieb
6.4.1 Uloha

Vytvorte pridavny modul do Neo4j databazy pre ziskanie najblizsich uzlov ku zadanym uzlom.
Algoritmus bude na vstupe oc¢akéavat zaCiatocné uzly, ale taktiez moze dostat aj iné parametre,
aby bol kompatibilny s ostatnymi vytvorenymi pridavnymi modulmi.

6.4.2 Analyza

Odportcanym spésobom vytvorenia pridavného modulu do Neo4j databazy je vytvorenie JAR
siboru. Vytvorena trieda musi dedit od triedy ServerPlugin. Vytvoreny JAR stibor musi v
prie¢inku META-INF /services mat vytvoreny sibor org.neo4j.server.plugins.ServerPlugin, v
ktorom st zaznamenané cesty k vytvorenym triedam. Teda pre triedu HelloWorld v baliku

org.neodj.examples.server.plugins je potrebné aby bolo v siibore zapisané org.neo4j.examples.server.plugins.He

6.4.3 Navrh

Algoritmus je zalozeny na klasickom BFS (prehladavanie do sirky). Kazdy vstupny vrchol ma
vlastna farbu. Sirenie sa zacne zo vSetkych vstupnych vrcholov, a skondéi sa, ked uz neméame
aky novy vrchol prehladat, alebo ak sme uz nasli pozadovany pocet vysledkov. Na ukladanie
uzlov, z ktorych chceme prehl'adavat pouZijeme frontu.

Ak zafarbime uzol novou farbou (alebo kombinéciou farieb) tak ho zaradime na koniec
fronty. Uzol vysiela susednym uzlom vzdy vSetky farby, ktoré obsahuje. Teda ak uzol v prvom
kroku ziska tri farby (bol blizko vstupnych vrcholov) tak v dalsom kroku uz susednym uzlom
vysle vSetky tri farby naraz. Ak sa stane, Ze je uzol zafarbeny vsetkymi farbami, tak ho mézeme
zaradit do vysledku algoritmu.

Algoritmus vzdy najde ako prvé tie uzly, kde je vzdialenost od najvzdialenejSieho uzla
miniméalna. To znamena, Ze ak by sme zacinali v troch uzloch a mali na vyber uzol, ktory je
vzdialeny od kazdého na dva kroky (2, 2, 2) alebo taky, ktory je vzdialeny od prvého na tri a
zvysnych na jeden krok (3, 1, 1), tak algoritmus néjde prvé riesenie (2, 2, 2).

6.4.4 Implementacia

Ako bolo spomenuté v analyze, tak algoritmus bude vytvoreny v programovacom jazyku Java.
Vstupné a vystupné parametre buda rovnaké ako v pripade UnionColorsPlugin.
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6.5 Neo4j pridavny modul - Algoritmus Sirenia energie
6.5.1 Uloha

Vytvorte pridavny modul pre spolupracu s grafovou databazou Neo4j. Tento modul bude repre-
zentovat algoritmus Sirenia energie na uzloch v databéze. Vstupom bude niekolko parametrov,
ktoré budu upresnovat spdsob Sirenia energie na uzloch a buda forméatovat vystup. Vsetky pa-

rametre su volitelné okrem parametru ,nodes”, ktory obsahuje mnoZzinu zaciato¢nych uzlov.

6.5.2 Analyza

Pre spolupracu s databazou Neodj je potrebné vytvorit stibor typu .jar, ktory obsahuje triedu,
ktora dedi od triedy ServerPlugin. Tato trieda sa nachédza v balicku org.neo4j.server.plugins.
Tento .jar sibor musi obsahovat stibor org.neo4j.server.plugins v prie¢inku META-INF /services.
V tomto stbore sa nachadza cesta k hlavnej triede, ktora dedi od triedy ServerPlugin teda
napr. package org.neodj.server.plugins.EnergyPlugin.

API poskytuje moznosti pre ziskanie aktualneho uzla, jeho vztahov k inym uzlom, jeho
vlastnosti. Umoznuje tiez vytvaranie vlastnosti, uzlov a vztahov. Poskytuje spdsob pre ziskanie
parametrov a vytvorenie vystupu.

6.5.3 Navrh

Zékladom algoritmu je prehladévanie do Sirky. Energia sa §iri zo zaciato¢nych uzlov do ich
susednych uzlov dovtedy, kym nie st prehl'adané vietky uzly v ur¢itej hibke. Téato hibka je bud
zadana ako volitelny parameter alebo sa uréi ako hibka, v ktorej boli najdené prvé vysledky.
Vysledkami st uzly, ktoré boli navstivené zo vSetkych zaciatocnych vrcholov.

Energia sa $iri tak, ze zaciatonym uzlom je pridelend urcita energia napr. 10, ak ma
zaciatocny uzol 5 nasledovnikov, kazdému z nich je poslana energia 10/5=2. Takto sa energia
siri d'alej, pokial najde uzol, ktory uz raz bol navstiveny z daného zaciato¢ného uzla tak
mu zvy$i energiu, ale nesiri ju z neho dalej. Po najdeni vysledkov sa vysledky zoradia podla

mnozstva energie na vystup.

6.5.4 Implementacia

Tento algoritmus bol implementovany v jazyku Java. Vstupné parametre a vystup sa bliz-
Sie popisané v Casti Neodj pridavny modul - algoritmus spajania farieb. Z dévodu vzajomnej
kompatibility boli v8etky tri pridavné moduly implementované s rovnakymi vstupnymi para-
metrami a vystupom.

Co sa tyka implementéacie samotného algoritmu, zo v8etkych zaciatocnych uzlov sa energia
§iri naraz, striedaji sa postupne po jednom uzle. Kazdy zo zaciatoénych uzlov mé preto
vlastny front kam si uklada uzly, ktoré ma navstivit. Informéacie o uzloch sa ukladaja do
objektu Visited. Ten obsahuje informécie pre kazdy navitiveny uzol napr. uzol N: hibku uzla
N a jeho energiu z kazdého zaciato¢ného uzla, informéacie o tom, z ktorych zaciato¢nych uzlov

uz bol navstiveny.
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Obr. 11: Automatické dopliianie od Google

6.6 Prototyp odporticania
6.6.1 Uloha

Vytvorte jednoduchy prototyp odporacacej stranky a funkeéné inteligentné doplianie vyhla-
davaného vyrazu, ktory moéze byt nazov filmu, seridlu, zanru alebo osoby, ktora vo filme /
serialy vystupuje alebo nejako inak tc¢inkuje. Po vybrati jedného z ponikanych entit (nazov
filmu, serial, Zéner, osoba) je entita pridana do zoznamu tagov, podla ktory bude aplikicia

odporucat film.

6.6.2 Analyza

V sucasnosti je na webe vela dynamického obsahu, ktory pontika rozne inteligentné funkcie,
ktoré nam ulah¢uju pouzivanie aplikacii. Jednou z takychto inteligentnych funkcii je aj au-
tomatické dopliianie textu pri pisani do textového pola. Na Obr. 11 mozeme vidiet ukazku
inteligentného dopliiania na najpouzivanejsom vyhladavaci od Google.

Z velkého mnoZstva uz implementovanych kniznic sme vybrali autocomplete, ktoré pouziva
jQuery UI (dostupné na stranke http://jqueryui.com/autocomplete/). Toto automatické vy-
hlad4vanie pontika moznost nastavit si pocet znakov, ktoré je potrebné zadat, aby bolo mozné
zobrazit pontkané vyrazy. Okrem iného je to otvorené kniznica a je Tahko rozsiritelna. Pre
zobrazenie tagov resp. vybratych entit na odporucanie, ktoré mézu byt filmy, Zanre, serialy,
relacie, osoby sme sa inspirovali funkcionalitu, ktora je na Obr. 12 Kazdy najdeny tag (entita)

sa prida do zoznamu vybranych a kedykol'vek je mozné ju zmazat kliknutim na tlacidlo "x".

6.6.3 Navrh

Vytvorime jednoduchii stranku, ktora bude pontkat textové okno. Do tohto okna je mozné
napisat akykolvek vyraz, ktory sa tyka filmovej a televiznej oblasti a tiez nejaka postavu,
reziséra a pod. Potom ako pouZivatel napiSe vyraz, aplikicia sama zacne odporucat vybrata
skupinu entit, ktoré maja zhodny prefix, ako zadany vyraz. Potom ako pouZivatel klikne na
vybrata entitu, entita sa pridd do mnoziny vybratych tagov a na zéklade vybratych tagov,
aplikacia odporué¢i vhodny film. PouZivatel moézZze akykolvek tag zmazat a sluzba aktualizuje

zoznam odporicanych filmov.

46



Tags

Window Fila Browsar

Piratas of the Caribbean Saqueal

Obr. 12: Funkcionalita tagov

Recommendations

Movie_1 (film)
Movie_10 [film)
Movie_2 (film)
Movie_3 [film)
| Movie_4 [film}

Mawvie_5 (film)

Movie_6 (film)
Movie_7 (film)
Movie_8 [film)

Movie_9 (film)

Obr. 13: Automatické doplhanie v nasej aplikacii

6.6.4 Implementacia

Aplikacia bola naprogramované v pracovnom ramci Ruby On Rails a jazyku Ruby. PouZili sme
rela¢na databazu MySQL a grafovi databazu Neodj. Inteligentné doplianie bolo vytvorené
pomocou JavaScript, jQuery a AJAX technologiam.

Na Obr. 13 je ukazka automatického dopliania v nagej aplikacii. Po kliknuti na vybrati
entitu sa entita prida do zoznamu tagov, podla ktorych je potrebné odporucat (ako mézeme
vidiet na Obr. 14).
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Recommendations

Movie_2 (film) (x)

Movie_1 (film) (x)

Obr. 14: Zoznam vybratych entit na odportcanie v nasej aplikicii

7 6. Sprint

7.1 Metoda na naplhanie databaz z linked movie parsera

V kapitole 6.2 sme parsovali Linked Movie Database, z ktorého nam vysiel vystup:
e dump MySQL, kde boli konkrétne inserty filmov, zanrov a I'udi

e mnozina tripletov

7.1.1 Naplnenie MySQL

Dump do MySQL obsahoval riadky insertov do databézy.
INSERT INTO Genres
(id,genre, keywords ,neo4j,created at,updated at)

VALUES {1,"Conspiracy theory","Conspiracy theory”,"","2012-11-19 17:37:47","2012-11-1% 17:37:47");

Cely dump bolo potrebné vlozit ako SQL import do databézy.
MySQL databaza obsahovala priblizne 85000 filmov, 85000 Tudi a niekolko Zanrov.

7.1.2 Naplnenie Neo4j

Pre naplnenie Neo4j databazy sme dostali mnozinu tripletov v takomto tvare:

{
"s" : {"data"™ : {"mowvie_id":38073} },

Ty T n M= T n L e at—Ta L

o™ @ {"data™ : {"persomn™:35130} }

}

Triplety boli zadefinované normou spo a vo forméate JSON. Nevyhodou Neo4j id je, Ze nedokaze
vkladat triplety, pokial tam niektory z nodov neexistuje. Preto bolo potrebné, aby sme si
pamaétali, ktoré vrcholy sme uz do Neodj vlozili a pamétali si ich neodj id, ktoré budeme
potrebovat pri odportucani. Metéda bola napisana v Ruby.

Celéd mnozina tripletov obsahovala viac ako 290000 riadkov a bolo potrebné ju rozdelit,
pretoze pri vkladani celej mnoziny, Neo4j po ¢ase spadlo. Preto sme celt mnozinu rozdelili na
6 Casti a kazdu vyriesili zvlast. Kedze pri insertovani vrcholov sme ziskali neo4j id pridaného
vrchola, bolo potrebné, aby sme si zapamétali, Ze dany node s parametrami entity name a
entity id uz mé priradené neo4j id. nato sme vyuzili hashovaciu tabulku, ktora obsahovala
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nazvy entity name a kazdy prvok bola opét hashovacia mapa, ktord si pamétala ako index

entity id a ako hodntu neojj id

Algoritmus 1 Ukazka metddy - najdenie neodj id

é def self.find(item)

data = 1tem["data"]
entity_key = data.key3s.firat.downcase
Entity_name = {Ermhy key.ends withz " id") 2 Em.“.y key[0..-4] : entity_key

entity id = data.values.first
entity id s = entity id.to_3

=l if ENTITIES[eru_uy name] .has_key? Eru;uy 1@_5
return ENTITIES[eru;uy Pame][eru*uy 1d_5].tc_i

= end
neo4j id = Wrapper.insert_node (item["data"])
= case entity name

when "movie"

Movie.update all("necdj id = #{PEGJJ idfm, ™id = #{Eruiuy id}™)
when "person"

Person.update_all ("necd4j id = #{neoéj_id}", "id = #{eru‘uy id}™)
when "serie"

Serie.update_all ("neodj id = #{neoéj_id}", "id = #{Eru_uy idi™)
when "genre"

Genre.update_all ("necdj id = #{neoéj_id}", "id = #{eru_uy idl™)
else
= end

ENTITIES [entity name] [entity id 5] = peo4] id
rzeoé_.__d
= end

V algoritme je ukazka hladania neo4j id, ktora dostane na vstup cela entitu ako JSON,
Cize entity name a entity id a vrati neoj id. Ak sa eSte takd dvojica nenachédza, tak prida
do Neo4j novy vrchol.

7.2 Spojenie Neo4j pridavnych modulov
7.2.1 Uloha

Vytvorte jeden pridavny modul pomocou refactoringu nad uz vytvorenymi pridavnymi mo-
dulmi. Ulohou je odstranit duplicitny kod, zrudenie potreby vytvéarat Styri samostatné pridavné
moduly (stbory), zlepSenie prehladnosti a znovu pouzitelnosti kodu.
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7.2.2 Analyza

Pred vykonanim refactoringu boli hotové dva moduly zo Styroch, priGom obsahovali velké
mnozstvo duplicitného kédu. Zvysné dva boli v procese vytvarania a preto bolo potrebné
mysliet pri refactoringu aj na ne. Jednotlivé java projekty (pridavné moduly) obsahovali len
jednu triedu so vSetkymi potrebnymi metédami, pripadne pomocné triedy. Preto boli uz aj v

uvodnom $tadiu mierne neprehladné.

7.2.3 Navrh

Vysledny java projekt (po refactoringu) bude obsahovat triedu s metédou ,execute plugin®,
ktora okrem parametrov, ktoré vyuzivajua uz samotné pridavné moduly, bude pozadovat aj
parameter ,,algorithm®, podl'a ktorého za vyberie, ktory pridavny modul sa spusti. f)alej bude
projekt obsahovat abstraktnu triedu ,,Helpers®, v ktorej sa budu nachadzat vsetky pomocné
metddy, ako napriklad ziskanie susedov pre konkrétny uzol alebo zistenie jeho typu. Jednotlivé
pridavné moduly (pred refactoringom) buda vytvorené ako samostatné triedy v spolo¢nom
baliku ,,algorithms“. Trieda zasuvného modulu bude obsahovat metdédu s nazvom ,find _all“,
ktora bude obsahovat logiku samotného algoritmu pre odportucanie. Triedy budi dedit od
abstraktnej triedy ,,Helpers. To z dévodu, aby ziskali vietky potrebné pomocné metody, ktoré
potrebuji na vykonanie metody ,find all“. Pomocné triedy, ako napriklad trieda pre vlastny

datovy typ, budta zaradené do spolo¢ného baliku ,utils“.

7.2.4 Implementacia

Projekt bol implemetovany stylom, ktory bol opisany v névrhu. V ¢ase refactoringu boli do-
koncené len dva pridavné moduly. Z tohto dévodu bolo potrebné mysliet pri refactoringu aj na
zvysné dva pridavné moduly, aj ked sa s nimi priamo nepracovalo. Preto boli vytvorené triedy
aj pre tieto nedokoncené moduly, pricom obsahovali prazdnu metédu ,find _all“, do ktorej sa
nasledne ma doplnit logika samotného algoritmu. Pripadné pomocné metody, ktoré este neboli
vytvorené, sa prekopiruji do abstraktnej triedy ,,Helpers* a pomocné triedy do baltku ,utils®.

20



8 7. Sprint

8.1 Neo4j pridavny modul - Dijkstra plugin
8.1.1 Uloha

Vytvorte pridavny modul do Neo4j databazy pre ziskanie najblizsich uzlov ku zadanym uzlom.
Algoritmus bude na vstupe o¢akéavat zaciatocné uzly, ale taktiez moze dostat aj iné parametre,

aby bol kompatibilny s ostatnymi vytvorenymi pridavnymi modulmi.

8.1.2 Analyza

Dijkstrov algoritmu pre najdenie najkratSej cesty medzi dvomi uzlami je zaloZeny na postup-
nom prechadzani grafu, pricom na zaciatku sa vSetky uzly ohodnotia, Ze maju vzdialenost
od zacdiato¢ného uzla ,,nekonecno“. Potom sa v kazdej iteracii vyberie uzol, ktory este nebol
prehladany, pricom mé najnizSiu vzdialenost od zaciato¢ného uzla zo vetkych neprehlada-
nych uzlov, int ako ,,nekoneéno”. Pokial sa pocas prehladavania uzla zisti, Ze niektory z jeho
susedov moze mat mensiu vzdialenost, ako je jeho aktudlna vzdialenost (suseda), tak sa mu
aktualizuje. Toto opakujeme a7z kym neprehladame cielovy uzol. Pre zefektivnenie vyberania
uzla na prehladanie sa pouZiva halda.

8.1.3 Navrh

Algoritmus bude zaloZeny na Dijkstrovom algoritme. Dijkstrov algoritmus pre najdenie najk-
ratSej cesty medzi dvoma uzlami, bude v tomto pripade prerobeny na algoritmus, ktory najde
vSetky uzly do urcitej vzdialenosti. Maximéalna vzdialenost bude bud ako jeden zo vstupnych
parametrov, alebo sa pouZije prednastavena. Prehladavanie uzlov bude, ako som uZ naznacil,
pomocou Dijkstrovho algoritmu. Na vstup vSak moéze dostat viacero zac¢iato¢nych uzlov. Preto
sa algoritmus spust{ pre kazdy zo zaciato¢nych uzlov.

Aby bol vrchol pouzity pre vystup algoritmu je potrebné, aby spliial vietky ocakévané
kritéria, ktoré sa zadajua ako parametre, a okrem toho, aby bol objaveny pri spusteni algoritmu
z kazdého zaciato¢ného uzla. To znamena, aby bol od kazdého zaciato¢ného uzla vzdialeny
maximélne o hodnotu, ktora je zapaméatana v parametre maximéalna vzdialenost. Vsetky uzly,
ktoré tieto podmienky spliaji, sa zoradia podla suctu vzdialenosti od zadiatoénych uzlov.
Nasledne z nich dokdZzeme vybrat pozadovany pocet, pricom ako prvé budu zoradené najlepsie
uzly (tie ktoré maja sucet vzdialenosti miniméalny).

To znamena, Ze ak by sme zacinali v troch uzloch a mali na vyber uzol, ktory je vzdialeny
od kazdého na dva kroky (2, 2, 2) alebo taky, ktory je vzdialeny od prvého na tri a zvysnych
na jeden krok (3, 1, 1), tak algoritmus vyberie ako najlepsi uzol prvé riesenie (3, 1, 1).

Vyhodou tohto algoritmu je moznost ohodnotit si relacie, teda menej vyraznym nastavit
vacsiu vzdialenost a vyraznejsim (dolezitejsim) nastavit mensiu. Toto v pripade predchéadza-

jucich dvoch algoritmov, zalozenych na BFS, nebolo mozné.
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8.1.4 Implementacia

Ako bolo spomenuté v analyze, tak algoritmus bol vytvoreny v programovacom jazyku Java.
Vstupné a vystupné parametre su rovnaké ako v pripade ostatnych pridavnych modulov.

8.2 Optimalizacia Neo4j pridavého modulu - Energy plugin
8.2.1 Uloha

Pri spusteni modulu nad datami na serveri sa ukazalo, Zze zdsuvny modul Energy je vyrazne
pomaly. Preto vznikla poziadavka na jeho prepracovanie tak, aby dochadzalo k mensej spotrebe

prostriedkov.

8.2.2 Analyza

Najprv bolo potrebné predovsetkym dokladne prestudovat zdrojovy kéd tohto modulu a néajst
moznosti pre jeho zrychlenie. Jednak sa jednalo o pouzitie réznych struktar a aj o samotny

algoritmus.

8.2.3 Navrh

V analyze sa ukizali dva moZné zlepSenia. V prvom rade sa v zdrojovom kéde odhalilo prehla-
davanie spajaného zoznamu (LinkedList) s cielom zistit, ¢ obsahuje dany prvok. Tato operacia
tzv. ,contains méa zlozitost O(n). Dalej sa ukézalo, Ze je priestor pre ,,zahadzovanie“ uzlov s
energiou nizSou ako urcitd hodnota. Oba tieto nedostatky sa odstranili v implementacii.

8.2.4 Implementacia

Prehladavanie spajaného zoznamu bolo potrebné nahradit podmienkou, ktora by zarucovala,
Ze spajany zoznam dany prvok neobsahuje. Analyzou kodu sa ukéazalo, Ze je to mozné prostred-
nictvom atribitu hibka (depth) objektu Visited. Tento atribut sa nastavi az pri vloZeni prvku
do spajaného zoznamu. Druhé mozné zlepSenie si vyZzadovalo niekolko pokusov nad datami na
serveri. Konstantu, pri ktorej sa uz nebude vkladat prvok do haldy (implementécia cez spajany
zoznam), som uréila na zaklade vysledkov pri cca 15tich pokusoch. Konstantu som uréila tak,
aby sa nezmenilo 100 najlepsich vysledkov a bola radovo nizsia ako posledny vysledok.
Tato konstanta bola uréena ako:

double minEnergy = 0.000001

8.3 Testovanie Neo4j pridavnych modulov
8.3.1 Uloha

Vytvorte testy pre kazdu z metod pre odportacanie (algoritmus) vytvoreného pridavného mo-
dulu. Testy budu sluzit na zistenie presnosti (spravnosti) odpora¢ania, rychlosti behu metody

pre odporucanie a samozrejme na odhalenie pripadnych chyb behu metédy. Testy vytvorte pre
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rspec. Testy budu spustané priamo vo webovej aplikacii. Ziskajte tymto jednoduché otestovanie

integracie pridavného modulu s webovou aplikiciou.

8.3.2 Analyza

Metoda pre odporucanie moze brat na vstup velké mnoZstvo parametrov, preto bude potrebné
vytvorit testy pre pracu s kazdym parametrom. Taktiez niektoré metody bezia rychlejsie ako
iné, preto je potrebné testovat aj tento problém a samozrejmé je potrebné otestovat spravnost
odporicania. KedZe este nie st k dispozicii kompletné data, tak niektoré testy na nich nemusia
prejst, aj ked na kompletnych datach by prejst mohli. KedZe pridavny modul obsahuje $tyri
rozne metédy pre odporicanie, tak pre kazdd metédu bude vytvoreny stubor, ktory bude
obsahovat testy pre dant metédu. Testy v suiboroch budu rovnaké, az na nézov metédy ktoru
volaju.

8.3.3 Navrh

Testy buda vytvorené pre rspec. Testovat buda presnost odportucania, rychlost metody pre
odporucanie a odhalenie pripadnych chyb. Testy pre presnost odporacania buda vytvorené
podla dalej opisaného postupu.

Zada sa niekol'ko vstupnych filmov, pripadne hercov a asovy limit sa nastavi na 20 sektnd,
aby testovanie nebezalo prili§ dlho (testovanie by konzumovalo prili§ vela ¢asu), ale nie je ani
podmienkou, aby bezalo dostato¢ne rychlo (1 sekunda). Potom sa na prvych desiatich filmoch,
ktoré metoda vrati, skontroluje, ¢i v sebe obsahuju pozadovany film, ktory sme taktiez zadali
do vstupu testu.

V pripade testovania rychlosti je sposob rovnaky, ale ¢asovy limit sa nastavi na 1 sekundu.
Ako je mozné vidiet, tak je potrebné aby metoda odporucila poZzadovany film aj pri tomto
testovani. Ak by metoda skoncila rychlo, ale film by neodporucdila, tak je rovnako nespravna,
ako keby skondéila s tym, ze vobec nezbehla, teda zvladdla ¢asovy limit, a ni¢ neodporucila. V
pripade tretieho testovania sa budi testovat uz aj detailnejSie parametre, ktoré moze metoda
dostat na vstup ako napriklad, aby odporucila iba niektory z konkrétnych filmov. Testovat
sa bude zadanim detailnejsich parametrov (vo forme hesu) do rails metédy pre odporucanie.

Spravnost sa overi rovnako ako v predchadzajucich testoch.

8.3.4 Implementacia

Testy boli implementované tak ako boli opisané v navrhu. Nachédzaju sa priamo vo webovej
aplikécii a spustaji sa prikazom ,rspec cesta_k siboru_ s testami‘. Po prvom spusteni od-
halili chybu, ktort sa ruénym testovanim nepodarilo odhalit. Taktiez niektoré presli a niektoré

nie, preto bude eSte potrebné algoritmy vylepSovat.
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8.4 Grafické rozhranie ¢. 1 - Modul odporac¢anie TeleVido
8.4.1 Uloha

Vytvorte grafické pouzivatelské rozhranie pre projekt odporacania inteligentnej televizie -
modul odportcanie TeleVido. Rozhranie musi spliat vietky standardy modernej webovej
stranky a musi zahihat vSetky zakladné polozky pre korektnua prevadzku uvedeného modulu

aplikacie.

8.4.2 Analyza

Pred kongtruovanim navrhu grafického pouZzivatel'ského rozhrania sme si dokladne zanalyzovali
grafické rozhrania podobne zameranych aplikicii. Poukézali sme na slabé stranky a takisto aj

na silné stranky analyzovanych rieseni.

8.4.3 Navrh

Grafické pouzivatelské rozhranie je zobrazené na obrazku ¢. 2 a obsahuje nasledovné Casti:

Vrchné menu stranky V hornej ¢asti stranky sa nachadza hlavné menu aplikacie TeleVido.

Menu stranky obsahuje nasledovné polozky:
e Odporucanie TeleVido
e Filmy a serialy
e Moj TV program

V tejto Casti dokumentacie sa budeme venovat prvej uvedenej poloZzke - odportacanie TeleVido.

Vyhl'adavaci box Dominantnym prvkom rozhrania je rozsiahly vyhladavaci box uréeny na
vyhl'adanie filmov, seridlov, alebo aj men4 hercov.

Pouzivatel prostrednictvom textového pola zada zaflatoéné pismena ziadaného vyrazu,
a aplikacia TeleVido mu automaticky pontkne vSetky vyhovujice moznosti prostrednictvom
naepkavaca. Implementovany naSepkavac je zobrazeny na Obr. 15 PouZivatel méa moZnost
urcit si typ vyhladavacieho algoritmu prostrednictvom zvolenia volby hned pod textovym
polom vyhladavaca. Pri zvoleni Zelaného filmu, seridlu, ¢i herca sa nésledne zadany vyraz
zobrazi pod vyhlad4vacim polom so zobrazenim kriZzika pre moZnost odstranenia tejto volby.

Pre moznost viacerych druhov vyhladavani je vo vrchnej ¢asti niekol'ko tabov na prepina-

nie.
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BonusTab 1 BonusTab 2 BonusTab 3 BonusTab 4

Harry Potter and the Chamber of Secrets (2002) (film)
Harry Potter and the Deathly Hallows {1500) {film)
Harry Potter and the Goblet of Fire {2005) {film)

Harry Potter and the Half-Blood Prince {2008) (film)
Harry Potter and the Order of the Phoenix (2007) (film)
Harry Potter and the Philosopher’s Stone (2001) (film)
Harry Potter and the Prisoner of Azkaban (2004) (film)

iiii
]

Obr. 15: Nagepkava¢ pri vyhladavani Zelanych vyrazov

Vyhladavaci box Dalsou vyznamnou ¢astou opisovaného rozhrania su vysledky odporica-
nia zvolenym algoritmom. Kazdy odporucany film obsahuje:

e Néazov filmu

e Popis filmu

e Datum vyroby

e DI7ku trvania

e Krajinu pdévodu

e Réziu

e Pocet zobrazeni filmu

e Pocet komentarov k filmu

e Obrazok k filmu

e Odkaz na blizsie podrobnosti k filmu

Vysledky odportcanych filmov je mozné zobrazit aj v tabulkovom rozloZeni v ktorom su
vynechané niektoré polozky. Tabulkové rozloZenie je zobrazené na Obr. 17 Pri najdeni prilig
vel'a vysledkov je zobrazeny ¢iselny posuvnik.

Piticka stranky V spodnej Casti stranky sa nachadza péaticka so zékladnymi informéciami
o aplikacii.
8.4.4 Implementacia

Grafické pouzivatel'ské rozhranie bolo implementované v HTML5 a CSS3. Pre vykreslenie
roznych grafickych animacii sme vyuzili JavaScript a jQuery. Web aplikicie TeleVido je v
stcasnosti k dispozicii na webovej adrese: http://team01-12.ucebne.fiit.stuba.sk/web/
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TgLEUlDo Odpordcanie Tele' Filmy a serialy M&j TV program Redistrécia | Prihldsenie

Odporicanie TeleVido

TeleVido odporuéania

1 hod 3

5 mir.

Byl obrovsky a luxusni, Lidé o ném ve své p:
bohatd Roese. On wyhrdl listek v pokeru, ona méla pronajate jedno z nejluxusnéjich apartma. Prozii spolu nejkrasnéjsi chvile Zivota a slibili si, Ze uZ se nikdy
nerozejdou - % do oné osudné nod, kdy picha lidstva narazia v Severnim mofi do ledovce, ktery Titanic netiprosné poslal ke dnu.

Réd

Byl abrovsky @ lususni. Lidd o ném ve své p
bohats Rose. On wyhral listek v pokery, ona méla pronajato jedno z nejluxusnéiich apartma. Prosili spolu nejkrsnéjéi chuile Zivota a sibil i, %e u# se nikdy

REF

BonusTab 1 BonusTab 2 BonusTab 3 BonusTab 4

Zadaijte fim alebo osobu

Metsda: @ Union Colors  ©) Mixing Colors

Teen Titans: The Judas Contract (0) (film) %
Teen Titans: The Judas Contract (0) (film) %

ic

fikali, e je nepotopiteiny. KdyZ vyplouval Titanic na svou prvni plavbu, byli na jeho palubé také chudy Jack a

James Cameron | 2,114,568 z i | 10 W W Zobrazit podrobnosti

Titanic

Byl obrovsky a luxusni. Lidé o ném ve své py&e fikali, ¥e je nepotopitelny. Kdy# vyplouval Titanic na svou prvni plavbu, byli na jeho palubg také chudy Jack a
bohaté Rose. On wyhral listek v pokeru, ona méla pronajato jedno z nejluxusnéjich apartma. Prodili spolu nejkrésnéjsi chvile Zivota a slibili si, #e uz se nikdy
nerozejdou - aZ do oné osudné nod, kdy pycha lidstva narazila v Severnim mofi do ledovce, ktery Titanic nedprosné poslal ke dnu,

PEER RS Zobrazit' podrobnosti

James Cameron | 2,114,568 z

Titanic

Byl abrovsky @ lususni. Lidé o ném ve své pjde fikali, 2 je nepotopiteing. KdyZ vyplouval Titanic na sveu prni plavbu, byii na jehe palub? také chudy Jack a
bohats Rose. On wyhral listek v pokery, ona méla pronajato jedno z nejluxusnéiich apartma. Prosili spolu nejkrsnéjéi chuile Zivota a sibil i, %e u# se nikdy
nerozejdou - a2 do ané osudné nadi, kdy pycha lidstva narazia v Severnim mefi do ledovce, ktery Titanic nedprosné poslal ke dnu.

Zobrazit’ podrobnosti

James Cameron | 2,114,568 | WHRER

Titanic

Byl obrovsky a luxusni, Lidé o ném ve své pye fikali, Ze je nepotopiteiny. KdyZ vyplouval Titanic na svou prvni plavbu, byli na jeho palub& také chudy Jack a
bohatd Roese. On wyhrdl listek v pokeru, ona méla pronajate jedno z nejluxusnéjich apartma. Prozii spolu nejkrasnéjsi chvile Zivota a slibili si, Ze uZ se nikdy
nerozejdou - % do oné osudné nod, kdy picha lidstva narazia v Severnim mofi do ledovce, ktery Titanic netiprosné poslal ke dnu.

W Zobrazit podrobnosti

James Cameron | 2,114,568 z |

Titanic

Byl obrovsky a luxusni. Lidé o ném ve své py&e fikali, ¥e je nepotopitelny. Kdy# vyplouval Titanic na svou prvni plavbu, byli na jeho palubg také chudy Jack a
bohaté Rose. On wyhral listek v pokeru, ona méla pronajato jedno z nejluxusnéjich apartma. Prodili spolu nejkrésnéjsi chvile Zivota a slibili si, #e uz se nikdy
nerozejdou - aZ do oné osudné nod, kdy pycha lidstva narazila v Severnim mofi do ledovce, ktery Titanic nedprosné poslal ke dnu,

James Cameron | 2,114,568 W Zobrazit’ podrobnosti

Titanic

fikali, Ze je nepotopitelny. KdyZ vyplouval Titanic na svou prvni plavbu, byli na jehe palubé take chudy Jack a

nerozejdou - aZ do oné osudné nod, kdy pycha lidstva narazila v Severnim mofi do ledovce, ktery Titanic nedprosné poslal ke dnu.

WHRER Zobrazit' podrobnosti

2: James Cameron | 2,114,568 z |

Titanic

Byl obrovsky a luxusni, Lidé o ném ve své pye fikali, Ze je nepotopiteiny. KdyZ vyplouval Titanic na svou prvni plavbu, byli na jeho palub& také chudy Jack a
bohatd Rose. On wyhral listek v pokeru, ona méla pronajate jedno z nejluxusni
nerozejdou - % do oné osudné nod, kdy picha lidstva narazia v Severnim mofi do ledovce, ktery Titanic netiprosné poslal ke dnu.

apartma. Prozii spolu nejkrasngjsi chvile Zivota a slibil si, Ze uz se nikdy

Zobrazit' podrobnosti

W

James Cameron | 2,114,568 z |

Titanic

Byl obrovsky a luxusni. Lidé o ném ve své py&e fikali, ¥e je nepotopitelny. Kdy# vyplouval Titanic na svou prvni plavbu, byli na jeho palubg také chudy Jack a
bohaté Rose. On wyhral listek v pokeru, ona méla pronajato jedno z nejluxusnéjich apartma. Prodili spolu nejkrésnéjsi chvile Zivota a slibili si, #e uz se nikdy
nerozejdou - aZ do oné osudné nod, kdy pycha lidstva narazila v Severnim mofi do ledovce, ktery Titanic nedprosné poslal ke dnu,

James Cameron | 2,114,568 W Zobrazit’ podrobnosti

«f234567. 4» Hext

2 TeleVido - Odponicanie pre inteligentmi TV

Obr. 16: Grafické pouzivatel'ské rozhranie pre modul odportcanie
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TgLEulDo Odpori Tele' Filmy a serialy Mé) TV program Registrdda | Priblésenie

Odporiéanie TeleVido BonusTab 1 BonusTab 2 BonusTab 3 BonusTab 4

Zadajte film alebo osobu

Metdda: nion Colors

Teen Titans: The Judas Contract (0) (film) %
Teen Titans: The Judas Contract (0) (film) %

TeleVide odporucania E

Titanic Titanic Titanic Titanic Titanic Titanic
2,114,568 zobrazeni 2,114,568 zobrazeni 2,114,568 zobrazeni 2,114,568 zobrazeni 2,114,568 zobrazeni 2,114,568 zobrazeni
RéZia: James Cameron Réfia: James Cameron = James Cameron REfiz: James Cameron a: James Cameron RéZia: James Cameron

Titanic
2,114,568 zobrazeni 2,114,568 zobrazeni
Rezia: James Cameron ReZia: James Cameron

4234567 aap Next

12 TeleVido - Odporiganie pre inteligentni TV

Obr. 17: Zobrazenie odporuc¢anych vysledkov v tabulkovom rozloZeni
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9 8. Sprint

9.1 Synchronizator
9.1.1 Uloha

Navrhnite a implementujte synchronizator pre MySQL a Neo4j databazu. Zdrojom dat bude
databéza, ktort nam poskytol tim 4 (predmet Timovy projekt) a reprezentuje obsah na stréanke
www.imdb.sk, jedna sa o databazu PostgreSQL. Cielovou databazou je nasa MySQL a Neo4j

databéaza s odliSnym modelom dat.

9.1.2 Analyza

Pred navrhom synchronizéitora bolo potrebné dokladne analyzovat datovy model zdrojového
systému - Obr. 19. Tento krok je dolezity najma pre spravne mapovanie odliSnych databaz. V
nasej databéze sa synchronizator tyka 3 tabuliek: Persons, Movies, Genres - Obr. 18, vztahy
medzi tymito tabulkami st reprezentované v Neodj databaze.

Genres D

Mowies D

woolumns

FFPK id: INTEGER

4 genre: WARCHARIGO)
neadi: INTEGER

4 keywuards: TEXT
created_at: DATETIME
updated_at: DATETIME

wP Ko
+ Fl_ZenresINTEZER)

woolumns
Pk id: INTEZER
neodj: INTEGER
Z name: YWARCHARCOO)
name_ariginal: WARCHAROO)
iz created_at: DATETIME
= updated_at: DATETIME
also_known_as: WARCHARCDO)
CESFD_ID: INTEGER
IMBD_Il: INTEGER
duration: INTEZER
rating: REAL
release_date: DATE
about: TEXT
image: TEXT
kewywords: DATETIME
name_suk: WARCHAR OO
accesability: WARCHAR(1OO)
pronanciation: WARCHAROO)

Fersons D

wColUmns

Pl id: INTEGER
neodj: INTEGER

i name: WARCHARSD)
date_of bith: DATE
city_of_birth: WAaRCHARSSD)
date_of death: DATE
city_of _death: WARCHARSSD)
alternate_name: WARCHARSD)
CSFD_IC: INTEGER
IMCB_ID: IMTEGER
about: TEXT

: created_at: DATETIME

- updatad_at: DATETIME
kewynards: TEXT

2P K
+ PKE_PesongINTEGER)

«PHax
+  PKE_MoviesINTEGER)
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Obr. 18: Tabulky z cielovej databazy




= translations
5 «PKo id : Integer
| g «FK» translatable_id : Integer
(S translatable_type : String
(£ value : String
. | Eglanguage : String
5 created_at : dateTime

7| G updated_at : dateTime
H tv_channels
g «PK> id : Integer
[Egname : String
[ created_at : dateTirme
g updated_at : dateTime
H languages
|| BB +PKo d s nteger
[Eg value : String
5 created _at : dateTirme
5 updated_at: dateTime
1 = keywords
5 P id : Integer
[£3 value : String
[Eg created_at : dateTime
53 updated_at : dateTime
Hgenres
1

5 «PKo id : Integer

[Eg value : String

5 created _at : dateTirme
5 updated_at: dateTime

Qcountries
1| EgePkrid :Integer
[Eg name : String
g created_at : dateTime
[Ef udpated_at : dateTime

Himages
5 «PKo id : Integer
1 [Eg path t String
[ created_at : dateTime
55 updated_at ; dateTime

E abouts
58 «PK» id : Integer
8 value : String
8 created at : dateTime
53 updated_at ; dateTime

Q states

g «PK» id : Integer
[Eg «FK» country_id ! Integer i

Q reviews

g «PK» id : Integer
[Eg «FK» media_id : Integer

numerations

TR <enumeratians

[l enum_colors

=10 - movie
53 author : Strin
a e‘gm :Integer =1 - tv_show =12 - unknown
S e =32 - season = 1- black_and_white
tin .
[Eg post. at-dagta =3 - episode =10 - calor
2 trec =1 4- person

[Eg created_at : dateTime
5 updated_at ; dateTime
= media_tv_channels
L [E8 «FK» tv_channel_id : Integer .
[ «FK» media_id : Integer

Q media_languages -
5 «FK» language_id : Integer
1 *| g «FKs medin_id : Integer

El media_keywords 11 1

g #FK keywerd_id " |
8 «FK» media_id

H media

1 .

[5G «PKn «FKn content_id i Integer

Eg release_date : date
[Eg duration_in_min : Integer
[ rating_in_percent ; Integer
Eg created_at : dateTime

[Eg updated_at ! dateTime

[Eg media_color : enum_colars

E media_genres
[Eg <FK» genre_id : Integer

B [ER <FKn media_id : Integer | * 1
1
0.1
= media_countries
58 «FK» country_id : Integer
* | B «FK» media_id : Integer N
Q content_images
5 «FKn image_id : Integer 1
5 «FK» content id : Integer
1" . 1 1
anntents
5 «PKa id : Integer
[Eg content_type : enum_content
Q content abouts Egimdb_id : Integer
= 5 csfd_id 1 Integer
Beposboutid:mener L) | G created_at: dateTime
1 P [E@ updated_at : dateTime

H cities

5 «PKx id 1 Integer
| gy «FKs country_id : Integer

Hroles

5 «PKn id: Integer

g «FK» person_id : Integer

E movies

[Egy «PK» «FK» content_id : Integer
5 name_english : String
5 name_original : String
[Eg also_known_as : String
g created_at: dateTime
g updated_at : dateTime

0.1
H tv_shows

5 «PKn «FKa content_id : Integer
g name_english : String
[Eg name_original
g als0_known
g created_at; dateTime
g updated_at ! dateTime

1

E seasons
58 #PK» oFKs content_id : Integer
55 «F K tw_show_id : Integer
g value : Integer
[Eg created_at : dateTime
5 updated_at : dateTime

1

erisudes
[Eg «PK» «FK» content_id : Integer
[ «FKa season_id : Integer
Egvalue i Integer
[Eg name : String
[ created_at : dateTime
[Eg updated_at : dateTime

E people
1 0.1 Gg «PKe oFKo content_id : Integer
gy «F K city_of_birth_id : Integer
[Egy «FK= city_of_death_id : Integer
[Eg name_original : String
5 name_stemmed : String
g date_of birth : date
[Eg date_of_death : date
3 alternate_name : String
g height : float
[Eg created_at : dateTime
5 updated_at : dateTime

1 1

] cast_list
[Eg <FK» person_id : Integer

Q people_roles

«Fie 5 : Egvalue : Str .
o2 name + String g «Fi» state_id : Integer g valus : String B < | etk hole 1 Itege o5 <FKo role id  Integer
. (5 name : String [Eg created_at: dateTime B2 «FK diaid s Ints
g created at : dateTime g created_at : dateTime 5 updated_at : dateTime 8 «rhs mecia td : nteger
(S updated_at : dateTime 5 updat a b dateT, [Eg created_at : dateTime
f updated at | date [ime f 58 updated_at : dateTime
1 *

Obr. 19: Model dat v zdrojovej databéze

9.1.3 Navrh

Synchronizator sme navrhli ako multivlaknova aplikaciu, ktoré pracuje pomocou Ruby delayed
jobs. Ako prvy krok sa vyberie jedna entita. Ak sa jej zdznamy v naSej databaze nenachadzaju,
tak ich najskoér vlozime do Neo4j databazy, aby sme ziskali ich Neo4j ID. Néasledne ich pridame
do MySQL databazy. Ak sa uz nachadzaji v nasej MySQL databéze, tak ich aktualizujeme.
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Dalej je potrebné riesit vztahy medzi tymito entitami. Pre kazdy vloZeny zaznam hladame
vztahy v zdrojovej databéaze. Tento vztah potom vytvorime aj medzi uzlami v Neo4j. Ak sa

nenachadza v Neo4j databéze prislachajtci uzol, tak ho vytvorime a vytvorime k nemu zaznam

v MySQL.

9.1.4 Implementacia

Synchronizator sme implementovali ako stucast webovej sluzby, ktora je uréena pre odporuca-
nie. Triedy sme implementovali do vlastného modulu Synch. Ako hlavni databazu v aplikacii

pouzivame cielov databazu a pomocou deskriptorov pristupujeme k zdrojovej databéze.

Algoritmus 2 Kéd na pristup k zdrojovej databazy

l;ijmo-dule Synch
. class Database < RctiveRecord::Base
egtablish connection :synch database

= def self.image path(path)

return "#{path.split{"_", 3).third}" unless psth.nil?
nil

= end

=] def =elf.guery(sgl, params = [}]}

i R
E =

vhere = offset = limi
vhere = " WHERE #{pasrams[:where]l" unless params[:where].nil?
offset = " OFFSET #{ s[:0ffzet] 1" unless ¢ 15[soffset] .nil>
limit = " LIMIT #[{params[:1limit]}" unless params[:limit].nil?
sql = "#[{sql}l#[vherel#]offset]}#{1imit]}"
gelf.connection.execute sgl

= end

5 end

Qend
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Algoritmus 3 Postup volani pri inicidlnom volani

[ijmn-dule Synch
B eclass Load

| def initialize
& end
= def synchronize entities

Jynch: :Loaddobs: : SynchMovie.synchronize all
Synch: :Loaddobs: : SynchGenre. synchronize all
Synch::LoadJoba: : SynchPerson. synchronize_all

= end
= def synchronize relationships
Jynch: :LoadJoba: : SynchRelationship.synchronize all
= end
£ end

@end
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Algoritmus 4 Ukazkova trieda pre entitu movies

I;ijmo-dule Svnch
£ module LoadJobs
=] class SynchMovie

LIMIT_PER FAGE = 100

= def self.syn-:i:ronize_all

last i1d = ::Movie.last_id

count = Synch::Movie.count_by_params(:where => "movies.content id > #{las::_id}")
pages = count / LIMIT PER_FPAGE

pagest+= 1 if count % LIMIT_PER PAGE > 0O

(=) {0..pages-1) .each do |pags
offset = page*LIMIT_PER_FAGE
delay.synchronize page {la's‘.:_id, offset)
(=] end
9 end
IiJ def =elf. syn-:i:ronize_page{_': st 1d, offszet)
_ Synch::Movie.find all by params(:where => "movies.content id > #[lsst 1d}",
E :offzet =» of; t, :limit => LIMIT_PER PAGE).each do |s
delay.synchronize movie (svr ViE)
Q end
éj end
[ij def selE.syn-:i:ronize_movie{:-;.""'* movie)
movie id = sy novie['id"].to_i
movie = ::Movie.find or initialize by id({movie id)
=] if movie.new_record?
' movie.neod]_id = Wrapper.insert node({:movie id => movie id})
&) end
movie.name original = sy 1z['name original']
movie.name english = e[ 'name english']
movie.alsoc_known a3 = ['also known as']
movie.GSED ID = ' gefd id']
movie.IMDB ID = ['imdb id']
movie.duration = e[ 'duration']
movie.rating = syr =l 'rating'f]
movie.release date : movie['release date']
movie.about = 53 =['about']
movie.image = Synch::Movie.image path syn r1e['image ']
movie.keywords = synch movie['keywords']
movie.3ave
movie
£ end
Q end
éj end

9.2 Grafické rozhranie ¢. 2

9.2.1 Uloha

Vytvorte grafické pouZivatelské rozhranie pre projekt odporacania inteligentnej televizie -

modul zoznamy a detaily filmov TeleVido. Rozhranie musi splhat vietky standardy

modernej webovej stranky a musi zahfhat vsetky zakladné polozky pre korektna prevadzku

uvedeného modulu aplikacie.
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9.2.2 Analyza

Pred kongtruovanim navrhu grafického pouZivatelského rozhrania sme si dokladne zanalyzovali
grafické rozhrania podobne zameranych aplikacii. Poukazali sme na slabé stranky a takisto aj

na silné stranky analyzovanych rieSeni.

9.2.3 Navrh

Grafické pouzivatel'ské rozhranie pre zoznam filmov a seridlov je zobrazeny na Obr. 20, a
grafické pouzivatel'ské rozhranie pre detail filmu je zobrazeny na Obr. 21.

V tejto Casto si opiSeme jednotlivé dva typy rozhrani:

e Zoznamy filmov a seridlov

V hornej ¢asti stranky sa nachadza velky box, v ktorom st umiestnené vsetky kate-
gorie filmov a seridlov rozdelené do dvoch zloziek. Pouzivatel méa moZnost kliknut na
Tubovolnu kategoriu s cielom zobrazit vsetky relevantné vysledky spadajice pod tito
vol'bu. Néasledne sa pouzivatelovi zobrazia vietky vysledky spliiajice podmienky kate-
gbrie. Zobrazenie zoznamu filmov je totozné s vysledkami odporacanych filmov, ktoré
sme si opisovali v prvej ¢asti tvorby rozhrania. Aj tu je rovnaka moznost zobrazit filmy a
serialy v tabulkovom rozloZeni. V pripade, Ze pouZivatel mé zdujem vyhladat konkrétny
film alebo serial, tak méa moZnost napisat ziadané klI'i¢ové slova do vyhladavacieho pola
vo vrchnej ¢asti boxu, v ktorom sa nachadza zoznam jednotlivych kategorii.

e Detail filmu
Pri detaile filmu ponechévame pre rychly pristup zobrazeny box s jednotlivymi katego-
riami filmov & seridlov. Pri detaile filmu zobrazujeme nasledujice polozky:

Nézov filmu

— Opis filmu

— Datum vyroby

— Dizku trvania

— Krajinu p6vodu

— Hodnotenie filmu

— Réziu

— Pocet zobrazeni filmu

— Obrazok k filmu

A dalsie

Po tychto informéaciach k detailu filmu zobrazime aj vlozené komentére, ktoré obsahuji polozky
ako meno autora prispevku, ¢as odoslania spravy, hodnotenie komentara a samostatny textovy

prispevok. Komentare bude moZné zobrazovat podla roéznych kritérii, ako napriklad podla
¢asu, hodnotenia a podobne.
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TELEUIDO Qdporicanie TeleVido Filmy a serialy Maj TV program Redgistrdda | Prihldsenie

Zoznamy filmo!

Kategdrie

i Action

= Food

+ Music

+ Transportation

= Products & Tech

TeleVido filmy pre kategériu: Humor

1hed 35 min.

«4fB234a567

12 TeleVido - OdponiZanie pre inteligentni TV

Zoznamy seridlov

‘adavanie fimov

= Animals  Art & Animation * Commerdials * Entertainment & TV *= Family

* Funny Videos » Games + Health & Beauty + How-To + Movies & Shorts
* News & Politics » People & Viogs + Products & Tech + Environment * Sports

+ Travel * Movies & Shorts + Music * News & Politics + People & Viogs
+ Environment + Sports + Transportation = Travel

Titanic

Byl obrovsky 3 luxusni, Lidé o ném ve své pe fikali, #¢ je nepotopitelny. Kdy# vyplouval Titanic na svou prvni plavbu, byl na jeho palub& také chudy Jack a
bohats Rose, On vyhral listek v pokeru, ona méla pronajato jedne z nejluxusnéfich apartma, Proil spolu nejkrasniféi chvie Sivata a sibii 5, 72 uE se nikdy
nerozejdou - aZ do oné osudné nodi, kdy pycha lidstva narazila v Severnim mofi do ledovce, ktery Titanic nedprosné poslal ke dnu.

| u

R WHWR Zobrazit podrobnosti

James Cameron | 2,114,568 x

Titanic

Byl obrovsky a luxusni. Lidé o ném ve své pySe fikali, e je nepotopitelny. Kdyz vyplouval Titanic na svou prvni plavbu, bylina jeho palubé také chudy Jacka
bohat Rose. On vyhral listek v pokeru, ona méls pronajata jedno z nejluxusnéiéich apartma. Profii spolu nejkrasnEiéi chvie Sivota a sibil i, 2 uZ se nikdy
nerozejdou - a do ané osudné nodi, kdy picha lidstva narazia v Severnin mofi do ledavee, ktery Titanic nedprosné poslal ke dnu.

Réfia: James Cameron | 2,114,568 2 ek

Titanic

Byl obrovsky @ luxusni. Lidé o ném ve své pyie fikal, Z je nepatopiteiny. Kdyz vyplouval Titanic na sveu prvn plavbu, byl na jehe palubé také chudy Jacka
bohaté Rose. On vyhral listek v pokeru, ona méla pranajato jedno 7 nejluxusna
nerozejdou - a% do oné osudné nodi, kdy picha lidstva narazia v Severnin mofi do ledovce, ktery Titanic nedprosné poslal ke dnu.

apartmé. Prosil spolu nejlrasnéii chvie Svota = slbil si, %e uf se rikdy

W W W

James Cameron | 2,114,568

Titanic

Byl obrovsky a luxusni. Lidé o ném ve své pye fikali, 2 je nepatopitelny. Kdyz vyplouval Titanic na svou prvni plavbu, byl na jeho palubé také chudy Jack a
bahaté Rose. On vyhral listek v pokeru, ona méla pronajate jedne z nejlususnéjiich apartma. Prodii spolu nejkrésnEsii chvie Zivata a sibil i, 2 uZ se nikdy

nerozejdou - a% do oné osudné nodi, kdy pycha lidstva narazia v Severnin mofi do ledovce, ktery Titanic nedprosné poslal ke dnu.

i i T Zobrazit' podrobnosti

James Cameron | 2,114,568 =

Titanic

Byl obrovsky a luxusni. Lidé o ném ve své pyie fikali, 2 je nepatopiteln?. Kdyz vyplouval Titanic na svou prvni plavbu, byl na jeho palubé také chudy Jack a
bohat Rose. On vyhral listek v pokeru, ona méls pronajata jedno z nejluxusnéiéich apartma. Profii spolu nejkrasnEiéi chvie Sivota a sibil i, 2 Z se nikdy
nerozejdou - a do ané osudné nod, kdy picha lidstva narazia v Severnin mofi da ledovee, ktery Titanic nedprosné poslal ke dnu.

James Cameron | 2,114,568 z | RN R Zobrazit' podrobnosti

Titanic

Byl obrovsky @ luxusni. Lidé o ném ve své pyie fikal, # je nepatopiteiny. Kdyz vyplouval Titanic na sveu prvni plavbu, byl na jehe palubé také chudy Jacka
bohat Rose. On vyhral listek v pokeru, ona méls pronajata jedno z nejluxusnéiéich apartma. Profii spolu nejkrasnEiéi chyie Fivota a sibil i, 2 uZ se nikdy
nerozejdou - a% do oné osudné nodi, kdy picha lidstva narazia v Severnin mofi do ledovce, ktery Titanic nedprosné poslal ke dnu.

Réfia: James Cameron | 2,114,568 2 | 10 v OWREER Zobrazit podrobnosti

Titanic

Byl obrovskyj @ luxusil. Lidé o ném ve své pye fikal, Z je nepatopiteiny. KdyZ vyplouval Titanic na sveu prvni plavbu, byl na jehe palubd také chudy Jacka
bahaté Rose. On vyhral listek v pokeru, ona méla pronajate jedne z nejlususnéjiich apartma. Prodii spolu nejkrésnEii chvie Zivata a sibil i, 2 uZ se nikdy
nerozejdou - a% do oné osudné nodi, kdy picha lidstva narazia v Severnin mofi do ledovce, ktery Titanic nedprosné poslal ke dnu.

Réia: James Cameran | 2,114,568 zol W

Titanic

Byl obrovsky a luxusni. Lidé o ném ve své pye fikali, 2 je nepatopitelny. Kdyz vyplouval Titanic na svou prvni plavbu, byl na jeho palubé také chudy Jack a
behaté Rose. On vyhral listek v pokeru, ona méla pronajate jedne z nejlususnéjiich apartma. Prodii spolu nejkrasnEjii chvie Zivata a sibil i, 22 uZ se nikdy
nerozejdou - a do ané osudné nod, kdy picha lidstva narazia v Severnin mofi do ledovee, ktery Titanic nedprosné poslal ke dnu.

WHWR Zobrazit podrobnosti

44 p  Dalej

Obr. 20: Grafické pouZivatelské rozhranie pre modul zoznam filmov
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TELEUIDO Qdporicanie TeleVido Filmy a serialy Maj TV program Redgistrdda | Prihldsenie

Zoznamy filmo!

Kategdrie

i Action

= Food

+ Music

+ Transportation

= Products & Tech

TeleVido filmy pre kategériu: Humor

1hed 35 min.

«4fB234a567

12 TeleVido - OdponiZanie pre inteligentni TV

Zoznamy seridlov

‘adavanie fimov

= Animals  Art & Animation * Commerdials * Entertainment & TV *= Family

* Funny Videos » Games + Health & Beauty + How-To + Movies & Shorts
* News & Politics » People & Viogs + Products & Tech + Environment * Sports

+ Travel * Movies & Shorts + Music * News & Politics + People & Viogs
+ Environment + Sports + Transportation = Travel

Titanic

Byl obrovsky 3 luxusni, Lidé o ném ve své pe fikali, #¢ je nepotopitelny. Kdy# vyplouval Titanic na svou prvni plavbu, byl na jeho palub& také chudy Jack a
bohats Rose, On vyhral listek v pokeru, ona méla pronajato jedne z nejluxusnéfich apartma, Proil spolu nejkrasniféi chvie Sivata a sibii 5, 72 uE se nikdy
nerozejdou - aZ do oné osudné nodi, kdy pycha lidstva narazila v Severnim mofi do ledovce, ktery Titanic nedprosné poslal ke dnu.

| u

R WHWR Zobrazit podrobnosti

James Cameron | 2,114,568 x

Titanic

Byl obrovsky a luxusni. Lidé o ném ve své pySe fikali, e je nepotopitelny. Kdyz vyplouval Titanic na svou prvni plavbu, bylina jeho palubé také chudy Jacka
bohat Rose. On vyhral listek v pokeru, ona méls pronajata jedno z nejluxusnéiéich apartma. Profii spolu nejkrasnEiéi chvie Sivota a sibil i, 2 uZ se nikdy
nerozejdou - a do ané osudné nodi, kdy picha lidstva narazia v Severnin mofi do ledavee, ktery Titanic nedprosné poslal ke dnu.

Réfia: James Cameron | 2,114,568 2 ek

Titanic

Byl obrovsky @ luxusni. Lidé o ném ve své pyie fikal, Z je nepatopiteiny. Kdyz vyplouval Titanic na sveu prvn plavbu, byl na jehe palubé také chudy Jacka
bohaté Rose. On vyhral listek v pokeru, ona méla pranajato jedno 7 nejluxusna
nerozejdou - a% do oné osudné nodi, kdy picha lidstva narazia v Severnin mofi do ledovce, ktery Titanic nedprosné poslal ke dnu.

apartmé. Prosil spolu nejlrasnéii chvie Svota = slbil si, %e uf se rikdy

W W W

James Cameron | 2,114,568

Titanic

Byl obrovsky a luxusni. Lidé o ném ve své pye fikali, 2 je nepatopitelny. Kdyz vyplouval Titanic na svou prvni plavbu, byl na jeho palubé také chudy Jack a
bahaté Rose. On vyhral listek v pokeru, ona méla pronajate jedne z nejlususnéjiich apartma. Prodii spolu nejkrésnEsii chvie Zivata a sibil i, 2 uZ se nikdy

nerozejdou - a% do oné osudné nodi, kdy pycha lidstva narazia v Severnin mofi do ledovce, ktery Titanic nedprosné poslal ke dnu.

i i T Zobrazit' podrobnosti

James Cameron | 2,114,568 =

Titanic

Byl obrovsky a luxusni. Lidé o ném ve své pyie fikali, 2 je nepatopiteln?. Kdyz vyplouval Titanic na svou prvni plavbu, byl na jeho palubé také chudy Jack a
bohat Rose. On vyhral listek v pokeru, ona méls pronajata jedno z nejluxusnéiéich apartma. Profii spolu nejkrasnEiéi chvie Sivota a sibil i, 2 Z se nikdy
nerozejdou - a do ané osudné nod, kdy picha lidstva narazia v Severnin mofi da ledovee, ktery Titanic nedprosné poslal ke dnu.

James Cameron | 2,114,568 z | RN R Zobrazit' podrobnosti

Titanic

Byl obrovsky @ luxusni. Lidé o ném ve své pyie fikal, # je nepatopiteiny. Kdyz vyplouval Titanic na sveu prvni plavbu, byl na jehe palubé také chudy Jacka
bohat Rose. On vyhral listek v pokeru, ona méls pronajata jedno z nejluxusnéiéich apartma. Profii spolu nejkrasnEiéi chyie Fivota a sibil i, 2 uZ se nikdy
nerozejdou - a% do oné osudné nodi, kdy picha lidstva narazia v Severnin mofi do ledovce, ktery Titanic nedprosné poslal ke dnu.

Réfia: James Cameron | 2,114,568 2 | 10 v OWREER Zobrazit podrobnosti

Titanic

Byl obrovskyj @ luxusil. Lidé o ném ve své pye fikal, Z je nepatopiteiny. KdyZ vyplouval Titanic na sveu prvni plavbu, byl na jehe palubd také chudy Jacka
bahaté Rose. On vyhral listek v pokeru, ona méla pronajate jedne z nejlususnéjiich apartma. Prodii spolu nejkrésnEii chvie Zivata a sibil i, 2 uZ se nikdy
nerozejdou - a% do oné osudné nodi, kdy picha lidstva narazia v Severnin mofi do ledovce, ktery Titanic nedprosné poslal ke dnu.

Réia: James Cameran | 2,114,568 zol W

Titanic

Byl obrovsky a luxusni. Lidé o ném ve své pye fikali, 2 je nepatopitelny. Kdyz vyplouval Titanic na svou prvni plavbu, byl na jeho palubé také chudy Jack a
behaté Rose. On vyhral listek v pokeru, ona méla pronajate jedne z nejlususnéjiich apartma. Prodii spolu nejkrasnEjii chvie Zivata a sibil i, 22 uZ se nikdy
nerozejdou - a do ané osudné nod, kdy picha lidstva narazia v Severnin mofi do ledovee, ktery Titanic nedprosné poslal ke dnu.

WHWR Zobrazit podrobnosti

44 p  Dalej

Obr. 21: Grafické pouZivatel'ské rozhranie pre modul detail filmu
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9.2.4 Implementacia

Grafické pouzivatel'ské rozhranie bolo implementované v HTML5 a CSS3. Pre vykreslenie
roznych grafickych animécii sme vyuzili JavaScript a jQuery. Web aplikacie TeleVido je v
stcasnosti k dispozicii na webovej adrese: http://team01-12.ucebne.fiit.stuba.sk/web/

9.3 Nasadenie grafického rozhrania
9.3.1 Uloha

Implementujte a nasadte navrhnuté grafické rozhranie aplikacie. Aplikdcia méa poskytovat

pozadovanu funkcionalitu prostrednictvom tohto rozhrania.

9.3.2 Analyza

Navrh rozhrania pozostava z niekolkych HTML suborov a k nim prislachajucim CSS a Ja-
vaScriptov. HTML sibory bude nutné rozélenit a zakomponovat do nich zobrazovanie poza-
dovaného obsahu.

Aplikacia v sticasnosti neposkytuje pozadovanu funkcionalitu, je potrebné ju vyvinat popri

nasadzovani rozhrania.

9.3.3 Navrh

Pre aplikiciu pouzivame pracovny ramec Ruby on Rails, takze grafické rozhranie implementu-
jeme do Rails aplikicie pomocou pridavania a upravovania views a pridavania a upravovania
assets.

Funkcionalitu implementujeme v controllers a models. Pre spravnu funkénost je potrebné

nastavit konfiguraciu ciest (routes).

9.3.4 Implementacia

Rozhranie a pozadovani funkcionalitu sme implementovali v jazyku Ruby v pracovnom ramci
Ruby on Rails. Aplikiacia komunikuje s databdzami MySQL pomocou ActiveRecord a SQL a
s Neo4j pomocou API volani.
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10 Zimny semester

10.1 Architektiara aplikacie

Nasa aplikicia je vytvorena prostrednictvom viacerych technologii a to odraza aj jej architek-

tara. Architektiru delime na tri zdkladné komponenty - Obr. 22.

arch aa

wdewicen
Application Serwver
Meod ) Database Mysgl Database
Telewido Plugin
Rails Api
I~ |REST
'Apix
:RubyWebserwer
Telewido Web Telewido
Application Webservice

Obr. 22: Architektara aplikécie

10.1.1 Neo4j databaza

Neo4j databaza je grafova databaza zaloZzenéd na jazyku Java. V nasej aplikacii slazi na re-
prezentaciu vztahov medzi hlavnymi entitami. Nad jej datami je vytvoreny zasuvny modul s
nézvom Televido. Ten pozostéva z viacerych zasuvnych modulov, ktoré st implementované v

Jave a komunikuji s Neo4j databazou prostrednictvom nativnych kniznic.

10.1.2 MySQL databaza

MySQL databéaza je rela¢na databéza, v ktorej si ulozené atributy k entitam z Neo4j databézy
a k nim prislichajice Neodj ID. Jej existencia znamena hlavne mensiu zataz grafovej databazy.
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10.1.3 Ruby Webserver

Televido Webservice je wrapper, ktory vola zakladna funkcionalitu a funkcionalitu zdsuvného
modulu Televido pre Neo4j. Slazi na komunikéiciu Rails Webservera s databdzou Neo4j.
Televido Web Application je webova aplikécia, ktora je spristupnené pouzivatelovi. Obsa-

huje pouzivatel'ské rozhranie pre zobrazovanie odporicania a ostatnych déat.

10.1.4 Komunikacia medzi komponentmi

Ruby Web Server <—Televido Plugin: komunikacia prebieha prostrednictvom REST volan,
ktoré poniika Standardne Neo4j databaza pre komunikaciu so zasuvnymi modulmi. Tato ko-
munikécia je postavend na baze JSON objektov, ktoré su posielané ako poziadavka aj ako
odpoved.

Mysql Databéza <—Ruby Web Server: komunikéicia prebieha so Standardnym Ruby on
Rails API.

10.2 Data

Vyuzivali sme dve databazy - grafovii Neodj a relacni MySQL, ktoré boli prepojené pomo-
cou jedinecnych ID. Data v databazach sme v prvej Casti semestra mali z vlastnych zdrojov,
ktoré sme ziskali vyparsovanim mensej vzorky dat. V druhej Casti semestra sme ziskali pri-
stup k datam od druhého timu (tim #4). Tieto data bolo potrebné pomocou ETL procesov

synchronizovat s nasimi dvomi databazami.

10.3 Neo4j pluginy

V priebehu semestra sme vytvorili niekolko pluginov, ktoré efektivne vyhladéavali vztahy v
grafovej databéaze. Vyuzili sme nato modifikované grafové algoritmy - prehladavanie do sirky,
union find a Dijkstrov algoritmus. Pluginy nasledne vyuzivame pri sluzbe.

10.4 Sluzba

Pocas prvého semestru sme vyvijali webovi sluzbu, ktora odporuda filmy podla zadanych pa-
rametrov. Sluzba je dostupna pomocou webového rozhrania a komunikuje pomocou forméatu
JSON. Webova sluzba slizi ako zaklad k odporticaniu, ktoré bude integrované ako webové
aplikécia alebo mobilna aplikicia (v letnom semestri). Vytvorena sluzba dostane na vstup nie-
kol'ko inicializa¢nych vrcholov v grafe a snaZi sa najst mnozinu vrcholov, ktoré si zo zadanych

vrcholov najblizsie. Viac o sluzbe najdeme v dokumentaciach o jednotlivych Sprintoch.

10.5 Webova aplikacia

Webova aplikicia je realizovana v jazyku Ruby a s pouzitim ramca Ruby on Rails. Grafické
pouzivatelské rozhranie je implementované v technologiach HTML5 a CSS3. Rozhranie splia
vietky Standardy modernej webovej stranky a zahinha vSetky zékladné polozky pre korektnu
prevadzku opisovanych funkcionalit. Pre vykreslenie roznych grafickych animécii a zvySenie
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interaktivity sme vyuzili JavaScript a ramec jQuery. Aplikicia pouziva databdzovy systém
MySQL a, pomocou API volani, Neo4j.

Aplikacia TeleVido je v sucasnosti k dispozicii na webovej adrese: http://team01-12.
ucebne.fiit.stuba.sk/web/|a je vysledkom préce v zimnom semestri s nasledujtcou funkci-

onalitou:

10.5.1 Odportiacanie filmov

V tejto sekcii sa nachadza rozsiahly vyhladavaci box ur¢eny na vyhladanie filmov, seridlov,
alebo aj mena hercov. Pouzivatel prostrednictvom textového pola zad4 zaciatoéné pismena
ziadaného vyrazu, a aplikacia TeleVido mu automaticky pontkne vSetky vyhovujtice moznosti
prostrednictvom naSepkavaca.

Pouzivatel ma moznost urcit si typ vyhladavacieho algoritmu prostrednictvom zvolenia
vol'by hned pod textovym polom vyhladavac¢a. Pri zvoleni Zelaného filmu, seridlu, ¢ herca sa
nasledne zadany vyraz zobrazi pod vyhladavacim polom so zobrazenim krizika pre moZnost
odstranenia tejto volby.

Vysledky odporuc¢anych filmov & seridlov je moZné zobrazit aj v tabulkovom rozloZeni v
ktorom st vynechané niektoré polozky. Pri najdeni prili§ vela vysledkov je zobrazeny Ciselny
posuvnik.

10.5.2 Zoznamy filmov a serialov

V tejto sekcii sa nachadza vel'ky box, v ktorom st umiestnené vSetky kategorie filmov a seridlov
rozdelené do dvoch zloziek. Pouzivatel méa moZnost kliknat na Tubovolna kategoriu s cielom
zobrazit vetky relevantné vysledky spadajice pod tuto volbu.

Nasledne sa pouzivatelovi zobrazia vietky vysledky splhajtce podmienky kategorie. Zobra-
zenie zoznamu filmov je totoZné s vysledkami odporuéanych filmov. Aj tu je rovnaki moznost
zobrazit filmy a serialy v tabulkovom rozloZeni.

V pripade, Ze pouzivatel méa zaujem vyhladat konkrétny film alebo serial, tak ma moznost
napisat ziadané klucové slova do vyhladavacieho pola vo vrchnej ¢asti boxu, v ktorom sa

nachadza zoznam jednotlivych kategorii.

10.5.3 Detaily k jednotlivym filmom a seridlom

Pri detaile filmu je ponechany pre rychly pristup box s jednotlivymi kategériami filmov &

seridlov. Pri detaile filmu zobrazujeme nasledujiice polozky:

e Nazov filmu

Opis filmu

Datum vyroby
e Di7ku trvania

e Krajinu pdévodu
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Hodnotenie filmu

e RézZiu

Pocet zobrazeni filmu

e Obrazok k filmu
o A dalsie
Po tychto informéciach k detailu filmu zobrazime aj vloZzené komentare, ktoré obsahuji polozky

ako meno autora prispevku, ¢as odoslania spravy, hodnotenie komentara a samostatny textovy
prispevok.

11 9. Sprint

11.1 CSFD parser
11.1.1 Uloha

Navrhnite a implementujte automaticky stahova¢ tdajov o filmoch a osobach zo stranky
csfd.cz. Udaje predstavuji zakladné informéacie o filmoch a osobéach, videa k filmom a pre-

pojenia medzi filmami a osobami a filmami a Zanrami.

11.1.2 Analyza

Zoznam Zzanrov je jednoducho dostupny na samostatnej stranke, odkial je ho mozné vyparso-
vat. Na stranke osoby sa nachadzaju zakladné informécie o osobe — meno, datum narodenia,
biografia a podobné. Tieto idaje je moZné jednoducho vyparsovat. Na stranke filmu sa nacha-
dzaju zékladné informéacie o filme — nazvy vo viacerych jazykoch, hodnotenie, obsah a pod.
Nachadzaju sa tu aj adaje o prepojeniach s osobami, ktoré vieme zistovat podla jednoznad-
ného identifikdtora ID a o prepojeniach zo zanrami, ktoré identifikujeme podl'a nazvu. Problém
pri parsovani filmu je s nazvami, ktoré si uvadzané rézne podla povodu filmu a dostupnosti.
Pri uvedeni jediného nazvu nie je mozné identifikovat, o aky typ ide. VSeobecny problém je
moznost, Ze niektory parameter nebude pri konkrétom filme alebo osobe uvedeny. Parser musi

byt schopny takéto parametre igornovat a zvySok extrahovat spravne.

11.1.3 Navrh

Zo stranky zanrov extrahujeme nazvy zanrov. Zo stranky osoby extrahujeme nasledovné para-
metre: meno, biografia, ddtum narodenia, miesto narodenia, ddtum smrti, miesto smrti, imdb
ID, csfd ID, csfd obrazok. Zo stranky filmu extrahujeme nasledovné parametre: kategoria,
originalny nazov, slovensky nazov, ¢esky nazov, obsah, rok vydania, dizka v minttach, imdb
ID, csfd ID, hodnotenie csfd, pocet hodnoteni csfd, obrazok na csfd. Vytvorime prepojenia s
osobami a zanrami. Zo samostatnej stranky k filmu vyparsujeme adresy trailerov k filmom,
ich dlzku a nazov. Nazvy filmov extrahujeme s pouzitim heurisitky, ktora nebude vzdy presna

ale mala by postacovat pre naSe potreby.
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11.1.4 Implementacia

Parsery boli implementované v jazyku Ruby ako modul do existujicej aplikidcie v Ruby on
Rails. Na stahovanie a parsovanie obsahu boli pouzité gemy require-uri a nokogiri. Na paralelné
vykonavanie extrakcie bol pouzity gem delayed jobs.

11.2 Pridanie pouzivatel'a do systému
11.2.1 Uloha

Implementujte a nasad'te funkcionalitu pre pouzivatela. Aplikidcia ma poskytovat pozadovanu

funkcionalitu prostrednictvom tohto rozhrania.

11.2.2 Analyza

Najdolezitejsie je rozmysliet, aku funkcionalitu budeme pre pouZivatela poskytovat. Pre nase
potreby a analyze podobnych projektov by som funkcionalitu rozdelil nasledovne:

e Registracia - PouZivatel ma moZnost sa registrovat po zadani potrebnych tdajov
e Prihlasenie - PouZivatel sa prihlasi potom, ako sa registroval
e Odhlasenie - Pouzivatel ma moznost sa odhlasit
e Profil - Pouzivatel moze zobrazit alebo upravit svoj profil
— Uprava udajov

— Zmena hesla

— Zobrazenie profilu

e Zabudnuté heslo - Ak pouZivatel nevie heslo systém mu ho vie resetnut

e Hodnotenie obsahu

— Hodnotenie Tudi - PouZivatel hodnoti Tudi

— Hodnotenie filmov - PouZzivatel hodnoti filmy

e Logovanie pouzivatela - Logovanie na pozadi kde pouzivatel klikol a ¢o urobil

e Extrahovanie zaujmu pouZzivatela

— Extrakcia klikania na filmy

— Extrakcia klikania na Iudi
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11.2.3 Navrh

Pri registracii sme sa rozhodli, Ze potrebujeme tieto tidaje: meno, priezvisko, e-mail a heslo.
Prihlasovacie tidaje sii e-mail a heslo. Pri hodnoteni obsahu sme sa rozhodli pre 4-bodovii
gkalu. Pri logovani pouzivatela sme sa kvoli kapacite zatial rozhodli ukladat len navstivené
filmy a l'udi.

11.2.4 Implementacia

Pre aplikiciu pouzivame pracovny rdmec Ruby on Rails, takze grafické rozhranie implementu-
jeme do Rails aplikidcie pomocou pridédvania a upravovania views a pridavania a upravovania
assets. Funkcionalitu implementujeme v controllers a models. Pre spravnu funkénost je po-
trebné nastavit konfiguraciu ciest (routes). Pri registracii sme vyuzili recaptcha od Google a
na extrakciu pouZzivatelského zaujmu sme vyuzili multivlaknové spracovanie pomocou gemu

delayed jobs.

11.3 Prihlasenie, registracia, profil filmu / osoby ¢o som hodnotil, ¢o ma
zaujima

11.3.1 Uloha

Vytvorte grafické webové rozhranie, ktoré umozni registraciu a prihlasenie pouZivatela a na-
sledné zobrazenie jeho zakladnych tdajov v systéme. TieZz vytvorte zobrazenie profilu filmu a

osoby — to zahifia hercov, rezisérov a filmovych skladatelov.

11.3.2 Analyza

Grafické pouzivatel'ské rozhranie by malo byt intuitivne pre pouZivatela a zaroven by malo za-
padnut do grafického rozhrania stranky. Prvym krokom bola analyza réznych pouZivatelskych
rozhrani vhodnych pre prihlasenie a réznych systémov zameranych na odporacanie filmov.
Pritom sme sa snazili identifikovat spolo¢né prvky tychto rozhrani a prvky vhodné do nasho
pouzivatel'ského rozhrania.

11.3.3 Navrh
Prihlasenie

Pre prihlasenie sme sa rozhodli vyuzit formu tzv. vyskakovacieho okna (pop-up), v ktorom sa
bude nachadzat prihlasovaci formuléar. Pre pripad, Ze buda zadané zlé udaje alebo pouZivatel
zabudne svoje heslo bolo potrebné vytvorit aj prihlasovaciu stranku. Pre prihlasovaciu stranku
bolo z zahlavi pouzité existujice navigatné menu a telo stranky tvor{ identicky formulér ako
vo vyskakovacom okne. PouZitim existujiceho menu sme chceli zaistit vySSiu intuitivnost a
konzistenciu. Navrhnuté rozhrania moézete vidiet na obrazkoch 23 a 24. Registracia V zahlavi
registracie sa opéat nachidza naviga¢né menu, identické s prihlasovanim. Vstupné polia maju

rovnaky dizajn ako pri prihlasovani. Formular bol rozsireny o niekolko vstupnych poli a tieZz
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bolo nutné zakomponovat prvok CAPTCHA (Obr. 25). Pouzivatelsky profil PouZivatelsky

profil sme rozdelili do niekolkych ¢asti, a to:

e Profil

e Uprava profilu

e Coma zaujima
e Co som hodnotil

Pre navigaciu medzi tymito sekciami sme vyuzili uz spominany existujici $tyl pre navigaciu.
V profile bolo nutné zobrazit zdkladné informécie o pouzivatelskom ucéte s ohladom na to,
Ze tato sekcia sa bude ¢asom rozsirovat (Obr. 26). Uprava profilu zahtiia zmenu zakladnych
informécii o ucte pouzivatela a to Upravu profilu a tpravu hesla. Pre vysSiu prehladnost
sme sa rozhodli rozdelit stranku do dvoch ¢asti a tie zobrazit vedla seba, tak ako to mozete
vidiet na Obr. 27. Sekcia Co ma zaujima vznikla za G&elom zobrazenia filmov a osob, ktoré
pouzivatel v poslednom ¢ase navstivil. Preto, Ze sa pocitalo s tym, Ze tato stranka bude zahfhat
velké mnoZstvo réznych titulov a oséb, bola rozdelena na dve asti: osoby a filmy. TaktieZ z
tohto dovodu bolo potrebné vytvorit sposob zobrazovania dal§ich podstranok. Rozhodli sme
sa, ze pre tento ucel vyuzijeme prvok nekonecné rolovanie. Pre lepSiu orientaciu na stranke
sme ku kazdému titulu / osobe pridali tiez obrazok a dalsie informécie (pocet navstiveni a
datum posledného navstivenia) tak, ako to mozeme vidiet na obrazku Obr. 28. Sekcia Co som
hodnotil je vyznamovo podobné predchédzajicej sekcii — zobrazuje vSak filmy a osoby, ktoré
pouzivatel hodnotil. Kvoli tejto podobnosti sme sa rozhodli vyuZit rovnaké grafické prvky aj
pri tejto sekcii — Obr. 29.

Obr. 23: Prihlasovanie — vyskakovacie okno

Profil filmu a takisto osoby bolo potrebné vytvorit s ohladom na existujtice systémy. Teda
tak, aby v hom mohol pouZivatel najst vSetky potrebné informéacie rychlo. Preto sme ho
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Registracia

Pribldsit

Obr. 24: Prihlasovanie — stranka

Prihlasenie
—vary
Zodaje tieto dve siovi
Obr. 25: Registracia
Uprava profilu Co ma raujima Co som hodnotil

Meno a priezvisko: Jakub KfiZ
Email: jacob ] oom

Obr. 26: Profil pouzivatela
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Profil Co ma zaujima Co som hodnotil

Meno Jakub

Uprawit profil

Obr. 27: Uprava informécii z profilu

Profil Uprava profily o som hodnotil

Filmy | Ludia

R e )

BRIDGET
JONESOVA
s
W KDNCICH

Jami usiin

Bridget Jones: The Edge of Nanny McPhee Pride and Prejudice Love Actually Avengers, The
Reason 23:44 18. 03. 2013 15:37 12. 03. 2013 1324 27. 03. 2013 15:59 12. 03. 2013
20:13 13 03. W13 103 et 01 Ieerwti 86 It B kit
241 dierwiti

Y YN B AT

Obr. 28: Sekcia Co ma zaujima - Filmy

Profi Uprava profily Coma zaujima
Filmy | Ludia
Harmony Konne Keira Knightiey Matt Damon Jude Law Arthur Dartanyan
121702, 04, 2013 23:53 18. 03. 2013 14:57 18. 03. 2013 1x02 3. 2013 02:11 13. 03. 2013
Mage hadnotenie: nid mos “Mage hodnatenie: sper Moje hodnoterse: super Mape hadroterie: super Mage hodnatere: hrazs

a el ™ a @

Obr. 29: Sekcia Co som hodnotil — Ludia
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E M Dvdl-o Romanticky
rvarss: 104 min,
E ’j :
e m

Obr. 30: Profil filmu

vytvorili tak, Ze v hornej Casti sa nachédzaju zédkladné informécie o filme spolu s titulnym
obrazkom, vpravo ma pouZivatel moznost hodnotit film a vidiet jeho hodnotenie v réznych
systémoch a v dolnej ¢asti sa nachadzaji rozsirené informécie (popis , herci a pod). V tejto
Casti bolo dolezitejsie ako v inych pouzivanie roznych ikoniek, aby umoznilo zmensit mnozstvo
informAcii na stranke, ale nie vypovedntu hodnotu pre pouZivatela. Spoésob hodnotenia musel
byt nidzorny a nenaroc¢ny, preto sme si boli isty, Ze sa bude jednat o priradovanie obrazkov ako
hodnotenia. Nechceli sme klasicky hviezdickovy systém, skor nie¢o nové a charakteristické, ¢o
v8ak Tudia poznaju — zvolili sme medaile. V dolnej ¢asti sa nachiadza menu, ktorého Casti sa
zobrazia bez opédtovného nac¢itania stranky (Obr. 30).

Profil osoby je velmi podobny profilu filmu. Najvicsie rozdiely su tie, Ze osoby nemajt
CSFD hodnotenie a mnozstvo ich podsekeif zévisi od samotnej osoby (i bol rezisér aj herec
aj skladatel).

11.3.4 Implementacia
Pre implementéaciu boli pouzité technologie HTML a CSS, pre vykreslenie animécii a d'alsich

prvkov sme pouzili JavaScript a jQuery. Pre dynamické prvky bol pouZity jazyk Ruby.

11.4 Komunikicia medzi serverom a android aplikaciou
11.4.1 Uloha

Implementuje a nasadte funkcionalitu v android aplikacii na zaklada ¢oho sa bude diat komu-
nikdcia medzi aplikdciou a servervom pomocou APIL.

11.4.2 Analyza

Komunika¢nu vrstvu je potrebné navrhnut tak aby vyhovovala tymto zakladnym bodom: e

Musi byt do istej miery abstraktna aby sa to lahko rozsirovalo ked pribudni nové funkcionality
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Narodeny: 1958-11-22 (Los Angeles, Kalifornie, USA)

DalSie informacie:

GEZE  (wow

Biografia Narodila sa 22. novembra 1958 hercovi Toemymu Curtisowi a Janet Leighove]j - sldvnej to obate zo sprchovej scény z Hitchcockovho

Peycha. Krétko na to, ako sa jej rodifia rozviedli, pripadia Jamie do matkinej opatery. T4 sa snalila ustrddit’ jej detsky wvyvin od
hollywoodskeho biznisu a vBetijch ndstrah dospeldckeho sveta. Pozeranie filmov mala Jamie cbmedzend na minimum a nemohla
dokonca vidiet' ani najsidvne)d flmovy wistup viastneg) matky. Strednd Skolu zalala navitevoval v Beverly Hills, odial sa po
maturite pobrala do Stocktonu na University of Pacific. Tu viak zotrvala iba tn mesiace, pretode bola posadnutd herectvom,
korému sa cheela zadat’ venovat’ na piny (vazok. Po dvach televiznych projektoch sa jej naskytla moZnost’ hrat” hlavnd Glohu v
nezévislom nizkorozpoftovom horore Johna Carpentera HALLOWEEN (1978). Hoci bol jej honorér iba smeesnych 8000 dolarov,
rolu prijala. HALLOWEEN sa stal komerine najispefnejfim undergroundovym filmom v histdrii kinematografie a navidy sa do nej
zapisal ako ziatd dasika Ianru. Z Jamie Lee sa stala cez noc hviezda. Pochopitelne ndsledovala séria hororov ako HMLA (1979),
TERROR TRAIN (1980) alebo HRA NA VRAHA (1980), aZ si Jamie uvedomila, fe zadina byt zaSkatulkovanou heredkou jedného
#anru a rozhodla sa zmenit’ imidZ. Prwym odidenenim bol pokus o stelesnenie sexy femme-fatales vo filmoch ako LOVE LETTERS
(1984) alebo GRANDVIEW USA (1984). Tieto projekty vEak skondili fiaskom a Jamie zalala sirdcat’ pddu pod nohami. Nowvé
uspechy sa naft’astie dostavili na prelome osemdesiatych a devatdesiatych rokov filmami RYBA MENOM WANDA (1988), MOJA
PRVA LASKA (1991), VECNE MLADY (1992) a PRAVDIVE LZ1 (1994), pri nakricani kiorého spolupracovala s "najsilnejSimi mudmi
Hollywoodu™ - Armmoldom Schwarzeneggerom a Jamesom Camergnom. V sifasnost je Jamie vydatd za Christophera Guesta,
pracujiceho taktief v Hollywoode, va&Sinou iba za kamerou. Pred par rokmi ju celosvetovy Uspech filmov VRESKOT a VIEM (0
STE ROBILI MINULE LETO dondtil wrétit' sa k swojej najispefnejSej postave Laurie Strodovej v tspeinom hite (a siedmaom
pokradovani série) HALLOWEEN H20.

Obr. 31: Profil osoby

e Musi fungovat pomocou adapterov aby bolo moZné manipulovat s prichodzymi a odchadza-
jucymi spravamy nezavisiac od servisnej vrstvy. e Pridavanie novych funkcionalit musi byt

rutinné praca len s pouzitim uz existujticich komponentov.

11.4.3 Navrh

Pri navrhu komunika¢nej vrstvy sme sa rozhodli rozdelit funkcionalitu na dalsie 2 vrstvy.
Prva vrstva je servisna kde sa zavola sluzba, zaregistruja sa adaptery pre parsovanie sprav a
vykonaju sa dodato¢né manipulécie s entitamy. Druha vrstva je nizko tirovnova vrstva kde
samotné komunikacia sa vykoné pomocou Standardnych java 1.6 tried.

11.4.4 Implementacia

Pre parsovanie spréav sme sa rozhodli pouzivat externt kniznicu GSON ktoru poskytuje spo-
lo¢nost google. Pointa pouzitia tejto kniznici Ze dokaze JSON spravy rovno mapovat na Java
objekty a umoZnuje registrovat adaptery k parserom pre flexibilnejsie pouzivanie.

Priebeh implementéacie volanie jednej webovej sluzby:
e Vytvoria sa response a request triedy ktoré budu reprezentovat instancie JSON sprav e

e Do servisnej triedy sa prida volanie sluzby kde sa pouzie nizko trovnova komunikacna

trieda ktord sme navrhly.

e Vytvori sa vlastny adapter pre parsovanie sprav alebo sa rozsiri existujici aby rozpoz-

néavalo inStancie response a request tried.

No obrazku 32. je diagram tried pre volanie sluzby.
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@ AbstractRecommendationCall

® MovieResponse ® MovieRequest

O AbstractJsonCallAdapter @ ServiceCaller

O TelevidoService

Obr. 32: Diagram tried pre volanie sluzby

11.5 Navrh pouzivatel'ského rozhrania Android aplikacie
11.5.1 Uloha

Navrhnite pouZivatel'ské rozhranie mobilnej aplikacie pre android.

11.5.2 Analyza

Pred navrhom pouZivatel'ského rozhrania sme zanalyzovali existujtce rieSenia obdobnych ap-
likacii na android ale aj na iOS. Zhodnotili sme aké funckie by mala nasa aplikacia obsahovat.

11.5.3 Navrh

Navrhli sme dve obrazovky pouZivatel'ského rozhrania:
e Obrazovka zoznamu filmov
e Obrazovka detailu filmu

Obrazovka zoznamu filmov (obrazok ¢. 33.) je navrhnuty ako posuvny nekonec¢ny list, kde sa
pouzivatelovi zobrazuju odporucené filmy.
Detail filmu (obrazok ¢ 34) zobrazuje zékladné informéacie o filme ako aj galériu.

12 10. Sprint

12.1 Nasadenie Cronov
12.1.1 Uloha

Nasad'te autmatické spustanie procesov zo sluzby - extrakcia logov, stahovanie éSFD, staho-

vanie TV Programu, stahovanie kin a aktualizécia Neo4;.
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Obr. 33: Obrazovka zoznamu filmov

REZIA: PETER JACSON
HUDBA: HOWARD SHORE

RATING: 86% o
ZANER; KOMEDIA, AKENY

musi proji

potké nékoho, kdo mu navzdy zméni 2ivot._ Gluma.

Skromny Bilbo Pyt pak sam s Glumem na brehu podzemnino jezera objevi nejen hioubku
st a oclvahy, Kterd prekvapi i jeho samotného, ale také ziska do svého viastnictyi GIMGv
prsten milé3ka', Kter§ ma neekané a utitené motnostl .. Jednoduchy zlaty
osudem celé Stredozem takovym zpdsobem, jaky Bilbo nemize zatim ani tuSi.

of Jo Lord
Freeman  Nepozmam  Fotku McKellen  Gallen Dooku

Martin Tohto TentoNema  Syr lan

Obr. 34: Obrazovka detailu filmu
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12.1.2 Analyza
Identifikovali sme tieto procesy, ktoré by sa mali automatizovane spustat:
e Extrakcia logov pouZivatela (kazdych 10 minut)
e Aktualizovanie entit na odporucanie pre pouZivatela (kazdych 10 mintt)

Pre CSFD déta bolo potrebné vytvorit systematické planovac, pretoze niektoré stahovania st

zéavislé od inych:
e Stahovanie Tudi a zanrov z CSFD (kazdy tyzden o 3:00)
e Stahovanie filmov z CSFD (potom ako sa skonéi stahovanie Tudi a zanrov)

Aktualizacia Neo4dj (potom ako sa dokon¢i stahovanie filmov)

Stahovanie TV programu z CSFD (kazdy deii 4:00)

Stahovanie Programu kin (kazdy den o 4:00)

12.1.3 Navrh a implementacia

V prvej Casti sme vytvorili scheduler v sluzbe, ktory zabezpecil gem whenever. Nasledne sme
exportovali naplanované akcie pre crontab. Nasadenie do crontabov bolo komplikovanejsie,
pretoZze Fedora server sa sprava inak ako ostatné linuxové serveri a bolo potrebné manualne

upravit crontaby.

12.2 API
12.2.1 Uloha

Implementujte a nasadte funkcionalitu API do aplikacie. API by malo byt pristupné pre POST
a GET requesty vo formate JSON.

12.2.2 Analyza

Pre potreby android aplikacie a tiez poskytovania API pre verejnost sme vybrali tieto ¢asti:

e Autocomplete

— Autocomplete Tudi

— Autocomplete vSetkych entit
e Filmy

— Vsetky filmy
— Aktualne filmy

— Zobrazenie filmu
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— Zobrazenie trailerov k filmom
o Zanre

— Zobrazenie zanrov

— Zobrazenie zanru
e Ludia

— Zobrazenie Iudi

Zobrazenie rezisérov

— Zobrazenie hercov / hereciek
— Zobrazenie producentov

— Zobrazenie osoby
e Pozivatelia

— Prihlasenie
e Odporucanie pre pouZivatela

— Odporucanie filmov - dplné
e Odporicanie

— Odportcanie filmov - Gplné

— Odporucanie Kin o Odporuc¢anie TV Programu

12.2.3 Navrh

Kompletna dokumentacia k API je v prilohe API PRILOHA.

12.2.4 Implementacia

Funkcionalitu implementujeme v controllers, tak Ze rozsirime konkrétne actions o format.json

kde budeme vracat konkrétne entity v JSON formaéte.
12.3 Moj vlastny TV - program

12.3.1 Uloha

Vytvorte grafické pouzivatel'ské rozhranie pre projekt TeleVido — modul moj vlastny TV prog-
ram TeleVido. Rozhranie musi spliaf vietky Standardy modernej webovej stranky a musi

zahifiat v8etky zakladné polozky pre korektni prevadzku uvedeného modulu aplikacie.
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Normal & Noemvironment«

localhost: 3000/recommendations/movies_based_on_any

Accept application/json 6 Manage presets
Content-Type application/json e
Header Value

form-data x-www-form-urlencoded faw | JSON =

1

2 { “method” : "union_colors”,

3 "nodes™: [

4 "type”: "movie”,"id":1},
- "type":"person~,"id":1},
6 "type”:"genre”,"id":1}
7 »

8 count™ : 18,

9 “fields® : [“id","title_orig"]
10 }

11

§
B
§

[starus EOTON v RS

Pretty | Raw Preview - B} | JsON | ML

10
2 - |
3 "id": 1,
a “title_orig®: "...First Do No Harm"
5 %,
6
7 "id": 2,
8 "title orig”: "Airplane!”
9 "
18 1
11 "id": 3,
12 “title_orig”: "Big Business"”
13,
14 i
15 "id": 4,
16 “title_orig": "Hot Shots!"
17 i,
18
19 "id": s,
28 "title_orig”: "Hot Shots! Part Deux"
71 .
22 i
23 "id": 6,
24 ) "title_orig™: "Jane Austen's Mafial!"
25 s
26 {
27 “id": 7,

I 28 "title_orig”: "Ruthless People”

- 2 Y.

Obr. 35: Ukazka requestu z API
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12.3.2 Analyza

Pred kongtruovanim navrhu grafického pouZivatelského rozhrania sme si dokladne zanalyzovali
grafické rozhrania podobne zameranych aplikacii. Poukazali sme na slabé stranky a takisto aj

na silné stranky analyzovanych rieSeni.

12.3.3 Navrh

Grafické pouzivatelské rozhranie pre moj vlastny TV program je zobrazené na obrazku ¢. 36.

V tejto Casto si opiSeme jednotlivé poziadavky na navrhovany modul:

e zobrazenie TV programov prostrednictvom horizontélnej ¢asovej osi

e horizontalny posivnik sa bude nachédzat v hornej aj spodnej Casti stranky
e horizontalne posuvanie bude fungovat aj prostrednictvom taZenia mysi

e TV program obsahuje informacie o nézve programu s intervalom vysielania
e zobrazenie oficidlnych log televizii

e oranzové programy znazoriuji odportacané programy

e v hornej Casti sa nachadzaju jednotlivé dni

e zvyraznit aktualne vysielany TV program prostrednictvom vertikalnej ¢asovej osi

12.3.4 Implementacia

Grafické pouzivatel'ské rozhranie bolo implementované v HTML5 a CSS3. Pre vykreslenie roz-
nych grafickych animécii sme vyuzili JavaScript a jQuery. Opisovany modul aplikacie TeleVido
je v stcasnosti k dispozicii na webovej adrese: http:/ /www.televido.tv/tv-program.

12.4 Navigacia a nastavenia v Android aplikacii

12.4.1 Uloha

Implementuje a nasadte funkcionalitu v android aplikicii na zéaklada ¢oho sa konfigurovat
aplikaciu a proces odporucania a umoznit navigaciu v aplikacii.

12.4.2 Analyza

Navigacia v aplikicii by mala byt intuitivnd pre pouZivatela a taktiez nastavenia. Mala by
umoznit dat moZnost pouzivatelovy vyber typ odporucania ¢i na zaklade explicitnych uzlov
alebo podla pouzivatel'ského profilu.
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Obr. 36: Grafické pouZivatel'ské rozhranie pre modul moj vlastny TV program
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©® ComponentCallbacks

@ SettingsMovieSearchCursorAdapter @ SettingsStartNodeAdapter © ComponentCallbacks2 @ MovieSearchView

L4

@ SettingsActivity O ContentProvider ® GridMenuActivity

@ MovieSuggestionProvider

Obr. 37: Diagram tried pre vyhladavanie entit

12.4.3 Navrh

Pre navigéiciu sme sa rozhodly pouZit dashboard v aplikacii v ktorej budé mozné volat jed-
notlivé aktivity ktoré budua pristupnovat roézne featury aplikacii. Taktiez pouZijeme kontextové
menu na spristupnenie niektorych funkcionalit. TieZ implementujeme fulltextovy vyhladavac

entit ktord bude na dosah v kazdej aktivite.

12.4.4 Implementacia

Fulltextovy vyhladéva¢ sme implementovali pomocou komponentu SearchView. Sme vytvorily
vlastny komponent na vyhladavanie entit ktora dedi od SearchView a pouZivd komponent
ContentProvider na volanie sluzby. Vyhoda pouzitia komponentu ContentProvider Ze akcie
vykonané v tejto inStancii sa spustaju v vlastnom vlakne mimo vlakna ktora sa stara grafické
rozhranie. Dalsiou vyhodou komponentu Ze je mozné ho napojit na CursorAdapter tympadom
je znova pouzitelny aj pri obyc¢ajnych textovych fieldoch. V nastavenia sme implementovali tak
aby pouZivatel pomocou radiobuttonov mohol prepinat medzi explicitnou a implicitnou for-
mou odporucania. Pre implicitné odporacanie je treba byt prihlaseny , tento krok pouzivatel
moZe vykonat v nastaveniach. Pre explicitné odporucanie pouzivatel musi zadefinovat Star-
tovacie uzly , tento krok moZe vykonat v nastaveniach kde je a implementovvané fulltextové
vyhladévanie entit pomocou toho istého komponentu ako pri navigécii. Vsetky volané sluzby
v aktivite sa vykonavaju vo vlastnom vlakne tympadom neohrozuju hlavné vlakno ktoré sa
starad o grafické rozhranie. Na obrazku 37 moézete vidiet diagram tried pre vyhladavanie entit

pouzity v hlavnom menu a v nastaveniach.
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12.5 Neo4j pridavny modul - Algoritmus Sirenia energie, efektivnejsia ver-
zia

12.5.1 Uloha

Vytvorte pridavny modul do Neo4j databazy pre ziskanie najblizsich uzlov ku zadanym uzlom.
Algoritmus bude na vstupe ocakévat zaCiatocné uzly, ale taktiez moze dostat aj iné parametre,
aby bol kompatibilny s ostatnymi vytvorenymi pridavnymi modulmi. Ako zéklad pouzite

algoritmus Sirenia energie.

12.5.2 Anlayza

Odportucanym sposobom vytvorenia pridavného modulu do Neo4j databéazy je vytvorenie JAR
siboru. Vytvorena trieda musi dedit od triedy ServerPlugin. Vytvoreny JAR sibor musi v
prie¢inku META-INF /services mat vytvoreny sibor org.neo4j.server.plugins.ServerPlugin, v
ktorom st zaznamenané cesty ku vytvorenym triedam. Teda pre triedu HelloWorld v baliku
org.neodj.examples.server.plugins je potrebné aby bolo v stbore zapisané org.neodj.examples.
Uz vytvoreny algoritmus $irenia energie dava najlepsie odporicania spomedzi vSetkych algo-
ritmov (pridavnych modulov). Problémom v8ak je, Ze nie je ¢asovo efektivny. Téato Casova
narocnost sa prejavuje najmé pri zadani viacerych vstupnych vrcholov. Pri poc¢te 20 vrcholov
nedokaze algoritmus vobec zbehnut (pocas priebehu je ukonéeny systémom). Problém je najmé
v tom, Ze kaZzdy vstupny vrchol méa samostatnu frontu - je spustanych niekolko samostatnych
BFS a vrchol méze byt tym padom navstiveny viac krat (pri jednom BFS len raz).

12.5.3 Navrh

Algoritmus bude zaloZeny na rovnakom principe ako predchadzajtci algoritmus Sirenia energie.
Zmena bude v tom, Ze algoritmus bude pracovat len s jednou frontou, a teda kazdy vrchol bude
moct byt navstiveny len raz. Spdsob prace s frontou bude rovnaky ako v pripade algoritmu
mieSania farieb. To znamena, Ze ak sa vrchol ulozi do fronty s hodnotou energie ,X“ a pocas
jeho ¢akania vo fronte sa jeho energia zmeni na ,, Y*, tak dalej posle energiu na zéklade hodnoty
, Y. Toto rieSenie algoritmus vyrazne zlepsi po ¢asovej stranke, ale o nieco zhorsi po stranke
odportcania. To z dovodu, Ze ak vrchol rozposle energiu (uz bol vo fronte) a neskoér k nemu
dorazi nova energia (zo vzdialenejsieho vrcholu), tak ju uz nerozposle, pretoze uz bol raz vo
fronte (mo6ze tam byt len raz). Pre zlepSenie odporucania bude taktieZ pridany parameter
,hodes energy“, s ktorého pomocou bude mozné zadat energie zaciatoénych vrcholov a tym

uréit ich silu pre odportcanie.

12.5.4 Implementacia

Ako bolo spomenuté v analyze, tak algoritmus bude vytvoreny v programovacom jazyku Java.
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12.6 Dalsie navrhy pre pouzivatel'ské rozhranie Android aplikacie a ich
implementacia do XML

12.6.1 Uloha

Navrhnite dalgie obrazovky pre pouZivatelské rozhranie mobilnej aplikicie pre android a im-
plementujte ich v XML.

12.6.2 Analyza

Analyzovali sme podobné rieSenia v aplikaciach také, aké sme potrebovali pouzit v nasej apli-
kacii. Pre kazdy element v navrhu sme zvolili prislichajuci XML element v aplikicii. Pouzili

sme niekolko zakladnych XML elementov, ktoré sa pouzivaju pri vyvoji android alikécii:
e LinearView
e GridView
o TextView

o ImageView

12.6.3 Navrh

Navrhli sme d'alsie obrazovky pouzivatel'ského rozhrania:
e Obrazovka nastaveni
e Obrazovka dashboardu (ivodnej obrazovky)
e Obrazovka odporucania filmov v kinach

Obrazovka (obrazok 38.) sluzi na nastavenie pouZivatelského konta, alebo ak nie je pouzivatel
prihlacseny na to, aby zadal filmy, ktoré ma rad a naSa aplikdcia mu vedela odporucit filmy
. Obrazovka dashboardu (obrazok 39) sluzi na orientéciu v aplikicii po jej zapnuti. Pocas

analyzy sme identifikovali a navrhli 4 zakladné polozky menu:
e Filmy — odporucanie filmov pouZivatelovi
e TV-program — odporicanie TV-programu pouZivatelovi
e Kina — odporucanie filmov v kinach na zaklade pouzivatelovej polohy
e Nastavenia — pouZivatelské nastavenia

V obrazovke odporucania filmov (obrazok 40) v kinach sme museli zohladnit geolokiciu pou-
Zivatel'a, preto sme pouzili posuvnik, ktory identifikuje do akej vzdialenosti mé nasa aplikécia

hl'adat kina a filmy v nich.
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Obr. 38: Obrazovka nastaveni
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Obr. 39: Obrazovka nastaveni
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ODPORUCANE FILMY V KINACH

,. 1 . 4@&“
=y fr‘_ 'I"II 8 3 '4' .I !.!EE]I

THE HOBBIT: AN UNEXPECTED JOURNEY (2012) % GANem cOMEDIA. ARENY

2) KIND: MERKUR TRNAVA (17 KM)
ZANER: KOMEDIA, AKCNY

FAST FIVE (201

Obr. 40: Obrazovka odporucania filmov v kinach
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OBLIVION (2013)

CINEMA CITY (CINEMA CITY CINEMA CITY
Réila: joseph Kosinski FUROVEA AUPARK POLUS
© pita: 2 h 4 min
o pledeviin niedand arretakTy
= Dmes 17:00 Dmes 16:40 Dnes 18:40
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. Dmes 21:30 Dmes 21:40 Tajra 1610
[OEh) 69% m Zajtra 14:30 Zajtra 14:10
SIDE EFFECTS (2013) CINEMA CITY CINEMA CITY CINEMA, CITY
EUROVEA AUPARK POLUS
& Rélia: Reven Soderbergh
@ pifka: 1 h 46 min

Dres 15:00 Dmes 18:10 Dnes 15:40

Ermaty (fooney Mara) a Masrtn Taytorow (Chanreng Tatum) fsou dokonaly

Obr. 41: Zobrazenie filmov v kinach

12.6.4 Implementacia

Implementacia prebiehala v jazyku XML a v elementoch, ktoré pouziva android SDK. Toto
XML sa nasledne zobrazuje v GridMenuActivity.java a jednotlivé prvky sa d'alej naplhaja v
adaptéri MenulmageAdapter.java.

2

12.7 Zobrazenie kin pri odporucani

12.7.1 Uloha

Vytvorte grafické pouZivatel'ské rozhranie pre odporucané filmy tak, aby sa pri kazdom z nich

nachadzali informécie o tom, kedy sa film premieta v kine

12.7.2 Analyza

K pévodnym informéciam o filme (titulny obrazok, nézov filmu, rézia, obsah, hodnotenie a
pod) je potrebné pridat nazov kin, v ktorych film premietaju a jednotlivé ¢asy. Vzhlad stranky
by pritom mal zostat jednotny a informacie musia byt zobrazené v prehladnej forme. Nesmieme
zabudnit na tlac¢idlo Chcem vidiet.

12.7.3 Navrh

KedZe mé zostat jednotny vzhlad, za zaklad sme si zvolili zoznam filmov z odportcania filmov.
K tymto informéaciam bolo potrebné pridat éasy premietania v jednotlivych kinach. Pocet kin v
zobrazovani sa meni, ako zakladné zobrazenie sme zvolili tri kina vedla seba. Pri va¢Som pocte
kin bolo potrebné zobrazenie sa medzi nimi posivat pomocou listy. Tieto kina sa zobrazuju

nalavo od informécii o filme (Obr. 41). Pri¢om sa zobrazuju iba ¢asy premietania dnes a zajtra.
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12.7.4 Implementacia

Pre implementaciu boli pouzité technologie HTML a CSS, pre vytvorenie postivacej listy sme

pouzili JavaScript a jQuery. Pre dynamické prvky bol pouzity jazyk Ruby.

13 11. Sprint

13.1 Entity pre pouzivatela
13.1.1 Uloha

Implementujte a nasadte vytvaranie entit pre kazdého pouZivatela na odporucanie.

13.1.2 Analyza

Identifikovali sme tieto entity, ktoré pre kazdého pouzivatela budeme extrahovat:

e maximélne 30 filmov, ktoré ohodnotil najvia¢Sou znamkou podla toho kedy hodnotil

(najnovsie prvé)

e v pripade, Ze ich je menej ako 10 pridame eSte 3 najnovsie, ktoré ohodnotil druhou

najlepsou znamkou
e maximalne 30 [udi, ktoré ohodnotil najvia¢sou znamkou podla toho kedy hodnotil (naj-
novsi prvi)

e 2 zanre, ktoré su najcastejsie medzi filmami, ktoré ma rad (na ktoré klika)

13.1.3 Navrh

Takato selekcia by bola pomala, ak by sme ju robili pri kazdom volani. Rozhodli sme sa preto
opét si ukladat ziskané entity. Pre kazdého pouZivatela si pamétame zoznam entit, ktoré ma
aktualne rad. Tento zoznam sa aktualizuje kazdych 10 minat (tak ako sa aktualizuje zaujem

pouzivatela) a tieZ po kazdom ohodnotenom filme ¢&i osobe.

13.1.4 Implementacia

Implementovali sme to Standardne v Ruby On Rails vytvorenim nového modelu, ktory repre-
zentuje tabulku v databaze. Pri zavolani funkcie entities for recommendation zoberie entity
z databazy a nemusi ich vzdy vyhladavat. Pomocou gemu delayed jobs a cronov sa pravidelne
aktualizuje tento zoznam. V pripade, Ze sa nie¢o prida do hodnoteni (user feedback) tak sa

po uloZeni (after save) tento zoznam opét aktualizuje.
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13.2 Obrazky pre Android aplikaciu
13.2.1 Uloha

Implementujte a nasad'te funkcionalitu generatora obrazkov pre zadany film. Obrazky, ktoré
st k filmom dostupné z CSFD st v malom formate a preto je potrebné urobit plugin, ktory
by vytvaral obrazky pre film vo va¢Som formate, spojenim aj obrazkov T'udi, ktory v tom filme
hrali alebo inak zasiahli.

13.2.2 Analyza

KedZe pre zadany film méame k dispozicii maly obrazok je potrebné urobit vidsie, ktoré by
sme mohli vyuzit pri zobrazovani detailu filmu na mobilnej aplikicii. Pre film existuje teda
obrazok a méme aj zoznam ludi, ktory sa na filme nejakou mierou podielali (reZiséri, herci,
scendristi). Je potrebné aby sme nasli sposob ako z tolkych Tudi vybrat tych zaujimavych,
ktory ten obrazok obohatia. CSFD si uklada I'udi podla oblibenosti a teda vo viicsine plati,
Ze ¢im mé osoba nizsie CSFD_ID tak je zaujimavsia. Pre potreby vytvarania nasho obrazku
sme zvolili rozmer, pre 6 malych obrazkov - film a a 5 osdb. Preto vyberieme 5 I'udi s naj-
nizsim CSFD_ID a tie obrazky spojime. Tato funkcionalita bude dostupné aj pomocou API

<url>/movies/{movie_id}/image

13.2.3 Navrh

Thuto funkcionalitu by som rozdelil na dve Casti:

PHP image plugin, ktory bude dostupny z vonku. Pluginu sa posle zoznam obréaz-
kov v url formate, ktoré sa maji spojit. PHP plugin bude dostupny cez GET request. Napr.
<url>/televido_image_plugin/7image_urls[0]=http://www.movieposterdb.com/posters/11_08/2002/

Druhé4 cast bude uz priamo implementované v nasej aplikacii. Bude to wrapper nad tymto

plugiom ako samostatna kniznica, ktora bude volat PHP wrapper.

13.2.4 Implementacia

PHP plugin sme implementovali pomocou zakladnych funkcii na pracu s obréazkom.

Pri implementécii do naSej sluzby sme dorobili cachovanie obrazkov, ktoré ked sa raz
pomocou PHP pluginu vytvorili, tak sme si ich ulozili a pri dalSom zavolani sa to zobrazilo z
lokalneo stiboru.

13.3 Poster na konferenciu IIT SRC
13.3.1 Uloha

Vytvorte graficky nédvrh posteru na studentska vedeckt konferenciu IIT.STC pre projekt Te-
leVido. Poster musi spliat vietky standardy moderného grafického navrhu a musi zahfiat

vSetky zéakladné polozky pre korektni reprezentaciu projektu na konferencii.
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13.3.2 Analyza

Pred konstruovanim grafického navrhu posteru sme si dokladne zanalyzovali grafické navrhy
inych posterov z minulych ro¢nikov konferencie. Poukazali sme na slabé stranky a takisto aj

na silné stranky analyzovanych rieSeni.

13.3.3 Navrh

Graficky navrh posteru na konferenciu je zobrazeny na obréazku ¢. 42.

V tejto Casto si opiSeme jednotlivé poziadavky na navrhovany graficky navrh:

vystizny nadpis projektu TeleVido s uvedenim vyrazného loga

e uvedenie autorov projektu s uvedenim mentora projektu

e zobrazenie tematického obrazku projektu v podobne staromddnej televizie
e uvedenie cielov projektu

e uvedenie informécii o grafovej databéze

e uvedenie prehl'adu architektiry projektu

e uvedenie informécii o grafovych algoritmoch

e uvedenie prinosov projektu TeleVido

e na pozadi posteru budd zobrazené prepojenia zndmych filmov s populdrnymi hercami a

rezisérmi

e prostrednictvom noteboku a smartphonu zndzornime ukazku webovej a mobilnej aplika-

cie

e v spodnej Casti sa budu nachadzat informacie o skole, odkaz na demonstraciu projektu
s QR koédom

13.3.4 Implementacia

Graficky navrh posteru bol implementovany prostrednictvom sofvéru Microsoft Visio a vystup
bol vegenerovany do formatu PDF, ktory bol nasledené doruceny prislusnej tlaciarni.

13.4 Odporiacanie filmov Android aplikacii

13.4.1 Uloha

Implementuje a nasadte funkcionalitu v android aplikacii na zaklada ¢oho bude mozné odpo-
racat filmy a relacie pre explicitnou a implicitnou metoédou.
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O Context

© ComponentCallbacks O Factory © ContextWrapper

@ ComponentCallbacks2 D cCallback ® OnCreateContextMenuListener ® callback ® Factory2 @ ContextThemeWrapper

@ Activity

@ SuppressLint [~ ] ListActivity @ TelevidoService [ ] MovieAdapter

¢

® MovieRecommendationsActivity

Obr. 43: Diagram tried ktory reprezentuje funkcionalitu pre odportcanie filmov android apli-
kécif

13.4.2 Analyza

Zobrazenie pre pouZivatela by mala byt intuitivna. Maly by sa zobrazit niektoré atributy
filmov a potom aby pouZivatelia mali moZnost na zobrazenie filmu alebo relacie.

13.4.3 Navrh

Pre zobrazenie filmov a relacii sme rozhodli pouzit zaznam s vlastnym grafickym rozhranim

kde bude poster filmu a informécie ofiom.

13.4.4 Implementacia

Aktivita ktord bude zobrazovat odporucanie filmov a relacii bude volat sluzby servisnej vrstvy
vo vlastnom vlakne. Takto sa zabezpe¢i beh hlavného vlakna ktord sa stard a grafické roz-
hranie aplikacii. Zobrazenie jednotlivych zdznamov bude uskutoé¢nend pomocou komponentu
ListActivity. Pomocou ArrayListAdapterov sa spravi zobrazenie jednolitvych zaznamov v liste.

Na obrazku 43 je diagram tried ktory reprezentuje funkcionalitu pre odporucanie filmov
android aplikacii.

13.5 Bookmarky, blacklisty
13.5.1 Uloha

Navrhnite a implementujte funkcionalitu pouZzivania zoznamu zéaloziek (bookmarks) a zoznamu
vyradenych filmov (blacklist) pre pouzivatela. Zalozka znamend, Ze pouZivatel mé zaujem si

dany film pozriet, vyradeny film znamena, Ze ho pouZivatelovi nezobrazime v odporucaniach.
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13.5.2 Analyza

Pouzivatel musi mat jednoducho moznost pridat filmy do zoznamu zaloZiek alebo vyradenych
filmov. Funkcia pridania a odoberania filmov do zaloziek bude dostupna pri zobrazeni kazdého
filmu vo forme gombika, ktory ma dvojakta funkciu pridania a odoberania. PouZivatel bude
mat takisto moznost zobrazit si v8etky filmy v zalozkdch a moZnost vyradit ich zo zaloZiek
priamo odtial. Funkcia pridania filmov do zoznamu vyradenych je dostupnéa pri zobrazeni filmu
v odporacani. Po kliknuti na gombik vyradenia okamzite zmizne zo zoznamu a v budticnosti

sa nebude zobrazovat.

13.5.3 Navrh

Pre vytvorenie oboch zoznamov vytvorime dve tabulky v databédze a im prisluchajice modely
v Rails aplikacii. Tieto tabulky predstavuji m:n relacie filmov a pouzivatelov. ZvySok funkci-
onality implementujeme do Rails aplikicie standardnym spdsobom. Pre vyradenie filmov zo
zoznamu vyradenych z odporicania pouzijeme volanie odporacacieho pluginu, ktorému mo-
zeme zadat rozne parametre podla navrhu v predchadzajucich Sprintoch. V tomto pripade

vyuzijeme parameter result nodes exclude.

13.5.4 Implementacia

Zadanie bolo implementované v existujicej aplikacii Ruby on Rails. Pre okamzité vyradenie
filmu z odportcani alebo pre zmeny tlacidiel pri vybere filmu bola pouzitd JavaScriptova
kniznica JQuery. Odporacanie je implementované v Jave nad databazou Neodj, pre potreby

zadania sme tento odporucaci plugin volali s nastavenim potrebnych parametrov.

13.6 Parser kin - nova verzia
13.6.1 Uloha

Vytvorte metddu pre vyparsovanie programu najvacsich slovenskych kin. Parser musi zahfnat
dve najvacsie siete slovenskych kin a to konkrétne Cinema City a CineMax.

13.6.2 Analyza

Metdda uz bola vytvorena, ale vzhladom na to, Ze sa zmenila webova stranka CineMax, ju
bolo treba pozmenit. Pri vytvarani novej metédy sa objavili rézne problémy s parsovanim a
po ich zvazeni sa pristipilo k novému rieSeniu. Nové rieSenie spocivalo v najdeni externého
zdroja (iného ako stranka CineMax) a jeho néaslednom vyparsovani. Ako externy zdroj sa vy-
brala stranka http://programy.pravda.sk/kino.aspx, pretoze obsahovala vSetky potrebné kina
(v pripade rozsirenia zaujmu aj mnoho dalsich) a program kin bol zobrazeny jednoducho a
priamociaro pre néasledne parsovanie. Pre konzistenciu parseru bolo rozhodnuté, Ze aj program

Cinema City bude parsovany zo stranky http://programy.pravda.sk/kino.aspx.
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13.6.3 Navrh

Priklad URL:
http://programy.pravda.sk /kino.aspx?kina=50003110&datum=30.4.2013

e kina: oznacenie kina

e datum: datum premietania vo forméte deni.mesiac.rok
CSS rozdelenie:

e ziskanie programu: .timeProg

— ziskanie konkrétneho filmu (v konkrétny ¢as): div
x Cas premietania filmu: .time
« nézov filmu (originalny): otvorenie stranky s detailami filmu a néasledne, #ctl00 _ ContentPlacel
div:nth-child(3), alebo .title na originalnej stranke (pouzité pokial stranka s de-
tailami filmu nie je dostupna)

13.6.4 Implementacia

Parser bol naimplementovany v jazyku Ruby v pracovnom ramci Ruby on Rails. Pre parsovanie

boli vyuzité gemy Nokogiri a Mechanize.

14 12. Sprint

14.1 Informaéacie o projekte
14.1.1 Uloha

Vytvorte grafické pouzivatelské rozhranie pre projekt TeleVido — modul informacie o projekte
TeleVido. Rozhranie musi spliat vietky standardy modernej webovej stranky a musi zahfiat

vSetky zékladné polozky pre korektni prevadzku uvedeného modulu aplikacie.

14.1.2 Analyza

Pred konstruovanim névrhu grafického pouZzivatel'ského rozhrania sme si dokladne zanalyzovali
grafické rozhrania podobne zameranych aplikacii. Poukazali sme na slabé stranky a takisto aj

na silné stranky analyzovanych rieSeni.

14.1.3 Navrh

Grafické pouzivatelské rozhranie pre informécie o projekte je zobrazené na obrazku ¢. 44.

V tejto casto si opiSeme jednotlivé poziadavky na navrhovany modul:
e stru¢né a vyrazné uvedenie zakladnej myslienky Televido v dvoch vetéch

e rychly kontakt na autorov projektu s uvedenim Skoly, na ktorej sa projekt vypracovava
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e uvedenie motivécie preco robime TeleVido
e vysvetlenie ako funguje TeleVido zrozumitelnou podobou

e obohatit obsah peknymi obrézkami pre zvySenie atraktivity projektu

14.1.4 Implemetnacia

Grafické pouzivatel'ské rozhranie bolo implementované v HTML5 a CSS3. Opisovany modul
aplikacie TeleVido je v stucasnosti k dispozicii na webovej adrese: http://www.televido.tv/o-

projekte.

14.2 Odpotacanie kin v android aplikacii
14.2.1 Uloha

Implementuje a nasadte funkcionalitu v android aplikacii na zaklada ¢oho bude mozné odpo-
ricat filmy v kinach explicitnou a implicitnou metédou na zéklade pozicii pouzivatela.

14.2.2 Analyza

Zobrazenie pre pouZivatela by mala byt intuitivna. Maly by sa zobrazit niektoré atributy filmov
a potom aby pouzivatelia mali moZnost na zobrazenie filmov. Dalej odportcanie by malo aj
zobrazovat aj Cas premitania. Fitara by mala umoZnit pouZivatelovy si zvolit aj vzdialenost

kin.

14.2.3 Navrh

Pre zobrazenie filmov a relacii sme rozhodly pouZzit zaznam s vlastnym grafickym rozhranim
kde bude poster filmu a informécie onom. Na zobrazenie vzdialenost kin sme rozhodly pouzivat
slider.

14.2.4 Implementacia

Aktivita ktora bude zobrazovat odporucanie filmov bude volat sluzby servisnej vrstvy vo vlast-
nom vlékne. Takto sa zabezpe¢i beh hlavného vlakna ktora sa staré a grafické rozhranie aplika-
cii. Zobrazenie jednotlivych zédznamov bude uskutoénend pomocou komponentu List Activity.
Pomocou ArrayListAdapterov sa spravi zobrazenie jednolitvych zaznamov v liste. Informacie
o premietania bude tiez zrealizovana pomocou ArrayListAdapter a to v nutri prvéh adaptera.
Adapter bude ovladani s sliderovom. Lokécia pouZivatela bude ziskana pomocou POJO triedy
ktora pouziva android geolokaciu. POJO trieda do konstruktora dostane kontext aktivity na
zéklade ¢oho bude urcovat geolokaént polohu.

Na obrazku 45 je diagram tried ktory reprezentuje funkcionalitu pre odporacanie filmov v
kinach android aplikécii.
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CO JE TELEVIDO?

TeleVido je inteligentné televizia, ktord Vam poméze vybrat si ten najlepsi program
na sledovanie. Aplikacia Vam odporuéi aktualny program v TV, ako aj vase Ziadané
serialy a filmy. TeleVido je skvely spoloénik pre kazdého divaka.

T=LEVIDO |V Skola l FIIT STUBA
E-mail l televido@googlegroups.com
Web l www.televido.tv

PRECO ROBIME TELEVIDO?

V séasnosti je televizia jednym z najhlavnejsich masmédii na svete. Zasahuje do Zivota mnohych rudi a
najma do Zivotov deti a mlddeZe. Ludia dokazu pri televizii stravit nespotetné mnoZstvo ¢asu a £asto ich
mdZe pozitivne alebo negativne ovplyviiovat. Poufivatelia si pod vplyvom verkého potu programov -
filmov, seridlov a relacii, velakrat nevedia vybrat adekvatnu moZnost. Dal3im problémom v dnesnom
svete je nedostatok informacii o vybranych programoch. Ciefom projektu je priniest do multimedialneho
sveta platformu, ktora by pouZivatefom odporiéala vyhovujici obsah. Projekt pomdZze fudom, aby sa
snazili travit svoj €as zmysluplne a pritom sledovali vietky programy, ktoré si pre nich podstatné a
dolezité.

Vytvorenie platformy pokryvajucej potreby odporiéania multimedialneho obsahu s vyuZitim znalosti,
kreativity a nad3enia v spojeni s najmodernejSimi informaénymi technolégiami je pre nas vefkou vyzvou.
Sme presvedteni, Ze navrhnuty projekt ma obrovsky potencial pre dne3nu spoloénost a jeho realizacia
by mnohym rudom zlep3ila a zefektivnila spdsob Zivota.

AKO FUNGUJE TELEVIDO?
\ Na3a inteligentna televizia vidy vie odporucit spravny obsah a vytvara pre divaka ten najlepsi program.
Kaidy si mdze v TeleVido najst to, ¢o potrebuje. NajdéleZitejSou sufastou TeleVido je webova sluzba, ktora na
e - zaklade vytvoreného modelu pouzivatela odporiga vhodny obsah - filmy, serialy, relacie. Tato webova sluzba
mdZze fungovat ako samostatny produkt, ktory ponukame ako podporny nastroj do multimedialnych
zariadeni.

s

e il ¥ " Pre pouZivatelov je tu webova aplikacia, ktora sleduje aktivity a zaujmy pouéivatela na internete. Na zaklade

o] E =] - toho bude pre kaZdého divaka vyberat to, o by si mal v TV pozriet. TeleVido ponaka aj mobilnd aplikaciu,

-4 ktora bude sledovat zaujmy pouZivatela a jeho aktivity, ktoré vykonava s mebilnym zariadenim. Takto bude
mat divak ten najlepsi TV program vzdy poruke.

- 2013 TeleVido.TV | O projekte | Kontakt | API | Android aplikacia & Zobrazitvrch stranky

Obr. 44: Grafické pouzivatel'ské rozhranie pre modul informaécie o projekte
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Obr. 45: Diagram tried ktory reprezentuje funkcionalitu pre odporicanie filmov v kinach

14.3 Prerobenie odporicania
14.3.1 Uloha

Zadévanie vstupu pre priame odporucanie a zobrazenie vysledkov odportcania je v existujtcej
aplikacii nedostatocné. Sucasny stav pochadza eSte z prvého prototypu, je potrebné ho prero-
bit, aby bol konzistentny so zvySkom webu. Takisto je potrebné refaktorovat kod backendu,
ktory je Casto neefektivny a duplicitny.

14.3.2 Analyza

Pridévanie prvkov do odporacania je robené cez ¢isty JavaScript. Toto nie je optimalne kvoli
star$im prehliadac¢om, pri vypnuti JavaScriptu sa znefunkéni cely navrh. Kvoli tomuto sa
takisto pri uprave stranky nemeni URL v prehliadaci, ¢o je pouzivatel'sky nepristupné, pretoze
néasledne nie je mozné pouzivat tlacidlo spat ani kopirovat URL. Kod aplikécie je duplicitny a

chaoticky, pretoze donho boli asom priddvané rézne necakané funkcionality.

14.3.3 Navrh

Odporicanie najprv prerobime na Cisto staticka verziu, ktord pouziva klasické HTML for-
mulare. Nasledne tuto verziu zlep§ime pouzitim asynchrénneho nacitavania, vdaka ktorému
nebude potrebné znovu nacitavat celit stranku. Pre odstranenie duplicity koédu navrhneme
helper metody, ktoré obsahuji rovnaki funkcionalitu, aka sa nachadza na viacerych miestach
a viewy, ktoré dokdZeme mierne upravovat pomocou lokalnych premennych.

14.3.4 Implementacia

Névrh bol implementovany v existujicej aplikacii Ruby on Rails. Pre interaktivitu odporica-
nia sme pouzili AJAX implementovany kniZznicou JQuery. Pre interaktivnu zmenu URL sme
pouzili HTML5 History API, ktoré nie je podporované vo vietkych prehliadacoch, ale zvySok
funkcionality sa zachova.
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14.4 Vyber TV stanic
14.4.1 Uloha

Implementujte a nasadte vyber TV stanic. Kazdy pouZzivatel si mdZe vybrat stanice, ktoré
chce mat pri TV Programe zobrazené a tak ma moznost filtrovat len ten program, ktory chce.

14.4.2 Analyza

Pri analyze sme sa ingpirovali rieSeniami inym konkuren¢nych portalov. Rozhodli sme sa pre
Specialne tlacidlo, ktoré bude zobrazené v hornej Casti. Po kliknuti na tla¢idlo bude mozné
vyberat stanice, ktoré chceme mat zobrazené a naopak aj stanice, ktoré nechceme mat zobra-

zené.

14.4.3 Navrh

Vybera¢ TV stanic sa zobrazi v novom okne, ktoré vysko¢i na obrazovke. V okne budu dva
stlpce, ktoré reprezentuju stanice, ktoré chceme mat zobrazené a stanice, ktoré nechceme mat

zobrazené. Medzi tymito dvoma zoznamami je moZzné presuvat nézvy stanic.

14.4.4 Implementacia

Vybera¢ TV stanic sme implementovali pomocou RubyOnRails a jQuery pluginu qTip. Okrem
toho sme vytvorili novy model UserPreferences, kde si pamétame jednotlivé nastavenia pre
pouzivatela. Potom ¢o si pouZivatel vyberie stanice a usporiada si ich podla potreby, je po
stlaceni aktualizované stranka, kde sa zmeny prejavia. Na pozadi sa po kazdej zmene zozna-
mov posle poZziadavka na aktualizovanie pouZivatel skych nastaveni pre pouzivatela. V tabulke

user preferences si zoznam pamétame ako JSON pole.

14.5 Zmena v nastavenia android aplikacie

14.5.1 Uloha

Upravte nastavenia tak, aby sa po kliknuti na vyber prihlasenia alebo zadania filmov deakti-
vovali ostatné textové polia.

14.5.2 Analyza

Pri zadévani prihlasovacich tdajov pri nastaveniach alebo pri zadavani fimov je potrebné
aby pouzivatel nemohol zadavat tdaje do oboch moZznosti sti¢astne. Taktiez sa po kliknuti
na textové pole musi tzv. pomocny text zmazat. Na vyrieSenie oboch problémov pouZijeme
dostupné android funckie.

14.5.3 Navrh

Kliknutie na vyber prihlasenia alebo zadavanie filmov budeme sledovat na pozadi aplikacie

a pomocou funkcie setEnabled() nastavime aktivaciu/deaktivaciu prislusnych textovych poli.
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Obr. 46: Galéria hercov pri detaile filmu

Vymazéavanie pomocného textu v textovych poliach vykonavame pomocou funckie setHint(),
do ktorej vlozime préazdny retazec.

14.5.4 Implementacia

Implementécia prebehla v jazyku Java a v Android SDK. Zmenu sme vykonali v stibore aktivit
nastaveni SettingsActivity.java kde sme pouzili funkcie uvedené v navrhu.

14.6 Pridanie galérie hercov a filmov

14.6.1 Uloha

Pridajte do detailu filmu galériu hercov, ktory v nom hrali a do detailu herca galériu filmov v
ktorych hral.

14.6.2 Analyza

Pri zobrazeni filmu je potrebné aby pouzivatel vedel aky herci v fiom hrali a takisto pri
zobrazeni detailu herca je potrebné aby boli zobrazené filmy, v ktorych hral. Pre tiito potrebu
sme zvolili obrazkova galériu s fotkami hercov a obrazkami filmov.

14.6.3 Navrh

Galéria (obréazok 46.) sa bude zobrazovat pod popisov filmu a pouZivatel sa v nej bude orien-
tovat pomocou gesta posuvania prstom po obrazovke. Zvolii sme android komponent Gallery,
ktory nam poskytuje prislusné funkcie a je plne manazovatelny.

14.6.4 Implementacia

Implementécia prebehla v jazyku Java a v Android SDK. Zmenu sme vykonali v stibore akti-
vit filmov a hercov MovieActivity.java a PersonActivity.java, kde sme pouzili vybrany modul.
Samotné napliianie obrazkov prebehlo v adaptéri ActorsImageAdapter.java a MoviesImageA-
dapter.java.
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Prima ZOOM
Telka

Aktualizovat

Obr. 47: Obrazovka vyberu TV stanic

14.7 Vyber TV stanic - prezenc¢na vrstva
14.7.1 Uloha

Vytvorte rozhranie, ktoré umozni pouZivatelovi vyber televiznych stanic, z ktorych sa bude

zobrazovat televizny program.

14.7.2 Analyza

Pre vyber z moZznosti existuje viacero pristupov. NajlepSou moznostou je vytvorenie tzv. vy-
skakovacieho okna, v ktorom sa zobrazia televizne stanice. Z tychto stanic si potom pouZivatel
vyberie tie, ktoré chce zobrazovat v televiznom programe. Existuju dve zakladné moznosti a to
bud oznacenie tych, ktoré chceme vidiet alebo prestivanie medzi moznostami zobrazovat /ne-
zobrazovat. Potom je eSte potrebné vyber potvrdit. Uprednostnili sme rieSenie, ktoré bude ¢o

najviac pohodlné pre pouzivatela.

14.7.3 Navrh

Uprava stanic sa zobrazi vo forme vyskakovacieho okna v strede obrazovky. Rozhodli sme sa pre
moznost zobrazenia dvoch stlpcov, medzi ktorymi bude pouzivatel prestivat stanice mySou.
Tieto dva stlpce sme farebne odlisili, aby pouzitie tohto rozhrania bolo jednoznacné. Aby
pouzivatel vedel, ako zmenit zastupenie stanic v stlpci, zmeni sa kurzor nad nézvom stanice.
Vyber stanic sa potvrdzuje pomocou tlacidla Aktualizovat. Jednotlivé stanice st prehladne

oddelené.
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14.7.4 Implementacia

Pre implementaciu boli pouzité technolégie HTML a CSS, pre zobrazenie okna a postuvanie

medzi stlpcami sme pouzili JavaScript a jQuery. Pre dynamické prvky bol pouzity jazyk Ruby.

15 13. Sprint

15.1 Grafické rozhranie kontaktnej stranky projektu
15.1.1 Uloha

Vytvorte grafické pouZivatel'ské rozhranie pre projekt TeleVido — modul kontakt TeleVido.
Rozhranie musi splhat vietky standardy modernej webovej stranky a musi zahfiat vietky

zékladné polozky pre korektni prevadzku uvedeného modulu aplikacie.

15.1.2 Analyza

Pred kon$truovanim navrhu grafického pouzivatelského rozhrania sme si dokladne zanalyzovali
grafické rozhrania podobne zameranych aplikacii. Poukazali sme na slabé stranky a takisto aj

na silné stranky analyzovanych rieseni.

15.1.3 Navrh

Grafické pouzivatel'ské rozhranie pre kontakt je zobrazené na obrazku ¢. 48.
V tejto Casto si opiSeme jednotlivé poziadavky na navrhovany modul:

e uvedenie zakladnych informacii o time TeleVido (nézov timu, adresa, e-mail, web, telefon)
e uvedenie motivéicie na kontaktovanie timu TeleVido

predstavenie jednotlivych ¢lenov s uvedenim mena a osobného kontaktu

e znéizornenie mapy sidla timu TeleVido

15.1.4 Implementacia

Grafické pouzivatel'ské rozhranie bolo implementované v HTML5 a CSS3. Pre vykreslenie roz-
nych grafickych animécii sme vyuzili JavaScript a jQuery. Opisovany modul aplikicie TeleVido
je v sucasnosti k dispozicii na webovej adrese: http://www.televido.tv/kontakt

15.2 Funkcia “Strng” v android aplikacii

15.2.1 Uloha

Implementuje a nasadte funkcionalitu v android aplikicii na zaklada ¢oho bude mozné skupi-

novo odporuacat skupinovo filmy na zéklade profilu pouzivatelov.
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Obr. 48: Grafické pouzivatelské rozhranie pre modul kontakt
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Obr. 49: Diagram tried reprezentujici funkcionalitu pre skupinové odporicanie

15.2.2 Analyza

Zobrazenie pre pouZivatela by mala byt intuitivna. Mali by sa zobrazit niektoré atributy filmov
a aby pouZzivatelia mali moZnost na zobrazenie filmov. Balej odporucanie by malo aj zobrazovat

¢as premietania.

15.2.3 Navrh

Pre zobrazenie filmov sme rozhodly pouzit zdznam s vlastnym grafickym rozhranim kde bude

poster filmu a informécie o nom. Na zobrazenie vzdialenost kin sme rozhodli pouzivat slider.

15.2.4 Implementacia

Aktivita ktoré bude zobrazovat odporacanie filmov bude volat sluzby servisnej vrstvy vo vlast-
nom vlakne. Takto sa zabezpeci beh hlavného vldkna ktoré sa stara a grafické rozhranie apliké-
cii. Zobrazenie jednotlivych zaznamov bude uskuto¢nend pomocou komponentu List Activity.
Pomocou ArrayList Adapterov sa spravi zobrazenie jednolitvych zéznamov v liste. Vytvaranie
skupin bude zrealizovani pomocou ¢asove] paciatky dopytu a lokécii pouzivatela. Lokacia po-
uzivatela bude ziskana pomocou POJO triedy ktora pouZiva android geolokaciu. POJO trieda
do konstruktora dostane kontext aktivity na zaklade ¢oho bude urcovat geoloka¢ntu polohu.
Po realizacii vytvaranie skupin sa zavola aktivita ktora aj sluzila na odporucanie filmov.

Na obréazku 49 je diagram tried ktory reprezentuje funkcionalitu pre skupinové odporicanie

v android aplikécii.
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15.3 Moj TV-program
15.3.1 Uloha

V cCasti M6j TV program, je potrebné implementovat metddu, ktora bude vyberat pre pou-
zivatela TV program na cely defi, tak aby si pouzivatel mohol pozriet ¢o najviacej relacii s

najvac¢sou moznou energiou, ktoru tie relacie maji z odportucania.

15.3.2 Analyza

Pre implementovanie tejto metédy potrebujeme analyzovat algoritmy dynamického progra-
movania. Cela tilohu si vieme transformovat do problému intervalov. Predstavme si, Ze mame
vela intervalov, ktoré sa mozu prekryvat a nasim cielom je vybrat intervaly tak, aby sme ich
vybrali, ¢o najviacej alebo aby sme maximalizovali efektivnost.

V prvom pripade, ak by sme mali maximalizovat pocet intervalov, sta¢i ak intervaly uspo-
riadame podla ¢asu konca a potom postupne prechadzame od zaciatku a greedy metddou
postupne pridavame intervaly. Ak posledny pridany interval ma ¢as konca mensi ako zaciatok
dalgieho tak ho pridame. Takto vzdy zarucene ziskame maximéalny pocet intervalov - maxi-
malne pocet relacii za den, ale nie je to vzdy ten najlepsi vyber, pretoZze nezohladhujeme
energiu, ktort dostaneme z odportcania.

V druhom pripade ked chceme vybrat relacie tak, aby sme maximalizovali celkovii energiu
je potrebné pouzit dynamické programovanie. V principe si rozdelime priestor na ¢asy zaciat-
kov a koncov podla zadanych intervalov. N4s bude zaujimat akd najvacésiu energiu dokazeme
ziskat v jednom ¢ase. Dynamicky pdjdeme od najmenSieho ¢asu a postupne aZ po najvacsi
s tym, Ze vysledné energia bude v najvicSom Case. Pocas iterdcie medzi jednotlivymi inter-
valmi, budeme zistovat maximalnu energiu v konci daného intervalu. T4 energie moze vzniknut
tak, ze priddme dany interval do vysledného zoznamu a pripocitame tam zoznam intervalov
v mieste kde za¢ina dany interval, alebo ho tam nepridame. Vzdy pri kazdom pridani je po-
trebné si zapamétat aj ktory interval sme pridali, aby sme na konci dostali aj celkovy zoznam

vyslednych intervalov.

15.3.3 Navrh

Zoznam odporucanych relacii implementujeme do samostatného okna, ktoré je mozné prepinat
zo zoznamu vSetkych stanic.

15.3.4 Implementacia

Implementacia metoédy bola v RubyOnRails za pomoci analyzovanych algoritmov dynamického

programovania. Vstupom met6édy bol zoznam odporiacanych relacii a ich energie.
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16 14. Sprint

16.1 Graficky navrh nastenky pre prihlaseného pouzivatela
16.1.1 Uloha

Vytvorte grafické pouzivatelské rozhranie pre projekt TeleVido — modul nastenka TeleVido.
Rozhranie musi splhat vietky standardy modernej webovej stranky a musi zahfiat vietky

zékladné polozky pre korektni prevadzku uvedeného modulu aplikacie.

16.1.2 Analyza

Pred konstruovanim navrhu grafického pouzivatelského rozhrania sme si dokladne zanalyzovali
grafické rozhrania podobne zameranych aplikacii. Poukézali sme na slabé stranky a takisto aj

na silné stranky analyzovanych rieseni.

16.1.3 Navrh

Grafické pouzivatel'ské rozhranie pre nastenka je zobrazené na obrazku ¢&. 50.
V tejto casto si opiSeme jednotlivé poziadavky na navrhovany modul:
rozdelenie nastenky na dve vertikalne casti, pricom Tava ¢ast bude dominantné

e v lavej Gasti sa budt nachadzat odporacane s filmy s uvedenim nézvu filmu, roku vyda-

nia, hodnotenia a s réznymi funkciami podla uvazenia

e v lavej Casti sa budi nachédzat notifikacie pre nadchadzajice udalosti v TV, v kine, ako

aj vo filmovom svete

v Tavej Casti budu zobrazené filmy, ktoré si pouzivatel oznacil ako filmy, ktoré chce vidiet

e v pravej Casti sa bude nachadzat profilova fotka pouzivatela
e v pravej Casti budi zobrazené odportcania na programy v TV

e v pravej Casti budi zobrazené odporicania na aktuéalne filmy v kine

16.1.4 Implementacia

Grafické pouzivatel'ské rozhranie bolo implementované v HTML5 a CSS3. Pre vykreslenie
roznych grafickych animacii sme vyuzili JavaScript a jQuery. Opisovany modul aplikacie Te-
leVido je v sucasnosti k dispozicii na webovej adrese po prihéseni registrovaného pouZivatela:
http://www.televido.tv/profil /nastenka
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FIREPROOF (2008) FEEE 75%
Caleb Holt zachrafiuje jako hasié ostatni lidi, ale viastni manZelstvi se mu rozpada. Kdy# uZ stoji
na prahu rozvodu, otec ho poZada, aby vyzkouSel Styficetidenni experiment na zichranu
manzelstvi. JenZe aby uspél, musi nejprve vyFedit svij vzrah k Bohu. Hrdinou remantickéno
dramatu s naboZenskym podtextem je kapitdn Caleb Holt (Kirk Cameron), odvaZny poZarnik,

ktery nevaha riskovat svij Zivot pro zachranu ostatnich. Své manZelstvi

NEDODRZENY SLIB (2009) 73%
Drama skuteénéno osudu slovenskéne Zida Martina Friedmanna za druhé svétové valky.
Talentovany forbalista z rozvitvené rodiny si zpoéatku neuvédomuje blifici se nacistické
nebezpedi a dobrovolné se vydvé do pracovning tébora v Seredi, kde mu kamarad Fred zafidil

misto ve fotbalovém tymu. Dal3i cesta zavede Martina také do plicniho sanatoria, do klaStera i

Kk partyzanim, své Zidovstvi na mneha z téchto mist musi zapirat. Snimek predklada piibéh...

© Chcem vidief

VELKY RESPEKT (2008) EEZE 46%
Komédia o mladych l'udech, Zijucich na najvaé8om bratislavskom sidlisku, ktori hladaji kisok
svojho Stastia. Merozluéni kamarati Peter a MiSo sa spolu potikajd, snazia sa zisti, ako
zapésobit na baby a odovzdavaji si "fivotné midrosti®. Petrovi sa paéi Michalova miadia
sestra Veronika. T4 ma viak ofi pre iného... Zhodou okolnosti sa im do Zivota pripletie

okradnuty madarsky turista Zoltan. SnaZia sa mu poméct, ako vedia. Situdcia sa viak...

© Cheem vidiet

TANGO S KOMARMI (2009) EEEE 4%
Tango s komarmi je jedineénym vyrazom ludskych citov, je v fiom vasefi a napatie, konflikt i
siilad pohlavi, draZdenie | bolest, ako v bodnuti komara, ktory si neodbytne Ziada kvapku krvi,
aby mohol preZit, Tango s kamarmi je lermym obrazom konfliktov muZov a Fien. Rozpleta
tajomstvé Iudskych osudov, ktoré by mohli dospiet 8] k ozajstnym dramam. Ze tieto s viac

trépnymi nedorozumeniami ako rafinovanymi zloginmi je celkom zémerné. Dvaja emigranti...

ONLY THE LONELY (1991) 57%
Danny Mulden dobracky policajt a stary mlddenec. I kdyZ mé dost pFatel a viichni ho §iroko-
daleko znaji jako wiborného Elovéka a maji ho upfimné rédi, vysedéva doma a necha se tyrata
Rose. D & matka je hrda Irka,

které ze vieho nejvice nesnai cizince. Jejim jedingm Zivotnim zsjmem je Danny, kterého muéi

&ikanovat svou dobrou ticka a nesr

neustalou starostiivesti. Syn by se rad oZenil, ale s matkou po boku se mu to...

© Chcem vidief

ktory si cheel vidiet davaju dnes o v
v . zajtra o v
. zajtra o v

-‘ Film . zajtrao

. zajtra o v

ar
8

ECOOL

cinemax

I

Nastenka Profil Odhlasenie

0 -20:00

Dnes,

Dnes

Dnes

Dnes, 22:30-23:00

skupina amb

ehistorickymi zvifaty na
vzdéleném liduprazdném

(Richard... Viac

Aby zachranil svého

pubertainiho syna pred

Obr. 50: Grafické pouZivatel'ské rozhranie pre modul nastenka
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16.2 Nastenka prihlaseného pouzivatela
16.2.1 Uloha

Implementujte a nasad'te domovsku stranku pre pouzivatela. Kazdy pouzivatel ked sa prihlasi
vidi presonalizované tdaje pre seba. Cielom tlohy je vymysliet backend a tieZz poskytované
udaje na domovskej stranke.

16.2.2 Analyza

Pri porovnavani s existujicimi rieeniami a po zohladneni toho, ¢o na titulke chceme , aby

pouzivatel mal sme sa rozhodli, Ze budeme poskytovat:
e odporucané filmy odporicané filmy v kinach
e TV program na niekolko hodin dopredu
e notifikacie, ktoré oznamuju pouzivatelovi, Ze film, ktory chcel vidiet ide v kine alebo TV
e posledné filmy, ktoré oznadil, Ze chce vidiet

Okrem toho sme do domovskej stranky pridali moznost upravit profilova fotku.

16.2.3 Navrh

Nakolko vsetky operacie, ktoré zobrazovali a vytvarali dant nastenku boli pomalé (2-3 se-
kundy) museli sme vymysliet, aby sa vzdy vSetko predpocitavalo a memorizovalo. Nésledne
by sme to len vyberali z tabuliek a tak cely proces zobrazovania titulky zrychlili.

16.2.4 Implementacia

Néastenku sme implementovali v . RubyOnRails. Vyuzili sme multivlaknové procesy, ktoré sa
spustaju pravidelne kazdych 10 minuat a tak sa domovskd stranka aktualizuje vidy podla
potreby a pravidelne. Na nastenke sme vyuzili nova tabulku, ktora obsahuje polymorfické

triedy.
16.3 Doladenie android aplikacie

16.3.1 Uloha

Android aplikéacia obsahuje zaklad vSetkej planovanej funkcionality, ale je potrebné ju doladit
a dokoncit detail filmu, detail osoby a vypis odporucania z kin. Je potrebné odstranit chyby,

doplnit chybajice texty a podobne.
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16.3.2 Analyza

Aplikacia je v dobrom stave hoci sa to z pouZzivatel'ského hladiska nezd4, pretoZe casto pada.
Toto je zvycajne spdsobené parsovanim JSON odpovedi API, ktoré poskytuje nasa webova
sluzba. Tieto JSON objekty st nie vzdy kompletné a treba tomu prisposobit parser aplikicie.
Niektoré Casti kodu aplikicie vznikli kopirovanim inych ¢asti bez ddkladného testovania,
¢o tiez sposobuje problémy. Je potrebné kéd odladit, najst chyby a opravit ich.
Aplikacia nie vZdy zobrazuje vietky potrebné informécie tak, ako st v grafickom névrhu

rozhrania a ako st prijaté z API. Chybajice adaje je potrebné doplnit.

16.3.3 Navrh

Architektura aplikacie je navrhnuté, je potrebné iba doplnit chybajtice ¢asti, opravit chyby
pripadne prerobit nevhodne napisané casti.

16.3.4 Implementacia

Zadanie bolo implementované do existujicej Android aplikacie, ktord pouziva Android SDK
a je postavend na Jave. Aplikicia pracuje s nasim API, ktoré vracia odpovede v JSON a
spracovéva ich pomocou kniZnice google-gson.

16.4 Verejna dokumentacia k API

16.4.1 Uloha

Vytvorte verejne pristupni dokumentéciu k vytvorenému API tak, aby bolo jasné pouzitie a
vyznam tohto rozhrania.

16.4.2 Analyza

Dostupné sluzby je potrebné zobrazit prehladne tak, aby sa v nich dalo rychlo orientovat. Ku
kazdej sluzbe je potrebné napisat opis, dostupnt metoédu, url, telo volania a odpoved. Tato
dokumentécia sa bude nachadzat na samostatnej podstranke. Pri navrhu sme sa inSpirovali
inymi dostupnymi dokumentaciami nachéddzajacimi sa na internete.

16.4.3 Navrh

V zahlavi sa nachadza ponuka z odkazmi na jednotlivé sekcie. Sluzby rozdelime do sekcii ako
sa filmy, Tudia, odporacanie a pod. Pre kazdu sluzbu sa budu na stranke nachédzat rovnaké
Casti a to: nazov, opis, metddy a priklad, pripadne vysvetlenie jednotlivych parametrov (Obr.
51).
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Pre filmy

Matoda url Telo (JSON)

Priklad

Obr. 51: Dokumentéacia k API

16.4.4 Implementacia

Ako zaklad sme pouzili framework BootstrapE] , kde sme upravili potrebné CSS a text zobrazili

prostrednictvom HTM

17 Pouzivatel'ska prirucka

17.1 Neprihlaseny pouzivatel
17.1.1 Uvodna stranka

Obrazok 52
1. Tlacitko pre zobrazenie tvodnej stranky
2. Tlagitko pre zobrazenie stranky s odportc¢anim
3. Tlacitko pre zobrazenie stranky pre prehliadanie filmov
4. Tlag¢itko pre zobrazenie I'udi — hercov, rezisérov a skladatelov
5. Tlac¢itko pre zobrazenie televizneho programu
6. Tlacitko pre zobrazenie okna pre prihlasenie
7. Tlacitko pre zobrazenie stranky pre registraciu

8. Spustenie videa opisujiceho Televido

Ytwitter.github.io/bootstrap/
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@TELEU'DO nOdpcmEameTe\eV\dc H Filmy n Ludia L}ET]'W program Frih::ems Re;e;acm
1 2 3 4 5 6 i

)TeIeVido.

licalarn
ﬁ. p ®

Inteligentna televizia, ktora Vam pomdze vybrat' to ﬁ ® o
najlepsi program v TV, ako aj skvelé serialy a filmy. il J'. Y

OBJAVUJTE KAZDY DEN NOVE FILMY A SERIALY

TeleVido obsahuje 310 757 filmov a seridlov s 87 590 hercami, rezisémmi a skladatefmi.

10

ZACNITE POUZIVAT TELEVIDO ESTE DNES

Zaregistrujte sa a zaénite Vyuzivat vietky vyhody. Registracia vam nezoberie viac ako 1 minutu.

11 Zaregistrovat'sa Prihlasit’ sa 12
Obr. 52: Uvodna stranka — vrch stranky

9. Tlacitko pre postvanie ukazkovych filmov dolava
10. Tlacitko pre postvanie ukazkovych filmov doprava
11. Tlacitko pre zobrazenie stranky pre registraciu

12. Tlacitko pre zobrazenie stranky pre prihlasenie

Obrazok 53
1. Tlacitko pre zobrazenie stranky pre prehliadanie filmov
2. Tlagitko pre zobrazenie stranky s odportc¢anim
3. Tlagitko pre zobrazenie stranky s odportcanim televizneho programu
4. Tlacgitko pre zobrazenie stranky s odporuc¢anim filmov v kinéch
5. Tlacitka pre zobrazenie statickych stranok s doplhujicimi informaciami

6. Tlacitko pre zobrazenie vrchu stranky

17.1.2 Prihlasenie pouzivatela

Obrazok 54

1. Tlag¢itko pre zruSenie okna pre prihlasenie
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TeleVido obsahuje 310 757 filmov a seridlov s 87 580
hercami, rezisiemi 3 skiadatefmi, Na zéklade vasich
aktivit @ zaujmov Vam odporidime tie najlepis filmy 2
serily. Objavujte aj vy kezds dea filmovy svet.

Qdporiigime vém tie najlepsis televizne programy s
upczorneniami na ich aktudlne vysielanie. Vyberte si
vé$ obliibens program z 21 dostupnyich televiznych
stanic s informéciami o programoch.

PILLOW BOOK, THE (1596}

Pt o Gresseer

PR——

TeleVido pendika af mobilnd aplikiciu. Takto budete
mat kedykofvek televizne odportigania vidy poruke.
Naviac pomocou aplikicie mdzatz rjchlo zistit v akjch
Kinach hrajl vase obfibens filmy.

TeleVido. TV

Padisa mi to.

Vy a 86 d'aldi ste oznadili, fe sa vam pad Televido.TV.

2
2.

P i

F o s

Obr. 53: Uvodna stranka — spodok stranky

dnuté heslo

4

Obr. 54: Obrazovka pre prihlasenie pouZivatela
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1

Registricia §

E-mail 9
Heslo 10

Zabudnuté heslo

ok 13 14 F zove:

Obr. 55: Stranka pre prihlasenie pouZzivatela

2. Textové pole pre vyplnenie e-mailu pouzivatela
3. Textové pole pre vyplnenie hesla pouzivatela
4. Tlacitko pre zobrazenie stranky pre poslanie nového hesla

5. Tlag¢itko pre odoslanie idajov a nésledne prihlasenie

Obrazok 55

1. Tlacgitko pre zobrazenie tvodnej stranky — dalej uz len menu 1
2. Tlacitko pre zobrazenie stranky s odporicanim — d'alej uz len menu 1
3. Tlacitko pre zobrazenie stranky pre prehliadanie filmov — dalej uz len menu 1
4. Tlagitko pre zobrazenie I'udi — hercov, rezisérov a skladatelov — d'alej uz len menu 1
5. Tlac¢itko pre zobrazenie televizneho programu — d'alej uZ len menu 1
6. Tlacitko pre zobrazenie okna pre prihlasenie — d'alej uz len menu 2
7. Tlacitko pre zobrazenie stranky pre registraciu — d'alej uz len menu 2
8. Tlacitko pre zobrazenie stranky pre registraciu
9. Textové pole pre vyplnenie e-mailu pouZivatela

10. Textové pole pre vyplnenie hesla pouzivatela

11. Tlac¢itko pre zobrazenie stranky pre poslanie nového hesla

12. Tlacitko pre odoslanie iidajov a nésledne prihlasenie

13. Tlacitka pre zobrazenie statickych stranok s dopliiujacimi informéaciami — d’alej neopiso-

vané

14. Tlacitko pre zobrazenie vrchu stranky — d'alej neopisované
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@TELEUIDO ﬁ':'dpcruéame TeleVido H Filmy u Ludia LrETJT\ program 1 2 Pm::e“

Prihlasenie 3

Meno *
Priezvisko *
E-mail *
Heslo *

Potvrdit heslo™

WO

Type the two words

duction
3\ @EF.'TEH:II_._ :
E=m -

Privacy & Terms

* Povinné polia

Obr. 56: Stranka pre registraciu

17.1.3 Registracia pouzivatela

Obrazok 56

1.

Tlac¢itka pre navigiciu v menu 1
Tlac¢itka pre navigéciu v menu 2

Tlac¢itko pre zobrazenie stranky pre prihlasenie

. Textové polia pre vyplnenie tidajov pre registraciu

Captcha

Tlacitko pre registraciu pouzivatela

17.1.4 Zabudnuté heslo

Obrazok 57

1.

Tlagitka pre navigaciu v menu 1 — dalej uz len menu
Tlagitka pre navigaciu v menu 2 — dalej uz len menu
Textové pole pre e-mail pouZivatela

Captcha

Tlagitko pre poslanie hesla pouZivatelovi
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Obr. 57: Stranka pre poslanie nového hesla pouZivatelovi

BF\Imy n Ludia [;QTV program 1

®T=zVi00 =

Vietky filmy 2 Filmy v kinich 3 TV program £ Podfa nalady §

J Union Colors ) Mixing Colors (%) Energy @) Energy N

Harry Potter and the Goblet of Fire (film) %
Harry Potter and the Chamber of Secrets (film) 3

RUCANIE FILMOV 9

|'ﬂf‘f‘ m HARRY POTTER AND THE ORDER OF THE PHOENIX (2007)
Jatfyfoller

a4 | Résia: David Yates
‘m ‘%‘ 3 Dizka trvania: 138 min

Jjenho nedavné setkdni s Lordem Voldemortem je obyésjay viymysl, &ims je zisadné zpochybnéna... Wiac

| | % Mezobrazovat | | 2 zot

HARRY POTTER AND THE SORCERER'S STONE (2001)

6

@ Dijkstra J

Obr. 58: Odportcanie zo vsetkych filmov
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®T=LzViDo = Bl i B cssa G o e

Vetky filmy ; TV program Podra nilady

Metdda: () Union Colors () Mixing Colors - (©) Energy @) Energy M () Dijkstra

Do vzdialenosti: 20 km

= 3

Harry Potter and the Goblet of Fire (film) ¥
Harry Potter and the Chamber of Secrets (film) ¥

Obr. 59: Odporucanie filmov v kinach

17.1.5 Odporuacanie televido

Obrazok 58
1. Tlacitka pre navigaciu v menu
2. Tlacitko pre zobrazenie odporacania vSetkych filmov
3. Tlacitko pre zobrazenie odporacania filmov v kinich
4. Tlacitko pre zobrazenie odportcania televizneho programu
5. Tlag¢itko pre zobrazenie odporucania podla nalady
6. Textové pole pre zadanie filmov, podla ktorych sa méa odporucat
7. Algoritmus odporu¢ania (pravdepodobne v budicnosti odstranenéd moznost)
8. Filmy, ktoré sme uz zadali, zrusit ich mozeme kliknutim na krizik
9. Odporacané filmy
17.1.6 Odporicanie v kinach
Obrazok 59
1. Rovnaké menu ako v opise obr. ¢. 58
2. Slajder pre nastavenie maximalnej vzdialenosti kina od nasej aktuélnej pozicie
3. Textové pole pre nastavenie maximalnej vzdialenosti kina od nasej aktuélnej pozicie
17.1.7 Odporac¢anie TV programu
Obrazok 60

1. Ukazovatel ¢asu pre lepsiu orientéciu
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Harry Potter and the Goblet of Fire (film) 3%
Harry Potter and the Chamber of Secrets (film) %

TELEVIDO ODPORUCANIE TV PROGRAMU

4 m |

Obr. 60: Odporucanie televizneho programu

2. Ciara ukazujica aktuélny cas
3. Film, ktory nie je odportucany (Seda farba)

4. Film, ktory je odportcany (oranzové farba)

17.1.8 Odporncéanie podl'a nalady pouzivatela
Obrazok 61

1. Rovnaké menu ako v opise obr. ¢. 58

2. Slajder pre nastavenie pouzivatelovej nalady

3. Tvar zobrazujica nastaveni naladu

4. Moznost nechat si odporucit iba tie filmy, ktoré by mali pouzivatelovi naladu zlepgit

5. Odporucané filmy

17.1.9 Prehliadanie filmov
Obrazok 62
1. Tlac¢itka pre navigaciu v menu

2. Tlagitko pre preferované zobrazenie aktudlnych filmov
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il HF‘Im'\ u Ludia TVprUgram Prihlasenie Registr

T=LzViDo

Vaetky filmy Filmy v kindch TV program
1
Zadajte film alebo osabu
Metdda: ) Union Colors () Mixing Colors () Energy @ Energy N () Dijkstra

Harry Potter and the Goblet of Fire (film) %

Harry Potter and the Chamber of Secrets (film) %

Ako sa préve citite? T

**13
negativne neutralne pozitime N\
2
Zlepsite minaladu [] 4
TELEVIDO ODPORUCANIE 5
HARRY POTTER AND THE ORDER OF THE PHOENIX (2007) =T 78%

Rézia: David Yates
Dizka trvania: 138 min

Harry Potter se vraci do Bradavic, aby nastoupil do patého roéailes fkaly far 2 kouzel. Tam viak zjisti, 2e vitiina dlend kouzelnické komunity v, 2=
jeho nedavné setkani s Lordem Veldemortem je obyésjay vimysl, &imé e zdsadni zpochybnéna... Viac

| | 88 Nezabrazouar | | 22

Obr. 61: Odportcanie podla nalady

' u Ludia TV program 1 * =

Prinlasenie  Registricia

éTELEu'DO i‘ Qdponicanie TeleVido

Vaetky filmy 3

4| Vyhladavanie filmov 5

~Roziirené vyhl'adivanis

Aktudlne

Od roku: 190C Do roku: 2012 Zanea: 1 vybrané

6 7 8 9
CTYRLISTEK VE SLUZ7BACH KRALE (2012) 10 53%
Rézia: Michal Zabka

Dizlea trvania: 90 min

Populdrni kamiksovy serial CTYRLISTEK oslavil letos uz 40 let od svého .narozeni®, prvnino vydani kresleného piibéhs autora a vjtvarnika
Jaroslava Nemeétca. Teprve nyni se viak Fifinka, Myspulin , Piida 5 Babik dostavaji na filmové platno - & to v... Visc

PARIS-MANHATTAN (2012) [k 64%

Rézia: Sophie Lellouche
Dizlea trvania: 74 min

Obr. 62: Prehliadanie filmov
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@ TELEU'DO - QOdponicanie TeleVido ] E Ludia L}ET]TV program 1 Prm:erie Regi ki

2
Akéni, Krimi, Thriller FERA s6%
Dizka trvania: 105 min.
Fia: | Moore 3

Kamera: jonathan Sela

Dalzse informacie:

Bruce Willis se ve skvilé forme vraci se svou nejslavniji filmovou roli - jako neznigitelny policejni detektiv John McClane,
Tentokrate phjizdi do Moskwy, aby tady naiel svého syna Jacka (Jai Courtney), ktery se mu pongkud odcizil. Johna ale Zeka
pielvapeni, zjisti, e i kdy? jejich vztah otec - syn ma kidedlu hodnz daleko, jablko nepadio daleko od stromu. Jack totiz v
Moskwva phisebi jako tajny agent, chrénici informatora z viadnich fad, Komarovova (Sebastian Koch). Otec a syn McClaneovi
jsou nuceni ptekonat osobni neshody a nasadit viastni krky, aby dostali Komarovova do bezpeti a odvratili hrozbu
katastrofilniho zloginu v beziitsiném misté nasi planety — v Cemobylu. Do hry tak vstupuje obchod s plutoniem, rust
oligarchové, brutalni moskevské podsveti a také rizné predstavy Jjohna a Jacka McClaneovych jak za téchto okolnosti prosadit
zakon. A navic se Jack McClane jako tajny agent v MoskvE skvéle wyzna i domluvi, kdetto john je naprosto ztraceny. A to mu na
dobré nalads rozhodng nepfidava.(oficialni text distributora)

Elridsamito 0 6

Obr. 63: Detail filmu - obsah

3. Tlacitko pre zobrazenie filmov, bez preferovania aktualnych (rovnaky styl obrazovky)
4. Textové pole pre zadanie konkrétneho filmu

5. Tlac¢itko pre vyhladanie zadaného filmu

6. Moznost urcit si rozmedzie rokov vydania filmu — od roku (textové pole)

7. Moznost urcit si rozmedzie rokov vydania filmu (slajder)

8. Moznost urcit si rozmedzie rokov vydania filmu — do roku (textové pole)

9. Moznost vybrat si filmy konkrétnych Zanrov

10. Zobrazené filmy

17.1.10 Detail filmu

Obrazok 63
1. Tlacitka pre navigaciu v menu
2. Originalny, ¢esky a slovensky nazov filmu
3. Hodnotenie filmu Zakladné informécie o filme

4. Tlacitka pre navigaciu v detailoch filmu
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Aléni, Krimi, Thriller 6%
Dizka trvania: 105 min.

Ré#ia: John Moore

Hudba: Marco Beltrami

Scendr: Skip Woods 1

Kamera: jonathan Sela

Dalsie informacie:

Trailer 1(69 sek)

THE FOLLOWING PREVIEW HAS BEEN APPROVED FOR
APPROP JIDIENCES 2
BY THE MOTION PICTU TION OF AMERICA, INC.

www.filmratings.com WWW.mpaa.org

Obr. 64: Detail filmu - videa

5. Obsah filmu

Obrazok 64

63

[eX

1. Rovnaké menu ako v opise obr.

2. Videa k danému filmu

Obrazok 65
1. Rovnaké menu ako v opise obr. ¢. 63
2. Fotografia a meno osoby hrajicej v danom filme, s moznost kliknutia na fiu (a zobrazenia
dalsich informaécii)
17.1.11 Prehliadanie I'udi (hercov, rezisérov, skladatel'ov)
Obrazok 66
1. Tlacitka pre navigaciu v menu
2. Tlacitko pre prehliadanie vSetkych Tudi

3. Tlacitko pre prehliadanie hercov (rovnaky tyl obrazovky ako obr. ¢. 66)

123



=

Prinlasenie Registracia

/
mTELEUIDo ﬁodpuruéame TeleVido LJ Film Ludia

TV program

GOOD DAY TO DIE HARD, A (2013)
SMRTONOSNA PAST: OPET V AKCI | SMRTONOSNA PASCA: OPAT V AKCII

Akéni, Krimi, Thriller SEhY
Dizka trvania: 105 min.

Rézia: john Moore

Hudba: Marco Beltrami

Scendr: Skip Woods 1
Kamera: Jonathan Sela

Dalsie informécie:

Cole Hauser Sebastian Koch Aksel Hennie

—

Obr. 65: Detail filmu - Herci

= " ; g o ; a, =
éT:hulDo =1 QOdporicanie TeleVido B Filmy Bl Cudia T\4 program 1 Priiasenie. Registrici

D | Herti3  Refisérig | Skiadatelia §

6 | Viyhladavanie v ludoch 7

—

MEL GIBSON

5ta (37
rokov)

PODROGE

Obr. 66: Prehliadanie Iud{
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Vietci 2 Herci 3 Reziséri 4 Skladatelia §

6 | Vyhladavanie v [udoch 7
Gl wespa |

MEL GIBSON
Narodeny: 1956-01-03 (Peekskill, New York, USA)

Dalsie informacie:

(o=

12

Hoci previada verejna mienka, fe tento modrooky sympartak pochadza z Austrilie, nie je to pravda. Mel sa totitto narodil v
New Yorku a do Australie sa aj s rodinou prestahoval ako 12 rogay, v roku 1968, Vdaka jeho neodolatelnému muzskému samu,
sexy postave a tiez neprehliadnutelnému hereckému nadaniu sa z neho hned po jeho druhom filme stala velka hviezda. Tym
filmom bol MAD MAX (1979) australskeho refiséra Georga Millera, v ktorom Gibson stelesnil v ko odetého drsného policajta s
vefkym srdcom - a to vietko navyie v postapokalypticke] budlcnosti, kde Fudstve ohrozuji nemilosrdné gangy
motorkarskych psychopatov. Film sa stal obrovskym hitom a pokragovanie na seba nenechalo diho gakat. Zatial' €o prvy MAD
MAX sa stal kultovou klasikou iba v austrilskych konginich, ten druhy sa pod nazvom BOJOWNIK CIEST (1981) dostal a3 do
Ameriky a spolu s Uspechom dalsieho (tie: australskeho) Gibsonovho filmu GALLIPOLI (1981) otvoril hercovi brinu do

Obr. 67: Prehliadanie Tudi - biografia

4. Tlacitko pre prehliadanie rezisérov (rovnaky $tyl obrazovky ako obr. &. 66)
5. Tlacitko pre prehliadanie skladatelov (rovnaky §tyl obrazovky ako obr. ¢. 66)
6. Textové pole pre zadanie mena osoby

7. Tlacitko pre vyhladanie zadanej osoby

17.1.12 Detail osoby

Obrazok 67
1. Tlacitka pre navigaciu v menu
2. Tlacitko pre prehliadanie vetkych I'udi (obr. ¢. 66)
3. Tlagitko pre prehliadanie hercov (rovnaky §tyl obrazovky ako obr. ¢. 66)
4. Tlacgitko pre prehliadanie reZisérov (rovnaky $tyl obrazovky ako obr. ¢. 66)
5. Tlacitko pre prehliadanie skladatelov (rovnaky §tyl obrazovky ako obr. ¢. 66)
6. Textové pole pre zadanie mena osoby
7. Tlacitko pre vyhladanie zadanej osoby
8. Tlacitko pre spatni navigaciu v detailoch osoby

9. Zakladné informacie o osobe
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éTEL‘EUIDO ﬁodpuruéame TeleVido B Filmy H Ludia TV program Pm;eme Rejjém

Vaetci Herci Reiiséri Skladatelia

Vyhladavanie v ludoch

‘ MEL GIBSON
; -
= Narodeny: 1956-01-03 (Peekskill, New York, USA)
1
Dalsie informécie:
[FIer  (imok)

2014 Expendables 3. The
2006 Apocalypto 2

2004 Complete Savages
Passion of the Christ, The

1995 Braveheart

Obr. 68: Prehliadanie I'udi - Rézia, hral, scenar

10. Hodnotenie osoby
11. Tlacitka pre navigaciu v detailoch osoby

12. Biografia osoby

Obrazok 68
1. Rovnaké menu ako v opise obr. ¢. 67

2. Rok a nazov filmu, ktory dana osoba rezirovala s moznostou kliknutia na neho (zobrazi
sa detail filmu)

17.1.13 Zobrazenie televizneho programu

Obrazok 69
1. Tlacitka pre navigaciu v menu
2. Tlacitka pre urcenie datumu, pre ktory sa ma televizny program zobrazit
3. Zoznam televiznych stanic
4. Ukazovatel ¢asu pre lepsiu orientéaciu
5. Ciara ukazujtuca aktualny cas

6. Konkrétny televizny program (film, relacia, serial, atd’.)
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zajtra utorok 21. 5. streda 22.5. Stvrtok 23. 5. piatok 24. 5. sobota 25. 5. nedefa 26. 5. 2

3 S - SO 5 00

na Marpleoua: Vlak z Paddingtonu
0-00:45

Obr. 69: Zobrazenie televizneho programu

17.2 Prihlaseny pouZzivatel
Prihlaseny pouzivatel mé tie isté moznosti prace s aplikaciou ako boli opisané vyssie. Rozdiely

st opisané v nasledujtcej kapitole.

17.2.1 Nastenka prihlaseného pouzivatela
Obrazok 70
1. Filmy, ktoré pouzivatelovi odporuca aplikacia
2. Notifikacie pre pouzivatela
3. Filmy, ktoré pouzivatel oznadil, Ze chce vidiet

4. Profilova fotka pouzivatela

17.2.2 Profil pouzivatela
Obrazok 71

1. Uprava fotky pouzivatela (po prejdeni my3ou sa zobrazi tla¢idlo na tpravu fotky pomo-
cou sluzby Gravatar)

2. Uprava mena a priezviska pouzivatela
3. Uprava hesla pouzivatela

4. Menu s akciami
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Obr. 70: Nastenka prihlaseného pouzivatela

4 Eochcem vidiet o ma zaujima o som hodnotil Followers

Meno * Scooby
Priezvisko * | 5almik 2
Upravit profil
* Povinné polia
Aktudlne heslo
Nové heslo 3

Potvrdit heslo

Obr. 71: Uprava profilu pouzivatela
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€o ma zaujima o som hodnotil Followers Uprava profilu

Obr. 72: Filmy, ktoré chce pouZivatel vidiet

&o chcem vidiet &o som hodnotil Followers Uprava profilu

1 Fimy Ludia

P
w

=
3
V& ¢ i }
!

SMEJDI

Great Gatshy, The Smejdi Safe Haven
17.4.2013 21.4.2013 22.4.2013
2 kliknuti 1 kliknuti 1 kliknuti

»

Obr. 73: Filmy, ktoré pouZivatela zaujimaju
Obrazok 72 Pod touto polozkou menu pouzivatel najde filmy, ktoré oznaéil, Ze ich chce
vidiet.
Obrazok 73
1. Prepinac pre filmy a l'udi, ktoré/i pouzivatela zaujimaju
Obrazok 74

1. Prepina¢ pre filmy a l'udi

2. Zobrazenie, ako pouZivatel hodnotil konrétny film

Obrazok 75 Na tejto obrazovke pouzivatel vidi, ktorych pouzivatel followuje, a ktori pou-
zivatelia followuju jeho.

17.2.3 Hodnotenie filmu prihlasenym pouZivatel'om
Obrazok 76

1. Hodnotenie moze pouzivatel zvolit zo 4 moznosti, kde zlatd medaila je najlepsie hodno-

tenie.
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o cheem vidiet &o ma zaujima &o som hodnotil Followers Uprava profilu

1 Filmy Ludia

Smejdi L'autre c8té du périph, De Renoir
20.5. 2013 20.5.2013 20.5.2013
WMoje hodnotenie: super Moje hodnotenie: okej Moje hodnotenie: okej

012 - 2013 TeleVido.TV | O projekte | Kontakt | API | Android aplikicia | Facebook

Obr. 74: Filmy, ktoré pouzivatel ohodnotil

Co chcam vidiet' Co ma zaujima Co som hodnotil Followers Uprava profilu
KOHO FOLLOWUJEM
Diana Vandlikova
Ondrej Proksa

KTO MNA FOLLOWUJE

Ondrej Proksa

VYHLADAT USERA

Obr. 75: Followeri pouZivatela

ARBITRAGE (2012) EX<FUwiTeg

SMRTELNE LZI | SMRTELNE LZI m
Drama, Thriller

Dl#ka trvania: 107 min.

Rézia: Nicholas Jarecki

Hudba: Cliff Martinez 1
Scenar: Nicholas |arecki

SMRTELNE L3I

Lokl 67%

DalSie informécie:

[mos [FEEE

KdyZ se v New Yorku poprvé setkdvame s finangnim magnétem Robertem Millerem (Richard Gere) na oslavé jeho 60.
narozenin, jevi se jako ztélesnéni UspéSného amerického podnikatele a dokonalého rodinného Zivota. Za zdmi jeho
dokonalého sidla mu ale vie pferlista pfes hlavu. Zoufale se snazi dokonéit prodej svého obchodniho impéria dfive, nez se
pfijde na jeho podvody.SnaZi se utajit svij dvoji Zivot pfed svou loajalni manZelkou Ellen (Susan Sarandon) a GZasnou dcerou
a jedinou dédi¢kou Brooke (Brit Marling). Miller se snazi vybalancovat aféru s francouzskou prodavagkou uméni Julii Céte
(Laetitia Casta). Prawé v okamiiku, kdy se snaii prodat své problémové impérium, neoekavany smrtelny omyl jej nuti
Zonglovat se svou rodinou, pednikdnim a zloginem za pomoci Jimmyho Granta (Nate Parker), osoby z Millerovy minulosti.
Jeden Spatny krok nastartuje podezfivavého detektiva New Yorské policie, detektiva Michaela Bryera (Tim Roth), kterého
v jeho Usill nic nezastavi. Bojuje o &as, ktery nema. Miller je konfrontovén s limity svého moralniho pokrytectvi. Podafi se mu
to dfiv, nez celd ta bublina praskne?(oficidlni text distributora)

Vi

ar

Obr. 76: Hodnotenie filmu prihlasenym pouZzivatelom
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&TELEUIDO B Odoortianic TeioVido [ Fitmy [ tudia (5] Moj TV program e Ff_t‘ﬂ‘ S:&-W e

(] dnes zajtra streda 22. 5. Stvriok 23. 5. platok 24. 5. sobota 25.5. nedefa 26. 5. pondelok 27. 5.

,.f Uprav stanice

S;nice Pm3gram

ED ED { 0:00 ]
H B4 Barlivé vino B3 Extrémne premeny: Druhé 8anca na Zivot B3 No&né BN
@, PORTOM PQ ® 20:20 - 21:40 ©21:40- 2345 Televizne drad 1}
oV noviny 00}
=] B4 Paneldk B4 Mama, oZefi mal B Hal6 B4 Ako ulovif'
@ P NAJLEPSIE | ©2030-21:40 ©21:40-23:15 ©23:15- 00:00 ©00:00 - 02:
POCASIE
B4 SULTAN B4 L4ska a trest B Bolesti sldvnych II
poma ©20:30-21:40 @ 21:40-23:30 ©23:30-00:20
B Kriminslka New York B4 Kriminilka Las Vegas B Chicago: Zakon ulice B4 Agent
plus 00-2030 | ®2030-21:30 ©21:30-22:30 ©2230-23:30 2
ply - B Slovenka 2013 B vyvolenf B4 Policajti z centra B4 District
n , ©20:10- 21:40 ©21:40-22:35 ©2235-2330 ©23:30-00:15
B4 Najriskantnejsie technické B var B Spravy a E4 Pani Heléne B Chlapec A
:2] operécie ©20550- 21:30 komentére | pd G4 @22:05-23:10 ©23:10- 00:55
(®20:00 - 20:50 ®2130-

B4 Cirkus Humberto B4 Rub a lic alternativni B Reportéfi €T B4 Na stopd B4 Taggart: Bloodsport E4 Spooks
C]‘l ©20:00-20:55 1é2by ©21:40- 22:20 ©®2220- ©22:45-2335 ©23:
@® 20:55 - 21:38 2
Obr. 77: M6j TV program - zobrazenie stanic a TV programu

17.2.4 Moj TV Program
Obrazok 77

1. MoZnost upravit stanice (ich poradie a pocet obr. ¢ 79).

2. Tlacidlo pre zobrazenie stanic a programu

3. Tlacidlo pre znazornenie personalizovaného TV programu

Obrazok 78 Personalizovany TV program - zvyraznené Sedé st odporicané programy, oran-
zovou su filmy, programy alebo serialy, ktoré pouzivatel oznacil, Ze chce vidiet.

Obrazok 79 Vyber TV stanic - presuvanie ich poradia a aj ich po¢tu. PouZivatel prestuva
stanice pomocou drag and drop.
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02 ©15:20-19:50
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© Comeback
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ECOOL .
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Obr. 78: Méj TV program - znazornenie personalizovaného TV programu

Markiza
5Tv2
1o)
STV1
Doma
[+ ]
HBO
0| Plus

Aktualizovaf

Obr. 79: Méj TV program - Vyber TV stanic
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