Z.apisnica zo stretnutia ¢.9

Datum: 30. november 2011
Cas stretnutia: 8:05 - 8&:50
Miesto: Softvérové studio
Zapisovatel’: Bc. Andrej Bistak
Pritomni:

Veduci projektu:  Ing. Marian Lekavy, PhD.
Clenovia timu: Be. Filip Bad'ura

Bc. Roman Bilevic

Bc. Andrej Bistak

Bc. Tomas Blaho

Bc. Peter Holak

Bc. Jozef Macho

Bc. Peter Passak

Priebeh stretnutia:

9. stretnutie sa konalo v strede 4. Sprintu, takze bolo pomerne kratke. Ked’ze na stretnutie neprisiel
pan Ing. Kapustik, tak sa postupne prezentoval postup plnenia tloh jednotlivych ¢lenov oboch
timov panovi Lekavému, prip sa rieSili dodatocné otazky, ¢i problémy, ktoré sa pri ich rieSeni

vyskytli. Jednotlivi ¢lenovia prezentovali svoj progres na ulohach nasledovne:
yskyt

Bec. Roman Bilevic

e kontrola nadvédznosti pohybov

- implementoval kontrolu podmienok na vykonanie pohybu na zaklade anotacii. V nasledujucom
tyZzdni bude riesit’ vplyv pohybov na Cast’ stavu sveta , ktord je potrebnd na vyhodnocovanie

podmienok pohybu.

Be. Peter Holak

e vyhodnotenie vplyvu akcii na stav sveta

- pokrogil vo vyhodnocovani stavu sveta na zaklade pohybu/pohybov vykonanych hraémi. Dalej si

pridal d’al$iu tilohu — planovac, rozhodovaci strom.



Be. Filip Badura

e vytvorenie pohybu chodze dozadu

- podarilo sa mu rozbehat’ server po istych problémoch a zacal s vytvaranim pohybu. Zameria sa na

prediZenie a zrychlenie kroku z pohybu timu Androids.

Bce. Peter Passak

e stav agenta

- zistovanie pozicie ostatnych hracov voci robotovi, orientacia voci branke a poloha lopty voci
robotovi. Dalej zistovanie, ¢i je na dostrel branky (nas, aj siperov hra¢) — nema to byt konStanta,

ale inicializovatel'nd premenna.

Be. Jozef Macho

e optimalizovanie chodze

- po komunikdcii s ¢lenom timu Androids sa snazil zistit’ informacie o editore, no nevedeli mu ich
poskytnut’ kvoli nepritomnosti a naro¢nosti spojenia sa s jeho tvorcom. Dalej zistil, Ze chodza
dopredu je pomalé a neefektivna kvoli tomu, Ze po kazdej faze sa robot daval do povodnej polohy.

Po vykonanej oprave je chodza funkénd a d’alej optimalizovana.

Bce. Andrej Bistak

e vytvorenie taktickych pohybov
e navrh spdjania pohybov

- boli vytvorené taktické pohyby aj pre stredopoliara, aj pre obrancu a predtym boli vytvorené aj pre
uto¢nika. V navrhu spéjania pohybov ma zanalyzované existujuce pohyby a aj ich fazy a nasledne

ich bude porovnavat’ a na zaver bude vytvoreny graf prechodov pohybov.

Be. Tomas Blaho

e histdria zmien polohy (hracov, lopty)

- zacal riesit’ ukladanie polohy hraca i lopty — zatial’ to planuje kazdé 3 sekundy, no po diskusii s
panom Ing. Lekavym to bude mozno 0,2 sekundy. VSetko rozhodne testovanie, ktoré vykona do

konca $printu.



