Z.apisnica zo stretnutia ¢.8

Datum: 23. november 2011
Cas stretnutia: 7:30-09:30
Miesto: Softvérové stadio
Zapisovatel’: Bc. Jozef Macho
Pritomni:

Vedici projektu:  Ing. Marian Lekavy, PhD.
Ing. Ivan Kapustik

Clenovia timu: Bc. Filip Bad’ura
Bc. Roman Bilevic
Bc. Tomas Blaho
Bc. Andrej Bistak
Bc. Peter Holak
Bc. Jozef Macho
Bc. Peter Passak

Priebeh stretnutia:

Stretnutie ¢.8 bolo ukonéenim 3.$printu, resp. malo byt jeho ukoncenim. Ked vSak pris§lo na
odovzdavanie uloh, vyskytlo sa velmi vela problémov, kvoli ktorym sa tento Sprint za ukonceny

povazovat’ neda. Na zaciatku stretnutia teda kazdy odprezentoval, ¢o za posledné dva tyzdne riesil.
Vysledky prace pocas 3.8printu:

Be. Filip Badura

e (Chodza dozadu — presunuté do d’alSieho Sprintu

- Filip sa snazil implementovat’ pohyb robota dozadu, ale tato jeho snaha stroskotala na tom,

ze nedokdzal spustit’ server, ktory mu neocakavane nefungoval, a tak nedokézal pracovat’ s touto



ulohou. Server mu vypisoval chybajtice kniznice, no ani po ich nakopirovani sa mu nepodarilo spustit’
ho. SnaZil sa tento problém odstranit’, ale nepodarilo sa mu to do ¢asu stretnutia, a preto sa tato tloha

prenasa do d’al$ieho Sprintu.

Bc. Roman Bilevic

e Parsovanie a serializacia anotacii — ¢iasto¢ne splnené

- Roman prezentoval aplikiciu, ktora dokazala nacitat’ niekolko xml stborov s pohybmi
a rozparsovat’ ich, a nasledne dokazala rozhodnit’ ¢i tieto po sebe mozu nasledovat’. Chybalo
vSak ukladanie anotacii do suboru, teda tito tlohu prenaSa do d’alieho $printu, v ktorom ju

dokonc¢i.
e Dodefinovanie anotacii — splnené

- prezentoval Strukturu anotacii, s ktorou pracoval, pri¢om tato Struktura bola akceptovana.

Bc. Tomas Blaho

e Histdria zmien polohy hracov - nesplnené
- Tomas nestihol riesit’ tito Glohu kvoli inym povinnostiam, a tak ju ani neprezentoval.
e Histdria zmien polohy lopty - nesplnené
- Tomas nestihol riesit’ tito Glohu kvoli inym povinnostiam, a tak ju ani neprezentoval.
Obe ulohy prenasa do d’alSieho $printu.

Bc. Andrej Bistak

e Zadefinovanie spajania pohybov - nesplnené

- Andrej podobne ako Tomas nestihol tato Glohu zrealizovat, preto ju neprezentoval a prenasa

ju do d’alsieho Sprintu.
Bc. Peter Holdak
e \Wyhodnotenie vplyvu akcii na stav sveta — nesplnené

- Peter neprezentoval tGto ulohu kvoli tomu, ze niektoré veci, ktoré potreboval pre jej
splnenie este neboli v kodde hotové, a preto ju nemohol spravit. Takisto sa tito tloha

prenasa do d’alSieho Sprintu.



Bc. Jozef Macho

e Optimalizacia chddze — ¢iastocne splnené

e - Jozef tato tlohu prezentoval, optimalizoval pohyb vpred a pohyb vzad, avSak pohyby, ktoré
optimalizoval neboli tie najaktudlnejsie, i ked’ st tak ulozené v SVN. Dovodom tohto je
potreba timu Androids ukazat’ tieto pohyby na sut’azi, pricom ich pozmenili az na poslednu
chvil'u a tento fakt do SVN nepremietli. Uloha sa teda prenasa do d’al§ieho $printu, kedy budu

spracované aktualne pohyby.

Bc .Peter Passak

e Stavy agenta — ¢iastocne splnené

- Peter prezentoval rieSeny stav agenta, pricom ukézal log, ktory si vytvaral z informécii
0 stave agenta. Aby bola splnend uloha, musi este vyriesSit' doplnit’ analyzu k stavu sveta
a implementovat’ zanalyzované stavy, napriklad ¢i md agent loptu alebo aké ¢islo ma

a pod. Tato uloha sa teda tiez prenasa do d’alSieho Sprintu.

Po prezentacii uloh sme zhodnotili, ze takyto Sprint sa uz nemoze zopakovat, preto sme nam veduci
timu Ing. Lekavy zosumarizoval oficialne pravidla a dohodli sme sa, Ze na konci dalSieho Sprintu

musia byt’ vSetky tlohy splnené.

Pri vytvarani dokumentov sme si takisto pre istotu vyjasnili, ¢o ma byt’ ich obsahom, pri¢om v analyze
musi byt zistovanie, ako veci funguja, postup ako sa na to priSlo avysledky. V navrhu

a implementacii musi byt’ sumarizované ako vysledok bude vyzerat, vyzera, pripadne funguje.

Po odchode veduceho timu sme mali komunikovat’ eSte s druhym timom, pricom sme diskutovali

0 tychto veciach:
- Preberanie prace z SVN
- Prehlad spravenych uloh v naSom time a v ich time
- Spustanie hraca a servera
- Spétna vizba hraca so serverom

- Diskutovali sme taktiez o jednotlivych tlohach ¢i uz splnenych alebo nesplnenych

a vyjasnovali sme si nezrovnalosti



Ulohy stanovené pre prebiehajici §print &.4:

v | Termin
Zodpovedna Ohodn Odhadova | Skutoény
ID Popis ulohy ] ny &as Cas dokonce
osoba otenie
(hod.) (hod.) nia
Histdria zmien polohy
1 Tomas Blaho 5 8.12.12
hracov
Historia zmien polohy
2 Tomas Blaho 5 8.12.12
lopty
Stavy agenta(v 2D hracovi
su uz nejaké stavy —
3 Pet'o Passak 13 8.12.12
posledni alebo
predposledni)
4 Chddza dozadu Filip Bad’ura 13 8.12.12
5 Optimalizacia chodze Jozef Macho 13 8.12.12
Zadefinovanie spajania
6 Andrej Bistak 8 8.12.12
pohybov
Parsovanie a serializacia o
7 . Roman Bilevic 13 8.12.12
anotacii
hodnotenie vplyvu
8 W . PIYY Peter Holak 13 8.12.12
akcii na stav sveta
Branenie sadnutim
9 Andrej Bistak 8.12.12
rozkro¢mo
10 Predikcia lopty Tomas Blaho 8.12.12
11 | Hracina dostrel k branke Peter Passak 8.12.12
Kontrola nadvéznosti o
12 Roman Bilevic 8.12.12

anotacii




Blizsi popis k jednotlivvm uloham:

Vicsina uloh zostala do d’alSieho Sprintu, popis tychto tloh je jasny a blizsie definovany v predoslej

zapisnici.

9. Branenie sadnutim rozkro¢mo — na zaklade koncovych a zac¢iato¢nych stavov pri pohyboch treba

navrhnut spajanie a prechod medzi jednotlivymi pohybmi + vytvorit’ graf tychto prechodov
10. Predikcia lopty

11. Hraci na dostrel k branke — urcit’, ktoré vykonané akcie maju aky vplyv na stav sveta — mal by to

byt prvy krok k vytvoreniu planovaca

12. Kontrola nadviznosti anotacii — pridanie d’alSich potrebnych atribttov k anotaciam pohybov



