Zapisnica zo stretnutia ¢.7

Datum: 16. november 2011
Cas stretnutia: 8:00 — 9:00
Miesto: Softvérové studio
Zapisovatel’: Bc. Peter Holak
Pritomni:

Veduci projektu:  Ing. Marian Lekavy, PhD.
Ing. Ivan Kapustik

Clenovia timu: Bc. Filip Bad’ura
Bc. Roman Bilevic
Bc. Tomas Blaho
Bc. Peter Holdk
Bc. Jozef Macho
Bc. Peter Passak

Priebeh stretnutia:

Toto stretnutie sa konalo v priebehu 3. Sprintu a bolo pomerne kratke. Na stretnuti sa len
odprezentoval stav priebehu prace Clenov na svojich ulohach a upresnili sa niektoré nejasnosti
tykajlice sa rozpracovanych uloh. Dalej bolo stanovené, Ze vietky implementaéné tilohy na budticom

Sprinte treba prakticky predviest’, prinajmensom treba mat’ nejaky vypis.
Prezentovany stav bol nasledovny:

Be. Filip Badura

* rozpracovand chodza dozadu a oboznamenie sa s editorom a prostredim
- poznamenang ze v novej verzii je novy format

- pohyb treba najskor vytvorit’ v editore a neskor doladit’ rucne



- vysledkom prace ma byt XML s pohybom

Bc. Roman Bilevic

* dodefinované anotécie
* parsovanie a serializacia anotacii

- do konca $printu treba vyriesit’ ich nadvéznost’, validaciu a vytvorit' k tomu nejaké Ul

Be. Tomas Blaho

* historia zmien polohy (hracov, lopty)
- ide o uloZenie tejto histérie v pamiti (tj. nie logovanie)
Bc. Peter Holdk

*  Vyhodnotenie vplyvu akcii na stav sveta

- zatial’ sa len oboznamil so stcasnym stavom kodu v tejto oblasti

Be. Jozef Macho

* optimalizacia chodze
- vylepSenia androids, chddza do boku
- existuju 2 chodze — rychla, pomalé — to treba zachovat
- mdze sa vychadzat’ z iného pohybu
- do boku, do predu

Bc .Peter Passak

» graf dat — dokoc¢nenie
* stavy agenta (poloha, ¢innost, atd’.) - tato Cast’ ma byt’ zjednotena medzi oboma timami

- treba pozriet’ minuloro¢né 2D timy



