Zapisnica zo stretnutia €.6

Datum: 10. november 2011
Cas stretnutia: 7:30 — 10:30
Miesto: Softvéroveé stadio
Zapisovatel’: Be. Filip Bad’ura
Pritomni:

Veduci projektu:  Ing. Marian Lekavy, PhD.
Ing. Ivan Kapustik

Clenovia timu: Bc. Filip Bad’ura
Bc. Roman Bilevic
Bc. Tomas Blaho
Bc. Andrej Bistak
Bc. Peter Holak
Bc. Jozef Macho
Bc. Peter Passak

Priebeh stretnutia:

Sieste stretnutie a zaroveii ukondenie druhého Sprintu trvalo tri hodiny. Na zaciatku stretnutia
odprezentovali jednotlivy ¢lenovia timu dosiahnuté vysledky pocas prace v druhom S$printe. Tym sa

ukon¢il druhy $print a nevyriesené tlohy sa presunuli do d’alSieho Sprintu.
Vysledky prace pocas 2.Sprintu:

Be. Filip Badura

* testovanie pohybov vytvorenych timom Androids — splnené

- otestované vsetky pohyby timu Androids, ich stabilita, poukdzanie na nedostatky



* analyza robotického brankara - splnené

- na zaklade dvoch diplomovych prac vytvorena podrobnd analyza robotického brankara, jeho

spravania sa a vlastnosti

Bc. Roman Bilevic

* navrh frameworku na vytvaranie anotacii pohybov - splnené
- bol navrhnuty framework, pomocou ktorého je mozné ukladat’ anotacie pohybov do stiborov XML

* zadefinovanie vypoctov stability robota (spolu s Bc. Andrejom Bistakom) — presunuté do

d’alieho Sprintu

Be. Tomas Blaho

* analyza bakalarskej prace - splnené

- bola analyzovana bakalarska praca Marcela Kantu, ktory sa v nej zaoberal stabilitou robota,

ale jej rieSenie nebolo tispesné a hra¢ padal
* analyza modelu sveta - splnené
- bolo analyzovana, ¢o model sveta obsahuje (3 modely: agent, world, enviroment)
* ndavrh na vylepSenie modelu sveta -splnené

- boli identifikované nedostatky v modely sveta vytvoreny navrh na ich zlepSenie (spolu s Bc. Petrom

Passakom)

Bc. Andrej Bistak

* navrh taktickych pohybov (1.¢ast) -splnené
- boli navrhnuté niektoré taktické pohyby (v d’alSom $printe treba navrhnit’ d’alsie)

» zadefinovanie vypoctov stability robota (spolu s Bc. Romanom Bilevicom) — presunuté do

d’alsieho Sprintu
» analyza diplomovej prace -splnené

- bola analyzovana diplomova praca Bc. Ivana Hujsiho zaoberajiica sa hlavne pohyby pre interakciu s

loptou



Bc. Peter Holdk
* analyza paralelného servera - splnené

-bol analyzovany paralelny server, jeho vyhody oproti klasickému serveru a uréené moznosti vyuzitia
*  Dump — vytvorenie skriptu — splnené

- bol vytvoreny skript pre vytvorenie offline verzii wiki a redmine
* analyza diplomovej prace — splnené

- bola analyzovana diplomova praca Bc. Jana Kolesara, ktory sa zaoberal vyuzitim evolu¢nych

algoritmov pre naucenie hraca zakladnym nizkouroviiovym schopnostiam

Be. Jozef Macho

* analyza diplomovej prace

* analyza jednoduchych pohybov — splnené

- boli analyzované jednotlivé fazy vykonavania pohybov vytvorenych timom Androids (treba doplnit

predpodmienky)
* navrh parametrizovanej chodze — presunuté do d’alSieho Sprintu

Bc .Peter Passak

e graf dat (model sveta) — splnené
- bol vytvoreny graf, ktory predstavuje informacie, ktoré¢ dokaze agent o svete ziskat’
* navrh na vylepSenie modelu sveta - splnené

boli identifikované nedostatky v modely sveta vytvoreny navrh na ich zlepSenie (spolu s Bc. Tomasom

Blahom)



Ulohy stanovené pre prebiehajiici $print &.3:

Odhadova | Skutogny | Termin
Zodpovedna Ohodn acovd woeny
ID Popis tlohy ) ny ¢as ¢as dokon¢en
osoba otenie (hod.) (hod.) o
Vzdialenost’ a smer Ondrei Turéak
ndrej Jurcak -
1 Fubovolného hraca od 13 23.11.11
o tim 5
lopty (aj rotaciu uvazovat)
Ondrej Jurcak -
2 Poloha ostatnych hracov 5 23.11.11
tim 5
Histdria zmien polohy
3 Tomas Blaho 5 23.11.11
hracov
Histdria zmien polohy
4 Tomas Blaho 5 23.11.11
lopty
Stavy agenta(v 2D hracovi
st uz nejaké stavy —
5 Pet'o Passak 13 23.11.11
posledni alebo
predposledni)
6 Chédza dozadu Filip Bad’ura 13 23.11.11
Optimalizacia kopania - | Andrej Sedlacek —
7 13 23.11.11
presnost tim 5
8 Optimalizacia chodze Jozef Macho 13 23.11.11
Zadefinovanie spajania
9 Andrej Bistak 8 23.11.11
pohybov
Parsovanie a serializacia
10 Roman Bilevic 13 23.11.11
anotacii
Vyhodnotenie vpl
11 g - pvE Peter Holak 13 23.11.11
akcii na stav sveta
Navrh automatického
12 . - Miro Bimbo 8 23.11.11
generovania anotacii
Refactoring testovacieho
frameworku +
13 | okomentovanie veci, ¢o sa Ivan Simko 20 23.11.11
menit’ nebuda + navrh
novej Struktiry
. Roman Bilevic
14 Dodefinovanie anotacii 3 16.11.11
Zdokumentovanie
15 algoritmov pre urcenie Karol Barancek 13 23.11.11
polohy
16 Prototyp frameworku na Miro Bimbo 20 23.11.11




spustenie hraca

v paralelnom prostredi

17

Navrh parametrizovanych

pohybov(anotacii)

Tomas Bolecek

13

23.11.11




BIiZsi popis k jednotlivym tilohdm:

3. Historia zmien polohy hracov — vymysliet’ a implementovat’ sposob ukladania predchadzajucich

poloh hraca

4. Histéria zmien polohy lopty - vymysliet' a implementovat’ sposob ukladania predchadzajacich

poldh lopty
5. Stavy agenta -
6. Chodza dozadu — vytvorit’ stabilnu a rychlu chodzu dozadu

8. Optimalizacia chddze — zoptimalizovanie chddze dopredu (stabilita rychlost’), pripadne vytvorenie

nového pohybu dopredu

9. Zadefinovanie spajania pohybov — na zaklade koncovych a zaciato¢nych stavov pri pohyboch

treba navrhnut spajanie a prechod medzi jednotlivymi pohybmi + vytvorit’ graf tychto prechodov
10. Parsovanie a serializacia anotacii

11. Vyhodnotenie vplyvu akcii na stav sveta — urCit’, ktoré vykonané akcie maju aky vplyv na stav

sveta — mal by to byt’ prvy krok k vytvoreniu planovaca

14. Dodefinovanie anotacii — pridanie d’alSich potrebnych atribitov k anotaciam pohybov

DalSie tlohy:

Pocas stretnutia boli identifikované d’alSie problémy, ktoré budu predmetom uloh pre d’alSie Sprinty.

P Uloha

iN | Historia videnia (kam sa pozeral)

iN | Zoznam hracov, ktorym prihram (vyhodnotenie pravdepodobnosti iispechu prihravky)

iN | Hrac¢i na dostrel k branke

iN | Predikcia polohy hracov

iN | Predikcia lopty

nN | VoI'né plochy ihriska

Taktika — spravanie pri urcitej situdcii(postup)

iN | Branenie sadnutim rozkroémo

iN | Konverzia medzi pohl'adom sveta a datovou reprezentaciou (anotaciou)







