Zapisnica zo stretnutia ¢.5

Datum: 2. november 2011
Cas stretnutia: 8:00 - 9:30
Miesto: Softvérové studio
Zapisovatel’: Bc. Peter Pa3sak
Pritomni:

Vedduci projektu:  Ing. Marian Lekavy, PhD.

Clenovia timu: Be. Filip Bad'ura
Bc. Roman Bilevic
Bc. Tomas Blaho
Bc. Andrej Bistak
Bc. Peter Holak
Bc. Jozef Macho
Bc. Peter Passak

Priebeh stretnutia:

Piate oficidlne stretnutie bolo vzhl'adom na prebichajuci Sprint kratSie. Hlavnou tulohou bolo
prezentovat’ priebezné vysledky. Bol nam oznameni ¢as d’al$ieho stretnutia a to 7:30 v softvérovom
Stadiu. Tiez sme sa dohodli, Ze Uloha na aktualizovanie stranky bude zaradena v poslednom Sprinte

tohto semestra.
Bc. Peter Holak
o Skript na offline kopie potrebnych dokumentov k stretnutiu

° Paralelny server, zatial iba analyza vytazenosti klasického s tym, Ze zabezpeci pristup aj na

paralelny server

Bc. Andrej Bistak

o Analyza diplomovky od Hujsu, pohyby, kopy, prihravky, posun lopty, analyza taktiky,



porovnanie s Critical Error, kde vysli lepSie vysledky v jeho prospech

Bc. Jozef Macho

o Analyza diplomovky JIM
o Dokumentécia k prvému Sprintu

o Analyza jednoduchych pohybov

Bc. Peter Passak

o Analyza prichadzajucich dat zo servera
. Vytvorenie grafu dat pre agenta
o Aktualizacia stranky

Bc. Tomas Blaho

o Analyza modelu sveta timu Androids
o Zapisnica
° Zistit’ aké data maju a ¢i ich pocitaji spravne

Bc. Roman Bilevic

° Rovnovazne rovnice a tazisko, overit’ ¢i je to dobre

. Anotacie k pohybom, framework, ako a ¢o zapisovat’, aby sa to dalo pouzit' na automatické

zorad’ovanie pohybov

Be. Filip Bad’ura

o Analyza brankéra v diplomovkéch, pohyby, brénenie aktivne a pasivne, taktika, predikcia,

testovanie s uto¢nikom

Pripomienky vedlceho:
° Davat subory do Sablony
° Co najskér ziskat’ pristup na paralelny server

o Navrhové ulohy urobit’ v spolupraci s druhym timom a analytické samostatne



Doplnit’ dokumentaciu o vyhodnotenie prvého Sprintu

Rozsirit’ a upravit’ niektoré prvky v grafe dat

I'Jlohv stanovené pre prebiehajuci Sprint ¢.2:

o Zodpovedna Odhadovany | Skutoény Termin
Popis ulohy
osoba ¢as (hod.) | ¢as (hod.) | dokoncenia
1 Paralelny server Peter Holak [ ---------mmmmm [ —mmmmeeee- 9.11.2011
2 Dump — vytvorenie skriptu Peter Holak [ - [ —mmmmme- 9.11.2011
3 Diplomovka Peter Holak | ---==-=-=mm-mmm | —memmeeee- 9.11.2011
4 Diplomovka Andrej Bistdk | ---mmmmmmmmmmee [ mmmeeeeee- 9.11.2011
5 Diplomovka JIM Jozef Macho | ---—---m-mmmmmm | mmmmmmemee- 9.11.2011
6 Diplomovka Toma$ Blaho | ---=--==m=mmmmm [ —mmmmoeeee- 9.11.2011
7 Graf dat Peter Passak | ------mmmmmmeem | mmmmmeeeee- 2.11.2011
8 Model sveta — ¢o tam je Toma$ Blaho | ---=--==m=mmmmm [ —mmmmoeeee- 9.11.2011
Tomas Blaho/Peter
9 Model sveta — navrh T B B 9.11.2011
Passak
Otestovat spravanie androids .
10 Filip Badura = [ ---====m-mmmmem | =mmmmmmee- 9.11.2011
hraca - pohybov
11 Navrhnut' framework Roman Bilevic | ----======mmmmm | mmmmmeeeee- 9.11.2011
Néavrh parametrizovatel'nej
12 . Jozef Macho | ---=--=-=m--mem | mmmemeoees 9.11.2011
chodze(JIM)
Zadefinovanie vypoctov Andrej Bistak
15 N B 9.11.2011
stability robota /Roman Bilevic

14 Taktické pohyby Andrej Bistdk =~ | -mmmmmmmmmmmmem | mmmemmeeee 9.11.2011
15 Jednoduché pohyby Jozef Macho | -------mmmmmom | mmmemmeeee 9.11.2011
16 Spravanie brankara Filip Badura | -----==------m= | -mmm-ommm- 9.11.2011
17 Dat’ analyzu na wiki vietci | e [ e 9.11.2011
18 Precitat’ si analyzu na wiki vietci | e | mmeeeeeeee 9.11.2011
19 Vytvorit’ prirucku pre wiki Holdk | -=——mmmmmmeem | oo 9.11.2011




20

Pozriet’ pravidla kodovania timu L 9.11.2011
_ vieteih | mememeemememees | oo
androids

21

Otestovanie podporného )
o Peter Holak [ ------mmmmmmmm [ —mmmmoeee 9.11.2011
nastroja

BlizSi popis k jednotlivym Gloham:

#1 Paralelny server — overenie experimentalnych vlastnosti servera — funkénost’, moznosti,
vyuzitel'nost’

#2 Vytvorenie skriptu na dump — vytvorenie skriptu, ktory stiahne online verziu wiki a redmine
a vytvori teda offline verzie potrebné pre kontrolu stavu Uloh v pripade nefunkénosti online serveru

#3 Diplomovka — analyza vybranej diplomovky

#4 Diplomovka — analyza vybranej diplomovky

#5 Diplomovka JIM - analyza vybranej diplomovky

#6 Diplomovka — analyza vybranej diplomovky

#7 Graf dat — vytvorit’ graf zavislosti idajov v modeli sveta (ako sa posielaju a ziskavaju informéacie)

#8 Model sveta — ¢o tam je — urobit’ analyzu veci, ktoré model sveta obsahuje a zistit’ ako funguju
(vypocet stability robota, zistovanie polohy, stav robota, predpovedanie spravania sa,)

#9 Model sveta — ndvrh — vytvorenie navrhu, ¢o by sme chceli do modelu sveta doplnit’, ¢o chceme
pocitat’, ako to bude fungovat’, ako to chceme overit’ — potvrdit’ korektnost’

#10 Otestovat’ spravanie androids hraca - pohybov— na hracovi zistit’ a otestovat’ vetko, vytvorit
zoznam veci, ktoré su, ako fungujd a ako funguju.

#11 Navrhnut’ framework - ako reprezentovat’ pohyb (anotacia, predpodmienky — aj zoznam veci,
ktoré v predpomienkach mozu byt’), ako sa vykonava

#12 Navrh parametrizovatel’nej chédze(JIM) — urobit’ analyzu ich pohybu a navrhnit’ jej
vylepSenie

#13 Zadefinovanie vypoctov stability robota - podl'a vykondvania pohybu

#14 Taktické pohyby - prihraj, strel’, presufi sa na miesto, zachyt’ loptu — skladanie pohybov), mozno
ukoncené aj natdCanim hraca

#15 Jednoduché pohyby — z ¢oho sa pohyb sklada, ako prebieha, predpoklady, predpodmienky
#16 Spravanie brankéara — zakladné a komplexné pohyby, predpoklady, podmienky, reakcie

#17 Dat’ analyzu na wiki — je nutné pridat’ vytvorené analyzy na spolocnu wiki, kde k nej buda mat’
pristup vsetci




#18 Precitat’ si analyzu na wiki — je nutné si naStudovat’ informacie zavesené na wiki, aby sme vedeli
navrhnit’ doplnenie alebo nové riesenie problémov

#19 Vytvorit’ priruc¢ku pre wiki — vytvorenie zakladnych navodov, ako pracovat’ s wiki, pre
ul’ahCenie prace kolegom

#20 Pozriet’ pravidla kédovania timu androids

#21 Otestovanie podporného nastroja — spustit’ hraca a prostredie, ako to funguje, ¢o sa tam da eSte
spravit’, (pozriet’ poznamky Hrusku, pripadne ho kontaktovat), aké st tam testy, tréner — trénovaci
program, program na podporu ucenia sa, otestovat’ padanie servera



