Tim 17 Zije...

Z.apisnica zo stretnutia ¢.4

Datum: 26. oktobra 2011
Cas stretnutia: 7:30 — 10:30
Miesto: Softvérové $tadio
Zapisovatel’: Bc. Tomas Blaho
Pritomni:

Vedici projektu:  Ing. Marian Lekavy, PhD.

Clenovia timu: Bc. Filip Bad’ura
Bc. Roman Bilevic
Bc. Tomas Blaho
Bc. Andrej Bistak
Bc. Peter Holak
Bc. Jozef Macho

Bc. Peter Passak

Priebeh stretnutia:

Stvrté oficialne stretnutie trvalo tri hodiny. Jednotlivy ¢lenovia timu prezentovali rieSenia zadanych
uloh z prvého Sprintu a tym sme aj ukondili prvy Sprint. Vysledkom analyzy bol vyber novych uloh,
ich ohodnotenie arozdelenie medzi ¢lenov timu, a teda aj zacatie druhého Sprintu. Na konci sme

stanovili ¢as d’alSieho stretnutia na 8:00.
Prezentované vysledky prvého $printu:

Be. Filip Bad’ura

e zahrani¢ny tim Nao Team Humboldt — dokoncené
- objasnené dve softvérové aplikacie XabslEditor a Simple Soccer Agent
e fyzikalny model hrac¢a — dokoncené
- server, perceptory, efektory, ihrisko, lopta, agent — bola vysvetlena fyzika pomocou

vzorcov a prikladov
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o Diplomova praca — roboticky brankar — dokonéené

- predikcia sprdvania sa supera, brankar, gesta

Bc. Roman Bilevic

e vytvorenie zoznamu pouzitych technolégii — dokoncené
e zahrani¢ny tim UT Aston Villa — dokoncené
- tréner = agent analyzujuci hru supera, hra¢ = agent spracujuci a vykonavajuci pokyny
trénera, stratégie Keepaway a Half field offense
e zahrani¢ny tim B-human — dokonc¢ené
- Standardna platforma, pracovali s taziskom, pridelili hraCom tlohy — obranca, zaloznik,

utocnik a od nich odvijali ich chovanie, inverzna kinematika

Bc. Tomas Blaho

e analyza timu Androids — dokoncené
- podrobna analyza na 10 stran, je nutné dobre nastudovat’ celym timom
e zahrani¢ny tim FC Portugal — dokoncené
- zaujimava architektira agenta — zloZeny zo 6 Casti — world state, physics, geometry, utils,

middle level skills, strategy

Bc. Andrej Bistak

e zahrani¢ny tim Kouretes — dokoncené
- oboznamenie so softvérovymi aplikaciami Motion Editor, Color Classifier, Localization,
Webots simulator, vytvorili stratégie pre robotov podla redlneho futbalu

e vytvorenie zoznamu vyznamnych timov — dokonéené
Bc. Peter Holdk

e vytvorenie Wiki — dokon¢ené (http://vm08.ucebne.fiit.stuba.sk/wiki)
e zahrani¢ny tim Zikkurat — dokoncené
- vytvorili kod nezavisli od modelu robota, mohli ho teda prispdsobit’ pre NAO, rozdelili do

3 vrstiev — komunikaéna, datova, rozhodovacia, robot dokazal vnimat’ priebeh zapasu

Bc. Jozef Macho

e vytvorenie Sablony dokumentacie — dokoncené

e zahrani¢ny tim HTWK Leibzig — dokoncené
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- algoritmus na segmentaciu obrazu — rozpoznava tvary objektov, novy spdsob chodze,

editor pohybov, stratégia hry podl'a stavového automatu

Bc. Peter Passak

e vytvorenie stanky timu — dokoncené (labss2.fiit.stuba.sk/TeamProject/2011/team17is-si/)
e zahrani¢ny tim Little green BATS — dokon¢ené
- model agenta zlozeny zo 4 vrstiev, kazda plni inu tlohu a je nezavisla od vyssich
e zahrani¢ny tim RoboCanes — dokoncené
- podporny néstroj Roboviz — sledovanie spravania agentov a pomocou vizualnych prvkov

je mozné analyzovat ich spravanie

Ulohy splnené v ukonenom $printe &.1

| Zodpovedna Termin
Popis tilohy Ohodnotenie
osoba dokoncenia
Analyza timu Androids 8 Tomas Blaho 26.10.2011
Analyza timu FC Portugal 3 Tomas Blaho 26.10.2011
Analyza fyzikalneho
8 Filip Bad’ura 26.10.2011
modelu
Analyza timu Nao Team
5 Filip Bad’ura 26.10.2011
Humboldt
Diplomova praca - Bc.
3 Filip Bad’ura 26.10.2011
Peter Ertl
Vytvorenie zoznamu
2 Andrej Bistak 26.10.2011
vyznamnych timov
Analyza timu Kouretes 5 Andrej Bistak 26.10.2011
Vytvorenie $ablony
2 Jozef Macho 26.10.2011
dokumentacie
Vytvorenie dokumentu 2 Jozef Macho 26.10.2011
Analyza timu HTWK
o 5 Jozef Macho 26.10.2011
Leibzig
Vytvorenie stranky 5 Peter Passak 26.10.2011
Analyza timu Little green
5 Peter Passak 26.10.2011
BATS
Analyza timu RoboCanes 5 Peter Passak 26.10.2011
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Wiki 2 Peter Holak 26.10.2011
Analyza timu tim Zikkurat 5 Peter Holak 26.10.2011
Vytvorenie zoznamu o
0,5 Roman Bilevic 26.10.2011
pouzitych technologii
Analyza timu UT Aston o
) 5 Roman Bilevic 26.10.2011
Villa
Analyza timu B-human 5 Roman Bilevic 26.10.2011
Ulohy stanovené pre prebiehajci $print &.2:
Zodpovedna Odhadovany | Skuto¢ny Termin
Popis ulohy
osoba ¢as (hod.) | ¢as (hod.) | dokoncenia
1 Paralelny server Peter Holadk | =—===-==mmmmmmmm [ mmmmmeeeee- 9.11.2011
2 Dump — vytvorenie skriptu Peter Holadk [ ----------mmmm- | —mmmmmoee- 9.11.2011
3 Diplomovka Peter Holdk [ ----------mm-=-= | —-mmmmmmm- 9.11.2011
4 Diplomovka Andrej Bistadk | ---mmmmmmemmmem | mmmmmeeee- 9.11.2011
5 Diplomovka JIM Jozef Macho | - [ —momee- 9.11.2011
6 Diplomovka Tomas Blaho | ---------m-mmmm [ —mommomeee- 9.11.2011
7 Graf dat Peter Pagsak [ ------mmmmmeem | mmemmeeeee- 2.11.2011
8 Model sveta — ¢o tam je Tomas Blaho | --------------= | -=m--mmmmm- 9.11.2011
Tomas Blaho/Peter
9 Model sveta—navcth | | e [ e 9.11.2011
Passak
Otestovat spravanie androids .
10 Filip Badura [ ----==-=mmmmmm | =mmmemoeee 9.11.2011
hraca - pohybov
11 Navrhntt’ framework Roman Bilevic | --------------- [ -=mmomeee- 9.11.2011
Néavrh parametrizovatel'nej
12 Jozef Macho | --------mmmm- [ oo 9.11.2011
chodze(JIM)
Zadefinovanie vypoctov Andrej Bistak
13 - B B I 9.11.2011
stability robota /Roman Bilevic
14 Taktické pohyby Andrej Bistak | -mmmmmmmmemmeen | mmmmmeeeee- 9.11.2011
15 Jednoduché pohyby Jozef Macho | -—-------m- [ oo 9.11.2011
16 Spravanie brankara Filip Badura | -------------m= | =mmmommme- 9.11.2011
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17 Dat’ analyzu na wiki 201+ S B T 9.11.2011
18 Precitat’ si analyzu na wiki =17+ B I T 9.11.2011
19 Vytvorit prirucku pre wiki Holak | ===mmmmmmmmmmm | oo 9.11.2011
Pozriet pravidla kodovania timu 9.11.2011

20 ) vietci | mmeemmeemmemeen | mmeemeeeeee

androids

Otestovanie podporné¢ho

21 Peter Holdk | ----=--mmmmmmmm | —mmmmmeeee 9.11.2011

nastroja
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Blizsi popis k jednotlivvm uloham:

#1 Paralelny server — overenie experimentalnych vlastnosti servera — funkénost’, moznosti,

vyuzitel'nost

#2 Vytvorenie skriptu na dump — vytvorenie skriptu, ktory stiahne online verziu wiki a redmine
a vytvori teda offline verzie potrebné pre kontrolu stavu tloh v pripade nefunkcnosti online serveru

#3 Diplomovka — analyza vybranej diplomovky

#4 Diplomovka — analyza vybranej diplomovky

#5 Diplomovka JIM — analyza vybranej diplomovky

#6 Diplomovka — analyza vybranej diplomovky

#7 Graf dat — vytvorit’ graf zavislosti udajov v modeli sveta (ako sa posielaju a ziskavaju informacie)

#8 Model sveta — ¢o tam je — urobit’ analyzu veci, ktoré model sveta obsahuje a zistit’ ako funguju
(vypocet stability robota, zistovanie polohy, stav robota, predpovedanie spravania sa,)

#9 Model sveta — navrh — vytvorenie navrhu, ¢o by sme chceli do modelu sveta doplnit,, ¢o chceme
pocitat’, ako to bude fungovat, ako to chceme overit’ — potvrdit’ korektnost’

#10 Otestovat’ spravanie androids hraca - pohybov— na hracovi zistit’ a otestovat’ vSetko, vytvorit’
zoznam veci, ktoré su, ako fungujt a ako funguju.

#11 Navrhnut’ framework - ako reprezentovat’ pohyb (anotéacia, predpodmienky — aj zoznam veci,
ktor¢ v predpomienkach moézu byt’), ako sa vykonava

#12 Navrh parametrizovatelnej chédze(JIM) — urobit’ analyzu ich pohybu a navrhnut’ jej

vylepsenie

#13 Zadefinovanie vypoctov stability robota - podl'a vykonavania pohybu

#14 Taktické pohyby - prihraj, strel, presuii sa na miesto, zachyt loptu — skladanie pohybov), mozno

ukoncen¢ aj nataCanim hraca

#15 Jednoduché pohyby — z ¢oho sa pohyb sklada, ako prebieha, predpoklady, predpodmienky

#16 Spravanie brankara — zakladné a komplexné pohyby, predpoklady, podmienky, reakcie
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#17 Dat’ analyzu na wiki — je nutné pridat’ vytvorené analyzy na spolo¢nu wiki, kde k nej budu mat’
pristup vsetci

#18 Precditat’ si analyzu na wiki — je nutné si nastudovat’ informacie zavesené na wiki, aby sme vedeli
navrhnut’ doplnenie alebo nové riesenie problémov

#19 Vytvorit’ priru¢ku pre wiki — vytvorenie zakladnych navodov, ako pracovat’ s wiki, pre
ul'ahcenie prace kolegom

#20 Pozriet’ pravidla kédovania timu androids

#21 Otestovanie podporného nastroja — spustit’ hraca a prostredie, ako to funguje, ¢o sa tam da este
spravit’, (pozriet pozndmky Hrusku, pripadne ho kontaktovat’), aké su tam testy, tréner — trénovaci
program, program na podporu ucenia sa, otestovat’ padanie servera
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