Z.apisnica zo stretnutia ¢.23

Datum: 9. maj 2012

Cas stretnutia: 16:00 - 17:30
Miesto: Softvérové $tadio
Zapisovatel’: Bc. Jozef Macho
Pritomni:

Veduci projektu:  Ing. Marian Lekavy, PhD.

Clenovia timu: Bc. Roman Bilevic
Bc. Tomas Blaho
Bc. Andrej Bistak
Bc. Peter Holak
Bc. Jozef Macho
Bc. Peter Passak
Bc. Filip Bad’ura

Chybal: -

Priebeh stretnutia:

Stretnutie bolo ukonéenim $printu ¢. 10 a uz od zac¢iatku sme hodnotili, ako sme zvladli svoje ulohy.
Popis k rieseniu tloh jednotlivymi ¢lenmi:
Andrej Bistak — Optimalizacia pohybov

- zrychlil vykonavanie pohybu otaCania o 45° a takisto zrychlil aj vykonavanie pohybu
otacania 0 90° o priblizne 15 — 20 %

- otacanie 0 90° je zrychlené, ale nie je celkom presné, ako bolo, ale je to v dobrej tolerancii
- uloha bola akceptovana

Roman Bilevic — Optimalizacia chédze



- optimalizoval chddzu, pri ktorej agent zrychl'uje a spomal’uje, pricom oproti stretnutiu
Vv minulom tyZdni uz agent nepadal tak Casto, ale iba obcas, asi po vykonani 20 cyklov, aj
to z doévodu, Ze sa v tychto pripadoch zakyval

- zrychlenie tohto pohybu bolo o cca 20%
- uloha bola akceptovana
Peter Holak — Dokon¢it’ navod, Bugfixing
- navod este stale nie je uplne dokonceny
- upratoval vo wiki, dal na wiki veci o agentovi

- musi eSte dopisat’ zhrnutie, ma to vykonat’ do pondelka, ¢ize tloha zatial’ nebola
akceptovana

- uloha s rotaciou — zistil, ze rotdcia nebola chybna, lebo to bol Karteziansky vektor
a negované polozky, preto sa to tak javilo, ako by to davalo zIé vysledky

- pridal metodu, ktora vrati ,,normalne hodnoty*, ukazal aj rotaciu a je v poriadku
- opravil sptstanie testcase-0V
- Uloha akceptovana
Tomas Blaho — Aplikovanie high skillu + vylepSenia
- riesil High Skill, aby jeden hra¢ $iel k lopte a ostatni sa stavali do formacie
- nestihol tato ulohu dopracovat’, preto mu zostdva na budtci Sprint
- neakceptovana
Peter Passak — VylepSenie kopu do lopty
- optimalizoval kop agenta do lopty, pricom agent kopol 6 az 7 metrov, ¢o je vel'mi dobré
- uloha bola akceptovana, ale bude v nej este pokracovat’

Jozef Macho — Dokumentacia k riadeniu, Optimalizacia pohybov

— dopracoval dokumentaciu k riadeniu, doplnil kratkodobé tlohy, odprioritizovany product
backlog a plan, ma este pridat’ datumy ku kratkodobym tiloham, ¢o ale nebolo predmetom
tejto ulohy

— Uloha bola akceptovana

— snazil sa optimalizovat’ chodzu vpred, ale nepodarilo sa mu zlepsit’ ju so zachovanim
stability, tato tiloha sa prenasa do d’alieho Sprintu

Filip Bad’ura — Vedenie lopty

- ukazal, ako hrac vedie loptu, ale nie je to Gplne presné



- hrag isiel dost’ pomaly, ale viedol loptu pred sebou
- malo by sa to skombinovat’ s pohybom na natacanie lopty
- tuloha bola akceptovana ako prva verzia, ale je ju potrebné este dokoncit’

Na konci nam veduci timu povedal, ze by sme mali zapisnice nahravat’ na nasu stranku skor, ako tomu
bolo posledné tyzdne, pretoZze sme Casto nedodrziavali dohodnuty 48 hodinovy limit od konania
stretnutia, pricom zapisnica mala byt’ na stranke do tohto terminu. Nakoniec sme sa zhovarali o tom,
ze by sme uz nemali mat’ koncoro¢nu prezentaciu sucasne s druhym timom, pretoze sme sa zucastnili
spolu na konferencii IIT SRC 2012, kde oba timy prezentovali svoju pracu, a si¢asne sa este
zucCastnime stut'aze RoboCup.

Ulohy stanovené pre $print &10:

Zodpovedna | Odhadovany | Skutoény
ID Popis ulohy Stav
osoba ¢as (hod.) ¢as (hod.)
Vylepsenie kopu
01 Peter Passak 20 20 Akceptovana
do lopty
02 | Vedenie lopty Filip Bad'ura 20 20 Akceptovana
Dokumentacia k ,
03 o Jozef Macho 3 4 Akceptovana
riadeniu
Optimalizacia ,
04 Jozef Macho 20 6 Presunuta
pohybov
Optimalizacia ,
05 P Roman Bilevic 20 20 Akceptovana
chddze
06 | Dokon¢it navod Peter Holak 20 20 Presunuta
07 Bugfixing Peter Holak 20 20 Akceptovana
Optimalizacia ,
08 P Andrej Bistak 20 20 Akceptovana
pohybov
Aplikovanie high ,
09 Toméas Blaho 20 20 Presunuta
skillu + vylepsenia




Ulohy stanovené do zaciatku sut’aze:

Zodpovedna | Odhadovany | Skutoény Datum Podmienky splnenia
1D Popis ulohy
osoba ¢as (hod.) ¢as (hod.) | ukocenia pre danu ulohu
. Kop ma byt’ dlhsi ako
Vylepsenie kopu L, .
01 Peter Passak 20 25.05.12 | terajsi, navyse dlhsi ako 7
do lopty
metrov
Hrac sa bude pohybovat’
Vylepsenie o rychlejsie ako doteraz
02 ) Filip Bad’ura 20 25.05.12 )
vedenia lopty 0 10% a bude si loptu
kopat’ pred sebou
Dokumentacia ma byt’
_ podl'a pokynov na stranke.
Finalna
03 ) Jozef Macho 20 25.05.12 Vytvorené 2 dokumenty:
dokumentacia )
Dokupentacia k produktu
a dokumentacia k riadeniu
S Chodza vpred ma byt
Optimalizacia . )
04 Jozef Macho 20 25.05.12 rychlejsia o 15% pri
pohybov o
zachovani stability
] Chddza ma byt rychlejsia
Vylepsenie o
05 . Roman Bilevic 20 25.05.12 0 10% pri zachovani
zrychlenej chodze .
stability
06 | Dokon¢it navod Peter Holak 20 14.05.12 Vystupom bude navod
Opakovanie Bude sa dat’ spustat’
07 . Peter Holak 20 25.05.12
spustania testcase pohyb urceny pocet krat
Vytvorenie
08 Andrej Bistak 20 25.05.12 Agent sa oto¢i o 180°
otocenia o 180°
Vylepsenie Najblizsi hrac ide k lopte,
09 Tomas Blaho 20 25.05.12

aplikovania high

ostatni ida do formacie




VylepSenie kopu do lopty — je potrebné vylepsit’ kop agenta do lopty ako samostatny pohyb
VylepSenie vedenia lopty — ma vylepsit’ chodzu, pri ktorej agent ma viest’ loptu pred sebou a
kopat’ si ju

Finilna dokumentacia — vytvorit dokument k produktu s popisom vytvorenych stcasti
v tomto projekte a doplnit’ dokumentaciu k riadeniu

Optimalizacia pohybov — optimalizécia existujucich pohybov

VylepSenie zrychlenej chédze — vylepsit’ zrychleni chddzu agenta, aby bola rychlejsia a
stabilnejSia

Opakovanie spust’ania testcase — zabezpecit' spustanie test case-ov tak, aby bolo mozné
urcit’ pocet vykonania daného

Vytvorenie otocenia o 180° - vytvorit’ pohyb, ktorym sa dokaze agent otocit’ o 180°, ak by sa

to nepodarilo, je potrebné vytvorit’ High Skill pre takéto otocenie



