Datum:
Cas stretnutia:

Miesto:

Zapisovatel’:

Pritomni:

Veduci projektu:

Clenovia timu:

Chybal:

Zapisnica zo stretnutia ¢.22

2. maj 2012
16:00 — 16:30
Softvérové studio

Bc. Jozef Macho

Ing. Marian Lekavy, PhD.

Bc. Roman Bilevic
Bc. Tomas Blaho
Bc. Andrej Bistak
Bc. Peter Holak
Bc. Jozef Macho
Bc. Peter Passak
Bc. Filip Bad'ura

Priebeh stretnutia:

Stretnutie bolo sa uskuto¢nilo v polovici $printu ¢. 10, preto nemalo vel'mi dlhé trvanie. Na zaciatku
sme si povedali, kto urobil aky pokrok vo svojej tlohe a aké veci eSte zostavaju nevyrieSené.

Popis k rieSeniu tloh jednotlivymi ¢lenmi:

Andrej Bistak — Optimalizacia pohybov

- nemal vel'a ¢asu na rieSenie svojej ulohy, lebo bol odcestovany, takze bude svoju ulohu

riesit’ az po tomto stretnuti

Roman Bilevic — Optimalizacia chodze

- optimalizoval chddzu, pri ktorej agent zrychl'uje a spomal’uje, ale po par cykloch sa mu

agent rozkyval a spadol

- problém s finalizdciou pohybu, tento problém vyriesil az tesne pred stretnutim po

komunikdcii s ostatnymi ¢lenmi



- musi otestovat’ dlhodobejsie fungovanie tohto pohybu, aby to fungovalo aj na vacsie
vzdialenosti

Peter Holak — Dokonc¢it’ navod, Bugfixing
- navod neriesil este
- bugfixy riesil, hlavne rotaciu, ktorti zanalyzoval, ale eSte sa mu ju nepodarilo doriesit
Tomas Blaho — Aplikovanie high skillu + vylepsenia
- rieSil High Skill, aby jeden hrac $iel k lopte a ostatni sa stavali do formacie
- hrac ide k lopte, ale ostatni prili§ padaju
- chcel by este doriesit trajektoriu medzi hraCom a brankou
Peter Passak — VylepSenie kopu do lopty
- optimalizoval kop agenta do lopty, nedosiahol este chcenu dizku kopu, ale uz sa k nej blizi
- agent mu pri kope stale padal
Jozef Macho — Optimalizacia pohybov

— snazil sa optimalizovat’ chddzu vpred, ale nepodarilo sa mu zlepsit’ ju so zachovanim
stability

— pokial’ by nedosiahol nejaky lepsi vysledok, mal by si zvolit’ int tlohu, aby jeho praca
mala nejaky zmysel

Na konci nam veduci timu povedal, ze by sme mali zapisnice nahravat’ na nasu stranku skor, ako tomu
bolo posledné tyzdne, pretoze sme ¢asto nedodrziavali dohodnuty 48 hodinovy limit od konania
stretnutia, pricom zapisnica mala byt’ na stranke do tohto terminu. Nakoniec sme sa zhovérali o tom,
ze by sme uz nemali mat’ koncoro¢nu prezentdciu sti€asne s druhym timom, pretoze sme sa zucastnili
spolu na konferencii IIT SRC 2012, kde oba timy prezentovali svoju pracu, a sucasne sa este
zucCastnime sut’aze RoboCup.

Ulohy stanovené pre §print &.10:

Zodpovedna | Odhadovany | Skutocny Datum Podmienky splnenia

Popis ulohy
osoba ¢as (hod.) ¢as (hod.) | ukolenia pre danu ulohu
) Kop ma byt’ dlhsi ako
Vylepsenie kopu - )
Peter Passak 20 09.05.12 | terajsi, navySe dlhsi ako 6
do lopty
metrov

Vedenie lopty Filip Bad'ura 20 09.05.12 Hrac sa bude pohybovat’




tak, ze bude zdvihat nohy
¢o najnizSie a sucasne si
bude kopat’ loptu pred
sebou
Casti Dlhodobé tilohy,
Kratkodobé ulohy
Dokumentacia k . .
03 ) ) Jozef Macho 3 09.05.12 a Zapisnice musia byt
riadeniu .
aktualizované
k aktudlnemu $printu
Chddza vpred ma byt
Optimalizacia . .
04 Jozef Macho 20 09.05.12 rychlejsia o 15% pri
pohybov -
zachovani stability
o Chodza ma byt’ rychlejsia
Optimalizacia L
05 Roman Bilevic 20 09.05.12 0 15% pri zachovani
chodze =
stability
06 | Dokon¢it’ navod Peter Holak 20 09.05.12 Vystupom bude ndvod
o Rotacia bude vracat’
07 Bugfixing Peter Holak 20 09.05.12
spravne hodnoty
Optimalizacia Znizit' ¢as pohybu
08 Andrej Bistak 20 09.05.12 o
pohybov minimalne o 10%
Aplikovanie high Najblizsi hrac¢ ide k lopte,
09 Tomas Blaho 20 09.05.12
skillu + vylepSenia ostatni ida do formacie

Peter Pass$ak - VylepSenie kopu do lopty podla vzoru kopu timu UT Austin Villa

Filip Bad’ura - snaZi sa vytvorit chodzu, ktord bude zdroven pohybom pre vedenie lopty tak,
aby sa pri tomto pohybe chodidla dostavali o najmenej nad zem, prip. kizali po zemi.

Jozef Macho — Doplnenie informacii do dokumentacie k riadeniu. Optimalizacia existujucich
pohybov — chddze vpred.

Roman Bilevic - najst’ hranicu stability pri chddzi s pouzitim zrychlenia a spomalenia.

Peter Holak - rotacia v datach z monitora, sfunk¢nenie testov v test frameworku tak aby aj

odstranili hra€ov ak tam nejaki st a pod.




Andrej Bistak — optimalizacia vytvorenych pohybov.
Tomas Blaho — pokus o vytvorenie nabiehania druhého najblizSieho hra¢a do planovanej

trajektorie lopty (medzi 1. hra€om a brankou), pripadne ak 1. hra¢ padne, tak aby 2. najblizsi

Siel po lopte.



