Z.apisnica zo stretnutia ¢.21

Datum: 25. april 2012

Cas stretnutia: 12:00 — 12:45
Miesto: Respirium bloku D
Zapisovatel’: Bc. Andrej Bistak
Pritomni:

Veduci projektu:  Ing. Marian Lekavy, PhD.

Clenovia timu: Bc. Filip Bad’ura
Bc. Roman Bilevic
Bc. Tomas Blaho
Bc. Andrej Bistak
Bc. Peter Holak
Bc. Peter Passak

Chybal: Bc. Jozef Macho

Priebeh stretnutia:

Stretnutie ukoncilo deviaty Sprint a konalo sa pocas Studentskej vedeckej konferencie IIT.SRC 2012,
kde nas tim prezentoval doterajsie vysledky prace. VSetci ¢lenovia timu podali spravu o vysledkoch
svojich tloh a pridelili sa nové ulohy.

Ulohy z minulého $printu:
Andrej Bistak — Vytvorenie tikrokov
- podarilo samu vytvorit’ bocné tkroky, ktoré st znacne rychlejsie ako pdvodné
- tak isto boli vytvorené mensie bo¢né ukroky pre presnejSie nastavenie sa hraca
Filip Bad’ura — VVytvorenie pohybu pre vedenie lopty

- skasil pouzit’ existujice pohyby chddze, no vo vSetkych pripadoch mal agent nohy prili$
blizko seba, ¢o spdsobovalo odkopavanie lopty do krajov

- vytvoril zakladnt fazu s umiestnenim néh d’alej od seba



celkovy pohyb este nie je vytvoreny

Roman Bilevic — Vytvorit’ zrychlenie a spomalenie pre chédzu

zrychlenie a spomalenie vymyslel pre Standardnti chddzu, ktora sa aktudlne vyuziva v high
skilloch (walk fine fast2). Zrychlenie, chodza a spomalenie st 3 samostatné pohyby s
vlastnymi XML stbormi. Vznikli upravou ¢asovej dizky jednotlivych faz chodze.

chodza pri zrychleni a spomaleni je vel'mi stabilna a bolo by preto zaujimavé chodzu
zrychlit’ skratenim €asu f4z hoci aj na polovicu a optimalizovat’ tak chddzu az na hranicu
pripustnej stability. Do buducnosti bude mozno vhodné rozsirit’ finalizaciu pohybov aj o
d’alsie moznosti, ako napriklad prave spomalenie (v si¢asnosti sa pri finalizacii kiby iba
nastavia na uhol 0°).

Peter Holak — Dokoncenie navodu, grafické zobrazenie v test frameworku

uloha dokoncenia navodu nebola splnena, pretoze bolo malo ¢asu a kod sa stale meni,
resp. doplita. Zmien nie je aZ tak vela, hlavné zakladné koncepty st uZ pomerne stabilné.
Je nutnost’ udrzovat’ navod aktualny.

druha tloha je spravena. Framework zobrazuje aj data z modelu sveta agentov (o agentovi
a lopte) - je vidiet rozdiel oproti datam z monitora. Pri datach z monitora vsak nie je
zobrazena rotacia — tito informaciu neméame spravne zistentl. Rotacia v datach z monitora
je potrebna aj pre testy — druhy tim si s tym nevie rady. Da sa nastavit’ aj zobrazovanie dat
len pre urcitého agenta.

Tomas Blaho — VVytvorenie high skillu

po lopte ide iba najblizsi hrac. Vytvoril funkciu v Jave, ktora zisti z udajov, ktoré hrac¢
vidi, ¢i je hrac k lopte najblizsie

Peter Passak — Vylepsenie kopu do lopty

testoval aktudlne kopy a analyzoval kopy zahrani¢nych timov a kopy v predchadzajucich
pracach. Testoval a vylepsil kop Ivana Hujsiho.

Jozef Macho — Vytvorenie plagatu a letakov na IIT.SRC 2012

vytvoril plagat na konferenciu IIT.SRC 2012, pricom na plagate zobrazil v skratke to, z
¢oho sme vychadzali a ¢o nové sme vytvorili. Plagat bol farebny vo formate A0 a bol
vystaveny na spominanej konferencii.

d’alSou ulohou bolo vytvorenie letadkov k sut’azi RoboCup, ktora sa uskutocni 25.5.2012.
Tieto letaky boli vytvorené vo formate A5 a bolo vyhotovenych 16 kusov, ktoré boli k
dispozicii na konferencii.



Ulohy stanovené pre ukonéeny $print &.9:

Zodpovedna | Odhadovany | Skutocny
ID Popis ulohy Stav
osoba ¢as (hod.) ¢as (hod.)
Zrychl'ovanie a o
01 ) Roman Bilevic 20 20 Akceptovana
spomalovanie
Grafické zobrazenie v
02 Peter Holak 20 20 Akceptovana
test-frameworku
03 Vytvorenie ukrokov Andrej Bistak 20 20 Akceptovana
04 | Vytvorenie dlhého kopu Peter Passak 20 20 Akceptovana
05 Plagat + letaky Jozef Macho 20 20 Akceptovana
Ciasto¢ne
06 Rozhodovanie pri hrani Tomas Blaho 20 20
akceptovana
_ Prenesena do
07 Vedenie lopty Filip Bad'ura 20 20 ) )
d’alieho Sprintu
Ulohy stanovené pre $print &.10:
Zodpovedna | Odhadovany | Skuto¢ny
ID Popis ulohy Déatum ukocenia
osoba ¢as (hod.) | ¢as (hod.)
01 | Vylepsenie kopu do lopty Peter Passak 20 09.05.12
02 Vedenie lopty Filip Bad’ura 20 09.05.12
Dokumentacia k riadeniu a
03 Jozef Macho 20 09.05.12
optimalizacia pohybov
04 Optimalizacia chodze Roman Bilevic 20 09.05.12
05 Dokonc¢it’ navod Peter Holak 20 09.05.12




06 Bugfixing Peter Holak 20 09.05.12

07 Optimalizacia pohybov Andrej Bistak 20 09.05.12
aplikovanie do high skill +
08 . Tomas Blaho 20 09.05.12
vylepSenia

Peter Passak - Vylepsenie kopu do lopty podl'a vzoru kopu timu UT Austin Villa

Filip Bad’ura - snaZzi sa vytvorit’ chddzu, ktord bude zaroven pohybom pre vedenie lopty tak,
aby sa pri tomto pohybe chodidla dostavali o najmenej nad zem, prip. kizali po zemi.

Jozef Macho — Kompletizacia informacii a dokumentacie k riadeniu. Optimalizacia
existujucich pohybov.

Roman Bilevic - n3jst hranicu stability pri chodzi s pouzitim zrychlenia a spomalenia.

Peter Holak - rotacia v datach z monitora, sfunk¢nenie testov v test frameworku tak aby aj
odstranili hracov ak tam nejaki su a pod.

Andrej Bistak — optimalizécia vytvorenych pohybov.

Tomas Blaho — pokus o vytvorenie nabichania druhého najbliz§icho hra¢a do planovanej
trajektorie lopty (medzi 1. hra¢om a brankou), pripadne ak 1. hra¢ padne, tak aby 2. najblizsi

Siel po lopte.



