Zapisnica zo stretnutia ¢.20

Datum: 11. april 2012
Cas stretnutia: 16:00 — 18:00
Miesto: Softvérové studio
Zapisovatel’: Be. Filip Bad'ura
Pritomni:

Veduci projektu:  Ing. Maridn Lekavy, PhD.

Clenovia timu: Bc. Filip Bad’ura
Bc. Roman Bilevic
Bc. Tomas Blaho
Bc. Andrej Bistak
Bc. Peter Holak
Bc. Jozef Macho
Bc. Peter Passak

Priebeh stretnutia:

Stretnutie ukoncilo 6smy Sprint. Vsetci Clenovia timu podali spravu o vysledkoch svojich tloh
a pridelili sa nové ulohy.

Ulohy z minulého $printu:
Andrej Bistak — Optimalizacia pohybov

- dlhy kop — tento pohyb sa mu zatial’ nepodarilo vytvorit’ — tato tloha zostava do d’alSieho
Sprintu

- vytvoril otadcanie o 45°, tento pohyb je pomerne presny a aj stabilny
Filip Bad’ura — Vytvorenie formacii
- bolo implementované vytvorenie formécie na ihrisku

- kazdy hrac obsadi poziciu na ihrisku podla svojho ID



- treba este upravit’ priority pozicii a tvar formacie — prednostne obsadzovat’ Gitocné pozicie
Roman Bilevic — Planovanie trajektorie

- bolo vytvorené naplanovanie trajektorie chodze na poziciu

- vyskytlo sa par chyb — niekedy je odchylka od pozadovanej pozicie az 1m

- druhym problémom bolo, Ze ked’ hra¢ dosiahol pozadovanu poziciu pokracoval v pohybe
— treba pridat’ pravdepodobne ukoncovaciu podmienku

Peter Holak — Navod ku kédu, tipravy v testframeworku
- vytvoril kompletni dokumentéciu ku zdrojovému kodu testframeworku
- treba este doplnit’ nejaké Casti ku modelu agenta
- dokumentacia sa nachadza na wiki
- odstranil zamfzanie testframeworku — asynchronne spustenie
- pridanie podpory monitorovania viacerych agentov
Tomas Blaho — Otacanie sa za loptou
— vylepsil otaCanie za loptou podl'a toho, kde agent naposledy loptu videl
Peter PasSak — Hranie futbalu
— upravil spdsob prikrocenia k lopte
—  hrac si uz nepredkopuje loptu pri nastavovani k strele
— pridal moznost’ kopnutia oboma nohami
Jozef Macho — Dokumentacia
—  kazdy ¢len timu poslal svoju ¢ast’ dokumentécie

— spojil a upravil tieto Casti a vytvoril dokumentaciu k produktu

Dalej sme riesili veci suvisiace z bliziacim sa ITSRC - 25.4.2012.
* treba vytvorit’ plagat + malé letaky
* oba time ako jedna skupina
*  zobrat’ notebooky
* nachystat’ zaujimavé videa

e urcit l'udi



Ulohy stanovené pre ukondeny $print &.8:

Zodpovedna | Odhadovany | Skuto¢ny
ID Popis ulohy Stav
osoba ¢as (hod.) ¢as (hod.)
Aplikacia planovania
01 ) Roman Bilevic 20 20 Akceptovana
trajektoria na agenta
Ciastoéne
02 Dokumentovanie kodu Peter Holak 20 20
akceptovana
o o Ciastoéne
03 Optimalizacia pohybov Andrej Bistak 20 20
akceptovana
Kopanie lopty na branu —
04 Peter Passak 20 20 Akceptovana
hranie futbalu
05 | Vytvorenie dokumentacie Jozef Macho 20 20 Akceptovana
06 Uprava test frameworku Peter Holak 20 20 Akceptovana
07 Otacanie za loptou Tomas Blaho 20 20 Akceptovana
08 Vytvorenie formacie Filip Bad’ura 20 20 Akceptovana
Ulohy stanovené pre $print &.9:
Zodpovedna | Odhadovany | Skutoény
ID Popis ulohy Datum ukocenia
osoba ¢as (hod.) ¢as (hod.)
01 Dlhy kop Peter Passak 20 25.4.2012
02 Vedenie lopty Filip Bad’ura 20 25.4.2012
03 Plagat + letaky Jozef Macho 20 25.4.2012
Zrychl'ovanie a
04 . Roman Bilevic 20 25.4.2012
spomalovanie chodze
Grafické zobrazenie v test-
05 Peter Holak 20 25.4.2012
frameworku
06 Vytvorit’ ukroky Andrej Bistak 20 25.4.2012
07 Rozhodovanie pri hrani Tomas Blaho 20 25.4.2012




Vicsina uloh suvisi s vylepSovanim pohybov pre hranie futbalu. V tulohe s test frameworkom treba
pridat’ grafické 2D zobrazenie ihriska s hra¢mi, pripadne porovnavat subjektivne a objektivne
informacie. Uloha vytvorenia plagatu a letdkov stvisi s ITSRC. Posledna uloha suvisi s hranim
futbalu, treba naimplementovat’ rozhodovanie, ktory hra¢ pdjde kopnut’ do lopty a o zatial budu
vykonévat’ ostatny hraci. V pripade, Ze nés bude kontaktovat’ d’alsi tim treba pridelit’ este jednu tlohu,

podl’a toho o budl potrebovat’. Treba este doriesit’ rozdelenie SVN s druhym timom.
Dolezité terminy:

*  9.4.2012 - 24:00 - elektronické odoslanie plagatu naSmu vedicemu a informacia o tom, ¢i sa v

stredu 16.4. potrebujeme stretnut’
*  16.4.2012 - 24:00 - dat’ na wiki videa a poslat’ link veducemu

* 25.42012 - ITSRC - na ITSRC bude prebiehat’ aj stretnutie a ukoncenie Sprintu



