Tim 17 Zije...

Z.apisnica zo stretnutia ¢.2

Datum: 12. oktober 2011
Cas stretnutia: 7:30 — 10:40
Miesto: Softvérové $tadio
Zapisovatel’: Bc. Andrej Bistak
Pritomni:

Vedici projektu:  Ing. Marian Lekavy, PhD.
Ing. Ivan Kapustik

Clenovia timu: Bc. Filip Bad’ura
Bc. Roman Bilevic
Bc. Tomas Blaho
Bc. Andrej Bistak
Bc. Peter Holak
Bc. Jozef Macho

Bc. Peter Passak

Priebeh stretnutia:

Druhé oficialne stretnutie zacalo diskusiou o tom, ¢i sa podarilo kazdému rozbehat’
agenta na vlastnom pocitaci. Komu sa to nepodarilo, tak sa ostatni snazili dat’ rady ako to
napravit. Dalej kazdy povedal, ktoré timy si nastudoval a povedal nie¢o zaujimavé, o o nich

zistil.

Nasledovala prezentacia dvoch ¢lenov timu Androids o ich agentovi a projekte. Vysvetlili
postupne rozne oblasti od logiky agenta, jeho pohybov, XML, Ruby skriptov cez testovaci

framework, monitor, trénera az po mozné pokracovania a vylepsenia projektu.
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BackLogu sme si nasledne stanovili priority jednotlivych aktivit a v pripade Sprintového

Tim 17

Voo

zije...

V poslednej Casti stretnutia sme si stanovili llohy pre BackLog a $printovy BackLog. Pri

BackLogu sme pomocou planovacieho pokru, karti¢iek na ohodnotenie vynalozenej aktivity,

konkrétnym uloham pridelili body. Ur¢ili sa osoby pre kazdu tlohu a bolo nam vysvetlené, ze

ked’ ma niekto ulohu pridelenu, tak je za fiu zodpovedny, no nemusi ju robit’ iba on sam.

Dalsie stretnutie sme sa dohodli, ze d’alsie stretnutie zaéne o 8:00 a e nebude spolocné, ale

kazdy tim ho absolvuje samostatne.

Hlavny Backlog:

ID Popis tlohy
Analyza timu Androids
Analyza fyzikdlneho
2 modelu

3 | Analyza nasich projektov

Analyza zahrani¢nych

timov

5 | Zoznam vyznamnych timov

6 | Vytvorenie dokumentacie

7 Vytvorenie $pecifikacie

Ulohy stanovené pre prebiehajici $print &.1(,,Sprint Backlog*):

| Zodpovedna | Odhadovany | Skutocny Termin
ID Popis ulohy Ohodnotenie
osoba ¢as (hod.) ¢as (hod.) | dokoncenia
1 Analyza timu Androids 8 Vsetci | ------- oo 26.10.2011
Analyza fyzikalneho
2 8 Filip Badura | ------- —mmmmmmmmeee- 26.10.2011
modelu
Vytvorenie zoznamu
3 2 Andrej Bistak | ------- e 26.10.2011
vyznamnych timov
4 | Analyza slovenskych timov 3 Vsetei | ------- mmmmmmmeeee- 26.10.2011
Analyza zahrani¢nych .
5 ) 5 Vsetei | ------- —mmmmmm - 26.10.2011
projektov
6 Vytvorenie dokumentu 2 Jozef Macho | ------- mmmmmmmmmeee 26.10.2011
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7 Vytvorenie stranky 2 Peter Passak | ------- —mmmmmmmeeoe- 26.10.2011
8 Rozbehanie SVN/GIT 1 Vsetci | ------- mmmmmm———— 26.10.2011
Systém na manazment
9 ) 3 Tim5 | ------- mmmmmmmeee- 26.10.2011
projektu
10 Wiki 15 Tim5 | -=----- emmmmmeeeee 26.10.2011
Vytvorenie Sablony
11 2 Jozef Macho | ------- e 26.10.2011
dokumentacie
Vytvorenie zoznamu o
12 0,5 Roman Bilevic | ------- e 26.10.2011
pouzitych technologii
Pravidla kodovania timu
13 ] - Vsetci | ------- emmmmmeeeee 26.10.2011
Androids

BliZs8i popis K jednotlivym uloham:

#1 Podrobna analyza timu Androids — podrobna analyza timu Androids vratane zdrojovych
koédov a Struktary

#2 Analyza fyzikalneho modelu, simulacie — podrobna analyza fyzikdlneho modelu
a simulécie

#4 Analyza slovenského timu — nastudovat’ nejaky projekt z FIIT, prip. inej slovenskej
univerzity alebo zaverecnu pracu, ¢o mali zvladnuté, ¢i mali nejaké podporné programy

a pod.

#5 Analyza zahrani¢ného timu — analyza zahrani¢ného timu, ¢o mali zvladnuté, ¢i mali
nejaké podporné programy, prec¢o sa dobre umiestnili a pod.

#10 Doplnit’ informacie do Wiki — doplnit’ Wiki s informaciami o zanalyzovanych timoch
a inych dolezitych veciach tykajacich sa Timového projektu

#13 Pravidla kodovania timu Androids — nastudovanie si pravidla pisania kédu, ktoré
vyuzival tim Androids pre ul'ahcenie prace do budicnosti
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