Tim 17 Zije...

Zapisnica zo stretnutia ¢.18

Datum: 28. marca 2012
Cas stretnutia: 16:00 — 18:50
Miesto: Softvérové studio
Zapisovatel’: Bc. Peter Holak
Pritomni:

Veduci projektu:  Ing. Maridn Lekavy, PhD.

Clenovia timu: Bc. Filip Bad’ura
Bc. Roman Bilevic
Bc. Tomas Blaho
Bc. Andrej Bistak
Bc. Peter Holak
Bc. Jozef Macho
Bc. Peter Passak

Priebeh stretnutia:

Stretnutie ukoncilo siedmy Sprint. Vsetci clenovia timu podali spravu o vysledkoch svojich tloh
a pridelili sa nové tlohy. Okrem toho sme si vyjasnili niektoré problémy s ¢lenmi druhého timu.
Vigcsina tychto problémov je priamym dosledkom vyraznej absencie komunikacie z oboch stran.

Ulohy z minulého $printu:
Peter Passak — Kopanie lopty na uréeny smer

strela na branu

hrac pride k lopte, natoci sa na branu

treba zmenit’ pouzivanu vzdialenost’ od lopty, sucasna nie vzdy dava dobré vysledky

takisto treba vytvorit’ novy kop, pri ktorom nebude zalezat’ na stabilite, jedinym ciel'om
bude maximalna kopnuta vzdialenost’
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Filip Bad’ura — Vymysliet’ timové formacie
— zatial nefunguju sprdvne
— treba vicSie hranice kontroly (va¢si polomer pri zistovani ¢i je hra¢ na spravnom mieste)
— takisto boli problémy so zakomponovanim tejto funkcionality do pldnovaca
Andrej Bistak — Optimalizacia pohybov
- funkéné dokonalejsie otocenie hraca, treba vSak este doplnit’ posledny krok
- takisto spravi otaCania aj pre iné uhly
Jozef Macho — Dokumenticia kodu
- doplnené javadoc komentare k velkej Casti agenta
- vSetky konstanty, metody vo velkej Casti projektu
- zatial necommitnuté do svn kvoli niekol’kym konfliktom
Roman Bilevic — Aplikacia planovania trajektorie na agenta
- vyuzitie viacerych planov — jeden z planov zatial’ bude vyuzivat tieto data
- uz funguje obchadzanie z oboch stran
- hraci st brani ako prekazky
- treba este vyrieSit’ vyuzivanie tychto udajov v high skilloch
Peter Holak — Profilovanie kddu, sprava viacerych agentov, navod
- zistené ze 90% cCasu je agent idle, vacSinu zvySku zabera ruby kod
- podpora ovladania agentov priamo z GUI (zmena planu a pod.)
- navod nebol spraveny
Tomas Blaho — Otacanie sa za loptou
— funk¢né, aj ked’ stale relativne pomalé

— vylepSenie, branie do tvahy smeru kde bola lopta naposledy

Dalej sme sa dohodli prechadzat’ problémom aké mali niektori ¢lenovia druhého timu s uréitymi
commitmi, najma efektivnejSou komunikéciou namiesto ¢akania po dobu dva tyzdne bez akéhokol'vek
naznaku problému. Zésadnejsie rozhodnutia sme sa rozhodli zverejiiovat’ na wiki, aj ked’ toto pravidlo
plati uz davnejsie a prakticky nikto ho nedodrziava (mozno preto Ze nie je jasne stanovené ¢o vsetko
sa povazuje za ,,zasadnejSie rozhodnutie®).

Dalsia vec ktori treba zabezpegit’ je vytvorenie SVN konta pre vediceho projektu.
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Ked’ze sa blizi odovzdanie projektu, treba zistit’ o vSetko treba odovzdat, ¢i papierovo alebo
elektronicky. Takisto treba vytvorit’ prehl'ad odvedenej prace ¢lenov, ktora nie je zalozena len

na bodoch, ale vyjadruje aj zlozitost’ a vysledky uloh. Tento prehl'ad nema byt uvadzany
v percentach.

Ulohy stanovené pre ukonceny Sprint ¢.7:

Zodpovedna | Odhadovany | Skuto¢ny
ID Popis ulohy Stav
osoba ¢as (hod.) ¢as (hod.)

Aplikacia planovania
01 Roman Bilevic 20 Akceptovana

trajektoria na agenta

Profilovanie

02 Peter Holak 20 Akceptovana

a optimalizécia kodu
03 Optimalizacia pohybov Andrej Bistak 20 Akceptovana

Kopanie lopty na urceny
04 Peter Passak 20 Akceptovana
smer
05 Dokumentacia kodu Jozef Macho 20 Akceptovana
06 Navod na pouzitie kodu Peter Holak 20 Neakceptovana
07 | Sprava viacerych agentov Peter Holak 20 Akceptovana
08 | Vymysliet’ timové formacie | Filip Bad'ura 20 Akceptovana
Vymysliet’ ukoncovanie
09 _ ) - 20
high skillu

10 Otacanie sa za loptou Tomas Blaho 20 Akceptovana

Kedze v mnohych ulohach z tohto $printu boli urcité nedostatky, treba znacnu ¢ast’ z nich dokoncit’.

Ulohy zo starého $printu boli splnené (Zasti st funkéné), no zadali sme si d’alsie vylepSovanie

vytvorenych casti ako nové ulohy.

Ulohy stanovené pre Sprint &.8:

Zodpovedna | Odhadovany | Skuto¢ny Datum
ID Popis ulohy
osoba ¢as (hod.) ¢as (hod.) ukocenia
01 Dlhy kop Peter Passak 20 11.4.2012
Vyuzitie formacii v
02 ) Filip Bad’ura 20 11.4.2012
planovaci
03 Optimalizacia pohybov Andrej Bistak 20 11.4.2012
Planovanie trajektérie v
04 ) Roman Bilevic 20 11.4.2012
planovaci
05 | Navod ku kodu (prenesené) Peter Holak 20 11.4.2012
06 Vytvorit’ ukroky Andrej Bistak 20 11.4.2012
Vytvorit’ high skilly viaceri l'udia
07 _ 40 11.4.2012
potrebné pre hranie futbalu (TBD)
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