Zapisnica zo stretnutia ¢.15

Datum: 7.marec 2011

Cas stretnutia: 16:10 - 17:00
Miesto: Softvérové stadio
Zapisovatel’: Be. Filip Bad’'ura
Pritomni:

Vedici projektu:  Ing. Marian Lekavy, PhD.

Clenovia timu: Bc. Filip Bad’ura
Bc. Roman Bilevic
Bc. Tomas Blaho
Bc. Peter Holék
Bc. Jozef Macho
Bc. Peter Passak

Chybal: Bc. Andrej Bistak

Priebeh stretnutia:

ISlo o stretnutie v strede Sprintu, takze napliiou stretnutia bolo prezentacia pokroku na

ulohach a objasnenie nejasnosti.

Prvym bol Roman Bilevic, ktory pracuje na ulohe vylepSenia planovaca. Diskutovalo sa o
tom ako prejst pri narazeni na prekazku z pévodného planu na plan ,,B“, vypocitanie ¢asov
tychto planov. Vznikol napad vytvorit’ konvexny obal okolo prekazok pre vypocet najvhodnejsej

trajektorie (ndjst’ kniznicu, ktora také veci pocita).

Andrej Bistak poslal pokrok na svojom zadani. Momentalne pracuje na vylepSeni pohybu
chodze vpred, takym sposobom, aby chodza bola Co najpresnejSia, teda vychylka bola ¢o

najmensia.



Toma§ Blaho mal za tlohu upravit’ predikciu tak aby ratala aj s trenim lopty. Ciastoéne
bola tato ¢ast’ zimplementovana este trebalo odladit’ chybu vznikajucu v suradnici ,,y“. Dalou
ulohou bolo vytvorenie high skillu a o sa tyka tejto tlohy Tomas$ sa pocas prvého tyzdna

oboznamil so spésobom vytvarania high skillov.

Peter Passak ma za ulohu zadefinovanie high skillov. Momentalne pracuje na analyzach
diplomoviek, v ktorych Studenti pracovali na high skilloch. Zatial' to vyzera, Ze niektoré

spracovania high skillov v nich s na vysokej urovni a mdézu pomoct’ pri nasich rieSeniach.

Peter Holak pracuje na Uprave testovacieho frameworku tak aby podporoval viaceré
funkcie: moznost’ spustania viacerych hracov pomocou jedného framworku (viac inStancii

agenta), vyber pohybu na zrealizovanie, a zobrazenie vystupov hracov.

Filip Bad’ura pracuje na vylepseniach s analyzou hernych situdcii priamo v hre. Do prvej
verzie postupne pridava d’al$ie herné situacie, pocitanie s poziciou lopty a aj s predikciou tak
hragov ako aj lopty. Dalej upravil statické body v kode tak, aby sa odstranilo chybné posunutie po

X-0Vej 0sl.

Jozef Macho vytvoril zoznam metod, ktoré sa nachadzaju v kéde. Ku Kazdému vytvoril
strucny opis, ¢o ktora vykonava. Treba pridat’ navratové hodnoty a ich pouzitie a otestovat’, ktoré

metddy su funkené.

Okrem spominanych tloh sa diskutovalo o uprave pldnovaca resp. nahradenim ho
stromom viacerych high skillov usporiadanych do stromu. Dalej sa do budiicnosti planuje
vytvorit’ paralélne vykonavanie pohybov napr. chodza a otacanie hlavy, popripade vytvorit’,,hack*

staleho otacania hlavy.



