Z.apisnica zo stretnutia ¢.10

Datum: 7. december 2011
Cas stretnutia: 7:30-9:30
Miesto: Softvérové stadio
Zapisovatel’: Bc. Peter Passak
Pritomni:

Veduci projektu:  Ing. Marian Lekavy, PhD.
Ing. Ivan Kapustik

Clenovia timu: Bc. Filip Bad’ura
Bc. Roman Bilevic
Bc. Tomas Blaho
Bc. Andrej Bistak
Bc. Peter Holak
Bc. Jozef Macho
Bc. Peter Passak

Priebeh stretnutia:

Desiate stretnutie a zaroveii ukoncCenie Stvrtého Sprintu trvalo dve hodiny. Na zaciatku stretnutia
prezentovali jednotlivy Clenovia timu dosiahnuté vysledky pocas prace v Stvrtom Sprinte. Tym sa

ukoncil §tvrty Sprint, pricom boli akceptované vsetky ulohy.
Vysledky prace pocas 4.Sprintu:

Be. Filip Badura

e (Choddza vzad — splnené

- oproti povodnej od timu Androids je znacne rychlejsia, s tym, ze ma aj rychlejsiu, ale menej

stabilnu variantu, ktort treba tiez doplnit’ do repozitara.



Be. Jozef Macho

e Choddza dopredu — splnené
- Od timu Androids sme mali 2 rézne chodze, pricom vylepsil obe
- Agent ide viditel'ne rychlejsie
- Lepsie vysledky dosiahol pri vylepSovani prototypovej chddze
- Stale vSak mierne vybocuje z drahy
- Okrem chddze pracoval aj na dokumentacii k riadeniu
Bc. Peter Holdk
e Anotacie, vplyv na svet — splnené
- Manazér na anotacie na zaklade mena suboru alebo mena pohybu

- Vytvara sa z kopie sucasného stavu sveta, ale neobsahuje vSetky data, pretoze niektoré nie si

potrebné
- Ajpre loptu v modeli sveta

-V pohybe sa predpoklada, Ze lopta bola videna pred zacatim pohybu, takze tu bude treba este
doplnit’ podmienku o videni lopty

Bc. Roman Bilevic

e Anotacie a vplyv na agenta — splnené
- Obsahuje kiby a pogita vplyv pohybov na model agenta, ako sa otoéi, ako sa zmeni pozicia
- Overenie, ¢i sa pohyb mdze vykonat’ na zéklade anotacie
- 2 rbézne moznosti
o vie sa stav a podla toho sa vyhodnoti

o overi, ¢i podmienky pre zadiatok jedného pohybu sedia s kone¢nym stavom iného

pohybu
- Separatne funkcie na kontrolu a pouzitie

- Moznost pouzitia pri vybere pohybu na zaklade vyhodnotenia pohybov



Bce. Andrej Bistak

e Analyza taktickych pohybov -splnené

- Obrana v obluku, branenie strele, postavenie sa do moznej strely, nastrelenie lopty na Gto¢nika
- Prihrévka od stredopoliara na uto¢nika

- Kontrola pohybov, porovnanie kibov, spajanie pohybov a ich kombinovanie

- Treba dopracovat’ rozdelenie pohybov na jednotlivé fazy a zostrojit’ graf, aby bolo jasné ako je

mozné spajat’ siasné pohyby a aké bude treba dopracovat’
- Data treba odlozit’ pre d’alsie pouzitie

Bce. Tomas Blaho

e Ukladanie historie lopty a hracov - splnené
- Zaznamenavanie desiatich pozicii vo fronte
- Bolo by vhodné dopracovat’ pre cely stav sveta

Bc .Peter Passak

e Stav agenta — splnené
- Analyzovanie dat a vyhodnocovanie tychto stavov
o aktualny pohyb agenta
o pozicia superovej branky voci agentovi
o pozicia lopty voci agentovi
o lopta v blizkosti agenta
o protihrac v blizkosti agenta
o hrac¢ dokaze dostrelit’ do siperovej branky
e Hraci na dostrel superovej branky - splnené

- Agent ma informacie o tom, ktory spoluhraci dokazu dostrelit’ do stperovej branky a ktory

protihraci dokazu ohrozit’ branku jeho timu



Ulohy stanovené pred ukoné¢enim semestra

Vzhladom na fakt, Ze Stvrty Sprint bol zavere¢nym Sprintom zimného semestra, boli stanovené iba
Ulohy potrebné pre Uspesné ukoncenie predmetu v tomto semestri ako priprava prezentacie,
aktualizovanie wiki pre analyzu a navrh, dopracovanie dokumentacie k si¢asnému stavu a dokoncenie

uloh, ku ktorym boli nejaké pripomienky.



