Tim 17 Zije...

Z.apisnica zo stretnutia ¢. 1

Datum: 5. oktéber 2011
Cas stretnutia: 7:40 - 9:15
Miesto: Softvérové stadio
Zapisovatel’: Bc. Jozef Macho
Pritomni:

Vedici projektu:  Ing. Marian Lekavy, PhD.
Ing. Ivan Kapustik

Clenovia timu: Bc. Filip Bad’ura
Bc. Roman Bilevic
Bc. Tomas Blaho
Bc. Andrej Bistak
Bc. Peter Holak
Bc. Jozef Macho

Bc. Peter Passak

Priebeh stretnutia:

Bolo to prvé oficialne stretnutie k timovému projektu, pricom sme si mali vyjasnit' otazky hlavne
ohl'adom metodiky Scrum a vydiskutovat’ si vedicimi nejasnosti ohladom, projektu. Na tomto
stretnuti sme mali takisto byt oboznadmeni s pracou minuloro¢nych Studentov formou prezentacie,
ktora si pre nas pripravili. Vzhladom na to, Ze tito Studenti sa vS8ak neobjavili na stretnuti, boli sme

nuteni tato Cast’ stretnutia vynechat’ a presuntt’ na buduci tyzden.

Na zaciatku stretnutia nam veduci projektov zadali Glohy, ktoré mame splnit’ do budiceho
stretnutia pre to, aby sme sa dokazali plnohodnotnejSie zapajat’ do diskusie o robotickom futbale,
a takisto ulohy potrebné pre dodrzanie urcitych procesov pri vyvoji softvéru a praci v time. V tomto

projekte budeme v prvom semestri spolupracovat’ s druhym timom, s ktorym toho budeme mat’ vela
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spolo¢ného, a preto sa aj niektoré ulohy zadané do d’alSieho stretnutia tykali oboch timov a dali sa

rozdelit’ aj medzi timy.

V dalSej Casti sme diskutovali o pribliznom plane na 1.semester, ¢o sa tyka hlavne analyzy
predchadzajucich a existujucich projektov. Takisto sme sa bavili o dolezitosti komunikacie nie len
medzi ¢lenmi timu, ale aj medzi timami navzajom. Objasiiovali sme si ako priblizne funguje samotny
framework a pohyb hracov, komplikacie pri vstavani a pri automatizovani pohybov celkovo.
Dozvedeli sme sa o nepresnosti, ktora vznikd aj na strane servera, ateda o rdznych druhoch
problémov, ktoré vznikaji pri tomto type projektu. Veduci projektu nam vysvetlili, ako narocné,
hlavne ¢asovo, je testovanie novych parametrov aich vhodnost pre tento projekt. Vzhl'adom na
spominani neucast’ minuloroénych prezentacii sme sa po diskusii dohodli na ukonc¢eni stretnutia a na

:d’alSom stretnuti o tyzden v ¢ase 7:30.

Na konci stretnutia sme si ako ¢lenovia timu povedali 0 tlohach v time, ktoré by chcel kto
zastavat’ a 0 rozdeleni uloh do buduceho stretnutia. Buduce stretnutie uz bude zaroven aj zaciatkom

prace na projekte, pricom sa za¢ne 1.8print.

Ulohy stanovené do budiiceho stretnutia:

Zodpovedna | Odhadovany | Skuto¢ny Termin
ID Popis ulohy
osoba ¢as (hod.) ¢as (hod.) | dokoncenia
1 Rozdelenie uloh v time Vsetci | -mmmmmmmmemem | mmmmemeeeee- 12.10.2011
2 Vyrobit stranku Peter Passdk | ---------emem | memmeemeeeee- 12.10.2011
Source Control + nastroj na
3 VEetci | mmmememmmmmes | emmmeeeeeeee- 12.10.2011
manazment
Vytvorit’ subo
4 Y _ry Jozef Macho |  ------------- [ —mmmmmmeee- 12.10.2011
dokumentécie
5 Spravit’ wiki vietci | e | e 12.10.2011
6 Nainstalovat’ hraca vietci | memmmemmmemee | eemeeemeeeee- 12.10.2011
7 Ruby script + Java A= v S e 12.10.2011
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Blizsi popis k jednotlivym uloham:

#1 Rozdelenie wloh v time — rozdelit’ si Glohy v time(manaZér vyvoja, planovania...), uréenie ,,Scrum

mastra“ a veduceho timu

#2 Vyrobit’ stranku — vyrobit’ timovu stranku, hlavne aby bola funk¢éna aj napriek tomu, Ze by

niektoré polia este neboli vyplnené

#3 Source Control + nastroj na manazment — dohodnut’ sa s druhym timom na pouzivani a

spojazdneni nastroja na manazment a Source Control

#4 Vytvorit’ sibory dokumentaicie — vytvorit’ po¢iato¢nti formu dokumentacie s prisluSnymi

kapitolami, ktoré ma dokumentacia obsahovat’
#5 Spravit’ wiki — dohodnut’ sa s druhym timom na vytvoreni a spojazdneni wiki pre naSe projekty

#6 Nainstalovat® hra¢a — nainstalovat’ si hraca, server a prestudovat’ si k nemu podrobnejsie, ako

funguje, spustit’ si hra¢a a pripadne si pozriet’ aj nejaké vytvory na medzinarodnom fore

#7 Ruby script + Java — Prezriet’ si ako funguje Ruby script, ktory je nevyhnutny pre tento projekt

a pre T'udi, ktori eSte neprogramovali v Jave, pripadne maju medzery, nutnost’ §tudia aj Javy
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