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0. Uvod

Vypracoval: Kazimir

Tento dokument je spravou tinkode — x ku riadeniu vyvoja projektu. Obsahuje ponuky tinau
zvolené témy a takisto aj potrebné priority K jetliapm témam vyhlasenych na predmete Timovy projekt
Ponuka bola vytvorena pre dve témy, ktoré v bojviaa naSim timom preferované a tie bwlebovy

editor pre latexa Znalosti a zrdnosti.Bola nam pridelena témi@ebovy editor pre latex.

Dokument obsahuje informaciu o podielu jednotlivgtdnov timu na tejto dokumentécii a podiel
¢lenov na implementécii aplikacie v zimnom semed®adrobny plan na prvy semester je zostaveny

z planov jednotlivych Sprintov semestra a odztkgelaj pdvodny plan zo Zmtku vyvoja.

Stvrta kapitola dokumentuje podporné prostriedkgdenia vyuZité v nasom projekte. Tieto
prostriedky sa s narastajucimi skiseiaosi s timovou pracou obniiali a postupne sa vykrystalizovali
hlavné, ktoré sme pri vyvoji najviac vyuzili. Jela spomenthlavne nastroj Remine, ktory je ukazkovy

nastroj riadenia projektov

V nasledujucich kapitolach je v skratke popisandZitie jednotlivych¢asti manaZzmentu v naSom
time. Je tu podrobne popisany efekt manazment@®amjekt a pripadne aj moznosti vylepSenid,Zke
nie v3etky manaZzmenty sme boli schopni zafiadi'adom na ubudajici get ¢lenov v time. Treba
pripomendi, Ze z nasho timu postupne odisli traja jélemoviaco v nemalej miere prispelo k zméiym
situaciam avyZiadalo si to nemalé Usilie udrzém v dopredu zavedenom tempe vyvoja, ktory

predpokladal s kooperaciou siedmylicidli.

V priloh&ch su uvedené&asti metodikélenov timu vyuZzité pri tejto dokumentacii a rovna&p

podrobné zapisnice z jednotlivych stretnuti timu.



1. Ponuka

Vypracovali: Radovan, Radoslav, Igor

1.1  Clenoviatimu

Bc. Jakub Drahos

Absolvent bakalarskeho Studia programu InformatikaFIIT STU a pokr&je v Studiu v odbore
Softvérové inZinierstvo. Ras Stldia népstejSie pouzival programovacie jazyky Java a @osiednom
semestri pracoval v bankovom sektore, kde zastpeaiciu Java developer. Je pripraveny v§uZi
skisenosti pracovav time z praxe. Na predmete Timovy projekt sa chaeeré na kvalitu a

pouZzitd’nog’ vysledného softvéru.

Bc. Daniel Erban

VysStudoval prvy stupe vysokoSkolského Stadia na FIIT STU v obore infaikea Jeho Uspedné
obhajend bakalarska praca sa venuje problematdinrenzionalneho htéa robotického simulovaného
futbalu. M& prefbené vedomosti v oblasti umelej inteligencie, aktsa aktivne zaujima. Ma skisenosti s
programovacimi jazykmi ako JAVA,C#, C++, C, HTMLSEG.

Bc. Igor Hula

Prvostugiové vysoko3kolské vzdelanie ziskal na FIIT STU \baré informatika. Témou jeho
bakalarskej prace bol inforay systém na archivaciu fotodokumentaci€eny pre SAV, ktory
implementoval a obh4jil s hodnotenim ,B“. Ovladabeeé technolégie PHP + MySQL, HTML na
pokratilej Urovni. M& zvladnuté programovacie jazyky CYAVA, C, ASSEMBLER. Zaujima sa aj o
CMS systémy, konkrétne Drupal 7. Ma bohaté skistenooblasti opergnych systémov. Ma dvojsad



prax v sprave serverov (Windows Server 2008 R2)ean3sj firme, a v siasnosti pracuje na sprave
vyznamnych serverov a vyvoji aplikacie pre Sloveénsipubliku. V tomto semestri ma zapisané predmety
Objektovo orientovana analyza a navrh softvéru ehAektira softvérovych systémov, ktoré by mohli

vies’ ku kvalitnému zvladnutiu timového projektu v tygmMyznamnych sférach.

Bc. Juraj Hvolka

VyStudoval bakalarske Studium na STU na fakulterimiatiky a informanych technolégii v obore
Informatika. Bakalarsku pracu s témou ,Porovndgdnidobnych zapisov* obhajil s hodnotenim ,B“. Aj
na zaklade tejto prace vznikla publikacia s nazvgRepresenting, comparing and evaluating of music

files" v ktorej vystupuje ako spoluautor:
“Hruskova, Nikoleta - Hvolka, Juraj : Representingmparing and evaluating of music files.

In: E-learning’11, Proceedings of the InternaticdBiahference on E-learning and the Knowledge Society
25-26

August 2011 Academy of Economic Studies Buchaisemania. - BukureS: ASE Publishing House,
2011. - 1 SBN

978-606-5 0 5-459-2. - S. 213-218”

Mimo Stadia ziskal pracovné zmosti a skisenosti, najma s webovymi technolégi&ad a rychlo sadi
noveé veci a niekedy az prehnane mu zalezi na kvajisledkov. Veci sa snazi vzdy dotiatimo konca.
Ovlada tieto webové technoldgie na vybornej a ejpbrovni — HTML, CSS, JavaScript, JQuery, SQL,

C#. M4 aj prax so spominanymi technoldgialialej na pokrdilej irovni ovlada jazyk JAVA.

Bc. Kazimir Jaroszewicz

Je absolventom prvého stigovysokoSkolského Stadia na FIIT STU v odbore imfatika. Témou
jeho bakalarskej prace bol vy pravdepodobnosti vyhry v hre Video Poker. Pjtoteraci vyuzil a
preHbil svoje schopnosti v oblasti matematiky, Statistilogiky a takisto programovania. Do repertodaru
jeho programovacich schopnosti patria jazyky C#JA/A, ASSEMBLER, HTML... M4 skusenosti s
pocitacovymi sigami a pracou na opemaych systémoch Windows, Linux, Unix. Aktualne pakije v

druhom stupni Studia na rovnakej fakulte v odf®oévérove inzinierstvo. Od prace na timovom prtgek



otakava prefbenie znalosti v oblasti programovania, manaZmenprace v time a ich pretavenie do

vyborne fungujdceho a prospesného projektu pr&$ioblas pouzivatéov.

Bc. Radoslav Kontur

Absolvent bakalarskeho Studia FIIT STU v obore infatika. Ma skdsenosti s programovacimi
jazykmi JAVA C. Ma pracovné skisenosti v oblastveja softvéru pre POS terminaly v jazyku C a
momentalne pracuje na vyvoji webovych aplikacii azyku JAVA. Takisto ma skuasenosti aj s
technolégiami HTML, XML, MySQL, JavaScript zaklady. tomto semestri ma zapisané vyznamné

predmety zaoberajuce sa analyzou, architektiravenom inform&nych systémov.

Bc. Radovan Kuka

Je absolventom bakalarskeho Studia na FIIT STU bord Informatika. P&as Stadia ziskal
skusenosti s programovacimi jazykmi C, C++ a JavwachAnolégiami XML, XSLT a pod. Bakalarsku
pracu vypracoval na tému Stereo metody trojrozmemi®nstrukcie, ktorej cimm bolo vytvor? 3D
model objektu z dvoch kamerovych snimok. Implemesitgu v jazyku C++ za pomoci kniZznice OpenCV
a obhdjil ju s hodnotenim ,B“. V gasnosti pracuje ako java developer v Slovenskeritepni na front-
endovej aplikacii. Pred tym pracoval na vyvoji oeli knihkupectva spaloosti Raabe, kde ziskal
skusenosti s programovanim v jazykoch JavaScripiQtiery framework a C# a databazovymi
technoloégiami (MSSQL). Okrem toho sa vo svojontinam ¢ase zaobera 2D grafikou a dokonale ovlada

program Adobe Photoshop.

1.2 Webovy editor pre Tex

121 Motivacia

Téma je pre nas tim jednozim@ najzaujimavejSia, a to z viacerych dévodov. Vopr rade ide o
webovl aplikaciu s ktorou mé &&ina ¢lenov timu skdsenosti, hlavne zo zamestnania. \e tBa
nachadzaju sice dlenovia, ktori takého skdsenosti v takomto rozsadmaju, no pri vhodnom rozdeleni

tloh to nemusi ki/prekdzka a nemusi to thdiadny negativny vplyv na vysledny efekt. NavySetei



¢lenovia timu s flexibilny a dok&Zu sa rychkitunové technoldgieCo je viak ddleZitejsie, chel séitl
Okrem spomenutych faktov je dost&tou motivaciou aj to, Ze trajdlenovia timu aktivne pouZzivaju

LaTeX pri pisani rozsiahlejSich dokumentov.

Téma je pre nas zaujimava aj Patliska potencialneho vyuZitia v praxi univerzitarale aj
jednotlivcami. Vieme si realne predstawako tato aplikaciu budd pouZitvéudia nielen na Slovensku, ale
aj po celom svete. Obrovskou vyhodou tohto projgiktonySlienka zdikania dokumentov medzi kolegami
a paralelnej prace na tychto dokumentoch. Padhni podobnych aplikacii na internete sme nariézlna
dve aplikacie zamerané na LaTeX. Jedna z nich ¢pstis spoplatnena a druhd neméatatiivé
pouZivaté&ské rozhranie a je malo intuitivna. Vnimame to aktké nedostatky, ktorych by sme sa pri

implementécii chceli vyvarova

V neposlednom rade nas ldka na tejto téme fakijelbmveé aplikacie su v 8asnosti neoddeliteou
s&ag’ou kazdodenného Zivota. Nahradzuju desktopové apékaludia s nimi mdézZzu pracovaz
ubovd’ného miesta na svete a nemusia’ m&ade svoj piitag. InSpiraciou je pre nas spolwgs’ Google
so svojimi aplikaciami google docs, google calendapod. V podobnych aplikaciach vidimelke
budicnos a chceli by sme sa v prisluSnych technolégiactkadali’, aby sme mohli v buduicnosti pine

vyuzit' nas potencidl.

Uspedna realizacia tohto projektu by mohla ziysestiz nasej fakulty, a zvidiigila by ajclenov

nasho timu¢o by nam do buducnosti kmi pomohlo.

1.2.2 Koncepcia rieSenia

Vychodiskom pri rieSeni tohto projektu bude analjgdného z podobnych projektov, ktory sme
nasli na internete. Jedn4 sa o online LaTeX editazvany ScribTEX dostupny na adrese

http://lwww.scribtex.com. Systém poskytuje nasledoftmkcionalitu:
- Kolaboraciu s inymi pouzivalmi
- LaTeX kompilator
- Verziovanie dokumentov
- MozZnog’ uploadu obrazkov a bibliografie
- Synchronizaciu dokumentov pri offline tvorbe dokuntzer

- Ulozisko dokumentov



VSetku tato funkcionalitu by sme zachovali v plnomasahugo tieZ vyplyva zo zadania. NavySe by
sme zlepSili mozZnaszadavania poznamok k jednotlivym verziam dokumergazlepd pouZivatéske
rozhranie mozna®u prispdsohi textovy editor svojim potrebadm. Dali by sme poa¥dovi moznos

nastaw si nasledujuce parametre:

- MoZnog’ nastaw si Styl zvyranovania LaTeXového kodu

- Zapnutiecislovania riadkov

- Zapnutie zvyraovania aktualneho riadku

- Automatické doplovanie LaTeXového kodu

- Full screen mode pisania dokumentu

- MoZnog vyhladava textové réazce

- MozZnog nahradf vSetky vylfadané textové fazce inym réazcom

- MoZnog® zobrazi' status bar s informaciami o celkovoméfmo riadkov a znakov a o aktualnej
pozicii kurzora v textovom poli (pouzZivditbude mé& moznos sam si zadefinovaktoré z tychto

informacii bude chcigzobraz’)

VSetky tieto moznosti sa daju jednoducho implememtopomocou javascriptovskej kniZnice
CodeMirror (http://codemirror.net/). Dokonca prstevani moznosti tejto kniZznice sme uz naprograinova

85% spomenutej funkcionality.

KedZe potencialnych pouzivdty otravuje véne si vymy$a’ nové prihlasovacie mena a hesla a
vypiiiat nekonéné registrané formuléare, pre nasu aplikaciu sme zvolili moinpshlasenia pomocou
systému pre decentralizovanu spravu identit Opentbby umoznilo pouzivatem prihlasf sa pomocou

ich existujucich gtov napriklad na googli.

Na preklad LaTeXového kodu vyuZijeme Common LaTeXvige Interface¢o je vlastne otvoreny

Standard pre kompilaciu LaTeXového kodu cez wetpftlsi.scribtex.com/).
Na verziovanie dokumentov bude pouzity open soveceiovaci systém GIT (http://git-scm.com/).

Pri vyvoji bude pouzita metodika SCRUM s dorazontasiovanie. Pd@ aktualnych Statistik dostupnych
na strankach

http://www.w3schools.com/browsers/browsers_stats.as

http://en.wikipedia.org/wiki/Usage_share_of_web visers

http://lwww.w3counter.com/globalstats.php sU Wasinosti najpouZivanejSie nasledujuce internetoveé
prehliad&e:
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- |E od verzie 8
- Firefox od verzie 3.6

- Chrome od verzie 13

Pri testovani by sme sa zamerali prave na tietblipdete. NedorieSenou otazkou ostava vyuZzitie

automatizovaného testovania pomocou Sahi API (waki.so.in).

1.3 Znalosti a zrinosti Studentov

1.3.1 Motivacia

Systém ktory by mal byvyvrcholenim zadania, je ii potrebny a o jeho uZitoosti ugite nikto
nepochybuje. Mnohdudi sa moZno rozhodlo pre tato tému pretoZakavaju, Ze budeahka. Nas naopak
motivovala uZziténog’ pripadného vysledného systému a podrofyndstailnog s akou sa da systém
prepracové. Prave to, Ze technologie potrebné pre implemantic déverne znamgenom nasho timu,
nam otvara & a zameriava nasSu myisea detaily ktoré su v systémelwe dblezité. Ide nam o to aby sme
vytvorili dokonaly systém, ktory bude vynikajucanfyova’, a sluzi’ dobrej veci. Myslime si, Ze by sme sa
po implementovani spiehlivého a perfektne fungujiuceho jadra aplikaciehlimeenova’ aj detailom ako
rézne motivy vzbadu rozhraniagi pripadna lokalizacia do inych jazykov. Vyznamné e nas aj
myslienky pripadného prepojenia systému s doménowative Directory, ktoré by tiez mohlo By
zaujimavé a najma uzitné. Téma je pre nas i zaujimava a perspektivna, d’'meé radi, a s nadSenim
by sme na nej pracovali, aby sme ju doviedli dedsgho konca, zrodu kvalitného systému, ktory piene
osoh Studentom a pedagdégom. Bolo by pre was @articipovd na takej uziténej zalezitosti, akou
vysledok tohto projektu méze fiyAk dostaneme prave tato tému urobime vsetko, ssbyaSa praca

pretavila do jednozraého Uspechu a spokojnosti potencialnych poudivatsystému.

1.3.2 Koncepcia rieSenia

Jednalo by sa o webovu aplikaciu s architektaraankl- server s J&ym doérazom na navrh
datového modelu. Biznis logika celého systému Hg bapisana v jazyku JAVA, pretoZe s tymto jazykom
mame najviac skudsenosti a myslime si, Ze v oblagtioja webovych aplikécii je jazyk JAVA
najpouzivanejsi (konkrétne by sa jednalo o plattod®EE). Pre pracu s databazou by sme po dohode s

cviciacim zvolili bud” JDBC, alebo technoldgiu pre O-R mapovanie Hibernatktord mame takisto
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skisenosti. Na webové rozhranie by sme pouZili neldgiu JSP(JavaServer Pages), kvoli jej
jednoduchosti a naviazanosti na jazyk JAVA(altdumat by mohlo by pouZitie jazyka PHP). Ako
aplikacny server by sme zvolili server Tomcat a pre reziig roli réznych pouzivatev by sme pouZili
protokol LDAP. Vyznamné by mohlo Byprepojenie s Active Directory na serveroch, kdezbeatelia
maju svoje konta, a je tu obsiahnuté mnozZstvo Ggdmré by mohli by v naSom systéme zaujimavé.
Samozrejme to by si vyZzadovalo aj vhodne zadavaiérmacie pri vytvarani diov napriklad v
jednotlivych peitatovych webniach¢i softvérovych StadiachDalsim zaujimavym krokom najma pre
zrakové zmysly, by mohli byrézne motivy rozhrani, ktoré by sme vhodne Stmakizli pomocou CSS.
Dolezité by bolo vhodne optimalizovekdd CSS pre celu Skalu prehligda, aby pouzivate nebol

s

obmedzovany a aby m&lp najva&si komfort.

1.4 Zoradenie tém podta priority

Tabul’ka €. 1: Zoradenie tém

Priorita |[Nazov témy Cislo témy
1. Webovy editor pre TeX (WebEdit) 10

2. Znalosti a zrénosti Studentov (Znalosti) 13
3. Inteligentn& hra pre mobilné zariadenia (MobHra) 8

4. Personalizované odp@anie (Odpordanie) 5

5. Digitalne divadlo (Divadlo) 3

6. 3D UML (3D UML) 16b
7. Textovy editor obohateny o grafické prvky (T et 11

8. Plagiaty na webe (Plagiaty) 4

9. Rozvrhovy systém novej FIIT (Rozvrhy) 12
10. Statisticky preklad Wmého textu (Preklad) 9
11. Simulécia davu (Dav) 15

Tvorba Tahko" sémantického obsahu pre adaptivny webovy

12. (vyucbovy) portal (ALEF) 6

13. Virtualna FIIT (VirtFIIT) 14
Osobny manazment fyzickej aktivity pomocou mobilmyariadeni

14. (Aktivita) 2
Editovanie viacrozmerného grafu prepojenia inforinéc

15. dokumentoch (Dokumenty) 16a

16. Imagine Cup 2012: Game Design (ICup2012) 7
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‘ 17. ‘ RoboCup - treti rozmer (RoboCup) 1

15 Rozvrhélenov timu

Obréazok €. 1: Rozvrhélenov timu

Mend 7:00-7:50 | 8:00-8:50 | 9.00-9:50 |10:00-10:50{11:00-11:50(12:00-12:50(13:00-13:50| 14:00-14:50| 15:00-15:50| 16:00-16:50| 17:00-17:50| 18:00-18:50| 19:00-19:50| 20:00-20:50
Hula
lelok Jaroszewicz
Kuka
Kontur
Hula
Jaroszewicz
Kuka
Kontar
Hula
e Jaroszewicz
Kuka
Kontur
Hula
=, Jaroszewicz
Kuka
Kontuir
Hula
Jaroszewicz
piat
Kuka
Kontuir
Nevyhovujuci ¢as
Da sa prispdsobit
Idedlny &as
_ FlIT-povinnosti
- v ,
2. Ulohy ¢lenov timu

Vypracoval: Kazimir

Po rozdeleni uloh na &atku semestra doslo k odchodu traténov timu,co vyrazne pozmenilo
roly v time. Museli sme po tychttienoch prebré dlohy, ktoré nam zanechali nedokené a rozdefi si
ich tak, aby sme bokio najefektivnejsi. Nasledujuci zoznam poukazujeamlelenie Gloh po odchode

trochélenov timu.
Kazimir Jaroszewicz

> Manazér monitorovania

» Manazér kvality
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Kazimir Jaroszewicz sa stara o kvalitu procesoxoegse vyvoja projektu a ich monitorovanie. To
znamena sledujé projekt postupuje pdi planu a&i nespeje k naplneniu Specifikovanych riilalej sa
venuje pisaniu zapisnic.

Radovan Kuka
> Manazér rizik

> Manazér rozvrhu

Radovan Kuka identifikuje moZzné rizika v proceseoj@ aplikacie, takisto sa venuje planovaniu
jednotlivych Sprintov a ako veduci timu vedie WrdodrzZiavaniwasového planu.

Igor Hula

» Manazér dokumentécie

» Manazér komunikacie

Igor Hula manaZuje tvorbu dokumentécie a rovnakmezpeuje plynuld a efektivnu komunikaciu
v time vyberom najvhodnejSich nastrojov.

Radoslav Kontur
» Manazér podpory vyvoja

Radoslav Kontur zabezfigie technickG podporu rozdistribuovanim vyvojovélpoostredia
a automatickym nasadzovanim aplikécie.

2.1 Rozdelenie zodpovednosti za dokumentaciu k riadiu

V uvedenej tablike je zobrazené rozdelenie zodpovednosti za jaedé@cthsti dokumentacie
riadenia nasho projektu.

Taburka €. 2: Zodpovednosti za dokumentéaciu k riadeniu

ID Nazov kapitoly Autor

0 Uvod Kazimir

1 Ponuka Radovan, Radoslav, Igar
2 Ulohy¢lenov timu Kazimir

3 Plany Radovan
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4 Podporné prostriedky riadenia Kazimir

5 Zavedené konvencie Radoslav

6 ManaZzment komunikacie Igor

7 Manazment planovania Radovan

8 Manazment kvality Kazimir

9 Manazment rizik Radovan

10 ManaZment dokumentéacie Igor

11 Monitorovanie projektu Kazimir

12 Manazment podpory vyvoja Radoslav

Al VloZenie identifikovanych Gloh do systému Redenin | Radovan
Manazment zberu poZziadaviek, tvorba pouZikskgch

A2 pribehov pomocou Sablény v MS Excel Igor
Metodika pre testovanie aplikacii vyvijanych metddo

A3 Scrum TDD pomocou nastroja Cucumber Kazimir
Automatické nasadzovanie aplikacie pomocou nastroja

A4 Capistrano Radoslav

B Z4pisnice Kazimir

2.2 Rozdelenie zodpovednosti za implementaciu

Uvedené tahliky ¢islo 3, 4, 5 zobrazuju zodpovednosti za implenauata jednotlivych Sprintoch

vyvoja projektu.
Taburlka €. 3: Zodpovednosti za ulohy prvého Spri§lexandra
ID Popis Zodpovednog’
1 Porovn& Codemirror a Ace Radovan
2 Ako funguje synctex Tim
3 Ako funguje Git note Tim
4 Vygenerova zékladnu kostru Rails aplikacie Tomas
5 Automatické nasadzovanie aplikacie Radoslav
6 NainStalova a nakonfigurové passenger Juraj
7 NainStalova a nakonfigurové PostgreSQL Jurgj
8 Vyvojové prostredie Radoslav
9 Rozdistribuové coding-conventions Ruby a Git Tim
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10 Vytvorit repozitar a skupinu na gitbus.fiit.stuba.sk Tomas
11 Prida projekt do Jenkinsa Tomas
Tabulka €. 4: Zodpovednosti za ulohy druhého SpriBoZzena

ID Popis Zodpovednog’ Cas (hod)
1 Autentifikicia pouzivatiev Daniel 8

2 Registracia pouzivdiev Daniel 2,5

3 Vytvaranie projektov Radovan 14
4 Dashboard Radoslav 9

5 Autorizacia Igor 7

6 Uprava suborov v aplikacii Radovan 10
7 Verzie dokumentov Kazimir 8

8 Dizajn a Stylovanie Radovan 35

Tabulka €. 5: Zodpovednosti za ulohy tretieho Spri@acilia

ID |Popis Zodpovednog’ Cas (hod)
1 Uprava suboru Radoslav 21

2 Dizajn a UX Radovan 32

3 Sprava kolaborantov Igor 16
4 Vytvorenie adresarovej Struktary Daniel 17
3. Plany
Vypracoval: Radovan

3.1 Plan na zimny semester

Tabulka €.6: Plan zimného semestra

ID |Popis Zodpovednos¢ Datum Stav

1 Autentifikicia pouzivatiev Daniel 12.10-8.11 Splnené
2 Registracia pouzivdiev Daniel 12.10-8.11 Splnené
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3 Vytvaranie projektov Radovan 12.10-8.11 Splnené
4 Dashboard Radoslav 12.10-8.11 Splnené
5 Autorizécia Igor 12.10-8.11 Splnené

6 Uprava stborov v aplikacii Radovan 12.10-8.11 pIn&né

7 Verzie dokumentov Kazimir 12.10-8.11 Splnené
8 Dizajn a Stylovanie Radovan 12.10-8.11 Splnené
9 Uprava suboru Radoslav 9.11-7.12 Splnené
10 | Dizajn a UX Radovan 9.11 -7.12 Splnené
11 | Sprava kolaborantov Igor 9.11-7.12 Splnené
12 | Vytvorenie adresarovej Struktary Daniel 9.11¥27 | Nesplneng
13 | Kompilacia kodu Kazimir 7.12-14.12  Splneng
14 | Editor suborov Radovan 7.12-14.12  Splnené
15 | PreinStalovaserver Kazimir 7.12-14.12  Splnené
16 | Nova webova stranka Igor 7.12-9.12 Splnené
17 | Prezentécia projektu Igor 7.12-14.12  Splnené
4. Podporné prostriedky riadenia

Vypracoval: Kazimir

4.1 Sluzba Googlegroups

Tato sluzbu sme vyuZivali prvé mesiace vyvoja kdalie na komunikaciu vtime, zdanie
dokumentov, odkazov na stranky, materiadlov na gtadizaloZzen& skupina mala emailovi adresu work-
team15fit@googlegroups.com. Z dévodu nepristupnatupiny zinych emailovych adries ako

zaregistrované v skupine sme neskor na komunikzali vyuziva’ sluzbu Librelist.

4.2 Sluzba Librelist

Sluzba vyuZivana rovnakym spdsobom ako sluzba @gomlps. Emailova adresa timu je

codex@librelist.com.
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4.3 Redmine

Nastroj Redmine je dostupny verejne na adreses:Htgdmine.fiit.stuba.sk/. Na tejto stranke je
potrebné vytvoti si vlastny projekt pod zvolenym nazvom a ptidéo neho kolaborantov na vyvoji

projektu.
Ulohy

Na stranke pre ulohy je podrobny pifati, ktory poskytuje pouzivdivi informécie o tom, ktoré
tlohy patria do jednotlivym Sprintov, kto na nichapuje, datum zsmtia a datum doka@enia a mnohé iné

informacie.
Pridavanie Gloh

Postupovali sme metdédou vyvoja Scruim,znamend, Zze sme do Redminu zadali najprv backlog
projektu a nasledne backlog kazdého Sprintu osebifiadavanie backlogu Sprintov je bliZzSie popisané

v prilohe A, v metodike s ndzvoxfioZenie identifikovanych uloh do systému Redmine
Sledovanie uloh

Na sledovanie aktualneho stavu uloh a ich progvesase slizia v Redmingctivity, kde vidime
kto a ako za posledné dni pokiloa na akej ulohe pracovaRoadmapodzrkaduje celkové naplnenie
backlogu Sprintu. Na sledovanie progresu vyvojaovgib slGZia afsanttov diagrame grafy vykrebujace
stravenycas na vyvoji jednotlivychtlenov timu. Takisto si méZzeme pozrig grafoch aj porovnanie
odhadovaného, zazfeného, zostavajuceho a predpokladané&mu na vyvoj projektu. Zo spomenutej
ponuky je jasné, Ze sme nastroj mohli vyuZri poctivom vypiani na komplexné sledovanie stavu
vyvoja arovnako aj na flexibilnd a efektivnu konkétiu v time. Priklad Ganttovho diagramu je na

obrazku¢. 2. Zobrazuje priebeh Sprin@ecilia.

Obrazok ¢. 2: GanttovdiagramSprintuCecilia
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2011-11 2011-12 2012
45 | 46 | 47 | 4B | 48 | 30 | 51 | 52 | 1 2

& WebTex edibor

i WebTex editor

i
Tl Al=xcandra Alegwandra 100%: i
4l BoZe=na Bopena 100%: E
'._iC=:iIi: Wy Cecilig 100 b

Featereai832: Uprava sibomoy
Femtf33: Cucumber TEST
Fom—wiid: Rupec testy
Fasb @ tE83E: HTML a naftylovanis
Fosb - tE3E: Wybvor=ni= sibomn
Fasbew+£37: Editovani= mena sdbomn
Fosbwt£3E: Mazanie siboru
Fastat£35: Editovanie obsahu stborn
FamiwtE4s: Ukladani= a verziovanis

Foatere—a-tidt: Dizajn a UX

FambwtE42: Nivrry obrazoviek

== tE43: Stibdiom (55, 5055, compass,

Easterm s i8dd: Spriva kolaborantow
Famia 84k Cocuomiber TEST
Fasp—wtiai: Rupac ety
FamwtEa?: Rozposislsnie emailoy Kolaborantom
Fasbwif4E: HTML & nadtylovanis
Fomewtias: ':u‘;.-t:.-:r:riz prepojovacs] tabulicy
Famewt£55: Uprava DASHEOARDU
Fame-t£5L: Pridanie kolaborantow
FaskwtE£52: Wypis kolaborantoy

Famea-t£53: Mazanie kolaborantoy

FestormStEEL: Vylvdrani= adresdmove] Strukbiny v

Fam—itEEE: Cucumiber TEST
Fasp—wtEEi: Rupec ety
Fosbwt£E57: HTML a naftylovanis

T tEEE: Prepojemni= gritom = gitom

4.4 Nastroj na podporu verzii kodu Git

Na verziovanie nasho kédu sme zvolili na to pearfgknastrojGit. Je vdne dostupny na adrese
http://gitbus.fiit.stuba.ska nas repozitar je takisto ke dostupny aj s doteraz naprogramovanym kédom
na adresehttp://gitbus.fiit.stuba.sk/~xkukar/webtex/dev_\ealitees/masterkde néajdete aktuélny stav
kodu.

Vytvorenie projektu

Pred samotnym Zatim prace s Gitom je potrebne najskér vytgmiojekt. Na to je najlepSie by

zaregistrovany na nejakej dobrej stranke ako nkgatfittp:/gitbus.fiit.stuba.skna ktorejrahko vytvorime
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novy projekt a samozrejme k nemu priradime aj kaabtov projektu, ktori budu spolupracéve tvorbe

spola@nej aplikacie.
Ssh Kuce

Na to, aby bolo mozné bez zadavania mena a heslaystémugitbus s nim komunikové
s lokélneho repozitara je potrebné viodiygenerovan&shkl’dce do tohto systému. IKI¢ vygenerujeme

prikazom:
ssh-keygen -t rsa

Po dokowreni prikazu bude v aktuadlnom adresari adreséh, a viiom subor s potrebnym

verejnym Ku¢om s ndzvom:
id_rsa.pub

Vygenerovany Ri¢ nasledne vloZzime na stranku Gitu a po potvrddrd gpravnosti budeme mbc

s tymto Gitom bez problémov komunikava
InStalacia Gitu

Po vytvoreni projektu a pridani jednotlivych awtor projektu je potrebné, aby si kazdy

nainStaloval Git na svoj lokalny stroj. Prikaz elhg nainStalovanie je:
Sudo apt-get install git
Praca na svojej Ulohe

Pri zatati prace s je potrebné, aby kazdy s autorov apékdracoval na svojej vetve oddelenej od

hlavnej vetvy a na tuto si postupne ukladal svéigyk Vytvorenie novej vetvy urobime prikazom:
git checkout —b nazov_ulohy
Teraz pracujeme na svojej vetve . MéZeme si toidyeikazom:
git branch
Ak sme naplnilicag’ funkcionality a chceme ju vioZzdo Gitu stereotyp tejtéinnosti je nasledovny:
o Zistime, ktoré subory sme zmenili prikazom
git status
* Priddme subory, ktoré chceme do Gitu vWigiiikazom

git add <subory>
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* Pridame subory do lokélneho Gitu:
git commit

e Zadame jednoduchu spravu, ktorej konvencia je uv@dekapitole 5.1.

» Ak chceme dany kdd vioZiaj do Git repozitara na stranke zariadime to moka
git push origin <meno ulohy>
Stiahnutie zmien

Ak v hlavnej vetve v repozitari nastali zmeny jarpbné si ich stiahnuna svoju vetvu a to sa deje

nasledovne:
git checkout master
git pull origin master
git checkout <meno ulohy>
git rebase master

Pri tejto tlohe mézu nast&onflikty medzi nasSimi subormi a subormi z hlaveetvy, v tom pripade treba
tieto konflikty vyrieSt. Git ich v kdde vEmi pozorne zazréh, aby neusli Ziadnemu programatorovi.
Zazn&enécasti kodu treba uprati aby aplikacia fungovala ako ma v dansase fungové Po vyrieSeni

konfliktov zadame:
git rebase —continue

a proces bude pokfava®. Samozrejme mézu nastd’alSie konflikty, tie bude treba rovnako vyrigSi

a znovu v procese pokmava’. Pre zruSenie tohto procesu sluzi prikazu:
git rebase —abort

Toto je z&kladna funkcionalita kazdodenne vyuzivandaSom time pri programovani aplikicie

a zabezp&eni verziovania nasho kodu.
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5.

Zavedené konvencie

Vypracoval: Radoslav

5.1

Konvencie pisania kédu

Predpisané pravidla pisania kodu pre jaRyky on Rails

Forméatovanie

PouzZiva ASCII znaky

pri zardZkach pouzivalve medzery

pouZziva medzery v okoli operatorov

nedavd medzery po znakodh [ a pred znakm, ]

dava’ dve medzery pred modifikatorfj unless, while, until, rescue
dava zarazky tak hlboko aka jdbkacase

pridava’ prazdny riadok pred navratovou hodnotou metédedazitef
pouZiva Rdoca jeho konvencie na dokumentéciu API

rozdd’'ovat’ dlhé metddy prazdnymi riadkami do logickych odseko

dodrziava maximalnu dZku riadku 80 znakov

vyhyba’ sa prazdnym riadkom na konci

Syntax

pouZziva defs Uvodzovkami ak su pritomné argumenty
nepouzivd for iba ak presne vieme pi@

nepouzivd then

pouZiva && a || pre boolovské vyrazy

vyhyba’ sa viacriadkovym ?:, pouzitr#

preferuju sa zloZzené zéatvorky pred do...end

vyhyba’ sareturn pokid’ nie je potrebny

Pomenovavanie

pouZiva snake_case pre metddy, tzn. slova oddelené pdkitran

pre nazvy modulov a tried pouztv&@amelCase, skratky neaheel’kymi pismenami

konstanty pishv SCREAMING_SNAKE_CASE
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- pouziva “_“ pri nepouzivanych premennych
Komentare

- komentéare, ktoré su dlhsie ako jedno slovo, mapligené véké a malé pismena a pouZzivaju
interpunkciu

- vyhyba’ sa nadbytenym komentarom

5.2 Konvencia prace s Gitom

Commit message

- VSetky spravy su v anglickom jazyku
- Prvy riadok je sumar celého commitu a ma menej&tkonakov
- Prézdny riadok

- Detailny popis zmien

0. Manazment komunikacie

Vypracoval: Igor

Komunikacia je jeden zlkcovych elementov pri spolupréci v réznych projektodé dolezité si
stanovi nejaké pravidla komunikacie, zauzZivané postupyav®r vnesenie uitého  protokolu
komunikacie, moze vyznamnym spdsobom predchéadedorozumeniam. Kvalitné komunie procesy
su predpokladom pre UspeSné rieSenie projektovgksd zaloZzené na SirSej alebo uzSej kolaboracii

Ucastnikov.

Pri rieSeni softvérovych projektov ma komunikadrak® uplatnenie. Pestré komuntke kanaly
sa z&inaju vytvard od samotného stretnutia so zakaznikom aZz po #naélovzdanie produktu, ba
dokonca siahaju eStdalej ato do udrzby softvéru. Da sa powgdae komunik&né procesy teda

sprevadzaju projekt po cedas jeho Zivotného cyklu.

Je délezité aby vytvarané komunik& procesy boli kvalitné a aby pravidla komunikdoddi pre
jednotlivych &astnikov znadme. Potom sa pravidla mézu dodrZiayarodukové taki komunikaciu, ktora

povedie k efektivnym rieSeniam a reakciam na rgmunety.

23



Komunikéciu jej pravidla a vytvarané typy komunikgich kanalov mdZzeme diferencavao
roznychcasti. Kazd&ag’ ma svoj osobity vyznam a jed@na pre dosiahnutigastanych vysledkov ktoré
v kong&nom dosledku vyd®iju do findlneho produktu. V nasledovnych podkalpith tietocasti blizSie

vysvetlime.

6.1. Zber poziadaviek

Prvym krokom pri rieSeni softvérového projektungjaky zamer, poziadavka. &enevytvarame
softvér z vlastnej iniciativy a ndpadu, potom takmidy vytvarame produkt pre nejakého zakaznika.

Jednym zo zaatocnych krokov, ak nie prvym, pri rieSeni softvérowédrojektu je zber poziadaviek.

Zber poziadaviek je pomerne néna zaleZitos a jej postup zavisi od metddy vyvoja softvéru. My
sa zaoberame prave zberom poZiadaviek v agilngjdeetyvoja softvéru nazyvanej Scrum. Tento proces
zberu poZziadaviek je vyborne zachyteny v metodilkevanejManaZzment zberu pozZiadaviek, tvorba
pouzivatéskych pribehov (user-stories) pomocou Sablony vBEM&I. Prave horna droveidentifikuje
jednotlivych ¢initelov komunikacie a podrobne popisuje ich Glohy v tmptocese. Tento proces pekne
zachytava Diagram procesov zberu poZziadaviek, kjeryuvedeny vo vySSie spomenutej metodike.
MézZeme poveda Zze diagram vystihuje celd agilnd metdédu Scrum.pbisinanej metodike najdeme

presny postup komunikacie medzi timom a produktoviamtnikom.

Ako opis funkcionality softvérového rieSenia naflrey tim pouziva Standardné pouzivates
pribehy (userstories). Ide o akusi obdobu pripagowuZitia (usecase) z inych metéd vyvoja softvéru.
Tvorbu pouzivatiskych pribehov zachytdva metodikManazment zberu poZiadaviek, tvorba
pouZivatéskych pribehov (user-stories) pomocou Sablony vBM&:I. Dolna Grové metodiky krok za

krokom popisuje postup tvorby pouZzividkych pribehov.

Prave pouzivatské pribehy opisujuce funkcionalitu softvérovéheSenia su zakladom pre
diferencovanie na jednotlivé menSie podulohy kvi@pSiemu odhadu, planovaniu a dekompozicii
problému. Po definovani pouZivBskych pribehov, mbze &a’ priprava Sprintu, kde sa vykona

planovanie Sprintu.

6.2 Planovanie Sprintu

Komunikécia v planovani 3printu prebieha najskérbalne.Clenovia vyvojového timu tajne

ohodnotia bodmi natmog’ jednotlivych pouZzivatiskych pribehov. Ohodnotenie byva niekedy ¢rea
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rozdielne. Vtedy sa zahajuje odborna verbalna gdiskpreéo by danej funkcionalite mala byridelena
taka narenog’. Pri takychto diskusiach sad&inou odhalia nepovSimnuté detaily implementadierési
konkrétny¢len vSimol, a preto pridelil funkcionalite vySSianatnog’ ako ostatni. Po diskusii timu sa tim
zhodne na spotmom gisle, ktoré vyjadruje zlozitdsdaného pouzivaktekého pribehu. Takto sa postupne
preberaju a diskutuju jednotlivé pouzivisied pribehy, ktoré sa budu rieSené v nasledujugomts. Tim

dekomponuje pouzivatské pribehy na mensie podulohy.

6.3 Nastroj Redmine vyuzity aj na komunikaciu

Jednotlivé pouZzivateké pribehy spolu s ich pod Ulohami sa zavedu dipgmého néstroja pre
manazment v time. N&S tim pouziva nastroj Redmiie@to nastroj, je tiez ¥eni dobry komunikany
prvok, pretoZe umaditije zadavé percentudlnu hodnotu, nalko je dana uloha vyrieSend. Najma pri
nadvazujucich ulohach to méZetbyel’ka pomoc pre ostatnych spolupracovnikov. V nassajiaja ulohy
pride’ova’ jednotlivym élenom timu, ktory st automaticky informovany presmictvom emailu o tomto
prideleni. Nastoj umaitije zadavani€asu stavaného na rieSeni konkrétnej ulohy spokisem ¢o sa
vykonalo za tent@as. Toto je tiez vyznamny komunikey element ktory udrZuje informovany cely tim,
pripadne aj zadkaznika. Yfai dobry komunik&ny prvok Redminu je aj suborové ulozisko, ktoré moz
slazit najma na distrib0ciu dokumentov ako metodiky, dokatacie, z4pisnice, konvencie.
Nezanedbatemym komunik&nym prvkom je aj wiki, ktord Redmine tak isto podge. Prave pomocou

wiki moze by’ vytvarana jednoducha béza znalosti, ktord moézeamne liahcova’ pracu.

6.4 Stretnutia timu

Osobné stretnutia timu sulwei dobry a efektivny komunikay prostriedok, pretoZze umdadje
okamzite reagovana diskusiu. Stretnutia prebiehaju tak, Ze je kdmjpovereny jedertlen timu, ktory
bude vytvara zépisnicu zo stretnutia. Tato zapisnica je neshétribuovana pomocou Radminu alebo
pomocou webovej stranky timu. Tak majdastnici prefiad o konkrétnych stretnutiach realizovanych

v ¢ase.

Stretnutie z&ina sumarizaciou splnenych uloh. Veduci timu vyzyednotlivych ¢lenov aby
verbalne prezentovali svoju pracu, ktori od posdbdnstretnutia vykonali. Potom sa zahdji diskusia
zaoberajuca sa miestami kde nastali problémy p8eni. Ak su problémy vyrieSené ulohy sa uzavru.
Nastava planovanie nového Sprintu, ktoré je pogisassie v tejto kapitole v podkapitole s ndzvom

Planovanie SprintuPo naplanovani Sprintu sa stretnutiedton
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6.5 Komunikacia pomocou emailu a IM

NajzakladnejSim neosobnym komurikgm prostriedkom v naSom time je emailova
komunikacia. Tento prostriedok vyuZivame na vzajpnkomunikaciu ainformovanie sa pri rieSeni
projektu. Zo z&iatku sme pouZzivali Googlegroups, kde mal nasspola:nd emailova adresu. Takto boli
emaily distribuované celému timu. Neskor sme aéslpna podobné rieSenie od Librelist, ktoré sa nam

zdalo lepsie.

Riadime sa witymi pravidlami pri tomto duhu komunikécie. V pmworade by predmet mailu mal
obsahové nazov funkcionality (feature) , ktorej sa tykaaigm strény popis problému alebo informacie.
Telo emailu by malo blizSie Specifikavinformani hodnotu. DolezZitéasti textu tela emailu by mali By

zvyraznené ttnym pismom, pripadne sme zauZzivali pé@dizlty podklad pisma.

Kazdy ¢len timu pouZiva sluzbu Gmail, ktora mu unmjg emaily zoskupovado konverzacii
a udrzovd v nich prefiiad. Dalej vyznamnym je fulltextové vyhadavanie emailov. Triedenie emailov,
zoskupovanie, wltadavanie a archivacia nam vytvaraju z naSich emgidainoduchld bazu znalosti,

pretoZe sa k uz rieSenym problémom mézeme rychit‘ywtedy kel’ to potrebujeme.

Gmail tiez umo#uje okamzité spravy (instantmessages), pomocowydiotim komunikuje pri
rieSeni problémov, ktoré si vyZzaduju okamzitl réaldruhého spolupracovnika. Dokonca Gmail je tak
dokonaly, Zeak by sme uprednostnili audiovizualmminikaciu, umoiuje eSte aj videorozhovor. Na

rychlu komunikéciu s veducim pouzivame ajJabber.

6.6 Komunikécia pomocou git repozitara

Asi najdolezitejSi komunikay prvok pomocou ktorého zdime zdrojové kody je verziovaci
systém s repozitirom. N&S tim aktivne vyuZiva ofsBit s repozitarom na Gitbuse na adrese
http://gitbus.fiit.stuba.sk/~xkukar/webtex/dev_webt Ide o vyznamny prvok bez ktorého by praca bola
len tazko mozna. Kazdy programétor z ndSho timu ma vghio svoju vetvu (branch) pre prislusna
funkcionalitu, ktora prave implementuje. Do tejtetwy postupne commituje svoje subory s vysledkami

jeho prace.

Riadime sa tym, Ze commit sprava mé&’ Isyriena, vystizna, najviac 80 znakova, v pritomnom
¢ase a v anglickom jazykiDalej méZe nasledovadetailnejsi popis blizSie vysvefici commit. Kazdy

zdrojovy kdd commitnuty do repozitara je precizkergrolovany. K&’ sa vyskytne nejaka otazka, alebo
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navrh na zlepSenie, tak je k danym riadkom kédwemy komentar. Toto je vynikajuci komundkey
prostriedok, ktory Lahtuje pracu a zlepSuje samotny proces implementée.je funkcionalita (feature)
hotova prebehne zaveérgym posudenim a reviziou. Ak je tiee v neporiadku, programator to musi
napravi’ alebo vylep&i. Po cykloch revizii, ké je kdd v poriadku, prebieha zoskupenie vetvy dwinéj

vetvy.

Toto je teda strtny prelfad ako sa riadi naSa komunikacia v procese vyvoivéru v naSom
time na predmete Timovy projekt. Komunikacia jemanitd a ma vysoky objem, preto sme zvolili hore
uvedené komunikmé prostriedky a zaviedli &ité pravidla, ktoré tento objem organizuja, spgehiuju

a urahtuju nasu préacu.

7. Manazment planovania

Vypracoval: Radovan

Nakd’ko ide o maly projekt na ktorom vé&snosti pracuju 4'udia, planovanie nemusi by
vykonavané v takom rozsahu ako je to pri obrovslgaftvérovych projektoch, kde je to doslova nuthos
Samozrejme dobry plan by nemal chybani v menSich projektoch, ale pri agilnej metdédeoya
zameranej n&o najva&si programatorsky vykon pri malom dte Iudi, nie je tejtatinnosti prikladana az
taka dolezitos

Rozsah planovania v naSom softvérovom projekte Inkedola véky. Na takyto menSi projekt by
malo postdova’ planovanie pomocou softvérového nastroja na ten@ého. V naSom softvérovom

projekte sme na planovanie pouzivali Wla nastroj Redmine.

7.1 Backlog ako vychodisko planovania

Planovanie v naSom timedado uZ pri vytvarani backlogu. Vtedy sa&ak uvaZzové o ¢asovych
horizontoch plnenia. Plan je v podstate v projadteanteny do konca lethého semestra. Ide v podstate
o typ planovania, kedy pozname koncovy datum odanizdproduktu. Sasom Startu projektu tieZ Kee
neurobime, lebo tak isto je pevne dany. Nas plaeda pevne ohratény. Ide o to aby sme jednotlivé

¢asti projektu naplanovali tak, aby sme stihli zaa€as vytvort’ produkt,co mozno najvé&ej kvality.
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Backlog projektu je nejaky prioritizovany zoznamnlgionalit, ktoré sa maju softvérovom
implementovd. Pod’a priorit si vyberame vrchu backlogu polozky do jednotlivych Sprintov. dRbog
predstavuje teda mnozinu uloh, ktoré mameapotvania softvérového projektu spfni Otédzkou
spravneho planovania je uz uvazenie doéleZitostiskasti, ¢ ndslednosti uloh. Softvér jedita stavebnice
ktora sa musi stavgpod’a istych pravidiel. Niektoréasti su zavislé na inych. Najskdér musime
urcitu kostru aplikacie, na ktorej mbézZentialej stavé.

7.2 Sprinty ako pravidelné cykly planovanie

V jednotlivych Sprintoch sme realizovali Ulohy vybéare backlogu. Takze sme realizovali ak
backlog Sprintu. Qryber najdélezitejSichtasti sa poara prave priorita ktorG ma prideleny ka:
pouzivaté&sky pribeh \backlogu projektu. Potom sme museli uvaakité nadvaznosti jednotlivyctasti
ktoré sl na sebe priamo zavislé. Sprint ma sicanideny zaiatok ¢ koniec, ale tlohy wiom realizovan
nemusia z&na vrovnakomcdase, prave kvoli zavislosti na inych dlohach. Teel@ment je potrebr
v planovani bré do Uvahy. Ak je to mozné, najlepSie je Ulohy napl&’ tak, aby sa ickto najviac

realizovalo paralelne.

Obrazok ¢. 3: Scrum— backlog produktu &printu ako vychodisko pre planova

DalLy SERLUM
MEETING \

24 HOURS

FOTENTIALLY
SHIPPAEBLE
PrRoouEeT
INCREMEMNT

CorrrIGHT “' S035, YMounTak GOs SOFTWARE

Pri planovani kazdého Sprintu sme ulohy naplnilndstroja Redmine. Ide Sikovny nastroj, ktory
nam poméaha planovarealizaciu projektu (jednotlivych cyklov). Délegitsi najmé datumy &atku
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a datumy ukogenia pre danu ulohy. Nemenej dbleZita je zodpovstama Ulohu. Ide v podstate o to,
komu je uloha pridelend. To ndm poméaha pri tom, pkdca bola medzi programatorov rozdelena
rovnomerneDaldim déleZitym prvkom je zadavanie straven&hsu s opisontinnosti, pri kaZdej tlohe.

K tomuto zadavaniu nutne patri \izanie progresu Glohy. To jedité percentuélnéislo, ktoré vyjadruje
do akej miery je Uloha zrealizovana. Tieto elememdyn umo#uju sledovéd stav projektu a pripadne

Glohy preplanové

7.3 Sprinty v naSom projekte

Sprinty aich planovanie v nasom projekte WebTexi pooblematické. Hlavné ptiny su
personalne problémy akl& mnoZstvo a natoog’ Uloh vybranych do jednotlivych Sprintov. N&s tim
pozostava v siasnosti zo Styrochlenov. Praca sa zitiae zefektivnila, pretoZze spoliehanie sactnov
ktori potom aj odisli, nebolarastné. K svojim uloham nepristupovali zodpovedspandovali cely tim.
Ulohy takmer nikdy nedotiahli do finalnej podobyraiseli sa prerozdelinym lenom, ktori to museli za
nich implementové Dobry tim by ma vediezareagovéna personalne problémy a preplanoubhy, tak
aby sa v poZzadovanotasovom horizonte stihli. BohuZianezodpovedna'sa nepravdovravnésaz troch

¢lenov viedla k tomu, Ze sme nevedeli rychlo zargaja dostavali sme sa dasového oneskorenia.

Celkovo sme v zimnom semestri zrealizovali 4 Sgrihtcase pisania tejto dokumentacie prebieha
posledny Sprint. Sprinty nemali dvojty#ml( dzku. Dizka prvého a posledného Sprintu bola iba jeden
tyzdai a dzka druhého a tretieho bola az 4 tyZzdne. Bolo jmasvéli problémom spomenutym vyssie.

Dalej uvadzame préhd jednotlivych Sprintov.

Obréazok ¢&. 4: Sprint 01-Alexandra
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v # Project Tracker Status Priority Subject Assignee Category Target version Start date Due date % Done

= Alexandra

[ 79 webTex editor Task Closed Normal Porovnat codemirror a ACE Radovan Alexandra  06.10.2011 12.10.2011

Kuka

[[] 880 webTex editor Task Closed Normal Ako funguje SYNCTEX Alexandra 06.10.2011 12.10.2011

[l 881 WebTex editor Task Closed Normal Ako funguje Git note Alexandra  06.10.2011 12.10.2011

[[] 882 webTex editor Task Closed Normal Vygenerovat zikladnu Tomas Alexandra 06.10.2011 12.10.2011
kostru Rails aplikacie Kramar

[l 883 wWebTex editor Task Closed Normal Spravit automatické Radoslav Alexandra  06.10.2011 12.10.2011
nasadzovanie aplikacie Kontur

[[] 884 webTex editor Task Closed Normal Mainitalovat a Juraj Hvolka Alexandra 06.10.2011 12.10.2011
nakonfigurovat passenger

[l 885 webTex editor Task Closed Normal Mainitalovat a Juraj Hvolka Alexandra  06.10.2011 12.10.2011
nakonfigurovat PostgreSQL

[[] 886 webTex editor Task Closed Immediate Rozbehat Develop prostredie  Radoslav Alexandra  06.10.2011 12.10.2011

Kontur

[[] 887 webTex editor Task Closed Normal Rozdistribuovat coding- Alexandra 06.10.2011 12.10.2011
conventions pre Ruby a Git

[l 8201 WebTex editor Task Closed Normal Vytvorit repozitar a skupinu Tomas Alexandra  06.10.2011 12.10.2011
na gitbuse Kramar

[[] a2 webTex editor Task Closed Normal Pridat projekt do Jenkinsa Tomas Alexandra 06.10.2011

Kramar

Prvy Sprint (Obrazoké. 4) bol oboznamovanim sa <itymi technologickymi aspektmi, ktoré sme
potrebovali pri rieSeni ndSho projektu WebTex. Tiva jeden tyZdi.

Druhy Sprint sa zaoberal uz implementéciou. Bolesmiteni ho preplanovaa rozsah az Styroch
tyZzdiov. Bolo to kvoli persondlnym problémom ale aj kvéérkému objemu a naéaosti Gloh. Tuto
skuta@nog’ nam potvrdil aj externy pozorovditekvalitar nasho projektu. Tiez nam dal odpeuiia, aby
sme si také mnozstvo Uloh do jedného Sprintu niefiralanie Sprintu bolo sice dlhSie a problematjcké

zvladli sme ho a implementovali sme Znécag’ funkcionality.

Pri planovani Sprintu bolo potrebné falint' aj uritd nadvaznoas uloh, tato nadvaznds
demonstruje Obréazok. 5. Do istej miery mdzu prebiehallohy paralelne, ale v &itych zlomovych
momentoch jednoducho zavisia na implementécii fioriaity inej Ulohy. Preto bolo nutné zosuladi
a apelova naclenov, ktorych tlohy boli potrebné pre realizaaiyah.

Obréazok &.5: Nadvéznos tloh —Sprint 02-BoZena
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Obrazok ¢&. 6: Sprint 02-Bozena
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¢ #

= BoZena
[ 1123
[ 1124
[ 1125
[ 1126
[ 1127
[ 1128
[ 1129
D 1130
[ 1131
[ 1132
[ 1133
[ 1134
[ 1135
[ 1138
[ 1137
[0 1250
[0 1251
[T 1269
[0 1139
[T 1140
[ 1141
O 1142
[ 1143
[ 1144
[ 1145
[ 1146
[ 1147
[ 1148
[ 1149
[T 1150
[ 1151
[ 1152
[ 1153
[ 1154
[ 1156
[ 1157
[T 1158
[F 1228
[ 1155
[F 1159
[ 1160
[ 1161
[ 1162

Project

WebTex editor
WebTex editor
WebTex editor
WebTex editor
WebTex editor
WebTex editor
WebTex editor
WebTex editor
WebTex editor
WebTex editor
WebTex editor
WebTex editor
WebTex editor
WebTex editor
WebTex editor
WebTex editor
WebTex editor
WebTex editor
WebTex editor
WebTex editor
WebTex editor
WebTex editor
WebTex editor
WebTex editor
WebTex editor
WebTex editor
WebTex editor
WebTex editor
WebTex editor
WebTex editor
WebTex editor
WebTex editor
WebTex editor
WebTex editor
WebTex editor
WebTex editor
WebTex editor
WebTex editor
WebTex editor
WebTex editor
WebTex editor
WebTex editor
WebTex editor

Tracker

Feature
Task
Task
Task
Task

Feature
Task
Task
Task

Feature
Task
Task
Task
Task
Task
Task
Task
Task

Feature
Task
Task
Task

Feature
Task
Task
Task
Task

Feature
Task
Task
Task
Task
Task

Feature
Task
Task
Task
Task
Task

Feature
Task
Task
Task

Status

Closed
Closed
Closed
Rejected
Closed
Closed
Closed
Rejected
Closed
Closed
Closed
Closed
Closed
Rejected
Closed
Closed
Closed
Closed
Closed
Closed
Rejected
Closed
Closed
Closed
Closed
Closed
Closed
Rejected
Rejected
Rejected
Rejected
Rejected
Rejected
Closed
Closed
Rejected
Closed
Closed
Closed
Rejected
Rejected
Rejected
Rejected

Priority

Urgent
Urgent
Urgent
Normal

Urgent

Subject

Autentifikdcia pouzivatelov

» Nzinitalovat a nastudovat DEVISE
» Makonfigurovat: DEVISE

» Upravit vygenerovane do dizajnu
» Cucumber TEST

Immediate Registricia pouZivatelov

Immediate
Normal
Urgent
Normal
Normal
Normal
Normal
Normal
Normal
Normal
Normal
Normal
Normal
Normal
Normal
Normal
Normal
Normal
Normal
Normal
Normal
Normal
Normal
Normal
Normal
Normal
Normal
Normal
Normal
Normal
Normal
Normal
Normal
Normal
Normal
Normal

Normal

» Funkcionalita prinlasovania
» Dizajn Logon formulara
» Cucumber TEST

Vytvaranie projektov

» Intaldcia a stadium grid

» Navrhnut a vytvorit tabulky k evidencii projektov
» Vytvorenie noveho projekiu

» Styly a HTML

» Cucumber TEST

» Zmazanie projektu

» Editovanie nazvu a popisu projektu

» Studium RoR

DASHBOARD

» Natiahnutie projektov z gitu
» Styl a HTML pre DASHBOARD
» Cucumber TEST

Autorizacia

» Cucumber TEST

» Nainitalovat a nastudovat CANCAN

» Definovat cancan ability

» Zavolanie CANCAN pred zobrazenim projektu

Uprava stiborov v aplikaci

» Vytvorenie stboru, komunikacia s gitom
» Editovanie suboru

» Mazanie suboru

» &byl screenov

» Cucumber TEST

Verzie dokumentov

» Zobrazit vietky revizie z gitu

» Dizajn, Stylovanie

» Zobrazit konkrétnu verziu

» Instalacia plus stadium GRIT, Stadium Gitu
» Cucumber TEST

Stylovanie, dizajn, HTML

» Instalacia a stadium nastrojov
» Prieskum stranok
» Navrhndt hlavny dizajn LAYOUT

Assignee

Daniel Erban
Daniel Erban
Daniel Erban
Jakub Drahos
Daniel Erban
Daniel Erban
Daniel Erban
Jakub Drahos
Daniel Erban
Radovan Kuka
Radovan Kuka
Radovan Kuka
Radovan Kuka
Jakub Drahos
Radovan Kuka
Radovan Kuka
Radovan Kuka
Radovan Kuka
Radoslav Kontur
Radoslav Kontur
Radovan Kuka
Radoslav Kontur
Igor Hula
Igor Hula
Igor Hula
Igor Hula
Igor Hula
Radovan Kuka
Radovan Kuka
Radovan Kuka
Radovan Kuka
Jakub Drahos
Radovan Kuka
Kazimir Jaroszewicz
Kazimir Jaroszewicz
Jakub Drahos
Kazimir Jaroszewicz
Kazimir Jaroszewicz
Kazimir Jaroszewicz
Jakub Drahos
Jakub Drahos
Jakub Drahos
Jakub Drahos

Category

Bozena
Bozena
Bozena
Bozena
Bozena
Bozena
Bozena
Bozena
Bozena
Bozena
Bozena
Bozena
Bozena
Bozena
Bozena
Bozena
Bozena
Bozena
Bozena
Bozena
Bozena
Bozena
Bozena
Bozena
Bozena
Bozena
Bozena
Bozena
Bozena
Bozena
Bozena
Bozena
Bozena
Bozena
Bozena
Bozena
Bozena
Bozena
Bozena
Bozena
Bozena
Bozena

Bozena

Target version

BoZena
BoZena
BoZena
BoZena
BoZena
BoZena
BoZena
BoZena
BoZena
BoZena
BoZena
BoZena
BoZena
BoZena
BoZena
BoZena
BoZena
BoZena
BoZena
BoZena
BoZena
BoZena
BoZena
BoZena
BoZena
BoZena
BoZena
BoZena
BoZena
BoZena
BoZena
BoZena
BoZena
BoZena
BoZena
BoZena
BoZena
Bozena
Bozena
Bozena
BoZena
BoZena

BoZena

Start date

12.10.2011
12.10.2011
12.10.2011
12.10.2011
12.10.2011
12.10.2011
12.10.2011
12.10.2011
12.10.2011
12.10.2011
12.10.2011
12.10.2011
12.10.2011
12.10.2011
12.10.2011
23.10.2011
23.10.2011
25.10.2011
12.10.2011
12.10.2011
12.10.2011
12.10.2011
12.10.2011
12.10.2011
12.10.2011
12.10.2011
12.10.2011
12.10.2011
12.10.2011
12.10.2011
12.10.2011
12.10.2011
12.10.2011
12.10.2011
12.10.2011
12.10.2011
12.10.2011
19.10.2011
12.10.2011
12.10.2011
12.10.2011
12.10.2011
12.10.2011

Due date

29.10.2011
29.10.2011
29.10.2011
26.10.2011
29.10.2011
29.10.2011
29.10.2011
26.10.2011
29.10.2011
03.11.2011
01.11.2011
01.11.2011
01.11.2011
03.11.2011
01.11.2011
03.11.2011
03.11.2011
26.10.2011
08.11.2011
03.11.2011
08.11.2011
03.11.2011
08.11.2011
08.11.2011
26.10.2011
08.11.2011
08.11.2011
07.11.2011
04.11.2011
04.11.2011
04.11.2011
07.11.2011
04.11.2011
30.11.2011
08.11.2011
08.11.2011
08.11.2011
08.11.2011
30.11.2011
06.11.2011
26.10.2011
26.10.2011
06.11.2011

% Done

Sprint Cecila bol zrealizovany za dihasovy horizont ako dva tyzdne, ale bola implemesmé

znana ¢ag’ dolezitej funkcionality. Bohuzlaop& museli by preplanované ulohylena, ktory odiSiel

Funkcionalita dizajnu je tak Sirokd, Ze sa tiahapri® vSetkymi pprintmi. V prezentacii prototypu buc

nastylované vSetky implementované fan&casti
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Obréazok ¢&. 7: Sprint 03-Cecilia

¢ # Project Tracker Status Priority Subject Assignee Category Target version Startdate  Due date % Done
& Cecilia (27)
[T 1632 webTex editor Feature Closed  Normal Uprava stiborov Radoslav Kontur Cecilia Cecilia 09.11.2011 30.11.2011
[ 1633 webTex editor ~ Task Closed  Normal  » Cucumber TEST Radoslav Kontur Cecilia Cedilia 09.11.2011 27.11.2011
[ 1634 webTex editor  Task Rejected Normal  » Rspectesty Radoslav Kontur Cecilia Cecilia 09.11.2011 27.11.2011
[T 1635 WebTex editor ~ Task  Rejected Normal  » HTML a nastylovanie Radovan Kuka Cecilia Cedilia 09.11.2011 30.11.2011
[T 1636 WebTex editor  Task Closed  Normal  » Vytvorenie saboru Radoslav Kontur Cecllia Cecilia 09.11.2011 27.11.2011
[T 1637 webTex editor  Task Closed  Normal  » Editovanie mena siboru Radoslav Kontur Cecilia Cedlia 09.11.2011 27.11.2011
[ 1638 WebTex editor ~ Task Closed  Normal  » Mazanie siboru Radoslav Kontur Cecilia Cecilia 09.11.2011 27.11.2011
[0 1639 webTex editor  Task Closed  Normal ¥ Editovanie obsahu suboru Radoslav Kontur Cedilia Cedlia 09.11.2011 27.11.2011
[0 1640 webTex editor ~ Task Closed  Normal  » Ukladanie a verziovanie Radoslav Kontur Cedilia Cedilia 09.11.2011 27.11.2011
[ 16841 WebTex editor Feature Closed  Normal Dizajn a UX Radovan Kuka Cecllia Cecilia 09.11.2011 30.11.2011
[Tl 1642 WebTex editor ~ Task Closed  Normal  » Navrhy obrazoviek Radovan Kuka Cecilia Cecilia 09.11.2011 30.11.2011
[ 15843 WebTex editor  Task Closed  Normal  » Stadium €55, 5CSS, compass, HTMLS Radovan Kuka Cecilia Cecilia 09.11.2011 30.11.2011
[ 16844 webTex editor Feature Closed  Normal Sprava kolaborantov Igor Hula Cecilia Cecilia 09.11.2011 30.11.2011
[0 1645 WebTex editor  Task Closed  Normal  » Cucumber TEST Igor Hula Cecilia Cedilia 09.11.2011 30.11.2011
[ 16846 webTex editor  Task Rejected Normal  » Rspectesty Kazimir Jaroszewicz Cecilia Cecilia 09.11.2011 30.11.2011
[Tl 1647 WebTex editor ~ Task Closed  Normal  » Rozposielanie emailov kolaborantom Igor Hula Cecilia Cedilia 09.11.2011 30.11.2011
[T 1648 WebTex editor  Task Rejected Normal — » HTML a nastylovanie Radovan Kuka Cecllia Cecilia 09.11.2011 30.11.2011
[ 16849 webTex editor ~ Task Closed  Normal  » Vytvorenie prepojovace] tabulky medzi users a projects Igor Hula Cecilia Cecilia 09.11.2011 16.11.2011
[ 1650 WebTex editor ~ Task Closed Nermal  » Uprava DASHBOARDU Radoslav Kontur Cecilia Cedilia 09.11.2011 23.11.2011
[0 1651 webTex editor  Task Closed  Normal  » Pridanie kolaborantov Igor Hula Cecilia Cecilia 09.11.2011 30.11.2011
[0 1652 WebTex editor ~ Task Closed  Normal  » Vypis kolaborantov Igor Hula Cecilia Cedilia 09.11.2011 30.11.2011
[T 1653 WebTex editor  Task Closed  Normal  » Mazanie kolaborantov Igor Hula Cecllia Cecilia 09.11.2011 30.11.2011
[T 1654 WebTex editor Feature Rejected Normal Vytvaranie adresarovej Strukkdry v projekte Daniel Erban Cecilia Cecilia 09.11.2011 30.11.2011
[ 1655 WebTex editor ~ Task  Rejected Normal  » Cucumber TEST Daniel Erban Cecilia Cedilia 09.11.2011 30.11.2011
[ 1856 webTex editor ~ Task Rejected Normal  » Rspec testy Daniel Erban Cecilia Cecilia 09.11.2011 30.11.2011
[ 1657 WebTex editor ~ Task  Rejected Normal  » HTML a nastylovanie Radovan Kuka Cecilia Cedilia 09.11.2011 30.11.2011
[ 1658 webTex editor  Task Rejected Normal  » Prepojenie gritom s gitom Daniel Erban Cecilia Cecilia 09.11.2011 30.11.2011
b4 . e . , , , o v ’ .
Sprint Cecilia je naplanovany tak aby bol uk®my pred prezentaciou prototypu¢ase pisania
- 7 = - - = 7 ~ 7 - L) 7 4 , rq
tejto dokumentéacie, je v priebehu. Predpoklad jky,taze by Glohy mali by GUspeSne ukamené
~ .
\% pozadovanom termine.
7z v P .
Obrazok ¢. 8: Sprint 04-Dagmar
¢ # Project  Tracker Status  Priority Subject Assignee Category Targetversion Startdate Duedate % Done
& Dagmar (9)
[] 2487 WebTex editor Feature Mew Normal Nadtylovat collaboratorov Radovan Kuka Dagmar Dagmar 07.12.2011 13.12.2011
[] 2488 WebTex editor Feature In progress Normal Nadtylovat strom siborov a zobrazitho  Radoslav Kontur — Dagmar Dagmar 07.12.2011 12.12.2011
[] 2489 WebTex editor Feature Mew Normal Najtylovat revizie stbororv Radoslav Kontur ~ Dagmar Dagmar 07.12.2011 14.12.2011
[ 2490 WebTex editor  Task New Mormal Prezentdcia projektu Igor Hula Dagmar Dagmar 07.12.2011 14.12.2011
[ 2491 WebTex editor  Task Closed  Normal Nova webova stranka Igor Hula Dagmar Dagmar 07.12.2011 09.12.2011
[[ 2492 WebTex editor  Task New Normal Preinstalovat server Kazimir Jaroszewicz Dagmar Dagmar 07.12.2011 14.12.2011
[0 2494 WebTex editor Feature New Normal Editor siborov Radovan Kuka Dagmar Dagmar 07.12.2011 14.12.2011
[0 2495 WebTex editor Feature In progress Normal Kompildcia kédu Kazimir Jaroszewicz Dagmar Dagmar 07.12.2011 14.12.2011
[ 2506 WebTex editor Task Inprogress Normal Dokumentscia k projektu Igor Hula Dagmar Dagmar 07.12.2011 14.12.2011
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Planovanie v projekte je celkom nan@, pretoZe bolo ovplyvnené mnoZzstvom problémay tiah
sa stym vyrovnal celkom sluSne. Su implementovaagloleZitejSiecasti Backlogu, aplikacia je uz
v sttasnom stave dobre pouzitd. VdalSom semestri planujeme rigSdetaily, mnohé vylepSenia
a zrealizové tak cely Backlog.

Obrazok ¢. 9: PInenie Backlogu ¥ase pisania dokumentacie

¥+ # Project Tracker Status Priority Subject Assignee Category Target version Start date Due date % Done

= Backlog

[Tl 1026 WebTex editor Feature In progress Normal Meprihlaseny pouZivatel Backlog Backlog 13.10.2011 09.11.2011

[ 1029 WebTex editor Feature New Normal » Zobrazenie ,.about” stranky Backlog Backlog 13.10.2011

[T 1020 webTex editor Feature Closed Normal  » Prihldsenie pouzivatela Backlog Backlog 13.10.2011 09.11.2011

[T 1031 webTex editor Feature Closed Normal » Registracia pouzivatela Backlog Backlog 13.10.2011 09.11.2011

[ 1041 webTex editor Feature New Normal  » MoZnost prekladu LaTeX kédu Backlog Backlog 13.10.2011

[0 1037 webTex editor Feature In progress Normal Prihldseny pouZivatel Backlog Backlog 13.10.2011 30.11.2011

[C] 1035 webTex editor Feature  Closed Normal  » MoZnost vytvdrania nowych projektov Backlog Backlog 13.10.2011 14.11.2011

[Tl 1024 webTex editor Feature Closed Normal  » Odhlasenie pouZivatela Backlog Backlog 13.10.2011 09.11.2011

[0 1032 WebTex editor Feature Closed Normal » Zobrazenie zoznamu projektov Backlog Backlog 13.10.2011 14.11.2011

[ 1038 webTex editor Feature Closed Normal » MoZnost zmazania projektu Backlog Backlog 13.10.2011 14.11.2011

[T 1039 wWebTex editor Feature New Normal » MoZnost uploadu projektu Backlog Backlog 13.10.2011

[ 1040 webTex editor Feature New Normal  » MoZnost stiahnut cely projekt Backlog Backlog 13.10.2011

[ 1042 webTex editor Feature  Closed Normal  » MoZnost zmeny mena projektu Backlog Backlog 13.10.2011 14.11.2011

[T] 1043 webTex editor Feature  Closed Normal  » Nastavenie kolaborantov na projekt a prislusnych prav Backlog Backlog 13.10.2011 30.11.2011

[Tl 1044 WebTex editor Feature New Normal  » MoZnost nastavenie hlavného suboru na preklad Backlog Backlog 13.10.2011

[ 1045 WebTex editor Feature In progress Normal » Verziovanie projektu a pridavanie popisov k reviziam Backlog Backlog 13.10.2011

[0 1046 webTex editor Feature In progress Normal » Zobrazenie jednotlivych revizii siborov v projekte Backlog Backlog 13.10.2011 30.11.2011

[T 1047 webTex editor Feature Closed Normal  » Wytvaranie nového prazdneho sdboru Backlog Backlog 13.10.2011 30.11.2011

[T 1048 webTex editor Feature New Normal  » Wytvdranie nového suboru z templateov Backlog Backlog 13.10.2011

[0 1049 webTex editor Feature New Normal  » Wytvdranie nového siboru z templateov Backlog Backlog 13.10.2011

[0 1050 webTex editor Feature New Normal  » UloZenie siiboru medzi templaty Backlog Backlog 13.10.2011

[Tl 1051 webTex editor Feature  Closed Normal  » MoZnost zmazania existujiceho siboru Backlog Backlog 13.10.2011 30.11.2011

[Tl 1052 webTex editor Feature New Normal  » MoZnost uploadu suboru Backlog Backlog 13.10.2011

[[] 1054 webTex editor Feature New Mormal GIT - synchronizacia mimo prostredia webu Backlog Backlog 13.10.2011

[0 1055 WebTex editor Feature New Normal » GIT PUSH Backlog Backlog 13.10.2011

[T 1056 WebTex editor Feature New Normal » GIT PULL Backlog Backlog 13.10.2011

[T 1057 webTex editor Feature New Normal » GIT autentifikdcia menom a heslom alebo pomocou ssh kltéa Backlog Backlog 13.10.2011

[ 1058 webTex editor Feature New Normal LaTeX editor Backlog Backlog 13.10.2011

[[] 1059 wWebTex editor Feature In progress Normal » Syntax highlighting Backlog Backlog 13.10.2011

[T 1080 webTex editor Feature New Normal  » LaTeX sutocompletion Backlog Backlog 13.10.2011

[ 1053 webTex editor Feature New Normal  » MoZnost pripdjania poznamok k LaTeX kédu pomocou Backlog Backlog 13.10.2011
breakpointov

[C] 1061 webTex editor Feature New Normal  » MoZnost pdf n3hl'adu Backlog Backlog 13.10.2011

[ 1062 WebTex editor Feature New Normal  » Highlighting aktudlneho riadku Backlog Backlog 13.10.2011

[0 1063 webTex editor Feature New Normal  » Search and replace stringov Backlog Backlog 13.10.2011

[T 1064 webTex editor Feature New Normal  » Full-screen editing Backlog Backlog 13.10.2011

[T 1085 webTex editor Feature New Normal  » Podpora zmeny temy Backlog Backlog 13.10.2011

[ 1066 webTex editor Feature New Normal » Undo a Redo Backlog Backlog 13.10.2011

[0 1067 webTex editor Feature In progress Normal » Cislovanie riadkov Backlog Backlog 13.10.2011

[Tl 1068 webTex editor Feature New Normal  » Informatny status bar Backlog Backlog 13.10.2011

[T] 1121 webTex editor Feature New Mormal  » Tlacitka na doplnenie kodu Backlog Backlog 14.10.2011

8. Manazment kvality

Vypracoval: Kazimir

V tejto ¢asti manazmentu projektu sme sa snadlinajviac zosuladj aby sme vytvarali kod,
ktorému pochopia vsetélenovia timu a tym padom sme boli schopni efekjBiaespolupracowaa vyvoj
napredoval dobrym tempom. Treba spomert@ pouZivanie rovnakej notacie takisto prinaSalitnejSie
vysledky a poméha pri kvalithom vysledku vyvoja tyie Setricas a ostatni vyvojari su schopni
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efektivnejSie poradipri kontrole kddu svojich kolegov. Dohodli smersa spol@énej notacii spomenutej

v kapitolecislo 5.

Nevyhnutnou séag’ou zabezpienia kvality aplikacie je testovanie. Pri testovanie okrem
Cucumbertestov spomenutych v metodike s nazvdnetodika pre testovanie aplikécii vyvijanych
metoédou Scrum TDD pomocou nastroja CucunfBeiloha A.3) vyuZivali aRspedesty pre otestovanie

modelu v kode aplikacie.

0. Manazment rizik

Vypracoval: Radovan

Tato kapitola sa zaobera ako sa nas tim vysporiaegpektive nevysporiadal s rizikami nasho
projektu a jeho vyvoja. Treba poznaménge tento aspekt manazmentu projektu sme da ssdgovel’'mi

neaplikovali a preto sme sa, niektorym rizikovytuatiam nevyhli.

NaS manazment rizik pozostaval z identifikcie kdzia krokov ako zabr&hiidentifikovanej
rizikovej situacii, v horSom pripade sme nedefidoZedne kroky ako predfsneprijemnostiam. Hlavné

rizika identifikované v naSom vyvoji boli:

1. Nizka znalog vyvojovych nastrojov a jazykov

2. Predpokladali sme odchod nejakétena timu pre nezvladnutie ndrmsti projektu

3. Rozliéne inStalované vyvojové prostredia

4. Strata dat

5. Nasadzovanie aplikacie

Tabulka €.7: Rizika projektu

Riziko Rizikova situacia Kroky
Nizka znalo8 vyvojovych| Casovy sklz Sprintu Snazili sme sa pomdéi pri
nastrojov a jazykov VYVOji distribuovanim

materialov a konstruktivnol

kritikou. Pri tomto riziku nam

[283

velmi vyrazne pomohol n@

veduci timu.
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Odchod¢lena timu Casovy skiz projektu,

élenov timu

mengjTomuto riziku sa vEmi tazko

predchadza. SnaZili sme

v

miery, Zze sme prisli postupne

o trochéglenov timu

pomdéd@ si  ¢o  najviac
amotivovd sa kpraci, ale
rizikovym situaciam sme sa
nedokazali vyhntia to do take]

S5a

Vyvojové prostredie Nekompatibilnts

bolo ¢o najviac zosuladené

SnaZili sme sa spolupracava

pri inStalacii prostredia, aby

Verziovanie kodu Strata dat

Zavedenie nastroja Git

Kvoli nedostatéonému manazmentu rizik je potrebné prehodnptistup k rizikam a vymyslie

uzitonu Sablonu na ich identifikovanie.

Novy postup

Identifikacia a analyza rizik:

« Typ
0

(0]

interné alebo externé

generické alebo Specifické

* Pravdepodobn@shastania

(0]

(0]

(0]

(0]

(0]

Vel'mi vysoka
Vysoka
Normalna
Nizka

Vel'mi nizka

* Odhad Skod

(0]

(0]
(0]
(0)
0)

Velmi vysok&
Vysoka
Normalna
Nizka

Vel'mi nizka

Planovanie:V tejto ¢asti sa budeme sndziytvorit’ plan, ktory bude zahat
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» Popis rizika
+ Skody

» Kroky k zniZenie rizika nastania problémovej siieac

Monitorovanie:Popisané v kapitole 1IMonitorovanie projektu

10. Manazment dokumentacie

Vypracoval: Igor

Nas tim postupuje agilnou metdédou vyvoja softvéamyranou Scrum. V tejto metodde vyvoja nie
je mozno az tak bazirované na kvalitnej a rozsialdkumentacii ako v inych metddach, ale dobra

dokumentécia, ktora monitoruje priebeh rieSenjagjeebna.

Pri tvorbe projektu sa zaoberdme najma dvomi hlenrmiiyoviami dokumentovania a to:

« Dokumentovanie riadenia

* Dokumentovanie technického rieSenia projektu

Dokumentovanie riadenia

Dokumentovanie riadenia je v podstate tento dokumBokumentacie riadenia prebiehaca®
celého vyvoja softvéroveho projektu. Obsahuje zdwnao stretnuti timu, kde ngjdeme vyhodnotenia
zrealizovanych uloh a planynovych uloh pre jedmgth ¢lenov timu. Ide od dblezity préad, ktory by
z hradiska dlhodobého horizontu a spatnéhd’adhéi vyhodnocovania nemal chyba

Z4pisnica zo stretnutia by mala obsahova

* Datum &tas

* Mena pritomnycklenov timu

* Sumarizacia, splnené ulohy, &mm kto pracoval pas minulého Sprintu
* Vyhodnotenie splnenych Uloh

* Ur¢enie novych uloh, pridelenie zodpovednostaaového horizontu
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Z4pisnice su ukladané na stranku timu a do nasiefimine, ktory je neoddelli@ou s@&ag’ou
dokumentovania riadenia. Prave pomocou tohto rjastn6zeme dokumentowglnenie tloh, oneskorenie
vodi planu, skuteny ¢as prace na projekte a mnofialSich zaleZitosti. Tento nastroj umiofe vytvara
reporty v predefinovanycbasovych horizontoch, takéto prilohy je vhodné powtave v dokumentacii

k riadeniu.

Dalej v dokumentacii k riadeniu nesma chyhesmernenia ako konvencia programovania, alebo
rézne metodické pokyny ktorymi sa tim riadi. Prawetodiky by mali vyznamnym spdsobom riadi
priebeh projektu spravnym smerom. Metodické pokiotiz zabezpé&uju Ze dan&innog’ sa bude rolgi
presnym spdsobondp m6ze potom vyrazne spiiaant’ celkovd pracu. Dokonca metodika by malatma
v kongnom dosledku aj n&ay charakter ako dandinnog’ spravne roli Délezitym, moZzno
najdélezitejSim prvkom pri riadeni je planovanipl@enie planu. Dokument k riadeniu by mal obsakiova
jednotlivé plany Sprintov a ich plnenie. Pri tonmdZe by op& napomocny nastroj Redmine. Nemalo by

sa zabudaani na plan rizik.

Dokumentécia k riadeniu, je celkovy giald na jednotlivé oblasti pri vyvoji softvéru, prdétp mal

obsahové ¢asti jednotlivych manaZzmentov, ktoré k tomu pribiid:

* ManaZzment kvality

* ManaZment rizik

* ManaZment rozvrhu

* ManaZment podpory vyvoja
* Monitorovanie projektu

* Manazment komunikacie

* ManaZment tvorby dokumentacie

Do dokumentécie riadenie je vhodné zalirpdipadne aj preberacie protokoly.

Dokumentécia by mala Bywhodne Struktrovana do prisludnych kapitol a ppdbl. Text by mal
byt vhodne usporiadany do odsekov a malo by fiyuzité patkové pismo. Ak je potrebné vymenovanie
prvkov, je vhodné a préadné to urohi pomocou odrazok. Délezité prilohy by malithymiestnené na
zaver dokumentéacie. V texte dokumentacie by sa enanalo vhodne odkazot/aObréazky a tabiky
v dokumentacii by mali iy vhodne a vystiZne pomenované éstované. Dokumentacia k riadeniu by

mala prezentovavSetky savisiace, poZzadované a doleitsti.

Dokumentovanie technického rieSenia projektu
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Agilnd metddy vyvoja softvéru Scrum rofdge softvérovy projekt do niekkych logickychéasti
nazyvanych Sprinty. V jednotlivych Sprintoch sa limgl pouZivatéské pribehy predstavujuce
funkcionalitu systému. Pribehy su rozdelené nag#émké pod ulohy, ktoré je nutné implementévaéato
dokumentécia k technickému rieSeniu by sa mala eabdlprave tymito implementaymi detailmi

a pouzitymi technolégiami na ich realizaciu.
Dokumentéacia technického rieSenia by mala obsahova

» Predstavenie pouzitych technoldgii

» Jednotlivé Sprinty by mali byreprezentované prislusnou kapitolou
* Rozpracovanie pouzivd®kych pribehov v danom Sprinte

» Dekompozicia pouzivaiskych pribehov na ulohy

* Implement&né detaily a spdsob realizacie jednotlivych tloh

» Popisd ako bolo zabezgené testovanie funkcionality (napr. scenare preu@iner)

Dokumentéacia by mala obsahévaotrebny datovy model, pripadne aj délezité diaqyréinnosti.
Je vémi vhodné nejakd vyznamnu funkcionalitu demonstfoap zodpovedajucim zdrojovym kdédom.
Tento kdd by mal bfydostaténe opisany textom, aby ho vedel pocliagji nezainteresovany softvérovy
inZinier. Dokumentacia ma analyzeyanavrhovd a v konénom doésledku opisovarieSenie spolu
s opisom testovania. V prisludnych etapachl’ ka prezentuje prototyp, tak by mala dokumentagia a

vysvetova’, sumarizové a hodnoti tento softvérovy prototyp.

Dokumentacia by mala byvhodne Struktirovana do logickych celkov. Malo lyt pouzité
patkové pismo a mala by byapisana technickym jazykom obohatenym o prvky d&tmvé tablky
diagramy a zdrojovy kod

11.  Monitorovanie projektu

Vypracoval: Kazimir

Monitorovanie priebehu vyvoja aplikacie je I'md dblezitym bodom cesty k UspeSnému
dokorteniu projektu. Aj vtakom malom time ako je ten f@otrebné mapresny prefad o tom¢o sa
deje, kto na&om pracuje, aky progres vykazuju jednotlilénovia. Rovnako je nevyhnutné sledt¢anas
projekt nespeje k identifikovanym rizikam a mnafi@glSie aspekty vyvoja. Na sfahlivé monitorovanie
sme vyuzivali viacero néstrojov a pristupov. MedajhlavnejSie patriliRedmine, Cucumber, Hl4senia,

Rozhovory, IM, email.

Redmine
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Jeho vyuZzitie sme popisali v kapitole 4.3. Na numoitanie boli zv&Sa vyuZivané takmer vietky

jeho komponenty obzvléd3reba spomenti

« Udaje o progrese ulohy a zapis&ag straveny pri vyvoji danej tlohy

» Graf pre porovnanie usilovnosti jednotlivcov VYaldom na celkovy stravenyas na vyvoji
aplikacie

» Graf porovnania zapisanych, odhadovanych a predpoyeh¢asov

* Ganttov graf na sledovanie celkovétasového dodrzZiavania planu

Nevyhodou Redminu je to, Ze nie kaiflgn poctivo zapisoval strAvei@sy pri praci na projekte
acasy v systéme sa ptadndSho odhadu nezhodovatiasmi v Redmine, ale ich prevySovali o nidko
desiatok percent. Preto sme si ako tim dali zavammkivo vygnat’ ¢asy, aby sme mohli funkcie tohto

skvelého systému dialSom semestri naplno vytiz profitova’ z nich.
Cucumber

Testovanie je takisto doéleZitou ¢a®’'ou monitorovania projektu. Cucumber testy su @#ZSi
popisané v prilohe A3. Cucumber testy vyborne klggi ukonéovani Sprintov. V momente #esme mali
v3etky testy spravne sme si mohlt’belativne isti, Ze jeden iimik mame Uspesne za sebou a mbézeme sa
posund d’alej. Aby sme nemohli testovanie nijako oklammapriklad nepretestovanim v3etkych krokov
boli nam scenare (Popisané v prilohe A2) dodanéedhgogického vedlceho timu a tak Koe

pravdepodobna®su pokryvali celt paletu krokov v danej funkciobeli
Rozhovory

Prvé dva pristupy monitorovania slOzili prevazre identifikaciu nastania nejakej rizikovej
situacie, ale aby sme boli schopny ju Specifikoyaotrebovali sme pouwZi neformalne pristupy
monitorovania ako osobné rozhovory. Takto sme, rdawri stretnutiach timu identifikovali
implement&né problémy jednotlivcov a mohli sme ich pruZzneie§if spolane. TaktieZz sme pri
rozhovoroch boli schopny presne arychlo vysveldile nastala rizikova situécia, kedy, qekto ju
zaprtinil, ako a iné dolezité informacie na to, aby spmeblém napravili. K takejto presnej Specifikacii
problémov st Redmine a Cucumber testy takmer néetng, ale ich sloenie s neformalnymi metédami

vedie k priblizeniu sa optimalnemu vyvoju.
Hlasenia
Pri stretnutiach timu bolo zvykom natitku, aby kazdylen zodpovedal tieto otazky:

* Nacom som mal pracova
* Nacom som pracoval

« Co som urobil
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Zodpovedanie tychto jednoduchych otazok dalo olastatnymélenom timu o tom ako sa vyvija mne
zadana Uloha. Takéto hlasenie ak bolo pravdivé bgdornym prostriedkom ako odhélizikové situacie.
KedZe sa hlasenia vykonavali na stretnuti, bolo mgsoélémy ihnd’ rieSi’ a nastoli tak spravnu cestu

vyvoja danej ulohy.
IM a Email

Ked'Ze nebolo mozZné stretdvaa kazdy dig osobné rozhovory nahradzovali IM (okamzité spravy
prostrednictvom napriklad ICQ) a emaily. Samozrejrigeje nimi mozné rozhovory Zovoci nahradf,

ale museli postava’ pri monitorovani a dolezity prvok Specifikovaniaikovych situacii.

12. ManaZment podpory vyvoja

Vypracoval: Radoslav

V tejto kapitole sa zaoberame jednotlivymi nastipjktoré vyuzivame v celom procese vyvoja nasej
aplikacie.

Operacny systém

Po dohode s vedlcim sme sa rozhodli, Ze pre vyaafifeme operény systém Ubuntu. Rozhodli sme
sa tak hlavne preto, lebo sme zistili, Ze jazyk yRabmnohod’alSich nastrojov, ktoré budeme pouZivad
omnoho v&Siu podporu od Linuxovych systémov ako od OS Wirslobalsim z dévodov, pt® sme sa
rozhodli vyvij@ nasSu aplikaciu pod opemrym systémom Ubuntu, bol fakt Ze jazyk Ruby je tgSe
vykonavany pod pod Linuxovymi systémami ako pod WBdows. Nikto z nasho timu nie je aktivnym
pouZivatéom Ziadneho Linuxového systému, preto sme sa rdizhioal zavedieme jeden virtudlny disk, na
ktorom bude nakonfigurovany opérg systém aj so vSetkymi potrebnymi nastrojmi a thsk si iba
rozdistribuujeme medzi sebou. Tento krokésaom ukazal ako nespravny (zly vykon, chybna kaoméigia,
problém s grafickym rozhranim) a preto ma terazigg¥en operény systém Ubuntu nainStalovany priamo na

pevnom disku.

Nastroj pre manazment verzii

Yhttp://programmingzen.com/2009/08/10/how-much-fasteuby-on-linux/
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Na verziovanie zdrojového kddu a ako néstroj praetdadu kédu pouzZivame GIT repozitar. GIT je
distribuovany néastroj pre kontrolu kodu, ktory féezavisly od pristupu na sieTeda zdrojovy kod s ktorym
prave robime je stiahnuty na lokalnom stroji. Hiavepozitar, ktory obsahuje cely zdrojovy kéd na@jkacie
mame uloZeny na ulozisku repozitarov naSej fak(ByTbus - http://gitbus.fiit.stuba.sk/). Pre présutymto
repozitarom mame zavedené konvencie, ktoré saltyKahovania verzii a pridavania zmien. Alternativou je
pouzitie vyvojového prostredia RubyMine, ktoré mé tieto funkcie prednastavené a poskytuje mnozstvo

grafickych nastrojov na porovnavanie verzii jedngth siborov.
Stiahnutie zmien z hlavného repozitara:

git checkout master

git pull origin master

git checkout feature-xxxx

git rebase master

Vyvojové prostredie

Pre vyvoj sme zvolili pouZzitie vyvojového prostradkubyMine, ktoré je vyvinuté firmou JetBrains a
napisane v jazyku Java. Tento produkt nie jengodostupny pod otvorenou licenciou, takze sme usetn
vybavit Skolsku licenciu k tomuto produktu. RubyMine smmlz hlavne preto, lebo méa ikl podporu pre
jazyk Ruby a framework Ruby on Rail3alej je vémi doleZité, Ze ma priamu podporu pre komunikad®i B
repozitarom a obsahuje aj mnoZstvo grafickych ogstrna zjednotenie (merge) verzii jednotlivych ciy.
Pouzitie vyvojového prostredia nie je vobec nutoosv pripade vyvoja nasej aplikacie. VSetky operakioré
sa tykaju kontroly zdrojového koédu sa daju usknid priamo z oper&ého systému Ubuntu a upravéva
samotny zdrojovy kdéd je mozné pouzitfobovd’ného textového editora ako je napriklad Vim. Myslisn ale,
Ze pouZitie takéhoto pristupu si vyZadujékiezricnog’ s danym opetmym systémom a takisto aj s ostatnymi

spominanymi nastrojmi.

Nasadzovanie aplikacie

Na to aby bola funkcionalita aplikacie dostupnd internete zlubovd’ného miesta je potrebné
aplikaciu nasadi NaSu aplikaciu nasadzujeme na nas server, kdepbeZaplikénym serverom Apache. Na
nasadzovanie vyuzivame, nastroj na automatickédmeganie aplikacii, Capistrano. Capistrano ma kaZely
timu nainStalované a nakonfigurované na svojomlitaia stroji poda metodiky pre nasadzovanie aplikacie.

Pre wahtenie procesu nasadzovania aplikacie pouzivame opaBassenger, ktory ma za Ulohu nasadi
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aplikaciu priamo na aplikay server, a pd@ potreby tento aplikay server aj hn€ po nasadeni restartava

Server

Tak ako kazdému timu, tak aj nam bolo pridelenéstuigna serveri. Toto miesto slizi hlavne na
prezentiaciu nasho timu prostrednictvom webovejnkytakde mame okrem iného k dispozicii dblezité
dokumenty o naSom projekte. Na tomto serveri b¢zhada aplikacia, ktord tu pravidelne nasadzujeme.
Opera&ny systém, ktory beZi u nas na serveri je Fedadof sme sa rozhodli nainStaléuzez akéhokivek
grafického rozhranie, teda v minimalnej verzii, tpie pre pracu so serverom sa nam lepSie pouzéva ib
konzola. Na server sme nainstalovali iba zakladre nutné na beh aplikacie. Ddlezitym nastrojotanktu je
nainstalovany, je nastroj Passenger, ktory vyuzévam nasadzovani aplikacie. Aplicy server, pod ktorym

beZi naSa aplikacia je Nginx.

Priloha A — Metodiky ¢élenov timu vyuzité pri riadeni projektu

A.l VloZzenie identifikovanych dloh do systému Redmie

Vypracoval: Radovan

Téato kapitola sa zaoberd blizSim popisom procesadakia Uloh do systémy Redmine, ktory

je podprocesom procesu Planovanie Sprintu (Kapida).

1. Kroky
Kapiola
1. ZaloZenie nového Sprintu 3.1.1
2. Wtvorenie novej ulohy 3.1.2

2. ZaloZenie novej ulohy
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1. Prihlaste sa do systému Redmine

2. Zvd'te prislusny projekt

3. Zvd'te vd’busettingsz hlavného menu

4. Zvd'te vd’buversionsz ponuky settings

5. Zvd'te new version

Obr. &. 1: MoZnog versions z ponuky nastaveni

Settings
Information Modules Members | | Versions | | Issue categories Wiki Repository Forums
Version Date Description
Alexandra 10/12/2011
BoZena 10/26/2011
Cecilia 11/23/2011 b‘
Backlog
New version

6. Je potrebné vypltiimeno Sprintu a popis

7. Status nastavite rgpena vyplnte datum konca Sprintu.

8. Novy Sprint sa vytvori po kliknuti nacitko Create

Obr. ¢. 2: ZaloZenie nového Sprintu

New version

Status
open
open
open
open

Name * |

Description |

Status |S)en '|'|

WIki page |

Date |—h_|

Sharing | Not shared v |

Create |
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3. Vytvorenie novej tlohy

1. Zvd'te vd’buNew issuez hlavného menu

Obr. & 3: New issue

Overview  Activity Roadmap

Issues B CVACCTES Charts Gantt Calendar

2. Zkomboboxulracker vyberte hodnotTask

3. Wpliite Subjectndzvom ulohy

4. Woplnte ¢islo roditovskej tlohy Parent task)

5. Status nastavte iNew

6. NastavtePriority , rieSitd’a (Assigne@ a Category na prislusny Sprint

7. WplnteStart date, Due datea Estimated time

8. Tlatitkom create and continuezalozite Glohu

Obr. & 4 Wplnenie adajov novej tlohy
New issue

Tracker v

Subject * |

Parent task

Descrl : ===
escription | 5y y| 8§ € W M2 B =|| = pre [ = Text formatting: Help
2
Status * |New *] ‘Start date [2011-11-11 =
Priority * | Nomal x] Due date &
Assignee | Ll Estimatedtime [ Hours
catagory | G e =
Target version | | @
UserStoryPoints
Files | vybrat sabor | Nie je vybr...iadny sapor OPtional description |
Add ansther fila (Maximum siza 24.5 MB)
Watchers . Daniel Erban & Igor Hula L) Jakub Dranos L 3uraj Hvolka
) Kazimir Jaroszewicz 1 Michal Baria ) Radoslav Kontur
L) Tomas Kramar
== preview

) Radovan Kuka
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A.2 ManaZzment zberu poZiadaviek, tvorba pouzivatéskych pribehov pomocou

Sablény v MS Excel

Vypracoval: Igor

1. Uvod

Ucelom tejto metodiky je definovanie postupu zberZipdaviek v metdde agilného procesu
vyvoja softvéru nazyvanej SCRUM. Popisuje zéklaghwstupy zberu poZiadaviek, cyklus prijatia,
analyzy, vyhodnotenia a formélnej definicie pozidga Na dolnej, podrobnejSej Urovni,
zachytava tvorbu pouzivdskych pribehov, ktoré si vytvdrané pomocou voprefindvanej Sablony

v programe MS Excel.

2. Pojmy

' Pojem Vysvetlenie '

Backlog projektu

Prioritizovany zoznam poziadaviek definovanych zlom pre

cely projekt.

Backlog Sprintu

Zoznam poZziadaviek, ktoré bude tim rieinadchadzajucom
Sprinte, vyberéa sa z backlogu projektu.

MS Excel

Softvérovy nastroj z balika Microsoft Office.

Pouzivatd’sky pribeh

Pribeh o interakcii pouzivdia s aplikdciou¢ag'ou systému.

(User story) Koncizne spisany opis kusku funkcionality, ktor@d®prospesSna
pre pouzivatéa (alebo vlastnika) softvéru.

PRODUCT OWNER Produktov vlastnik, zakaznik.

SCRUM Metdda agilného procesu vyvoja softveru.

SCRUM MASTER

Veddci timu

Sablona

Predpripraveny dokument s presne definovanou formou

Sprint

Jedna iteracia procesu,das ktorej by mal prebehti@gely
zmenSeny vodopadovy vyvoj, a jeho vysledkom je pkoe

urgitom Stadiu funknosti.

3. Roly a aktivity

3.1. Roly a zodpovednosti
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V procese zberu pozZiadaviek v metdde SCRUM, sundeéiné nasledovné role aknim

prislichajuce zodpovednosti.

Rola Zodpovednog’

« Definovanie zoznamu poZiadaviek

e Urcenie priorit poZiadaviek

Produktovy vlastnik » Tvorba backlogu projektu

(Product Owner) e Qdsuhlasenie odpatani analytika timu

¢ QOdsuhlasenie implementovanej funkcionality

* VyZiadanie rieSenia konkrétnej poziadavkyalSom Sprinte

* Moderovanie stretnuti

» Hlavny sprostredkovafekomunikdcie medzi timom a zékaznikom]

» Spisanie backlogu na zaklade definicii a priowtpktového

Veddci timu vlastnika

(Scrum Master ) e Vytvorenie testovacich scenarov na zéklade poZiakav
produktového vlastnika

» Formalne spracovanie pouZzivigkych pribehov v spolupraci

s produktovym vlastnikom

« Analyza poZiadaviek

. o * Odporania na korekcie pozZiadavky
Hlavny analytik timu
» Diferencovanie poZiadaviek z pouZivisieych pribehov na

jednotlivé Ulohy

e Selekcia poziadaviek do backlogu Sprintu

» Ohodnotenie natmosti definovanych pozZiadaviek
Tim e Urcenie zodpovednosti konkrétnetlena za konkrétnu poZziadavku
a k nej prislachajace ulohy

¢ RieSenie pridelenych dloh
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3.2. Diagram procesov zberu pozZiadavi kontexte metddy SCRUM

Obr. 1 — Diagram procesov zberu poZiadaviek

&2 Proces zberu poziadaviek

&2 Definowvanie poZiadaviek

Poziadavky v pisomnej forme

&9 Analyza poziadaviek Aktualizované poziadavky

&9 Altualizacia poziadaviek

Odpordéanie na zmenu

Altualizacia poZiadaviek JE potrebna

Korektné poziadavky

Neexistuje backlog projektu
Existuje backlog projektu

&5 Tvorba backlogu projektu &l Aktualizacia backlogu Aktualizicia pofiadaviek NIE JE potrebna

Backlog projektu Aktualizovany backlog projektu

S0 splnené vietky poziadavky projektu @ Nasadenie

Nie s0 spinené vietky pofiadavky projektu @ Vyhodnoterie Sprint

&3 Proces tvorby backlogu Spnntu

S0 \Wber poziadaviek z backlogu projektu & Prezentovnie wykonang prace

Vybrané poziadavky

& Formalizacia poZiadaviek pomocou pouzivatelskych pribehov & Implementaciadioh

Pouivatelské pribehy

Dekomponované pouzivatelské pribehy

& Dekompozicia pouzivatelskych pribehow na Glohy & Planovanie Sprintu
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4. Proces zberu poZziadaviek

Krok Kapitola
1. | Definovanie pozZiadaviek 4.1.
2. | Analyza poZiadaviek 4.2
3. | Aktualizacia poziadaviek 4.3.
4. | Tvorba backlogu projektu 4.4,
5. | Aktualizcia backlogu 4.5.
6 Tvorba backlogu Sprintu 4.6.

4.1. Definovanie pozZiadaviek

Vstup: Slovna definicia poziadaviek
Vystup: Formulované poziadavky v pisomnej forme
Zodpovedny: Produktovy vilastnik

Produktovy vlastnikvytvori pisomna formulaciu svojich poZiadaviek. rfrollacia sa vykona
v textovom editore. Pri formulécii poZiadaviek saupije patkové pismo s Meos'ou fontu 12 pt.
PoZiadavka musi nigasne definovany nazov, je spravidla giadknuty, a za nazvom na novom riadku
nasleduje obsah. Obsah poZiadavky jec¢stym a jasnym popisom pozZadovanej funkcionality aygay

v niekd’kych zmysluplnych vetach. PoZiadavky su od seb&ledé dvomi prazdnymi riadkami.

4.2. Analyza poZiadaviek

Vstup: Formulované poZziadavky v pisomnej forme
Vystup: Stanovisko analytika
Zodpovedny: Hlavny analytik timu

Hlavny analytik timuypo obdZani poZiadaviek v pisomnej forme vykona ich analy4’adiska
principov softvérového inzinierstva. Analyzuje poggmia medzi jednotlivymi poziadavkami. Zhodnoti
moznosti datového modelu na zéklade definovanychapaviek. Posudi¢i je mozné z definovanych
poziadaviek navrhniisystém v sulade so zauZivanymi pravidlami softuéno inZinierstva.Hlavny
analytik na z&klade analyzy tirproblémové pozZiadavky. Tieto poziadavky preformmildo takého stavu,
aby vyhovovali pravidlam softvérového inZinierstidavrh na zmenu poZiadavky vykona v textovom

editore, kde presne cituje problémovl poZiadaviadpktoveého viastnika, za citaciou nasleduje slovné
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odbvodnenie pk® navrhuje poZiadavku preformuldyaa za tymto odévodnenim je presné znenie
poziadavky ako ju navrhuje analytik. Ak je poZiakiavkorektnd, je zaznamenana do textového

dokumentu s korektnymi poziadavkami projektu.

4.3. Aktualizacia poZiadaviek

Vstup: PoZiadavky vyZadujuce zmenu
Vystup: Korektné poZiadavky
Zodpovedny: Produktovy vlastnik, Hlavny analytikuti

Produktovy vlastnik prvom pripade pozZiadavky aktualizuje na zéakls@@moviska a odpotani
Hlavného analytikaHlavny analytikna tomto procese participuje, f@m sa vychadza z pisomného
odpor&ania pre danl poziadavku, ktoklavny analytikvytvoril. Ustna diskusia med#Produktovym

vlastnikoma Hlavnym analytikom timuyGs'uje k spravnej pisomnej definicii poZiadavky.

V druhom pripadeProduktovy vlastnikaktualizuje pozZiadavky v pravidelnych cykloch, po
ukorteni kazdého Sprintu. Po uk@mi Sprintu mu je préca prezentovana a on na zaklgdledkov

uvazuje potrebnazmien. Ak su zmeny potrebné, aktualizuje poZiagtavk

4.4. Tvorba backlogu projektu

Vstup: Korektné poziadavky
Vystup: Backlog projektu
Zodpovedny: Produktovy vlastnik, Veduci timu

Na z&klade korektnych poziadaviek je vytvarany baghkprojektu. Backlog je spisovany do
vyslednej podobyVedidcim timu v tabdkovom editore. Do backlogu projektu prispieva kazdy
V backologu projektu su hlavné funkciondlne poZikga ale aj opravy chyb, vylepSenia, celé
podprojekty, rizika. Hlavnym zodpovednym za backfwgjektu je vSakProduktovy vlastnikktory ako
jediny ukuje priority jednotlivych poloziek. Jedna poloZk&acklogu obsahuje atributy:

ID — jedin€ny identifikator
Nazov— kratky popisny, jasny nazov

Popis— vystizny popis funkcionality

50



Priorita — dblezitog€ danej poZiadavkyim v&sSiecislo, tym vé&Sia priorita

Po zadani vSetkych poloZiek do backlogu projektabu’kovom editoreVeducim timy je backlog

projektu uloZzeny a nasledne spristupneny pre émiyMratane produktového vlastnika.

4.5. Aktualizacia backlogu

Vstup: PoZiadavky vyZadujuce zmenu
Vystup: Aktualizovany backlog
Zodpovedny: Produktovy vlastnik, Veduci timu

Backlog projektu je aktualizovany v pripade, #&koduktovy vlastnikaktualizuje nejaku
poZiadavku. Takéto aktualizacie poZiadavky nastavgpravidelnych iterdciach zavislych na Sprintoch
timu. Po ukodeni Sprintu je prac®roduktovému vlastnikoyirezentovana a on na zaklade vysledkov

uvazuje potrebn@szmien. Ak st zmeny potrebné, aktualizuje poZiaglavk

Veduci timuotvori dokument s backlogom projektu a na zaklageZiadaviekProduktového
vlastnikaupravi jednotlivé poZiadavky. Aktualizovany baaklprojektu je uloZeny a spristupneny pre

cely tim, vratani@’roduktového vlastnika

4.6. Tvorba backlogu Sprintu

Krok Kapitola
1. | Vyber poziadaviek z backlogu projektu 4.6.1
2. | Formalizacia poZiadaviek pomocou pouZilsitgch pribehov 4.6.2
3. | Dekompozicia pouzivdigkych pribehov na tlohy 4.6.3

4.6.1. Vyber poziadaviek z backlogu projektu

Vstup: Backlog projektu
Vystup: Vybrané poZiadavky pre Sprint — Backlogrépr
Zodpovedny: Tim, Veduci timu

Z vrchu Backlogu, kde sa nachadzaju poziadavky\&&gou prioritou z pofadu Produktového

vlastnika, sa vybera polozZky, ktoré butienriesSi’ v danom Sprinte. Ret tychto poloZiek si @uje Tim,
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pod’a svojej rychlostiTimsi teda vybera pet pozZiadaviek tak, aby ichdasovom intervale stihol

vyriesit’.

4.6.2. Formalizacia poZiadaviek pomocou pouZiigkigch pribehov

Vstup: Vybrané pozZiadavky pre dany Sprint
Vystup: Pouzivatigké pribehy
Zodpovedny: Produktovy vlastnik, Veduci timu, Tim

Veduci timuspolu sProduktovym vlastnikorsformuluju pouzivatieské pribehy, pdé presnych
pravidiel. Na zapisovanie pouZivés&ych pribehov sa pouZzije existujuca Sablona psisbéna na tento
Gtel. Na vypnanie 3ablény sa pouZije nastroj MS Excékduci timupo dohode ®roduktovym
vlastnikomnaplni udajmi vSetky definované poloZky,darn bude postupovgpod’a vopred stanovenych
pravidiel Specifikovanych v kapitole 5 tohto dokurhe Na vyplneni ohodnotenia nénmsti
pouzivatéského pribehu sa podagu ¢lenovia Timuy ktori tajne hlasuju o tejto nanoosti, diskutuju
a dohodnu sa na konkrétna@isle odrazajucu nagaog’ pribehu. Po vytvoreni pouzivéis&ych pribehov,

sa vytl&ia a umiestnia na nastenku.

4.6.3. Dekompozicia pouzivditgkych pribehov na udlohy

Vstup: Pouzivatiské pribehy
Vystup: Jednotlivé dlohy
Zodpovedny: Hlavny analytik timu, Tim

Hlavny analytiknavrhne dekomponovanie jednotlivych pouziVisitgch pribehov na jednotlivé
podulohy. Tuto dekompoziciu robi tak, aby bolo jediché odhadntc¢asové trvanie rieSenia Ulohy.
Tato dekompoziciu uvazuj&lenovia Timuy abu’ knej vyjadria pripomienky, alebo suhlasia
s rozdelenim. Kazda odsuhlasena uUloha sa napiSsamastatny papier a prilepi sa k prislichajucej

vytlacenej karte s pouzivdigkym pribehom.
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5. Vytvaranie poaivatd’skych pribehov pomocou Sablén MS Excel (niZSia urovemetodiky

Této cag” metodiky sa zaobera tvorbou pouzZiVakgch pribehov pomocou predefinova
Sablony wprograme Microsoft Excel 2010. tejto Sablone su vopraatipravené vsetky atribatktoré su
potrebné pri tvorbe pouZivdskych pribehov. Je tu zachytend niZSia GiiopeocesuFormalizacie

poZiadaviek pomocou pouZivédieych pribehc, ktora je popisovanakapitole 4.6.2 tejto metodiky

Proces vytvarania pouZivéitkych pribehov pomou Sablony bude teda pozostévz tychto

krokov, pod procesov:

Krok Kapitola
1. | Vyplnenie zakladnej sek¢ 5.1.
2. | Vyplnenie sekcie akceptaych kritéri 5.2.
3. | Vyplnenie sekcie doplnkovych informé 5.3.

Obr. 2 —Podprocesy pre proces vytvaraniuzivatd’skych pribeho

& Proces vytvarania pouZivatelskjch pribehov pomocou sablény v MS Excel

Ll yplnenie zakladnej sekcie w Sabldne

Sekcia akceptagnych kritérii MEvyplnena

el wislisds classpp s Lol Produktovy wlastnik chce zmenit prioretu na

zaklade odhadu narofnosti wwkonanu timom

“evyplnenie sekcie doplnkowych informacii Mie sa orenk pougivatelské

privbehy pre vietky poZiadavky z
backlogu Sprintu

Sekcia akceptaénych
kritérii wyplnena

Nie je porebné menit prioritu

S0 vybvorené pouzivatelské privbehy pre vietky poziadavky z backlogu Sprintu
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Pre proces vytvarania pouzivigkych pribehov pomocou Sablény sa pouZije existugablon:
snazvom UserStory.xltx, ktora je dostupna na adihttp://msi.hula.sk/Usetory.xltx. Tato Sablona
obsahuje tabiku pre pouzivafiesky pribeh, ktora je rozdelend pre speeinenie celého procesu dc

sekcii. Tao rozdelenie demonstruje Ob.

Obr. 3— Rozdelenie tadiky pre pouzivatéskeé pribehy

1. Zakladna sekcia

‘ Popis:

‘ 3. Sekcia
doplnkovych informdcii

|kategéria:
|zodpovednost:
|Nézov Sprintu:

Ohodotenie
naroé&nosti timom:

2. Sekcia akceptacnych kriterii

Akceptafné kritéria:

5.1. Vyplneniezakladnej sekcie v Sabl¢

Vstup: PoZiadavkalzacklogu Sprintu
Vystup: Vyplnenda zakladna sekcia pouzivake&ho pribef
Zodpovedny: Produktovy viastn
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1. Otvorit' existujuci Sablonu s nazvordserStory.xltx ktord obsahuje taliku pre pouZivateské
pribehy.

2. a) Ak je ,Zakladna sekcia“ (Obr.3) vyplnend, to znamend, Ze pouzikslte pribeh uz existuje

a ide sa meriiiba priorita na zaklade ohodnotenia riwsti timom. Kolénku,Priorita“ treba

zment jednoduchou editaciou prislusnej bunky.

b) Ak ,Zakladna sekcia®“ (Obr.3) nie je vyplnenatwdrame novy pouZzivalsky pribeh.

Vyplnit identifikator ,JD* jedingnouciselnou hodnotou.

Vyplnit' ,Nazov“, dodrZiavé struinos’ a vystiZnos.

Vyplnit ,Popis” , treba koncizne opitéunkcionalitu, ktord bude prospesna pre pouziieate

o g A~ W

Trebaciselne vyjadt prioritu v kolonke,Priorita® , ¢im v&sSiecislo tym vysSia priorita.

5.2. Vyplnenie sekcie akceptaych kritérii

Vstup: Vyplnen&: Zakladna sekcia
Vystup: Akceptené kritéria (scenare pre Cucumber)
Zodpovedny: Produktovy vlastnik, Veduci timu

Ako akceptané kritéria sa budu pouZzitvgednotlivé scenare napisané v ,jazyku“ Gherkiretdi
scenare su predpripravou pre akcépdaCucumber testy. Samotny scenar obsahuje pagkskrktore je
treba uskuténit’ pre UspesSné splnenie scenara, a to vo forrRatkial’ existuje nejaky pdatocny stav
aniektovykona utitl akciu, potomnastane nejaky stav, ktory musi zodpovadgitému predpokladu. V
angliétine sa tento forméat ozdaje za ,,Given—When—Then“. Bude sa pouiiyarave anglitina pre

tieto scenare.

Premiestri sa do Sekcie akceptaé kritérid tabulky v Sablone (Obr. 3).

2.V ravom sipci kliknit na bunku, potom na prislusny trojuholnik (Obr.gBtom vybra kIGéové
slovo.

3. a) Ak zaina novy scenar, vybfaslovo ,Scenario:* a nasledne definovavo vedajSom sipci
popis scenara.
b) Ak definujeme krok scenara, vybéjadno z Ki¢ovych slov,Given, And, When, Then‘pod’a
konkrétneho kroku (blizSie definiciu krokov popisijletodika pre testovanie aplikacii
implementovanych v jazyku Ruby pomocou néastrojautnizer), potom do védjsieho dpca treba
napisd krok scenara.

4. Takto po riadkoch pokiajeme, az pokianedefinujeme vSetky scenére a prislusné kroky.
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Akceptacné kritéria:

Scenario:|Only author can see his projects in dashboard
Given |1 am logged in as "tkramar@gmail.com"
And |l have a project "iit.src"

-

Scenario: |
Given |
[

(And |
When
Then

Obr. 4 — Vypiianie sekcie pre akcept# kritéria

5.3. Vyplnenie sekcie doplnkovych informacii

Vstup: Vyplnena: Zakladna sekcia + Sekcia akcaptah kritérii
Vystup: Kompletny pouZzivdsky pribeh
Zodpovedny: Veduci timu, Tim

Premiestrti sa do Sekcie doplnkovych informdtiaburky v Sabléne (Obr. 3).

2. Kliknat na bunku,Kategoria® , kde je nasledné ponuknuty zoznam kateg@dfiivoj, Dizajn,

Oprava chyby* Vybra’ prislusnu kategoriu.

Vyplnit kolénku,Zodpovednos' , kde zo zoznamu vyberieme prisluSnélema timu.

Vyplnit ,Nazov Sprintu®, pod’a toho do akého Sprintu bude realizacia pouZigkého pribehu
zaradena.

5. Na zaklade hlasovania timu vypirkolénku,Ohodnotenie nargnosti timom:“tak, Ze vyberieme
z pontknutého zoznamu (Obr. 5) prislugfsdo, na ktorom sa tim dohoddtim v&Sie ¢islo, tym
vacSia narenog’.

6. Po vyplneni ohodnotenia ndrwsti, dostava mozntgrehodnoti ,Prioritu“ produktovy vlastnik
v ¢asti,Zakladna sekcia’

7. a) Produktovy vlastnik zmegrioritu“ v ,Zakladnej sekcii“.

b) Prioritu produktovy vlastnik nemeni.

8. Tlagit vyslednu tablku s pouzivatiskym pribehom.

UloZit pouzivatésky pribeh do suboru s nazvosiD>_<nazov_pribehu>.xlsx, nasledne subor
umiestni’ do zloZky nazvanej¢islo_Sprintu>_<Meno Sprintu>

10. a) Ak nie su vytvorené pouzivéitké pribehy pre vSetky poZziadavky z backlogu Sprint
pokratova’ krokom 1. kapitoly 5.1.
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b) Ak su vytvorené pouZzivdteké pribehy pre vSetky poZiadavky z backlogu Spriptoces je

ukonteny.

IKategf}ria: Vyvoj
Zodpovednost: Hula
Nazov Sprintu: Cecilia
Ohodotenie -
narofnosti timom: ':'lr5 -
2
3 E
3
g
13

Obr. 5 — Vypiianie sekcie pre doplnkové informacie +lva ohodnotenia n&tnosti

6. Zoznam nadvézujucich metodik

» Metodika pre tvorbu backlogu projektu rieSenéhauSom
* Metodika pre testovanie aplikacii implementovanygazyku Ruby pomocou nastroja Cucumber

* Metodika manaZzmentu planovania, planovanie v ng&ezimine

7. Pouzita literatura

[1] Kniberg M.: . Scrum and XP zo zakopov, Ako imle Scrum. 2. rev. Vyd. 2007. ISBN: 978-
1-4303-2264-1.

A3 Metodika pre testovanie aplikacii vyvijanych medédou Scrum TDD pomocou

nastroja Cucumber

Vypracoval: Kazimir
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Tato ¢ag’ metodiky podrobne rozoberaunit testovaniesoftvéru implementovaného
v jazyku Ruby on Railspouzitim nastrojagCucumber Je tu podrobne rozobrana problematika
pripravy testu aj problematika vykonavania. Vyslkeukie metodika pre testovanie.

Tabukac. 1: Kroky pre testovanie softvéru v nastroji Cubem

Krok Kapitola
1. Vytvorenie opisov a scenarov 6.1
2. Vytvorenie krokov testu pre scenéare 6.2
3. Spustenie testu 6.3
4. Vyhodnotenie testu 6.4

Vytvorenie opisov a scenarov

Opisy a scenare pre poziadavku dodava vlastnikustadMaji ugentd $ablénu. Sablony
su v tablike ¢. 2 a obsahuju aj anglicka (pévodnu) verziu. Twstenare sa ukladaju do piirku

nazov_aplikacie/features suborindzov_poziadavky.features.

Tabukac. 2: Sablony pre opis a scenar tlohy

Opis Nazov poziadavky
Ako [pouzivatéska rola] chcem[poziadavka]aby §&l]

AsJrole]l want[feature]so that[benefit]

Scenar | Ak [podmienka]

A [dalSia podmienka]
Ked' [akcia pouZivatég]
A[dalSia akcia]

Potom [Zelany stav]

v o~

A [dalSi Zelany stav]
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Given [some precondition]

And [some other precondition]

When [some action by the actor]

And [some other action]

And [yet another action]

Then[ some testable outcome is achieved]

And [something else we can check happens too]

Scenar je napisany v jazyk@herkin. Tento definuje slova akd&iven, When, And, Then.
Podmienka , akcia pouzivéite a Zelany stav obsahuju slova napisané v GvodebyKéoré

predstavuju premenné.

Priklad:

Scenario: Seeing dashboard after login
Given | am logged out

When | log in

Then | should be on my dashboard page

Vytvorenie krokov testu pre scenare

Definovanim krokov pre dany scenar vytvorime @recumberpostupnog ako sa ma
preklika® aplikhciou aako méa vypbva® Udaje. Kroky sa ukladaji do pEiaku
nazov_aplikacie/features/steps_definitiarsiborunazov_poziadavkypteps.rb. Spustenim testu
bez definovania krokoxCucumbersam navrhne Sablonu pre ich definovar@eicumbertest

spustime prikazom:
cucumber features/nazov_poziadavky.features

Pre kazdy z riadkov scenéru (krokov) vytvorime ttoklu v jazykuRuby:
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» OdpiSeme kicove slovo jazyk&herkin

» KTlucové slovoAnd nahradime Kicovym slovomGiven, When aleboThen, pod'a toho,
ktoré je v scenari nad nim

* Medzi znaky/" a $/ vloZime riadok scenaru

» Textv Gvodzovkéch

* do(rob)

* |nazov_premennefpocet sa rovna ptiu slov v ivodzovkach)

* Novy riadok

* Ruby kéd implementujuci riadok popisany v predclagaizch bodoch

Priklad:
When /Ml log in$/ do
@current_user = Factory(:user)
visit destroy _user_session_path
visit new_user_session_path
fill_in "Email", :with => @current_user.email
fill_in "Email", :with => @current_user.email
fill_in "Password", :with => @current_user.passwb
click_button 'Sign in’

end

Spustenie testu

Do konzoly napiSeme prikaz pre spustenie testu:

Cucumber features/ndzov_poZziadavky.features
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Vyhodnotenie testu

Tabukac. 3: Vyhodnotenie testov

Chyba » Zvyraznenigervenou farbou
e Chybova hlaSka bliZzSie Specifikujuca dévody neakoesmia

implementacie

Bez chyby e Zvyraznené zelenou farbou

» Test prebehol uspesne

A4 Automatické nasadzovanie aplikacie pomocou nastroja

Capistrano

Vypracoval: Radoslav

1. Na lokalnom stroji nainstalujte (ak eSte nie jen8talovany) nastroj na automatické nasadzovanie

aplikacie — Capistrano. CapistranoéétaainStalové ako gem:
gem install Capistrano
2. Ak instalacia prebehla v poriadku, nakonfigurujipidtrano nasledovnym spésobom:
a. Na lokalnom disku sa nastavte do pitka kde mate projekt aplikacie, ktora chcete nasad

Napr. cd /home/rkontur/dev_webtex

b. NainStalujte Capistrano pre vas projekt:

capify .

c. Otvorte vygenerovany subor deploy.rb, ktory sa adeh v priéinku config. PouZite textovy

editor:

Napr. vim config/deploy.rb

d. Nastavte nazov aplikacie, zmenenim riadku
set :application, “ndzov_aplikacie”

e. Nastavte umiestnenie repozitaru vasho nastrojagolu kodu vasho projektu.
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set :repository, “adresa_repozitaru”, kde adresaozitaru:

git@adresa_repo/pouziv_meno/nazov_aplikacie.git
Napr.: git@gitbus.fiit.stuba.sk:~xkukar/webtex/dexebtex.git

f. Nastavte typ nastroja pre kontrolu kodu. MoZnégbeweé hodnoty s napr.: :git, :mecurial,
:subversion...
Napr.: set:scm, :git
g. Dalej je mozné nastavumiestnenie, kam na server sa méa aplikacia nagwdi toto

nastavenie slizi hodnota deploy_to. Ak tuto hodmatnastavite, tak Capistrano automaticky

nasadi aplikaciu do /u/apps/#{application}

Napr.: set :deploy_to, "/var/www/apps/#{applicafjo
h. Nasledujuce tri riadky sa tykaju nastavenia servdognoty ,your web-server here, ,your
app-server here" a ,your primary db-server hereghidl’te adresou domény servera, kam

chcete nasatliaplikaciu.

role :web, "147.175.159.172"
role :app, "147.175.159.172"
role :db, "147.175.159.172", :primary => true

i. Zmazte riadok:

role :db, "your slave db-server here"

j. DalSie nastavenia sa tykaju nastavenia pouiza@apistrana:

Nastavenie mena pouzivide
set :user, "user_name"
Nastavenie¢i ma byt aplikacia nasadena pod administratorskymi pravami:
set :use_sudo, false (odpéaisa, aby bola vypnutad z  begpestnych dévodov)

k. Na zaver treba pridekonfiguraciu Passengera:
namespace :passenger do
desc "Restart Application”
task :restart do
run "touch #{current_path}/tmp/restart.txt"
end
end

after :deploy, "passenger:restart"”

3. UloZte a zatvorte konfigutéay subor deploy.rb
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4. Teraz je potrebné nakonfiguravadstroj Passenger na strane servera. Otvortegkwafiy subor

aplikaéného servera (Apache?) a pridajte nasledujuceyiadk

LoadModule passenger_module /usr/lib/ruby/gemsge@s/passenger-

1.0.1/ext/apache2/mod_passenger.soRails

SpawnServer /ust/lib/ruby/gems/1.8/gems/passen@etftin/passenger-spawn-

serverRailsRuby /usr/bin/rubyl

5. Preto aby mohla hyaplikacia nasadend je nutné prvé vytvorenie adresanastavenie ich prav na
serveri. Na lokalnom stroji zadajte prikaz:
cap deploy:setup
6. Overeniegi je vSetko pripravené na nasadenie aplikacie negZetvies spusteni prikazu
cap deploy:check
7. Aplikaciu nasadite prikazom:

cap deploy
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Priloha B — Zapisnice zo stretnuti timu

Vypracoval: Kazimir

Zapisnica 1. Stretnutia

Datum: 6. 10. 2011
Cas:13:00 - 16:00
Miestnost’: Softvérové studio
Pritomni:

pedagodg:Ing. Tomas Kramar
¢lenovia timu:

1. Bc. Jakub Drahos

2. Bc. Daniel Erban

3. Bc. Igor Hula

4. Bc. Jural Hvolka

5. Bc. Kazimir Jaroszewicz
6. Bc. Radoslav Kontur

7

Bc. Radovan Kuka
Nepritomni: -
Téma: Rozdelenie Uloh v time, plan projektu, backlog
Vyhodnotenie zadanych uloh: -
Opis stretnutia:

1. Predstaveniélenov timu — schopnosti, roly v time:
Bc. Jakub Draho$ — manazér vyvoja, zastupca veddomio
Bc. Daniel Erban — manazér dokumentovania
Bc. Igor Hula — manaZér rozvrhu a planovania
Bc. Juraj Hvolka — manazér kvality
Bc. Kazimir Jaroszewicz — manazér testovania

Bc. Radoslav Kontar — manazér podpornyicinosti
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Bc. Radovan Kuka — veduci timu

2. Dohodli sme sa na metodike vyvoja softvéru pomdsowmua na pomenovani jednotlivych
Sprintov podla Zenskych mien od A po Z
Stanovili sme nazov projekDWL Editora dohodli sme sa na logu timu
Ako podporny néstroj pre vyvoj softvéru sme si @aibRedime nasledne sme vytvorili novy
projekt s nAzvon®WL Editor

5. Diskutovali sme o funkcionalite systémuiaho vyplynul backlog produktu:

Backlog:
Neprihlaseny pouzivatd:

A. Zobrazenie ,about” stranky, ktora poskytuje infomeéo moznostiach prihlasenych
respektive neprihlasenych pouzivate

B. Moznog’ prihlasenia/registracie pouZivide editovania a nahravania textov

Prihlaseny pouzivatd’:

Po prihlaseni zobrazenie zoznamu projektov a hlawméenu
MozZnog’ vytvarania, mazania a kopirovania projektov
Zmena mena projektu

Nastavenie a zobrazenie prav a kolaborantov nakiroj
Download a upload projektov vo formate .zip

Vyber hlavného suboru projektu

Verziovanie projektu a pridavanie popisov k revizia

I ommooOm >

Zobrazenie jednotlivych revizii a zoznamu subor@rajekte

Vytvaranie, mazanie a upload suborov projektu

“

Vytvorenie Latex editora, ktory bude poskytéyalf nal¥ad textu

K. Moznog’ pripdjania poznamok k textu
GIT:

A. GIT PUSH
GIT PULL

C. GIT autentifikacia menom a heslom alebo pomocowkBsta

w

Ulohy do budtceho stretnutia:
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Porovna nastroje Codemirror a ACE

Zistit ako funguje SYNCTEX

Zistit ako funguje Git note

Vygenerovd zakladnu kostru Rails aplikacie
Spravt’ automatizované nasadzovanie aplikacie
NainStalova a nakonfigurové passenger
NainStalova a nakonfigurové PostgreSQL

Rozbehd Develop prostredie

© ©® N o o b~ 0D P

Rozdistribuova coding-conventions pre Ruby a Git
10. Vytvorit repozitar a skupinu v Gitbuse

11. Prida’ projekt do Jenkinsa

Z4pisnica 2. Stretnutia

Datum: 12. 10. 2011
Cas:13:00 - 16:30
Miestnost’: Softvérové Studio
Pritomni:

pedagog:Iing. Tomas Kramar
¢lenovia timu:

8. Bc. Jakub Drahos
Bc. Daniel Erban
10. Bc. Igor Hula
11. Bc. Kazimir Jaroszewicz
12. Bc. Radoslav Kontur
13. Bc. Radovan Kuka

Nepritomni:
1. Bc. Juraj Hvolka
Téma: PIlan prvého Sprintu
Vyhodnotenie zadanych uloh:
Zo zadanych uloh prvého Sprintu Alexandra sme Bpitoidistribuovanie coding conventions

pre Ruby a Git, porovitaCodemirror a ACE, spojazdhitranku timu. Ostatné Ulohy sa nepodarilo
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vyriesit kvoli ich nepochopeniu z nasej strany a slabej wukécii. Ulohy sa prenasaju déalsieho

Sprintu BoZena.

Opis stretnutia:

Veduci timu nam opéatovne vysvetlil zadané ulohylexandry tak, aby nenastal podobny
problém s ich nepochopenim a boli sme schopnypbtits
Naplanovali sme druhy Sprint BoZenu. Kazdej uloime,sna zaklade metddy scruntilirjej
obtiaznos:
A. Autentifikacia pouzivatéov: Uloha pre Daniela Erbana (8 bodov): tloha pza@s
z nasledovnych pod uloh:
1. Nainstalovd a naStudowaDEVISE - 3 hodiny
2. Nakonfigurova& DEVISE — 1 hodina
3. Upravit vygenerovanie do dizajnu — tloha pre Jakuba Deakd® hodiny
4. Cucumber test -2 Hodiny
B. Registracia pouzivaltev: tloha pre Daniela Erbana (3 body):
1. Funkcionalita registrovania — 1 hodina
2. Dizajn Logon formuléra — tloha pre Jakuba Draho%ahedina
3. Cucumber testy — 0,5 hodiny
C. Vytvaranie projektov — Juraj Hvolka (20 bodov):
1. InStalacia a Studium grid — 3 hodiny
Navrhn® a vytvort tabUu’ky k evidencii projektov — 2 hodiny
Kody v ruby, integracia s gitom — 5 hodin
Styly a HTML — Jakub Draho$ — 2 hodiny
Cucumber testy — 2 hodiny
D. Dashboard — Radoslav Kontur (10 bodov):
1. Natiahnutie stuborov a projektov z gitu — 5 hodin
Styly a HTML — 2 hodiny
Cucumber testy — 2 hodiny

o~ w0

E. Autorizacia — Igor Hula (5 bodov)
1. NainStalovd a nastudowaCancan — 3 hodiny
2. Definova® Cancan ability — 1 hodina
3. Zavolanie Cancan pred zobrazenim projektu — 3 lyodin
F. Uprava stborov v aplikacii — Radovan Kuka (13 bgdov
1. Vytvorenie suboru, komunikacia s gitom — 3 hodiny

2. Editovanie suboru — 2 hodiny
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3. Mazanie suboru — 1 hodina
4. Styl screenov — Jakub draho$ — 2 hodiny
5. Cucumber testy — 2 hodiny
G. Verzie dokumentov — Kazimir Jaroszewicz (5 bodov):
1. Zobrazt’ vSetky revizie z gitu — 3 hodiny
2. Zobrazt’ konkrétnu reviziu — 1 hodina
3. Dizajn, Stylovanie — Jakub DrahoS — 2 hodiny
4. Cucumber testy — 2 hodiny
H. Dizajn a Stylovanie — Jakub Draho$ (30 bodov):
Stylovanie, dizajn, HTML — 11 hodin
Prieskum stranok — 2 hodiny

InStalacia, Studium nastrojov — 4 hodiny

A\

Navrhnd hlavny dizajn, layout:
e Layout (pod ulohy aj v ostatnych ulohach) — 5 hodin
* Login -1 az 2 hodiny
e Dashboard — 3 hodiny
* Revizie — 1 hodina
* Registracia — 2 hodiny
* Vytvaranie projektov — 1 hodina
e Editor — 4 hodiny

Zapisnica 3. Stretnutia
Datum: 19. 10. 2011
Cas:13:00 - 16:00
Miestnost’: Softvérové Studio
Pritomni:

pedagdg:Ing. Tomas Kramar
¢lenovia timu:

1. Bc. Jakub Drahos
2. Bc. Daniel Erban
3. Bc. Igor Hula

4. Bc. Kazimir Jaroszewicz



5. Bc. Radoslav Kontur

6. Bc. Radovan Kuka
Nepritomni: -

1. Bc. Jural Hvolka

Vyhodnotenie zadanych uloh:
Alexandra:

Sprint Alexandra sa podarilo Gspedne da@karzo zadanych dloh sme naplnili:

Popis Vypracoval Stav
Porovna Codemirror a ACE Radovan Kuka 100%
Zistit ako funguje Synctex a Git note Jakub drahos 100%
Vygenerovd zakladnu kostru rails aplikacie Tomas Kramar 100%
Automatické nasadzovanie aplikacie Radoslav Kontar |100%
NainStalovd a nakonfigurové Passenger a PostreSQL Radoslav Kontar 100%
Develop protredie Radoslav Kontar 100%
Rozdistribuové coding conventions Ruby a Git Kolektiv 100%
Vytvorit repozitar a skupinu na Gitbus Tomas Kramar 100%
Prida’ projekt do Jenkinsa Tomas Kramar 0%

Opis stretnutia:

Prehodnotili sme vyuZitie spalného VHDtka a rozhodli sme sa pre nainStalovanie vlastnych

prostredi poth spol@énej dohody.

Prehodnotili sme rozdelenie Uloh Valkdom na odchod doblezitéhdena timu, jeho dlohy sa

prerozdelili medztlenov Radovan Kuka a Radoslav Kontdr.
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Po konzultacii a predostreti vizii Jakuba Draha®& &onzultovali grafickl stranku projektu, t..

Kazdy z¢lenov timu povedal viastny nadzor na buddcilahstranky.

Spolane sme preberali pracu s gritom v Ruby on railylfaz pre I'ahSiu a lepSiu orientaciu v
problémovej oblasti. Kazdy mal moZznigsrezentové nasStudované vedomosti z tejto kniznice ak bola

predmetom jeho ulohy v Sprinte.

Zapisnica 4. Stretnutia
Datum: 26. 10. 2011
Cas:13:00 - 16:00
Miestnost’: Softvérové Studio
Pritomni:

pedagog:Iing. Tomas Kramar
¢lenovia timu:

1. Bc. Jakub DrahoS$

2. Bc. Daniel Erban

3. Bc. Igor Hula

4. Bc. Kazimir Jaroszewicz
5. Bc. Radoslav Kontar

6. Bc. Radovan Kuka

Praca v uplynulom tyzdni:

Jakub  Drahos$: prieskum stranok, navrh dizajnu a layoutu, Uvodnébramovka,

inStalacia a Studium Photoshopu.

Daniel Erban: Studium Desvisu, Ruby on Rails

Igor Hula:

Priprava virtudlneho pracovného prostredia, pret@azdodanom bol zle alokovany disk.
RieSenie chyby chybajucich gemov v RubyMine.

Nastavenie gitu a oboznamenie sa s jeho prikazaripmjektu a vytvorenie novej branche.

Uc¢enie sa Rails pomocou tutorialu.
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Rie3enie problému s: rake db:create Vobec osvojex@doZitého postgresql.
Ucenie rails podla navodu:
http://guides.rubyonrails.org/getting_started.html

Vytvorenie blogu s mozn@su prispievania a editacie prispevkov

Studium rails - tvorenie blogu, pridavanie komeovarPorada s kolegami tddom délezitych

prikazov
Stadium Cancan

Uspedné vytvorenie blogu v rails podla navodu, ppenie zakladnym suvislostiam, kédu a

prepojeniam.

Stadium pouzitia CanCan v Rails, prezriete videdanych fragmentov kédu o pouziti cancanu a
definicii abilities.

NainStalovany cancan, pridany aj do Gemfile - geamc¢an'

Osvojovanie prostredia RubyMine a snaha pushnutfizem

Kazimir Jaroszewicz:

Stadium vlastnosti jazyka Ruby on Rails

Vypracovanie blogu pomocou tutorialu

Stadium néstroja Git a jeho zakladnych vlastnostizite’nych pri spravovani verzii projektu
Stadium gemu Grit

Vypracovanie zapisnice z predoSlého stretnutia

Vytvorenie zakladu vlastnépsti Sprintu BoZzena

Radoslav Kontur:

Zapracovanie nastroja Capistrano na timovy server

Praca na svojajasti Sprintu — Dashboard

Praca na svojeajasti Sprintu — Zobrazenie suborov

Radovan Kuka:

Praca na dokamni mazania projektov z gitu

Opis stretnutia:
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Vzhradom na nedostatalasu pre Sprint BoZena, z dévodu spoznavania saysmdechnoldgiami
sme sa po spataej konzultacii dohodli na préteni Sprintu o dva tyzdn€as je obetovany na lepsie

preStudovanie nastrojov a dokRemia zadanych uloh.

Dohodli sme sa na prehodnoteni planu a jeho Iefgepilite vzhfadom na spravne a dochvé

dopracovanie zakladu projektu. Plan prepracuje tgda.

Jakub Draho$ prezentoval predstavu obrazoviek &pék

Kazimir Jaroszewicz konzultoval postup pri rieS®rdjejcasti aplikacie, t.j. Praca s repozitarom gitu.
Radovan Kuka konzultoval spraviiageSenia mazania projektov z gitu

Radoslav Kontur prezentoval vytvoreni DashboardogesrieSenie zobrazovania suborov.

Daniel Erban konzultoval pracu s gemom Devise.

Igor Hula prezentoval svoju predstavu nového plarjeho prinos pre Uspedné dokemie Sprintu.

Predstavil plan zaloZeny na prideleni priorit jetimgm Gloham podia casovej osi:

Meno Datum dokonéenia
Jakub Draho$ 8.11. 2011

Daniel Erban 29.10. 2011

Igor Hula 8.11. 2011
Kazimir Jaroszewicz 8.11. 2011
Radoslav Kontur 3.11. 2011
Radovan Kuka 4.11. 2011

Igor Hula konzultoval suvislosti a prepojenia syojasti s pracou Radovana Kuku a Radoslava

Kontura.

Praca v nasledujucom tyZdni bude zaloZzena na kemtami prac na projekte pkanového planu a na

Uloh&ch stanovenych pre Sprint BoZena.

Zapisnica 5. Stretnutia

Datum: 2. 11. 2011
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Cas: 13:00 - 16:00
Miestnost’: Softvérové studio
Pritomni:

pedagdg:Ing. Tomas Kramar
¢lenovia timu:

1. Bc. Jakub Draho$

2. Bc. Daniel Erban

3. Bc. Igor Hula

4. Bc. Kazimir Jaroszewicz
5. Bc. Radoslav Kontar

6. Bc. Radovan Kuka

Téma;

Zhrnutie prace v uplynulom tyzdni

Praca v uplynulom tyzdni:

Zodpovednog’ Popis Stav v %

Radovan Prepracovametody modelu na callbacky 100
Stadium RoR 100
Zmazanie projektu 100
Editovanie nazvu a popisu projektu 100

Radoslav Zapracovanie nastroja Capistrano na timovy server 80
Praca na svojajasti Sprintu — Dashboard 100
Praca na svojajasti Sprintu — Zobrazenie suborov 100
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Jakub Draho$ Novy névrh, dizajn, layout 40
Navrh registrénej obrazovky 50
Stadium html5, css, css3 50
Navrh obrazovky dashboardu 80

Igor Hula Zber materialov ofadom cucumber testov a priblizi 100
zorientovanie sa v problematike.
Konfiguracia PSQL 100
Hibkova analyza moZnosti zapracovania cancan do @\ 100
rieSenia
Stadium knihy Pragmatic Agile Web Development wiails | 90
4th Edition ako pomac pri vyrieSeni svojej probleika

Daniel Erban Cucumber testy 100
Registracia 70
Prihlasovanie 100
Nakonfigurova Devise 100
Autentifikacia 80

Kazimir Reinstalacia celého vyvojového prostredia 100

Jaroszewicz
Konfiguracia PostgreSQL 100
Praca s git repozitarom 40
Zobrazenie revizii 25

Opis stretnutia:
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1. Kazimir Jaroszewicz konzultoval pracu s git re@zin a jeho vyuZite pri zobrazeni revizii.

2. Igor Hula prezentoval svoju pracu na projekte a mosi ako spolupracovapri navrhu

dizajnu stranky
3. Radovan Kuka — index a jeho vyuZitie pri Vgldavani v databaze
4. Radovan Kuka — flash premenn& ako pomoc pri vypisbklaSok programu
5. Kolektiv — n&rt obrazoviek aplikacie a spdioa debata na tému:

1. Logo

2. Vyber spravnych grafickych prvkov, aby umoznili pedluché pristupovanie ku vSetkym

funkciam aplikacie

3. Umiestnenie grafickych prvkov na jednotlivych olweizach a ich plynulé zapracovanie

do intuitivneho a pre pouzivdigeprijemného prostredia
4. Predstavenie vizi€alSieho vyvoja grafickejasti aplikacie jednotlivyclilenov

5. Konzultacia, pripomienkovanie a vyber najlepSictpadov pre budlce napredovanie

dizajnu
6. Spolané rozprava k funkciam gitu a ich spravneho pouiéava
7. Vzajomna pomoc pri napredovani vyvoja jednotlivgazayku R on R:
1. Rozprava k existujacim programom v danom jazyku

2. Vysvetlenie nepochopenych metod tglanom, ktory ich eSte nenastudovali7

Zapisnica 6. Stretnutia
Datum: 9. 11. 2011
Cas:13:00 - 16:00
Miestnost’: Softveérové studio
Pritomni:

pedagog:Iing. Tomas Kramar

¢lenovia timu:
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1. Bc. Daniel Erban

2. Bc. Igor Hula

3. Bc. Kazimir Jaroszewicz

4. Bc. Radoslav Kontur

5. Bc. Radovan Kuka

Téma stretnutia: Vyhodnotenie zadanych uloh a vytvorenie backlogudialSi Sprint

Vyhodnotenie zadanych uloh:

Uloha Nazov Riesite Stav
Vytvaranie projektov Spec testy Radovan Splnené
Vytvéaranie projektov Merge suborov v Gitbuse Radova | Splnené
Vytvaranie projektov Zapracovanie vyhrad veduceho addRan Splnené
Dashboard Spec testy Radoslav Splnené
Dashboard Cucumber testy Radoslav Splnené
Dashboard Zapracovanie vyhrad veduceho Radoslayy  ne@pl
Dashboard Merge suborov v Gitbuse Radoslav Splnené
Autorizacia Stadium JQuery a CSS Igor Splnené
Autorizacia Priprava loga Igor Splnené
Autorizacia Dokorvrenie autorizacie Igor Splnené
Autorizacia Cucumber testy Igor, Daniel  Splneng
Autentifikacia Stadium néstroja Sencha Daniel RieSené
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Revizie Stadium Gritu Kazimir Rie3ené
Revizie Vypis zoznamu revizii pre subor Kazimir | RieSené
Revizie Vypis konkrétnej revizie Kazimir RieSené
Monitorovanie Spisanie zapisnic Kazimir Splnené

Opis stretnutia:

e Stretnutie s kvalitarom Ing. Michalom Barlom, PhD.:

* Vysvetlenie ¢lenov timu kvalitarovi hlavné oporné body nasej

jej

aplikacie, respektive ako

po dokoreni

« Specifikovanie aktualneho stavu projektu

predstavujeme

fwagie

» Odportania od kvalitara na vystup projektu po dvanastjéhdioch

* Zmenili sme sp6sob zobrazovania projektov na olmezdashboard

» Po odchodedalSieho¢lena timu sme si prerozdelili Ulohy, Jakub mal tarasti dizajn

a Stylovanie stranky. Tieto jeho Ulohy prevzal Rado

» Vybrali sme ulohy daf’alSieho Sprintu s meno@ecilia, urcili sme im bodové ohodnotenie

a priradili zodpovedné osoby:

User story Zodpovedny Hodnotenie
Uprava suboru Radoslav 13

Dizajn a UX Radovan 30

Sprava kolaborantov Igor 20
Vytvorenie adresarovej Struktlry Daniel 20

* Rozdelili sme ulohy na pod ulohy a tie sme rozdeigdzi¢lenov timu:
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Nazov Cas Zodpovedny Datum Stav
(hod) dokor¢enia
Uprava stboru Radoslav 30.11.2011 Nova
Vytvorenie suboru 3 Radoslav 27.11.2011 Nova
Editovanie mena suboru 1 Radoslav 27.11.2011 Nova
Mazanie suboru 1 Radoslav 27.11.2011 Nova
Editovanie obsahu suboru 2 Radoslav 27.11.2011 Novéa
Ukladanie a verziovanie 5 Radoslav 27.11.2011 Novéa
Rspec testy 3 Radoslav | 27.11.2011 Novéa
Cucumber TEST 1 Radoslav | 27.11.2011 Nova
HTML a naStylovanie 5 Radovan 30.11.2011 Nova
Dizajn a UX Radovan 30.11.2011 Nova
Stadium CSS, SCSS, cominss, 2 Radovan 30.11.2011 Nova
HTML5
Navrhy obrazoviek 10 Radovan 30.11.2011 Nova
Dizajn a nasStylovanie obrazoviek] 20 Radovan 30.11.2011 Prebrana oo
: . Jakuba Drahosa
* Prihlasovanie
L z dévodu jeho
* Registracia
odchodu z timu
» Dashboard
* Fileboard
* Revizie
* Sprava suborov
Sprava kolaborantov Igor 30.11.2011 Nova
Pridanie kolaborantov 3 Igor 30.11.2011 Nova
Rozposielanie emailo 6 Igor 30.11.2011 Nova

kolaborantom
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Vypis kolaborantov 1 Igor 30.11.2011 Nova
Mazanie kolaborantov 1 Igor 30.11.2011 Nova
Cucumber TEST 1 Kazimir 30.11.2011 Nova
Rspec testy 3 Kazimir 30.11.2011 Novéa
HTML a naStylovanie Radovan 30.11.2011 Nova
Vytvorenie prepojovacej talky 1 Igor 16.11.2011 Nova
medzi users a projects

Uprava DASHBOARDU 5 Radoslav 23.11.2011 Nova

Vytvorenie adresarovej Struktary Daniel 30.11.2011 Nova

Prepojenie gritom s gitom 5 Daniel 30.11.2011 Nova
HTML a naStylovanie 8 Radovan 30.11.2011 Nova
Rspec testy 3 Daniel 30.11.2011 Novéa
Cucumber TEST 1 Daniel 30.11.2011 Nova

Ulohy do d’al$ieho stretnutia:

e Zakat pracovd na zadanych ulohach a dokaihrozpracované:

Zapisnica 7. Stretnutia
Datum: 17. 11. 2011
Cas:13:00 — 19:30
Miestnost’: Softveérové studio
Pritomni:

pedagog:Iing. Tomas Kramar
¢lenovia timu:

1. Bc. Daniel Erban
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2. Bc. Igor Hula
3. Bc. Kazimir Jaroszewicz
4. Bc. Radoslav Kontur

5. Bc. Radovan Kuka

Téma stretnutia: Vyhodnotenie zadanych uloh a rieSenie vzniknutyretbl@mov pri implementacii.

Vyhodnotenie zadanych dloh:

Uloha Nazov Riegita Stav
Revizie Stadium Gritu Kazimir Splnené
Revizie Vypis zoznamu revizii pre stbor Kazimir Splnené
Revizie Vypis konkrétnej revizie Kazimir RieSené
Monitorovanie Spisanie zapisnic Kazimir Splnené
Autentifikacia Stadium néstroja Sencha Daniel Splneng
Uprava stboru Vytvorenie suboru Radoslav | RieSené
Uprava stboru Editovanie mena suboru Radoslav | Riesené
Uprava stboru Mazanie stboru Radoslav | RieSené
Uprava stboru Editovanie obsahu suboru Radoslav | RieSené
Uprava stboru Ukladanie a verziovanie Radoslav | Riesené
Uprava stboru Rspec testy Radoslav | RieSené
Uprava stboru Cucumber TEST Radoslav | RieSené
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Uprava stboru HTML a naStylovanie Radovan | RieSené
Dizajn a UX Stadium CSS, SCSS, compass, HTML5  Radovan Riesené
Dizajn a UX Navrhy obrazoviek Radovan | RieSené
Dizajn a UX Dizajn a nagylovanie obrazoviek:
Dizajn a UX * Prihlasovanie Radovan Splnené
* Registracia
Dizajn a UX « Dashboard Radovan Splnené
. * Fileboard .
Dizajn a UX Radovan Riesené
* Revizie
Dizajn a UX » Spréava suborov Radovan RieSené
Dizajn a UX Radovan RieSené
Dizajn a UX Radovan RieSené
Spréava kolaborantov Pridanie kolaborantov Igor RieSené
Spréava kolaborantov Rozposielanie emailov kolaboranton Igor RieSené
Sprava kolaborantov Vypis kolaborantov Igor RieSené
Spréava kolaborantov Mazanie kolaborantov Igor RieSené
Spréava kolaborantov Cucumber TEST Kazimir RieSené
Sprava kolaborantov Rspec testy Kazimir RieSené
Spréava kolaborantov HTML a naStylovanie Radovan | RieSené
Sprava kolaborantov Vytvorenie prepojovacej taky medzi Igor RieSené
users a projects
Spréava kolaborantov Uprava DASHBOARDU Radoslav Splnené

D
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Vytvorenie adresarovej Prepojenie gritom s gitom Daniel RieSené
Struktary
Vytvorenie adresarove;j HTML a naStylovanie Radovan | RieSené
Struktdry
Vytvorenie adresarovej Rspec testy Daniel RieSené
Struktary
Vytvorenie adresarovej Cucumber TEST Daniel RieSené
Struktary

Opis stretnutia:

* Predostretie commit convencie:
0 strulny ndzov — 80 znakov
0 prazdny riadok
0 popis commitu
» Odobrili sme navrh obrazoviek Radovana, ako vybaaklad GUI
» Doriesili sme usporiadanie komponentov grafickéaerhu
» |gor v spolupréaci s Danielom dok&htesty svojich tloh
» |gor pracoval ha mergnuti svojej feature do mastra
» Kazimir a Radovan pracovali na reviziach

» Jednotlivy¢lenovia timu pracovali na zapracovani pripomienak Kramara do svojich uloh

a tak doladili mierne nedostatky v napisanom kode

Ulohy do d’alieho stretnutia:

» Pokra&ova’ v praci na zadanych tlohach
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» Dokortit a odovzdé dokumentaciu vystupov a dokumentaciu k riadenajetu

Z4apisnica 8. Stretnutia
Datum: 23. 11. 2011
Cas:13:00 - 16:00
Miestnost’: Softvérové Studio
Pritomni:

pedagog:Iing. Tomas Kramar
¢lenovia timu:

6. Bc. Daniel Erban

7. Bc. Igor Hula

8. Bc. Kazimir Jaroszewicz

9. Bc. Radoslav Kontar

10. Bc. Radovan Kuka

Téma stretnutia: Vyhodnotenie zadanych uloh a rieSenie problémovkwzrtych pri implementécii.

Vyhodnotenie zadanych uloh:

Uloha Nazov Riesite Stav
Revizie Stadium Gritu Kazimir Splnené
Revizie Vypis zoznamu revizii pre subor Kazimir NS
Revizie Vypis konkrétnej revizie Kazimir Splnené
Monitorovanie Spisanie zapisnic Kazimir Splnené
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Autentifikacia Stadium nastroja Sencha Daniel Splnené
Uprava suboru Vytvorenie suboru Radoslav Splnené
Uprava stboru Editovanie mena suboru Radoslav Splnené
Uprava stboru Mazanie suboru Radoslav | Riesené
Uprava suboru Editovanie obsahu suboru Radoslav Splnené
Uprava stboru Ukladanie a verziovanie Radoslav Splnené
Uprava stboru Rspec testy Radoslav | Riesené
Uprava stboru Cucumber TEST Radoslav | RieSené
Uprava stboru HTML a naStylovanie Radovan | RieSené
Dizajn a UX Stadium CSS, SCSS, compass, HTNML5  Radovan Riesené
Dizajn a UX Navrhy obrazoviek Radovan | RieSené
Dizajn a UX Dizajn a nagylovanie obrazoviek:
Dizajn a UX * Prihlasovanie Radovan Splnené

* Registracia
Dizajn a UX « Dashboard Radovan Splnené
Dizajn a UX » Fileboard Radovan Splnené

* Revizie
Dizajn a UX » Sprava suborov Radovan Splnené
Dizajn a UX Radovan RieSené
Dizajn a UX Radovan RieSené
Spréava kolaborantov Pridanie kolaborantov Igor RieSené
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Spréava kolaborantov Rozposielanie emailov kolaboranton Igor RieSené

Spréava kolaborantov Vypis kolaborantov Igor RieSené

Sprava kolaborantov Mazanie kolaborantov Igor RieSené

Sprava kolaborantov Cucumber TEST Kazimir RieSené

Spréava kolaborantov Rspec testy Kazimir RieSené

Sprava kolaborantov HTML a naStylovanie Radovan | RieSené

Sprava kolaborantov Vytvorenie prepojovacej taky medzi Igor Splnené
users a projects

Sprava kolaborantov Uprava DASHBOARDU Radoslav Splnené

Vytvorenie adresarovej Prepojenie gritom s gitom Daniel RieSené

Struktary

Vytvorenie adresarove;j HTML a naStylovanie Radovan | RieSené

Struktdry

Vytvorenie adresarove;j Rspec testy Daniel RieSené

Struktdry

Vytvorenie adresarovej Cucumber TEST Daniel RieSené

Struktary

Vyhodnotenie nezadanych uloh:

Uloha Nazov Riesita” | Stav

Sprava kolaborantov | Uprava tabuliek datbazy Igor Splnené

Dizajn a UX Refaktoring Radovan | Splnené

Spréava servera Oprava vzniknutych problémov Danie| Riesené
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Opis stretnutia:

Kazdy z¢lenov timu prezentoval vysledky svojej prace
Kazdy z¢lenov timu konzultoval pripomienky veduceho timu
Kazdy z¢lenov timu konzultoval vzniknuté problémy a nejagino

Dohodli sme sa na rozSireni aplikacie v poslednonto$n Sprinte o kompilaciu textu do pdf

suborov
RieSili sme problémy s nepristupiios nasho servera

Dohodli sme sa na Uprave komunikécie timu prostotdom mailov, tj. Prechadzame

z Gmailgroups na Librelist, novy e-mail timugedex@librelist.com

Dohodli sme sa na Uprave tabuliek databazy. Dotsyd&, Ze nechame user_id aj v modeli
Project, lebo je to potrebné pri vytvarani a pristupe €gozitara. Museli by sme inak méni
znanu ¢ag’ kodu. Je tadalej potrebné, aby pouzivéiteemohol ma projekty s rovnakym

nazvom.

Spolané Studium este stéle relativne novej technolBgiey on Rails

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

~

Dokorxit’ SprintCeciliana zaklade zadanych uloh vyplyvajacich z backi§giintu

Bude potrebné zvladriwj ulohy mimo backlog:

Uloha Nazov Riesite Stav
Sprava kolaborantov Vytvorenie scenarov Kazimir Nova
Vytvorenie adresarovej Struktlry Vytvorenie scemaro Daniel Nova
Uprava suboru Vytvorenie scenarov Radoslav Nova
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* Prihladsenie sa do nového komuriikého nastrojdibrelist

Zapisnica 9. Stretnutia

Datum: 30. 11. 2011

Cas: 13:00 — 16:00
Miestnost’: Softvérové studio
Pritomni:

pedagdg:ing. Tomas Kramar
Pritomni ¢lenovia timu:

11.Bc. Igor Hula

12. Bc. Kazimir Jaroszewicz

13. Bc. Radoslav Kontur

14. Bc. Radovan Kuka
Nepritomny ¢len timu:

Bc. Daniel Erban

Téma stretnutia: Vyhodnotenie zadanych uUloh arieSenie problémovikvartych pri

implementacii.

Vyhodnotenie zadanych uloh:

Uloha Nazov Riesité Stav
Revizie Refactoring Kazimir | RieSené
Revizie Cucumber testy Kazimir | RieSené
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Monitorovanie Spisanie zapisnic Kazimir Splneng
Uprava sboru Vytvorenie stboru Radoslav |  Splnené
Uprava stboru Editovanie mena sdboru Radoslav|  Splneng
Uprava stboru Mazanie stboru Radoslav |  Splnené
Uprava suboru Editovanie obsahu stboru Radoslav Spineng
Uprava stboru Ukladanie a verziovanie Radoslav|  Splneng
Uprava suboru Rspec testy Radoslav |  Zru3ené
Uprava stboru Vytvorenie scenarov Radoslav |  Splnené
Uprava siboru Cucumber TEST Radoslav | Riesené
Uprava stboru HTML a nastylovanie Radovan | Riesené
Dizajn a UX Stadium CSS, SCSS, compasRadovan Splnené
HTML5
Dizajn a UX Navrhy obrazoviek Radovan | Riesené
Dizajn a UX Dizajn a nagylovanie obrazoviek:
Dizajn a UX * Prihlasovanie Radovan Splnené
S——x * Registracia
izajn a 0

J « Dashboard Radovan Spinené

Dizajn a UX * Fileboard Radovan Splnené
* Revizie

Dizajn a UX 4

J . Sprava suborov Radovan Splnené
Dizajn a UX Radovan | Riesené
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Dizajn a UX

Radovan Splnené
Sprava kolaborantov Pridanie kolaborantov Igor Spinene
Sprava kolaborantov Rozposielanie emailovlgor Splnené
kolaborantom
Sprava kolaborantov Vypis kolaborantov Igor Splnené
Sprava kolaborantov Mazanie kolaborantov Igor Splnené
Spréva kolaborantov Vytvorenie scenarov Kazimir Splnené
Sprava kolaborantov Cucumber TEST Kazimir Splnené
Sprava kolaborantov Rspec testy Kazimir Zrusené
Sprava kolaborantov HTML a nastylovanie Radovan RieSené
Sprava kolaborantov Vytvorenie prepojovacej tablay Igor Splnené
medzi users a projects

Sprava kolaborantov Uprava DASHBOARDU Radoslav Spinené
Vytvorenie adresarovej Prepojenie gritom s gitom Daniel Riesenée
Struktury

Vytvorenie adresarovej HTML a nastylovanie Radovan RieSene
Struktary

Vytvorenie adresarovej Rspec testy Daniel RieSené
Struktury

Vytvorenie adresarovej Vytvorenie scenarov Daniel RieSene
Struktary

Vytvorenie adresarovej Cucumber TEST Daniel RieSené

Struktury
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Opis stretnutia:

» Kazdy z¢lenov timu prezentoval vysledky svojej prace
o Igor vyborne implementoval funkcionalitu kolabagpouZzivatéov

o Radoslav identifikoval v Uprave suiborov bug spgjsmepodporovanim

vytvarania suborov bez bodky v mene
» Kazdy z¢lenov timu konzultoval pripomienky vedidceho timu
» Kazdy z¢lenov timu konzultoval vzniknuté problémy a nejastno
» Oprava procesu stiahnutia novych suborov z mastra:
0 git checkout master
o git pull origin master
o git checkout <meno ulohy>

0 (git rebase master

» Dohodli sme sa na Uprave linkov pomocou prikaRoutes.rls nazvonmatches,

konvencia:

match ‘parametre’ => “kontroler#metoda”, :as => “panenovanie smerovania”, :constraint

=> {vynimky v nazve premennej}

* Spolane sme dokatili a upravili navrhnuté scenare funkcionalit SpuiCecilia

Ulohy do d’al$ieho stretnutia:

» Dokortit SprintCeciliana zaklade zadanych uloh vyplyvajacich z backl§gyintu
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« DalSie mini stretnutie timu s pedagogickym veducinbsde koné5.12.2011 o 16:00

v softvérovom Studiu

» Do mini stretnutia sme sa dohodli na do&emi testov a refactoringu funkcionality,

aby sme si vytvorili podmienky na posledny tgady Sprint.

Z4apisnica 10. Stretnutia
Datum: 7. 12. 2011
Cas:13:00 — 16:00
Miestnost’: Softvérové studio
Pritomni:
pedagdg:ing. Tomas Kramar
Pritomni ¢lenovia timu:
15. Bc. Igor Hula
16. Bc. Kazimir Jaroszewicz
17.Bc. Radoslav Kontur

18. Bc. Radovan Kuka

19. Bc. Daniel Erban

Téma stretnutia: Uzavretie Sprintu Cecilia a vytvorenie backlogurifpreislo 4

Vyhodnotenie zadanych uloh:

Uloha Nazov Riesit® Stav

Revizie Refactoring Kazimir Spinene
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Splnené

Revizie Cucumber testy Kazimir

Uprava suboru Cucumber TEST Radoslav Spinene

Uprava stboru HTML a nastylovanie Radovan Spinene

Uprava stboru Bug — vytvaranie suboru s bodkou  Radoslav Spinene

Dizajn a UX Navrhy obrazoviek Radovan Splnené

Dizajn a UX Dizajn a naylovanie obrazoviek:

Dizajn a UX ¢ Prihlasovanie Radovan Splnené
_ * Registracia

Dizajn a UX « Dashboard Radovan Splnené

Dizajn a UX » Fileboard Radovan Splnené
- * Revizie

Dizajn a UX « Sprava stborov Radovan Splnené

Dizajn a UX Radovan Splnené

Dizajn a UX Radovan Splnené

Sprava kolaborantov HTML a natylovanie Radovan RieSené

Vytvorenie adresarovej Prepojenie gritom s gitom Daniel Riesenée

Struktary

Vytvorenie adresarovej HTML a nastylovanie Radovan RieSene

Struktury

Vytvorenie adresarovej Rspec testy Daniel RieSené

Struktary
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Vytvorenie adresarovej Vytvorenie scenarov Daniel RieSene
Struktury
Vytvorenie adresarovej Cucumber TEST Daniel RieSené
Struktary

Vyhodnotenie nezadanych uloh:

Clen timu Igor kompletne prerobil stranku timu,dke bola po personélnych

problémoch zlom stave. Strdnka je bwv@rijemnejSia a intuitivnejSie ovladété.

Opis stretnutia:

» Stala sal’alSia vémi neprijemna vec a sice pre nespokajreopracou v semestri bol

z timu vyl&eny Daniel, nas tim teraz tvoria uz ibaldnovia
o Kazimir
o lgor
0o Radoslav
o Radova

» Kvdli tejto udalosti sme museli okresalohuVytvorenie adresarovej Struktury
a dohodli sme sa, Ze strom suborov Zatiebudeme zobrazoa zobrazime iba

zoznam vytvorenych suborov
* Dohodli sme sa na termine prezentadie #5.12.2011 o 11:00
» ZaloZili sme novy Sprint menomDagmar

» Vytvorili sme backlog Sprintu Dagmar:

Nazov ulohy Zodpovednog Priorita
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NaStylova’ kolaboratorov Radovan Vysoka
NasStylova revizie Radoslav Vysoké
Nastylova zoznam suborov Radoslav Vysoka
Vytvorit’ prezentaciu prototypu Igor Stredna
NainStalovd server Kazimir Stredna
Kompilacia .tex suborov do .pdf Kazimir Stredna
Editor Radovan Vysoka
Dokumentécia k produktu Igor Stredna
Dokumentacia k riadeniu Kazimir Vysoka

Ulohy do d’al3ieho stretnutia:

Vzhradom na uUspesSné dokemie Cecilie je potrebné uz “iba" prac6vana
priradenych ulohach Dagmar, aby bola aplikacia Agoavky na prvy semester splnené
a mohol sa prezentowauceleny, pouzitny systém. Takisto je potrebné dokih obe

dokumentacie a zavésch na stranku timu

94



