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Zápisnica so stretnutia
	Zápisnica č. LS-8
	Tím 14
	2.4.2011

	Čas:
	13:00 – 16:00

	Prítomní:
	Ing. Marek Tomša
Bc. Máté Fejes
Bc. Ľuboš Gelányi
Bc. Ľuboš Masný
Bc. Juraj Mäsiar
Bc. Adam Mihalik
Bc. Dávid Pszota

	Zapisovateľ:
	Bc. Máté Fejes

	Téma:
	Kontrola priebehu šprintu 9-5LS



Priebeh úloh počas 9 šprintu
	ID
	Riešiteľ
	Popis
	Výsledok
	Dátum zadania
	Dátum ukončenia

	1
	Ľuboš Gelányi
	Handlovanie životov
	Dokončené
	26.3.2012
	9.4.2012

	2
	Ľuboš Gelányi
	Handlovanie skóre
	Pracuje sa
	26.3.2012
	9.4.2012

	3
	Ľuboš Gelányi
	Geo platforma
	Pracuje sa
	26.3.2012
	9.4.2012

	4
	Ľuboš Gelányi
	Manažment avatarov
	Pracuje sa
	26.3.2012
	9.4.2012

	5
	Máté Fejes
	Prihlasovanie používateľa
	Pracuje sa
	26.3.2012
	9.4.2012

	6
	Máté Fejes
	Registrácia používateľa
	Dokončené
	26.3.2012
	9.4.2012

	7
	Máté Féjes
	Requesty štatistík
	Pracuje sa
	26.3.2012
	9.4.2012

	8
	Dávid Pszota
	Online súboj
	Dokončené
	26.3.2012
	9.4.2012

	9
	Dávid Pszota
	Multiplayer
	Pracuje sa
	26.3.2012
	9.4.2012

	10
	Ľuboš Masný
	Uloženia mozgu
	Dokončené
	26.3.2012
	9.4.2012

	11
	Ľuboš Masný
	WP - grafika
	Dokončené
	26.3.2012
	9.4.2012

	12
	Ľuboš Masný
	WP - maploader
	Dokončené
	26.3.2012
	9.4.2012

	13
	Ľuboš Masný
	WP - Neurónové siete
	Dokončené
	26.3.2012
	9.4.2012

	14
	Ľuboš Masný
	WP – A*
	Pracuje sa
	26.3.2012
	9.4.2012

	15
	Adam Mihalik
	WP – git
	Dokončené
	26.3.2012
	9.4.2012

	16
	Adam Mihalik
	WP - Informačný panel
	Dokončené
	26.3.2012
	9.4.2012

	17
	Adam Mihalik
	WP – pauza
	Pracuje sa
	26.3.2012
	9.4.2012

	18
	Juraj Mäsiar
	Neurónové siete
	Pracuje sa
	26.3.2012
	9.4.2012

	19
	Juraj Mäsiar
	Genetické algoritmy
	Pracuje sa
	26.3.2012
	9.4.2012


Zápis zo stretnutia
· LG – spravené handlovane životov a score, geo platforma a manažment avatarov nedokončené
· MF – čiastočne hotové metódy webovej služby
· DP – hotové online súboje, multiplayer nefunkčný
· LM – spravené uloženia mozgu avatara, na WP maploader, grafika a neurónová sieť hotové, A* nedokončený
· AM – WP git, informačný panel hotové, pauza a menu nedokončené
· JM – neurónová sieť skoro dokončené, genetický algoritmus nezačaté
Nové úlohy vyplývajúce zo stretnutia
	ID
	Riešiteľ
	Popis
	Dátum zadania
	Dátum ukončenia

	1
	Ľuboš Gelányi, Dávid Pszota
	Multiplayer
	26.3.2012
	9.4.2012

	2
	Ľuboš Gelányi, Dávid Pszota
	Online hry
	26.3.2012
	9.4.2012

	3
	Dávid Pszota
	Prenos mozgu
	26.3.2012
	9.4.2012

	4
	Ľuboš Masný
	WP – A*
	26.3.2012
	9.4.2012

	5
	Ľuboš Masný
	Učenie neurónovej siete
	26.3.2012
	9.4.2012

	6
	Adam Mihalik
	WP – menu
	26.3.2012
	9.4.2012

	7
	Adam Mihalik
	WP - pauza
	26.3.2012
	9.4.2012

	8
	Juraj Mäsiar
	Genetický aloritmus
	26.3.2012
	9.4.2012
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