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Zapisnica so stretnutia

Zépisnica &. 5 | Tim 14 | 12.3.2012
Cas: 13:00 — 16:00
Pritomni: Ing. Marek Tomsa

Bc. Maté Fejes
Bc. Lubos Geldnyi
Bc. Lubos Masny
Bc. Juraj Mdsiar
Bc. Adam Mihalik
Bc. Ddvid Pszota

Zapisovatel: Bc. Juraj Mdsiar

Téma: Sumarizdcia  Sprintu, naplanovanie nového
urobenie fotografie.

Zapis zo stretnutia

Zhodnotenie spravenych veci za tyZden, sumarizacia za Sprint:

MF:

- navrhuje poufZit spring framework

- dalSich kopec veci
LG:

- nema este urobenu pauzu ani Statistiky elbo mu nejde singleplayer

- urobil celé menu, stajiiu avatarov, ale chybajd tam obrazky

- urobil setingy, aZz na game settings tie by ale chcel dorobit dnes

- treba dorobit systém bodovania- ranking
LM:

- mal urobit tie neuronky, funguje to a uci sa to

- eSte treba dorobit par veci, ale inak uz za¢ne robit s Adamom na Windows Phone
IM:

- urobil tri drovne evilbota a takmer dokoncil novy A* na ohodnocovanie mapy
DP:

- dokoncil refactoring

- vytvoril SBEngine — v ktorom beZi hra, obsahuje aj Al-cka

- kresli na tabulu, foto bude prilozené neskor

- objavil sa problém s vykresfovanim, hra beZi na pozadi ale ni¢ sa nezobrazuje- Cierna alebo zelena
obrazovka
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- koéli refaktoringu si musime urobit novy brench lebo to ¢o mdme rozbehnuté uz nieje aktualne
- spojazdnil spustenie Al v novom vldkne

AM:
- odprezentoval ndm svoj vytvor vo visualku, je tam mapka panécik ¢o vie posuvat bedriu a vie polozit
bombu
- jetam funkény joistik
- nepoutzil Ziadny game engine
Retrospektiva:

Zle bolo, Ze sme zase vacSinu roboty urobili na poslednu chvilu. Zle bolo aj to, Ze sme madlo
comitovali.

Dobre bolo, Zze sme podla subjektivneho zhodnotenia stihli celkom vela. Super bolo, Ze sme rozbehli
server, zZe jedna neurdnka je uz takmer hotova.

Pripominam, Ze kazdy Stvrtok o deviatej vecer je stretnutie. Na tomto stretnuti si musime vsetci
dokoncit zadaté veci a rozbehat nové brenche, nech uz vietci fungujeme na novom.

Marek hovori:

- treba nam build server — mali by sme urobit build server pre android aj pre Windows phone
- treba urobit unit testy — uz do buduceho tyzdia by sme s tym mali zacat
- budeme mavat uz len tyzdenné Sprinty

Ulohy vieobecne:

- do buduceho tyZdna urobi kazdy dokumentaciu ku svojim user stories tak ako sme to robili minuly
semester

Planovanie Sprintu

Pouzivatelské pribehy vybrané do Sprintu ¢.5 (nestihli sme, Maté to ale to ma v zosite):
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Ulohy vyplyvajtce zo stretnutia

ID Riesitel Popis Datur'n Datﬁ‘ m.
zadania ukoncenia
1 M3até Féjés Obrazok architektury na ¢lanok na itsrc. 12.3.2011 | 19.3.2011
2 David Pszota | Dokonci v repozitari projekt. 12.3.2011 | 19.3.2011
Online suboje.
3 Maté Féjes | Build server a unit testy spojazdni. 12.3.2011 | 19.3.2011
4 Lubos Vylepsenie hratelnosti (pauza, 12.3.2011 | 19.3.2011
Gelanyi nastavenia a pod.)
5 Lubos Analyza a navrh funkcionality GEO 12.3.2011 | 19.3.2011
Gelanyi platforma + implementacia protorypu
6 Lubo$ Analyza obrazoviek na lokalnom front 12.3.2011 | 19.3.2011
Gelanyi end a pozadovanych dat (pre WS)
7 Maté Féjes | Build server a unit testy 12.3.2011 | 19.3.2011
8 Maté Féjes | WS na zaklade analyzy pozadovanych 12.3.2011 | 19.3.2011
udajov
9 Lubo Masny | Doriesit ten ¢lanok na itsrc. 12.3.2011 | 19.3.2011
Dokonci jeho Al.
Prida sa k Adamovi vo vyvoji Phone.
10 Juraj Mésiar | Urobit ¢o najviac z novej neurdnky a 12.3.2011 | 19.3.2011
Dokoncit Al a A*
11 Juraj Masiar 12.3.2011 | 19.3.2011
12 Adam Dorobi architekturu taku aka je na 12.3.2011 | 19.3.2011

Mihalik

androide na jeho phone 7.




