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Zápisnica so stretnutia
	Zápisnica č. 4
	Tím 14
	5.3.2011

	Čas:
	13:00 – 14:00

	Prítomní:
	Ing. Marek Tomša
Bc. Máté Fejes
Bc. Ľuboš Gelányi
Bc. Ľuboš Masný
Bc. Juraj Mäsiar
Bc. Adam Mihalik
Bc. Dávid Pszota

	Zapisovateľ:
	Bc. Ľuboš Masný

	Téma:
	Kontrola priebehu šprintu 6-2LS



Priebeh úloh počas 6 šprintu
	ID
	Riešiteľ
	Popis
	Výsledok
	Dátum zadania
	Dátum ukončenia

	1
	Máté Féjés
	Uloženie Avatarov
	Dokončené
	27.12.2012
	5.3.2012

	2
	Dávid Pszota
	Upload/Dowload súborov zo servera
	Pracuje sa
	27.12.2012
	12.3.2012

	3
	Máté Féjes
	Spracovanie dát 
	Pracuje sa
	27.12.2012
	12.3.2012

	4
	Ľuboš Gelányi
	Nastavenia hry
	Dokončené
	27.12.2012
	5.3.2012

	5
	Ľuboš Gelányi
	Nastavenia Aplikácie
	Pracuje sa
	27.12.2012
	12.3.2012

	6
	Ľuboš Gelányi
	Vytvoriť nové a lepšie mapy
	Dokončené
	27.12.2012
	5.3.2012

	7
	Máté Féjes
	Requesty štatistík
	Pracuje sa
	27.12.2012
	12.3.2012

	8
	Ľuboš Gelányi
	Pauza hry
	Pracuje sa
	27.12.2012
	12.3.2012

	9
	Ľubo Masný
	Dokončenie NN AI
	Pracuje sa
	27.12.2012
	12.3.2012

	10
	Juraj Mäsiar
	3 obťažnosti Botov
	Pracuje sa
	27.12.2012
	12.3.2012

	11
	Juraj Mäsiar
	Práca na NN AI
	Pracuje sa
	27.12.2012
	12.3.2012

	12
	Adam Mihalik
	Vytvoriť základ aplikácie na WP7
	Pracuje sa
	27.12.2012
	12.3.2012

	13
	Adam Mihalik
	Dokončiť MN AI
	Dokončené
	27.12.2012
	5.3.2012





Zápis zo stretnutia
· LG – spravené mapy, výber settings pre mapy
· Chyba pri vytváraní nového používateľa
· AM – rozbehane prostredie pre WM – pričom to správnosť nebola zatiaľ otestovaná
· LM – začiatok programovania, napísanie dotazníka pre p. Mrškovú
· DP – začal robiť server, merge branch
· MF – naštudovanie tomcat, uloženie aktuálneho stavu AI (do obidvoch častí – starej a novej)
· AM -  chce stihnúť do konca šprintu naprogramovať mriežku
· LG – chce spraviť settings pre options + pauzu
· MF – robiť servisy na serveri
· LG – priniesť fotoaparát
· Všetci – na dokumentový server musí každý napísať aspoň jeden návrh, ktorý by nás vystihoval ako tím – potrebné pre fotku
· Prečítať si dotazník – do 5.3.2012
· DP nestíha všetko implementovať, preto sa zameria na server a samostatný engine sa posunie do ďalšieho šprintu
· Sťažnosť MF - Používať REDMINE!!!!
· Sťažnosť MT – sme príliš pomaly!!!!
Nové úlohy vyplývajúce zo stretnutia
	ID
	Riešiteľ
	Popis
	Dátum zadania
	Dátum ukončenia

	1
	Ľuboš Gelányi
	Priniesť fotoaparát dňa 12.3
	5.3.2012
	12.3.2012

	2
	Všetci
	Na dokumentový server napísať aspoň jeden návrh, ktorý by vystihoval náš tým (pre foto)
	5.3.2012
	12.3.2012

	3
	Všetci
	Prečítať, dopísať a opraviť dotazník 
	5.3.2012
	5.3.2012
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