Slovenska technicka univerzita v Bratislave
Fakulta informatiky a informacnych technologii

Timovy projekt: Inteligentna hra pre mobilné zariadenia
Tim ¢. 14 — E-Team

Zapisnica so stretnutia

Zépisnica ¢&. 8 | Tim 14 | 16.11.2011
Cas: 11:00 — 14:00
Pritomni: Ing. Marek Tomsa

Bc. Mdaté Fejes
Bc. Lubos Geldnyi
Bc. Lubos Masny
Bc. Juraj Mdsiar
Bc. Adam Mihalik
Bc. Ddvid Pszota

Zapisovatel: Bc. Lubos Gelanyi

Téma: Zhodnotenie priebehu Uloh v 3. Sprinte
Priebeh

Uvod

Prisli sme o ¢lena timu. Jaro Vinarcik zanechal Studia.
o Presli sa jeho vypracované Ulohy. Pokracovat v jeho praci budu David, Maté a Lubo G.
o Jarovu Ulohu v 3.3printe preberd Maté
o Jarov manazment kvality prebral Juraj

Nedelu o0 22.00 budeme robit Daily Scrum

Zhodnotenie tiloh v 3.Sprinte

Adama a Maté spravili analyzu a navrh mozgu pomocou Markovovskych sieti

o je potrebné eSte implementovat

o analyza a navrh su v dokumente

o vstupy do mozgu: vzdialenost od ciela, protihraca, bomby, a ¢i sa pred hracom nachadza
prekazka

o vyystupy mozgu: akcie (posun, alebo poloZenie bomby)

pre vSetky inteligencie je potrebné vytvorit analyzator mapy
A* je implementovany ale existuje tam vykonnostny problém, musi byt zmenena heuristika
Lubo G. Vytvoril obrazovku pre vyber hraca

o  obrazovka obsahuje tri tlacidla pre vyber
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o je potrebné doplnit popisky
o  do konca Sprintu treba dokoncit obrazovku pre vyber mapy a vysledky zdokumentovat
Lubo M.
o Neurdnové siete preklopené do projektu
o je potrebné dokoncit na A*
David musi prerobit game enviroment — samotné zobrazenie musi byt zvlast
Je potrebné spravit merge na master
nova uUloha pre vietkych. Ten kto piSe zapisnicu aktualizuje aj stranka
prihlasovanie do redmine funguje cez AlS login, a na server cez SSH kluce
David
o  zacal vytvarat multiplayer

o  je potrebné rozbit architekturu game enviroment

o  zacatd implementacia

o je potrebné dokondit A*
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Ulohy
ID Riesitel Popis Datum Termin
zadania
8.1 Adam Mihalik | Implementdcia mozgu pomocou Markovovskych | 16.11.11 23.11.11
sieti
8.2 Lubos Gelanyi | Dokoncit obrazovky pre vyber hraca a mapy 16.11.11 23.11.11
8.3 David Pszota Prerobit Jarov Game enviroment 16.11.11 23.11.11
8.4 Maté Fejes Spravit merge na master 16.11.11 23.11.11
8.5 Maté Féjes Spravit serializaciu levelov 16.11.11 23.11.11
8.6 Lubos Gelanyi | Aktualizacia stranku 16.11.11 23.11.11
8.7 David Pszota Zmena architektury herného prostredia, serializacia | 16.11.11 23.11.11
pre komunikaciu
8.8 Adam Mihalik | Dokoncit A* 16.11.11 23.11.11




